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Resumo

A= Teenologizs de Informacio & Comaniragio colocam
em debate 0 modo de pensar e olhar o livmo tradicional
& originam movas materialidades para o texto e novas
formas, espagos @ gémercs de leira A revolugio
originada por Gutenberz democratizou o acemso ao
livio tradicional, alterando os processos de acesso ao
conhecimento. As tecnologizs eletonicas troweeram
consigo uma nova revolugio, virmalizando o acesso
a0s textos que alteraram a paisagem da cultura elissica
do livro. Recorrendo 3 ideia original do investigador
Michalas MNesroponte, pretende-se realizar uma andlise
dac alteraghes que o Mo soffen, enquanto chjeto
de suporte 30 teto, Ha SUA PASSAZEM Para conterng
dgitais on na passagem de “3tomos” para “bits”.

Palavras-Passe:
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Abstract:

The Information and Commmunication Technologies call
into question the thinking and lock at the traditional
bock and create pew materialities to text and new
brought on by Gutenberg democratized access to the
traditional ook, changing the processes of knowledge
access. The alectromde technologies have brought a
new revolwtion, virtmlizing socess to the texts that
changed the landscape of classical book culture. Using
the original idea of the researcher Micholas Megroponte,
this paper aims to an analysis of book changes, as an
abject of supporting text in its path to digital comtexts
ar the tuming of “atoms” it “hits")

Eeywords:

Book, ehook, Electronic Book, Information and
Conmmmmications Technologies, Interfaces.

Imtroducio

pela introducio de novas temologias digitais que
implementaram novos sistemac de  commmicacio,
que tém como caracteristica commm, 3 possibilidade
de warsmissic de mensagens de forma ampla e
sem resitigies para todos os camtos do mmmdo.
Estas possibilidades, e a digitalizacio generalizada
dos conteddos & dos pmpnus meedia, alteraram
ignificaty as page, do tempo &
dos suportes.

© livro, ao longo do seu percurso histdrico,
passon por diversas materializagtes: da madeira 3 argila,
do papire a0 pergaminho, encontrou no papel um dos
suportes de maior estabilizagio, assumindo-se como
nm dos maiores representantes da oultura da imprensa
Ha revolugio conduzida por Gutenberg o lvro tomon-
se acessivel a todos, derrabando a barreira geografica
& constitmnde-se como o primeiro mediaom de massas
Com esta transformagio alteram-ss os processos de
acesso a0 conhecimento e informagio. A tmlo de
exemgplo, o campo da educagdo, o lvro democratizon
0 Fesso a0 conhecimento, remetends para ssgundo
plano 3 tradigio aral que mareon 3 educsgio herdada
dos tempos medievais.

Ohtmmpasﬂrpdu scmr’ﬂzschanndas
temmologias elatr
embatunnatundaqmﬂ.nmmdelmnuﬁmml
& Da propria maneira de olbar o lvio impresso. Com
a virmalizacio digital dos tevtos, 0 aparecimenty dos
livTos eletronicos (ebooks), e mais recentemente 3
3Erezacio DM mesmo espago virmal, de contendos
multimedia (udio, video e animaci), em formate
aplicagio (app) de livros interativos multimedia, altera-
se 3 paisagem da edltara clissica do livro. © podprios
termeo “lvTo eletronico” ganha um sentido polissemico
pela quantidade de artefactos digitais que cabem hoje
dentro das fronteiras de wma wmica desigmacio. A
agitagio principal que o digital enaneia pode entdo ser
verificada na dissolugio de fromteiras, originando de
concebidas através da ternalogia do hiperteao.

a5 ineursies pela “ecalogia” digital, o v
nas sua acepgin wadiconal, soffe wansformagies e
mutagies. Para compreendermos o alcance destas
modificaptec, torna-se necessirio percaber em primeiro
Iugar, oque afina umlivro, e deseguida proceder auma
anlise, que nos permita compreender se a mudanga de
suporte cria alteragies significativas na forma como nos
apropriamos do texto, @ assim entendermos o peso e a
dimens3a que a técnica tem na recepgio do texto.
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a 5ua esséncia e recomrendo a ideia cunhada
por  Micholas Megroponte, pretende-se  analisar
a diferenca fondamental emire atomeos e bits, em
especial no que concerne ao medium lvro, e perceber
se “a mudanga de dfomos para bits & imevagdvel &
impardvel” (Megroponte, 1996:12) nesta mdistyia

No contexto da chamada sociedade de

dispositives de beitura digital como mero suporte sem
dele retirar partido das suas caracteristicas singmlares,
que residem na possibilidade de interagies nio-lineares
£ Da propria dimensio multimédia, onde podemos
encontrar exemplares em que a versio eletrdnica nio
‘pasza die wma mera digitalizagio do vt existente em
va:sanmmwﬁm—seuﬂammczsus,m

informacio 3 quastio dos livros eletrémicos constitui
OO M temdtics 3tmal & pertinents palas modangas
que origina, pomeadamente no campo da mediagio,
pelas alteraciies que provoca na relagio enire leitor,
livro e leitara e nos proprios métodos de produgio e
deservolvimento destes novos formatos de suporte 3
marrativas, sejam elas textuais, visnais ou andiovisuais,
A5 inquistagfes e pistas de investizacio tem por base
3 intenca atividade académica, deccendente da ectados
efetnados nos anos noventa, que relacionaram as novas
tecnalogias & 2 7ua introdugio em contextos de leitura
e aprendizagem nomeadamente a imtroducio dos
meins eletrinicns (tomo por exmpls o CO-ROM coms
suporte a historias em ambientes digitais) no contexto
da sala de aula e o papel que estas tim DOS Processos
de apremdizagem da letaora. Mos estados efstuados,
Constaton-se que os media digitais, com caracteristicas
que permdtem a manipulagio de elementos multimedia
atTaves de processos iDerativos, moOTpOMEmM WM
potencid elevado para os ntilizadores mais novos, com
3 mais valia de estaremn dispondveis em simmltines
Do quotidiane escolar e familiar deste pablico infansl
com idades do pré-escolar. Comecam entio a crescer
em mimero e variedade o5 produtos multimédia para
2 eduragdo, como s3o exemplo as aplicagies de ensino
interativo, de ensino i distinda e o proprio livmo
eietronico (Ribeiro, 2004). Mo campo da investgagio
centrada ma eriagio de produtos e interfaces para
utilizadores em idades mais novas, verfica-ss a
existéncia de alguma literatura e estados j3 produzidos
mestas ireas de pesquisa (Bastien, 1991 & Gilutz, 2002),
mdaquzammpamdapmdncmumnﬁmmnse
centre ainda mos movos dispositivos de oo

de interacio com a historia, apenas permitidas em
combexto dgital.

Imagem n.® 1: Exemplar da versio original e impressa
do livmo “Ancther Monster af the End of This Book™
(Pandom House, 2o000) @ 3 3 versio digitdl em
formate aplicagio de lvTo mterative muitimédia para
dispositivos  portatels com sistema operativo i0S
(Sesame Workshop Apps, 2011).

s aglicagges de lvros interativos multimedia,
que apresentam texios, ilusTaghes, fotografias, & que
Aparecem Da maior parte das vezes, acompanhadas
de 3udio, video e animagges, proporconam diferentes
formas de acesso 3 informagio, e as proprias historias

novas formas de acesso 3s narTativas a linearidade que
ENCONTTAMGS 03 maor parte dos HvTos convencionads,
deixa de 5o JSTUMET COMO Tha [estiEo 01 Mesmo

movel, como 0 exemplo as tablets, & que se demarcam
de outros artefactos 30 peTmtiT interagies baseadas o
e,

Amalments, 3 tendéncia na distribuigio e
do download diret, a partir de websites das editoras
ou em lojas virmais, debando cair os suportes fsicos
& de tecnologia optica como o CO-ROM & DVD-ROM.
Meste mercado da economda digital, destaque pam
o5 vros posicionados para publicos mais noves, que
apresenfam narrativas lineares & que apenas Usam o5

uma i igan. © leftor tem agora ao seu dispor tode o
‘potencial da navezagio multimedia que olivroeletronico
possibilita, onde 3 navegacio lnear é uma das virias
poszibiidades oferecidzs para acesso 35 narrathvas.
Mestas ciiounstincias estio criadas as condipies
‘para combinar varios tipos de media que permitem
mﬁ]t_iphsmpamampﬁoep(ngﬁsinms
‘historias, e & neste ponto que consideramos que reside
o major desafio para os ariadores de historias € para o
proprio mercado de edicio tradicional, com wm vasto
pamimdnio de conteddos ji produrides em versies
impressas e que podem ter wma nova oportumidade
comercial nas plataformas digitais.
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1. 0 livro em “atomos™

Para indcio de discussio & importante entender
e o comceito de Inro estd pmmmmedelmdopu(

individual e silenc

© suports pode entdo nio ser a dimencio
mais importante mo livro, mas condiciona a0 longo dos
bempnsnmamuahﬂademp(mlmrpdas

um suparte fisico, e se esta sua d 0
mais importante, durante 2 sua analise, ou s2 o lvmo
vai akém da sua materialidade e & ainda outra coisa que
ultrapassa as questies meraments tangiveis. Nio sendo
ariginal 3 necsssidads de encontrar wm conceits ke
de livro uma vez que a questio surge, de forma ciclica,
sempre que o caminho percorride por este mediom
38 FiTavessam Movagies de carater tecndldgico e que
levam a0 seu questionaments, mum sentido que procura
entender 2 0 importante & ssguir pelo camdnho do
material que o iva 0 peTCarse
se faga pelos seus usos & fumgbes.

05 livios colbem os sens principais elogios
na capacidade que tém desde cedo para acondicionar
a verdade, servindo como goias imparcias, como
meios de aquisigio de conhecimentos, guardides de
leis, memorias, tradighes ou como principal meio ao
servign da ciéncia (Furtado, 199517). Por outro lado,
também The s30 apontados o tempo prolomgado e a
‘aterpdo que evigem durante 3 sua froigio & de por vezes
TEpresentarem Wn enfrave, Para outras aprendizagens,
que t8m como ponto de origem a observagio e a
experiencia (idem. 1995°18). Observapdes que ganham
hoje maior relevo, com a entrada no nosso quotidiano
de miitiplos media, que dividem com o Bvro 3 atenglio
dos leftores.

Ma ma condigio de suports, o lmo pode
el encarado como um objeto de commmicagio da
teximalidade, que permite o movimento contnoo
dar ideizc tramcpostas pela escrita Esta dimenmclio
imprime-The um lugar de destaque como uma das
formas de acesso ao tewin. Mesta linha de idesas
interessa distinguir a natweza do livro e da escita,
que nas palavras da professora Maria Angusta Babo &
descrita: "0 Hvre () distingue-se da escrita, nos seus
procedimentos formais, por instorar de movo wea
relagdo com o mundo que, de wna forma ou outra,
@ escrite suspende.” (1993:51). O ato de colocar em
comum aquilo que outrora fod pensado, & que o livio usa
o suparte da ideda comvertida em palavra, faz com
que a sua materialidade seja remetida para sepundo
plann, como sublinha o autor José Afonso Furtado,
an dizer que “Na verdade, mmea se escrevem furos:
escrevem-se textos que se formam objefos escritos,
fmpressos, efe.” (1995:29). Uma reflexio j3 examinada
anteriorments nas mudanga ao nivel das praticas de
leitura e da propria relago com o lvro, na medida em
que 30 fixar-se as palaras em Des fisicas

suas fisicas, ponco portiteis, que faziam
com que o individuo permanecesse preso a espagos
de leitura especificos, como a5 igrejas, as biblioteras e
as undversidades, em seguida por serem  mmitas vezes
exemplares inicos 00 com uma quantidads de oipias
mmito Pestrita e que apenas dava o privilégio de acesso,
2 um estreito numero de faminades. A passagem do
midelo medieval para a imprensa de Gatenberg origina
nma das primeiras grandes revaolugies no entendimento
conceptual do lvro, alterando-se o suportss, as
proprias formas de leitura e de acesso ao texto, dando
Ingar 3 um novo modelo de entendimento do Inma - “o
livro moderno” (Babo, 1993170

Estas movimentagies estraiarais provocam
alteragfies no monopolio das bibliotecas, que ats entio
fmcionavam como guardiis do saber convertido em
objetos que encerravam as mais varizdas teomalidades.
Estas inctitnipdes alteram o seu papel de interfacs entre
o individuo e o conhecmentn, passando a oferecer a
passibllidade de empréstimo de lvros abrinds assim
a5 POrtas 2 Uma nova dindmica entre a nogio de o
como objeto caltaral & o lvro como mercadaria, que
se eompra, vende, mas também se di 3 empréstimos.
© livro, como produto da revolugio da imprensa, fica a
disposigiodetodos, scessivel daforma agradivel e xinda
mais portitil, alcangando os desiznios da nvengdo da
imprensa permitindo a produgio em séris, aumentando
asEim 0 mimero de livros em ciroalagio.

2. Remediacio: a passagem de “itomos” a “bits™

a passagem do analigico par o dgital, os
henoscmhecmmra]ﬂa&;amﬂapcrmas
ammsical e adovides, no que
diz respeito is questies lizadas 3 mediagio tecnoldgica
COM Fecurso a equipamentos de reprodugio que, como
nos diz José Afonco Fartado, sio “uma parte infrinssea
da fruigdo dos registos musicais e do video ()7 (20072
750 A partir deste pensamento o awtor afirma que 2
questio da mediagio tecnoldgica se assume como Tma
novidade no mundo do livro, um mundo onde a grande
vantagem pesidiz na bberdsde de ndo ser necessirio
(manenh\lndlsp-umdmmpanluum
livTo impressa, & assim BT ser
feita de forma imediata.
Para enriquecer este  pensamento  da
de um medum a outro, Jay Do Bolter &

renmcion-se 3 lefuma oral para adotar wma leitara

Pichard Grusin (1999) desemvolveram o conceito de
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remediagio (remediation), que observa a logica da
transferéneia de conteddos para outmos suportes, coms
se existizse Uma operagio de transferdncia, segnida de
mma tranesendificagio o terminands nums codifiescio
para os novos medie ¥a pritica considera-se como
remediagio o fendmeno que acontece quando um
mediwn é ele mesmo incorporado ou representads
Dum outro medium. Com este contributo, estes awtores
uestionam o concesto do novo, quando nos referimes
205 Rovos media o 35 novas tecnologias digitais, e dio-
nios uma nova ligica formal para olharmos a medizgio e
3 proprio conceito de novos medio digitais.

A este conceito podemos ainda adicionar
omros deds, elsborades pelos mesmos amtores, &
que sio enmxbsmua md.l,aua(mmquﬂ

“auto-justificagio” da versio eletrémica, legitimada
pela abermra da possibilidade de acesso a2 media
antigos e desta forma procurar o caminho para a sua
transparéneds Artescenta ainda que embora pretenda
anular 3 503 presenga Dara alcangar a tralcparéna,
estarelagio mediada tecnologicamente mmea se verifica
pelo facto de 0 compatador ser ommipresents neste
processo, na medida em que 3 T3 Presenca & sempre
notada quando o utilizader interage com o5 dlementns
da sua interface (Furtado, 2007:84-B50.

Pode-se questionar se a chegada dos novos
dispositivos de leitura digital, como os ebook readers
ou a5 toblets, nio Tepresentam um desvanecimento
da omnipresenca do computador, no sem formato
mais habial de compatador de secretiria ou

e a hi 12 (hyper A di o

comp partitl uma ver que estes noves

imediacia Tansparente (rosparent @ diacy)
funciona como wm estilo de representagio visual cojo
desiznio prineipal é fazer com que o chsarvador esquea
a presenga do medinm (como acontece com a piofara, a
fotografia, o cinema, ete) e que desta forma este possa
ereditar queestinapr TetnsT

dispositi um desanho fisico confortvel
para 3 aniropometria bumana e t8m prencupaghes
de meabdidade que nio encomtrames mos sistamas
informéticos mais antigns. A portabilidade levada ao
mmpmmmadatbhmmpmsneadﬂpmsa&

A hipermediacia, por seu lado, & também um estilo de
representacio visnal, que em cORTAPONtS 30 Primers,
supde a presenga do mediurn a0 observador, reforgando
aideda da presenga em =i (Bolter & Grusin, 2o00:272).
A partir destas idefas, 30 trag@mos uma anilice
onidada das chamadas “povas tecnologias”, chegamos a
mm&mmmnmruama
inovagtes que estas
AD recuperarem os media antigos, actualizando-os e
procedendo 3 melhoramentas de tecnologias anteriores
mtm&mmmmu por
parte doz wtilizadores, as

Do periféricos, para nos sviliar na mediacio
com a interface, farem com gue o caménho para a
transparéneda avance consideravelmente para os termes

noves termdnais eletromicos para todos oS espagos:
desds 2t simiagies a0 ar lvre, passamdo para o
conforto doméstico & para todos 05 OUToS que sejam
por exceléneia simagdes de encontro com as antigas &
novas textualidades. Com 3 introdugio destas novas
tenologias inangwa-se uwma nova relagio com os

C i isticas de hipermédia
& mais adaptadas 3¢ necessidades dos seus utilizadores,
garantido cada ver mais Wma masor transparéncia do
medium.

A partir desta quadro conceptnal intersssa
entio perceber de que forma podemos identificar os
contributos fornecidos por estes investigadores no
mnmmmmlmmmmm
que o lvro a mesma di de fc
Mmemmmmpmde
remediagio. Ac se Tepresentado sob 2 forma digital a
wersdo eletronica nio aparece como UM OUITO extTemo
da versio impresza, fendmeno descrito por Furtada,
3 partir de wma andlise da forma como o compatadar
surge neste percursa, oferecendn nma nova forma de
FCESS0 305 Materizs mais antigos, como se no fimdo
este ith i como um ol
novo ande & podesse despejar o conteddo do medium
antign. Nesta acepqio conclui que & aqui que reside a

tERtas em ienlar, & oom os outros tipas de media em

BEHI. Qe para ﬂgumasgmem;m significa que o o
ne maior ival.

3. O livro em “hits™

Com 3 mauguragio de Wm nowo seEmento
de dispositivos na elemomica de grande consumo,
‘herdeiros diretos dos trabalhos desemvolvidos par Alan
Eay em 1568 & 0 sen Dynabook, as tablets atingiram
‘niveis de portabilidade prézimos da masoria dos lvros
impresses. Melhorando a experiéncia de navegagdio
& de acesso 205 conteddos, nma vez que ao longo do
processo de interagio a entrada de dades (imput), o
utilizador deia de recorrer a dispositivos periféricos,
como o teclado & o rato. Altera-se o paradigma baseado
mama interacio do tipo point-and-click, para uma mais
‘nataral baseada no toque, onde ndo existe a necessidade
ﬂzmanenhmupudednmpsﬁu‘mwﬂ
amxiliar 3 inweragio com o artefacto digitdl, como
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acontecia nos sistemas baseados no paradpma point-
and-click, onde wm spontador era movido sobre uma
area de representacio e que dicando sobre elementos
que, na interface, revelassem serem detemfores de
funcionalidades de interagio ativavam essas mesmas
funcionalidades e acqes.

Estes  novos  produtos  apresemtam
carateristicas e funcionalidades que permitem ao
wilizador, pela primeira ver, folhear, ler, escrever,
tomar notas, consultar diciondrios, traduzir, puardar e
enviar segmentos do que esti aler. A portabilidade e o
desenho fsico destas novas miquinas alteram como ji
assmalamos, a mediagio que até entio tnhamos com
a5 comptadores de secvetaria, pelo sen carieter “fom”,
ancorado @ wm logar delimstado espacialmente, que
a ponco e pouco fomos demmibando pela mobilidade
wazida pelos primeitos computadores partiteis.

o distingies levantadas pela leitwa de moterisis
impressos & em ecrds, que relscionam di

destas novas formas de representagio de ideias e
conteddos sublinham o que ji tinha sido chservado
em websites e CO-ROMs, e que estio mdidadas nac
palevras do autor Marshall Maclnhan quando este
afirma que

“Comecamos hoje a perceber que o5 movos
meins ndo sio apenas truques mecinicos para criar
mundos de ilusio, mas novas Engusgens dotadas de
novos & Eepeionais poderes de expressio.” (1968:18)

Estes sistemas de hipertexto e hipermedia encontram
azsim 3 sua inovagio a partir da= earacteristicas que
trazem de outros medic, e em partioular no Hwo
eletronico, apropriz-se de clementos esmaturais dos
formatos impressos como o indice, 5 legendas, as notas
de rodape, & outros diretamente retirados 3 paginagio
grifica, simulamdo por veres as teturas & owtros

a atengio e concentracio dispondbilizada pelo leitor,
com a velocidade, duragio e a forma sequencial e ndo
sequencial com que sio abordadas estas duas praticas
die leitura

A expressio o eletrinico pode ser usada
tanto para assinalar wm o transposto de um medirm
analdgico para um digital, come para um livmo que fol
originalmente elaborado para ser usado apenas em
formatn digital & Hdo atraves de um ecrd MNestas novas
aparigfec eletrdniras 3 texmalidade enfrenta movos
dmﬂmquepcdﬂnungtm:nmsﬁlmas,mm
APENAS COMD i de acesso 4 i

> materiais nsados na produgio em papel

Condusdes

o peronrso das sdeizs do investigador Carlos
Seolari, a0 procedermos nma leitara atenta da evolngio
operada no contexto das tecnologias de commmicacio,
rapidamente nos damos conta gque a chegada de
um novo medion raramente elimdnon os media ji
existentes (2000:105). O qUE por nOTNA OMEEmA &
uma 330 da moldagem do novo a0 antigo, o que nos
leva a afirmar que hi uma tendénda de confindir os

pelo facto de passar a dividir o sen espago com outros
tipes da media nio tewtnais como as imagens, as
animagdes, o som e o video, trazidos para aqui atraves
do processo de digitalizacio a que se junta o advento
do mmltimedia Existe assim uwma acmalizagio dos
processcs informaticos de forma a captar a escrita, 3
leitura, a visio, 3 udigio e 3té o proprio pensaments &
aprendizagem (L&vy, 1990:4).

Ap acTescentarmos estes media a0 texto

como uma forma de distragio e/om acessoria de
apresentacio das ideizs, que no limite, constimei uma
bmwamsmmp(mnﬂ.elmmmm
aestas comdi criam-se interfaces que previem
estas situaghes, e dispondbilizam fmconalidade que
oferecem an leitor a possibilidade de optar por uma
fruigio mis tradicional de Leitura de texto o mists som.
a apresentagio de outras formas de representacio que
vi0 para além do texn. Este cardcter “mmltisxpressive”

dalzmmmnspmg&snsqnetmlmr
by emas i

Corhecemos hoje, através do formato de
IivTo eletrinion com caracteristicas de mmltimédia e
interativos, que Tednem DA mesma interface textos,
imagens, amimagdes, videos & dudo, uma realidade
que nos di UM confexto & um cendrio de acesso
textualidade diferente do que acontece com o Hwro
imprasso. Amda que 2 atenpio tenha de ser repartida
peloc virios elementos precentes, acreditamos que
existe mma forma imersiva e reforgada com um maior
namere de oportinidades para o ate de apremder.
Estas novas possibilidade alteram o estatuto do o
& vio para além ditso, provocands alteracies nos
processos Da literacia, na sala de anla, na biblioteca
em todo o universo académico. Estas modangas podem
assumdr repercussies semelhamtes 35 da revoingdo
de Gutenberg, quando esta inundou o quotidiano dos
individucs com exemplares dos mais variades Heros,
alterando desta forma a maneira como se passon 3
aceder a0 conhecimento. Tarna-se assim mais evidente
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AS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO CONTEXTO DO LIVRO ELETRONICO

O LIVRO NA PASSAGEM DE“ATOMOS" A “BITS".

que o5 T nio

e —

sio apenas T dos pela iidad
de individuos, mas pelo contrario, espagos de infensa
atividade onde acomtecem processos que remodelam
a presenca humana e a propria tecnologia (MeLuhan,
1977130

Este novo paradigma digital alteron de forma
profunda a escrita, particalarmente, o5 seus modos de
fivacdo, 2 mu3 materialidade & oz modos de transmicsis
& apropriagio. Apesar do ponto de chegada ndo nos
ter dirigido para nma resposta 3 antiga questio da
morte do IvTo impresso, anuncizda pela presenga dos
meios electronicos, fornece-nos wm nove olhar & wm
nove caminhs de imvestizacio, que debr: de fora a
materialidade do texto e questiona o caminho do oo
num espage onde coabitam as linguagens proprias do
andiovisual & do multmédia Prevé-ss, o entanto,
que as alteragies que estio neste preciso momento a
acomtecer 30 nivel da téenica, da eserita, da reprodugio
& da fruigio do textos, originem wma revolugds com
contornos @ dimensdes semelhantes is trazidas
por Gatenberg, justificadas ndo 50 pelas dimensdes
emvolvidas, para também porque estas mudangas tim
Tugar num mesmo espago temporal em simultaneo.
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