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O presente relatorio final insese na Unidade Curricular de Préatica de Ensino
Supervisionada Il do Mestrado em Ensino do 1cta@lo Ensino Basico (EB) e do 2.°
CEB de Matematica e Ciéncias Naturais, dividisgoem duas partes.

Na primeira, sdo descritalias praticas pedagoégicas realizadas em contextos
publicos sendo um dosontextosuma turma do 4.° ano de 1.° CEB outrocontexto
duas turmas do 5.° ano de 2.° CBB segunda parte,abofdae a pr obl em8t i ca
podemos motivar o0os estudantes nas aul as de
gamificacdo na motivacdo dos alunos através de um jogo didatico centrado em angulos e
triangulos do 5.° ano.

O estudo procura responder a trés questdes principais: i) Qual o impacto da
introducdo de um jogo didatico na motivacdo dos estudantes na disciplina de
Matematica?;(ii) Que alteracbes nas atitudes dos estudargksionadas com a
motivacdosurgem com a aplicacdo de jogos didaticos?; Qiial a percecdo dos
estudantes relativamente a utilizacdo do jogo didatico como potencializador de
capacidades canhecimentos matatico®. Para taljmplementousecomo estratégia a
gamificacdo, com recolha de dados por notas de cauhie questionarios em duas fases
distintas na investigag&o: no inicio, para identificar os niveis de motivagéo dos alunos e
as suas percecoes iniciais relativamente ao jogo; no final, para avaliar mudancas na
motivacgédo, nas atitudes e nas percec¢des dodarges.

Os resultados obtidos indicam que a evolucdo da motivacéo dos estudantes foi
pontual, com um ligeiro desenvolvimento da motivacao intrinseca e uma estabilizacao da
motivacdo extrinseca. Apesar de nao se ter observado um aumento substancial da
motivacao, osprogressos em atitudes como entusiasmo, persisténcia e colaboracao
representam avangos promissores fi#raos progressos na motivagao. Adicionalmente,
as percecoes dos estudantes passaram de algumas opinides negativas ou pouco claras para
uma maioria deespostas positivas sobre as potencialidades da gamificagéo e do jogo

aplicado, acompanhadas por justificacdes mais detalhadas

Palavras-chave Jogo didatico2.° Ciclo do Ensino Basicasamificacdo; Motivacao
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This final report is part of the Supervised Teaching Practice Il course of the
Masterds degree in Teaching for the 1st Cyc
in Mathematics and Natural Scienc&ke report igdivided into two parts.

The first part describes two pedagogical practices carried out in public school
contexts: one with ourth-grade class in the 1st CEBid the other with twiéifth-grade
classesinthe 2nd CEB The second part addresses the
students in mathematics classes?0 by explo
motivation through a didactic game focusingfidtih-grade angles and triangles.

The study aims to answer three key questions: (i) What is the impact of
introducing a didactic game on students' motivation in mathematics?; (ii) What changes
in students’ attitudes regarding motivation arise from applying didactic games?; (iii) What
are sudents' perceptions of the didactic game's potential to enhance mathematical skills
and competenciesPo address these questions, the study utilgaahificationas a
stratey and collected data through field notes and two questionnaires administered at
di fferent stages of the research: initiall)
initial perceptions of the game; and finally, to assess changes in motivatiuegtand
perceptions.

The results indicate that the evolution of student motivation was incremental, with
a slight increase in intrinsic motivation and a stabilization of extrinsic motivation.
Although no substantial motivation boost was observed, progress in attitudes such as
enthusiasm, persistence, and collaboration suggest promising foundations for future
i mprovements in motivation. Addi tionalll vy,
negative or unclear opinions to predominantly positive responses regarding the potential
of gamification and the applied game, supported by more detailed justifications.

Keywords: Didactic game; 2nd Cycle of Basic Education; Gamification; Motivation
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1. 1A3a-«0 da Professora Cooperante

A Professora Cboperanmbes¢OPCEPtudo o manu
conte¥%dos com 0s estudantes| ada cnotodse SjADORE CESC
di gidteasiesnvol vi dos pel a platafor mauldeso ent a
dr amat i zfaa-n«toe cchbhews iadeaxdpeesr | (hemddepn € c @e SO0 | a
virteuadi)nda | mpordxingtei alrmaf ®welsapoogeaabili dade
docent eaPGuesardo estas, um@eshogsda dengd duwc a-
uma hora e meia ,demaohbcandedefesctrai campl e
Gestual Meorsat lagu e mma e@m ddioviisslegdggupoa$s o um dos ¢
reavatzavi dades experi mentoaiosu ternoa Isgallugaoc ®onm a
professora de L2ngua Gestual
1. 2Probl emati za- «o do s e daiddoesnt irfeicod -r

probl em8tica de interven-«o

Durante o periodo de observacéao forarificadadragilidades e potencialidades
na turma(cf. Anexo A) Como fragilidadesyerificamos sobretudoa desmotivacae
dificuldades na realizacdo dealgumas atividades mateméaticasdificuldades de
organizacao textual eRortugués, dificuldades em compreender conceitos de consciéncia
ambientalPara além dissmas areas artisticas e da educacao fisica, Musica e Artes ndo
fazem parte do calendario semanatjficaramse dificuldades de organizacao em Teatro
e falta demativacdo em Educacao Fisica.

Além das competénciassociadas as disciplindsi registado que os alunos
sentem falta de afetapresentam dificuldades de cooperaeatrentam poucos desafios

e ndo se sentem confiantes em grande parte das tarefas sugeridas pela PC.



E ainda importanteeferir as potencialidades da turnestas passam pela sua
vontade de participar, autonomieggmpetitividade saber expressaaprecigao pela
apresentacao deroducodes, gostpela leiturae conhecimento déabuada Tém muito
interesseem Estudo do Meio e também conhecimentos prégolre conteudos e
conceitos associadosiesma.

1. 2Prlabl em8tica e objetivos gerais

Tendo em conta as potencialidades e fragilidadeficadagdurante o periodo de
observacao, foi possivel definir uma problemagiaea a intervencamm o objetivo de
proporcionar o desenvolvimento dalsinos Para tal, tevse tambénem consideracéaa
motivacao demonstrada pelos alunos quando realizam jogos, agrupando este fator com a
falta de desafios em sala de aula e tamb&ndendo aprograma eaos conteldos a
serem trabalhados durante o nosso periodo de intervencao, relacionados, sobretudo, com
a educacdo ambientabeconsciencializacéo sustentavel. Surgitaqg a problematica
AComo ® que a gamifica-«o, associada
desenvolvimento da consciencializacdo ambiental em alunos d6CE B ? 0 .

Essaproblematicdoi um dos principais focos datervencaoprocurando ainda
potencializar o desenvolvimento das competéncias sociais dos alunos e também das suas
aprendizagens, de maneira a #elas mais significativasDesta forma, ® objetivos
gerais definidogoram: (i) Fomentar a aprendizagem dos contetddos programaticos
através da gamificacao e (ii) Desenvolver competéncias sociais de cidadania e
sustentabilidade através da gamificacao
1. 2EQt.r at ®gi as globais de interven-«o

Definiram-seestratégiague permitissem concretizes objetivosmencionados
anteriormente(cf. Anexo B), com foco no desenvolimento de aprendizagens
significativas para os estudantes, usufruindo das suas potencialidades para colmatar
algumas das suas fragilidadd®ndo em contajue mesmo estando a implementar
estratégias distintas as goeam observadag importante estabelecer algumas atividades
semelhanteas implementadas pdPa, pois ndo se pretende gaentervencase torne
pouco benéfica devido as mudancas signifieanos métodos de ensiaprendizagem.

Posto istoutilizaramseformas de trabalho diferentes, mantendo algutassstratégias



trabalhadas com a turma, pestagoram essenciais para eapacidades apresentadas
longo do periodo de observacéao.

Os conteudos foram trabalhagesbretudo, através da gamificacao, @araves
destaeram atribuidas missdes aestudantesde diferentes disciplinague quando
fossem concretizadaram atribuides prémios de modo queestespudessenentao
investir nos diferentes desafios apresentados ao longo ddij@p dade (¢ler f ei t a
Anexo C). Esta cidade surgiu tendo em conta guenecessario traballmtema de um
futuro sustentavel com os estudanteste trabalho ocorregsimultaneamente com a
aprendizagem de outresnteudos programaticos acordados com a PC (cf. Anexo D),

Posto isto, foi criada un@adade imperfeitdo ponto de vista da sustentabilidade
para a desenvolver so alunos precisavam de sugerir altetivas trabalhando
simultaneamente competéncias de cidadania e de consciéncia amBigatakalizar
estas alteracdess estudantes teriam de fazer investimenestes poderiam surgir do
interesse dos proprios alunos ous@oéecgdode noticiam as A Not 2 ciPara da Ci c
atomada de decisdes foram criados diversos momentos de assenoblaiata) a turma
formava o governo da cidadae tinha como objetivo desenvolver a mesma, este governo
foi dividido em cinco ministérios criados para o desenrolar do.jogo

Importareferir que as estratégias globais de intervencao e de integragao curricular,
nao englobam todas as atividades planeadas, apenas as relacionadas com o0s objetivos
anteriormente mencionados. Para o0 objetivo (i) estabeleesgatomo estratégias:
desdios de escrita; realizacao de orcamentos; analise de representacdes graficas de dados;
atividade experimental de condutores elétricos; atividade experimental de construcao de
cataventos; interpretacdo de situacdes tematicas. Relativamente ao objetfeca(i)
definidas como estratégias: a escrita de texto de opinido; escrita de carta; comunicacgao e
divulgagdo de um estudo, aplicagdo de um jogo promotor de desenvolvimento de
consci °ncia ambient al e sustentS8vel;; ] ogos
reunides em pequenos grupos; assembleias de turma; resolucéo de problemas.
1. 2At8i.vi dades i mpl ementadas

Foram implementadas outras atividadesnaneira a cumprirr@stanteurriculo
para além do projeto designadaestas o manual foi utilizadopntudo a sua utilizacdo

esteve menos presente do quermal utilizacdo daC ao longo das suas aulBsrtanto,



foram criadas tarefasomo desafios do jogo da gloria, um trivial, um bingo da
matematica, um desafio das 77 palawdambém o caca a palavra, estes dois ultimos
foram realizados com o objetivo de trabalhar mais a disciplina de Portugués pois esta nao
estava diretamente relacionada com 0 nosso pr@jeiexoE).
1. 2Prdacessos de avalia-«o0o e regul a-«o

No que diz respeito a avaliacdo dos estudantes, apenas nos foi possivel realizar
uma avaliacdo formativa pedido da PC pois a escola realiza em conjtodos os
elementos de avaliac&o aplicad®ara tal, forandefinidosindicadores de avaliacédo para
cada objetivo geral definido, assim caniiotervenientes, técnicas e instrumentos (cf.
Anexo F). Posto isto, a avaliacado realizada aos estudantes ao danignbervencao foi
apenas formativasta foi realizada através de grelhas de observacgéo e tambéragle not
de campoptendo em conta o Perfil do Aluno a Saida da Escolaridade Obrigatoria
(PASEO) e as Aprendizagens Essencigh&) associadas ao ano de escolaridade do
grupa As grelhas de observagdmcluem momentos de observacdo semanal das
aprendizagens dos alunos (&hexo G), mas tambénde observacao das reunides de
ministérios (cf. Anexdd). As notas de campo, por sua yegnbém foram divididas em
momentos de avaliagao formativa (cf. Anéxe momentos de reunido de assembleia (cf.
Anexo J). Através destes eram atribuidos feedbacks recorrentes aos estudantes para que
estes pudessem melhorar.

Por fim,ao analisar estes métodos de recolha de dados € possivel a\Rlliar o
tendo sido pssivel concluir que os estudantes se demonstraram mais envolvidos com o
seu processo de aprendizagerrambém foi possivel verificar uma evolugdo nos seus
conhecimentos sobre a sustentabiliJadmandese assim mais conscientes das suas
acOesDe uma forma geral, os objetivos dorBlacionados com competéncias sociais
foramconcretizados pela turm@o entanto, em alguns casos a evol@igamais lenta do

gue noutrog nem todos os estudantes alcancaraimel mais elevadcad competéncias
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O presente cap?tulde,scdestkionasi nt ®ti ca d
desenvol WGEB, nionc2 uindo a caracteriza-«o t
educativas da | ae hoatswrisen® off €® o p @ia tatng redan - « 0
Pret sredeai nda apresentar a, parboobddeanmgdigi etai Wdas
estrat ®gi aspratessdaddese avalia-«o0 e regul a-

2. 1. Caracteriza-«0 do contexto

2.1.1. A institrwije¢o Edoapgpatawvibbee @ Rqui
A pr8tica decorr quienambi e o@dBe rpg lciec aa
um agrupameasoval-Escobal e 1l®PEMport gureeferir
esta ® wuanar aensgciodaa pel os Territ - -Priosr iIEtd®rciad
( TEJlom)dnaui t os dos estedbaoatasapdmos da A-«o0 S
condi -»es socioecon- micas
O BPda i nsviigat egmar o0s aldeaoesnnvdoalsveoci ed
capacidades pessoamiaPa asloRom &de adp&eRASXEG,8ra
agrupamesetjea sejam desenvolvidos val ores de
por si e peloahoo wthrpcet e ees vakonesrpeéermiuao
ci dad«os dostojste, bpeintipaes sbjetivoslefinidos pelo agrupamengéo
(i) promover o sucesso educativo e escal@y valorizar o contributo @ todos os
membros da comunida@elucativa(iii) educar através da promocéo de uma cidadania
ativa
2.1.2. As turmae as suas rotinas
A intervencao ocorreem duas turmas do.°5ano(B e C) nas disciplinas de
Matematica e Ciéncias NaturaPerante as intencfes da P@da elemento do par de
estagio lecionou ambas as disciplinas a uma turma espeeffibaraas planificacbes
criacdo de atividades aelaboracdo delementos de avaliacdossem realizadas em
conjuntoe coma aprovacao das RComexcecao dos estudos realizados nestéextq.
A primeiraturma, 0 8 B, écompostaor 18 alunos com as idades compreendidas
entre os 10 e os 12 anaxym paridade de génerBsta turmanclui estudantesle
nacionalidadegporntuguesa caboverdiana, brasileira, angolanatembém guineense
Além disso, € importante referir que existér@s alunos com NE, estando estes

abrangidos por medidas universais, seletivas e/ou adicionais.
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A outra turma, o B C, contém também 18 alunos camidades compreendidas
entre os 10 e os 12 anasastem mais estudantes do sexo feminino do que do sexo
masculino,10 e 8 respetivamente. Esta turma é composta por aflemwescionalidade
portuguesa, cabwerdiana, brasileira santomense. Existem trés alunos abrangidos por
medidas universaie seletivage um discente repetente no ano escolar vigente.

2.1.3. A acao daProfessoraCooperants

Ambas as turmas tém quatro tempos da disciplina de Matematica (dois deles
consecutivos) e trés tempos@éncias Naturais. As PC usaram abordagens pedagdgicas
distintas: a ddateméatica focae na consolidagcédo de conteldos programattis/es
de exerciciose dedicase a sua compreensao por parte de toda a tarme Ciéncias
Naturaisrecorrea recursos digitaisomo opowerpoint

Para além das PC, existe uma Professora de Ensino Especial (PEE), esta
acompanha os alunos com NE em diversas aulas, o que contribui para a diferenciacao
pedagogica em sala de auNo entanto, existe um aluno da turma do 5.° B que so6
frequenta uma aula semanalmente de Mateméatica e acompanhado pela PEE.

As PC evitam a ida dos alunos ao quadro, priorizando um ambiente caln@o e um
rentabilizacdo do tempo. Devido as condi¢gdes socioecongonosagstudantes ndo
possuem cadernos de atividades, entdo as PC utilizam o Classroom para disponibilizar
materiais. Contudo, a adesao as tarefas é baoyae coincide corama das fragilidades

das turmas.

2.2. Problematizacdo dos dados recolhidos e identificacdo da problemética

de intervencao
As potencialidades e fragilidades das tursés semelhantes entreg(sf. Anexo
K). O5.° B apresenta bastantes potencialidades de matenegtéa envolvidos;om
interesse nas aprendizagensio participativodlo entantoest particpacaddem de ser
frequentemente impaspela PC, pois raramente surge dos aluAgsfragilidades, por
sua vez, distinguerse nas dificuldades na compreenséo de contetdos e na producédo de
respostas, distracédo, e falta de autonomia e empenho na matematica.
Em Ciéncias Naturais, a turrda 5.° Bé bastante participativa, mas nem sempre
essa participacao é pertinente. Para além disso, os estudantes sdo competitivos e muitas

das vezes seguese conflitos entre os estudantes.
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A turma do 5.° C, apresenta as mesmas potencialidades em Matematica que a
turma do 5.° B. No entanto, ttm um comportamento muito desadequado a sala de aula e
causam muitas distragdes entre si, 0 seu interessederd@enas ocasional gracas aos
conflitose brincadeiraso queprejudica as aprelizagens dos alunos.

O 5.° C na disciplina d€iéncias Naturais, os alun@sio participativos, mas
demonstram muitas dificuldades na compreensao e interpretacdo de dados, séo distraidos
e pouco autbnomos, sdo inseguros nas suas respostas e sdo muito desestabilizadores.
2.2.1. Problematica e objetivos gerais

Tendo em contgue ndo se observou trabalho colaborativo em sala, considerou
se esta uma grande fragilidade pois os aludosenam unidos este fator pode ser um
entrave para a sua aprendizagem e para o desenvolvimento de competénciag&sociais.

problematicadefinidafoin Pr omover o trabal ho col aborat.i\

de investiga-»es e trabalho pré8ticoo
Osobjetivos geraisdefinidostendo em conta a problemats@oi Pot enci al i z a|

as aptidées de trabalho investigativo pratico nas areas da Matematica e das Ciéncias
Naturaisboei Desenvol ver compet°®°ncias sociais de
2.22. Estratégias globais detervencédo e de integracédo curricular

As estratégiaglobais de intervencado e de integracdo curric(darAnexo L)
foram definidas tendo em conta que se pretendia dar continuidade ao trabalho realizado
pelas PC até enta@Como tal, era fulcral cumprirmos os conteddos programaticos
solicitados por cada PC na sua area disciplinar (cf. AMXo

O primeiro objetivo ndo foi concretizadpois s6 foi implementada uma
investigagdo matematica numa das turmas e uma atiidatiea laboratorial em ambas
as turmas, o que néo foi suficiente para concretizar o objetoventanto, tinham sido
planificadas atividades detilizacdo de materiais de medi¢ao e/ou do quotidiano para
adquirir aprendizagens significativas, a utilizagdo de plataformas digitais din&racas
realizacdo de atividades exploratérias do espaco esoolastigacdesientificase uma
visita de estudo baseada em investiga€sia visitaacontecepumas devido a imprevistos
nao se baseou em investigagcao

Paracumpriro segundo objetivo definiraise estratégias em comum a ambas as

disciplinas, sendo estas a realizacdo de tarefas a pares e /ou pequeBEJIUENOCAO
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de debates organizados em sala de 8alea um desenvolvimento mais efigaz grupos
criadosforam acordados entre as PC eestagiarios, com o objetivo de evitar conflitos
Contudg os grupos foram alterados quando se verificaram comportamentos
desadequados ou estudantes em fRisa além dissga tinha sido partilhado com os
estagiarios as anteriores classificacdes dos estudantes para adapiareresso de
ensino e daprendizagm para que estas se tornem mais acessiveis aos alunos
2.2 3. Atividades implementadas
Para além das estratégias definidas, foram implementadas atividades com o0s
estudantegcf. AnexoN). Criaramsedinamicas de reunides de assembleias em Ciéncias
Naturaisem que os alunos eredivididos em grupose era incentivado um debatebre
a poluicdgcom o objetivo dpromover competéncias sociais de comunicagao e discussao
em grande grupdara além disso, também foi realizada uma atividade experiranial
acesso a guiao de trabalho, relacionada com as propriedades do ar e dos seus gases.
Para além disso, surgiu o interesse de visitar o Jardim Zooldgico por este ser um
recurso educativo que desperta interegsperouse que desta forma os alunogam
uma aprendizagem mais significativa adquirindo com mais facilidade os conhecimentos
Na area davlateméatica dinamizouse uma investigacdo em pequenos grupos
relacionada com a possibilidade da construcéo de deterntiméuyula Para além disso,
foi utilizado oGeogebracomo recurso digital em mais do que uma ocasiao com o objetivo
de facilitar a compreenséo denteudos.
2.2.4. Processos de avaliacdo e regulacéao
Para avaliar os estudantes foram realizadicadores de avaliac&ssociados
aos objetivos geraigssim comantervenientes, instrumentogécnicagcf. AnexoO).
Esta avaliacao foi concretizada atravégiadhas de observacao, utilizadas em diferentes
intervencgdes das diferentes disciplinas (cf. AnBxdO primeiro objetivo ndo pode ser
avaliado, assim como ja foi referido, contudm objetivo relacionado com as
competéncias socias de cooperacéo foi trabalhado em diveosoentos.
O PI foi bemsucedido, desenvolveu e criou estabilidade em algumas
competéncias sociais das turmas possivelmente relacionado com o esforgo verificado em
adquirir as capacidades. No entanto, a evolucao e resuttaddsram iguais em ambas

as turmasO 5.° C teve uma evolucdo menos clara em certos parametros, talvez pela
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proximidade das intervencde€ontudo, no 5.° Cverificaramse melhorias mais
acentuadasntre as intervencdeadlisciplina de Matematicao contrario do 5.° Bue
apresentou mais melhorias entre as intervenc¢des da disciplina de Ciéncias Naturais
Ambas as turmas demonstraram formas de trabalho distintas perante diferentes
disciplinas, atividades e pares, o que pode ter influenciado de certa forma a evolucao geral
da turma.

No final dos conteudos, realizarase elementos de avaliacdo para verificar a
capacidade dos estudantlesplicar as suaaprendizagens conhecimentos adquiridos
As avaliacdes dos conhecimentos dos estudantes mostraram uma pequena daslucéo
classificagdes obtidas antes da intervengiéaa queem todos os alundenham obtido

classificacdes positivas.
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O presergcapitulo tem como objetivo apresentar uma comparagécecentre
os dois contextos de estagio, refletindo sobre as praticas desenvolvidas em cada um. Para
tal, o capitulo estd estruturado em diferentes subcapitulos: (i) Desenvolvimento e
respetivas competéncias esperadas dos alunos; (i) Métodos de ensmdizaggem:
processos de organizacéo e desenvolvimento do curriculo; (iii) Relacdo pedagogica; (iv)

Processos de regulacéo e avaliacdo das aprendizagens e dos comportamentos sociais.

3.1. Desenvolvimento e respetivas competéncias esperadas dos alunos

Tendo em conta que os estagios foram realizados em contextos com um ano de
escolaridade de diferenca, seria expectavel que os alunos apresentassem niveis de
desenvolvimento relativamente semelhantes. No entanto, obss\alguma diferenca
nas competénas sociais e pessoagtre 0s anos de escolaridade

Os alunos do 4 anoapesar de ndo se demonetra motivados para Matematica,
demonstraram maior motivacfara a aprendizagecomparativamente a@studantes
de 2° CEB.Os alunos d&.° anoevidenciaranmelhoresapacidades de comunicagio
maior propensao para interacfes sodi@igjue os alunos de 1.° CE&nda que com
dificuldades na cooperacao entre pares.

DeacordoconSo | o WwiQauv ant( &0 ) , Qque i ntegra as i
e Gal peri n, as fases de -nmless eav clomipmeretnd e

necessidades espec?2ficas de cada aluno.

Uma criah-anadedel escol aridade, entre o0s
provavel meesteenantaster &- «xo Simb-1lica Percet.
oOu em transi-«o0 para eaqumhapear Aameas NVer Bail
escol aridade, entre os 10 e os 12 anos, en.

alunos com dez @aempsf,ase pdeer tterdaanj]sueskso«c c om 12
devem estar mai s (8o lxo&m@usivraiea Ba@ PdOo)mi nar
Segundo &QLbDui(ewa®B) fases ref esd dpaosr :c air)a
a AS«mb-lica Percetiva com S2mbol os Percet
compr euesnadiembpamoa representar o0sS @saUs- »peesns alrm
Ver bai s, S &r apcetlear i zapaci dade de articul ar

fundament al a pr8tica de momentos de inter:
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Posto isto, normal mente uma c¢rian-a no 4
a utiliza-«o dos s2mbolos e come-ar a exp
enquambocrian-a do 5. U as@madd as®c Al-arisd /@ ¢
mel horando as suas capaci dade snedcee scsoinduand ec ad-

i ntera-«o soci al e a explora-«o de diferent
Compreender estas fases ® essenci al p a
necessidades dos alunos, garantindo que de:¢

enfrentar os Neéssaf ifl ocspinfcwdtrumr2gdmmagioor i t ar i amen
vi sual para o0s ,ms$ md asd dveesr i df@iucta.dld s al unoc
turma J] 8 se encaret fpeposga s eerne m rmAaniNY -mant exit pa
de 2.U CEB foralmemamiecemengadms um processo
mai s avan-ado, acompanhados opogruee leenae mtres ev

ao |l ongo das tarefas, sendo assim mais ace:

3.2. Métodos de ensino/aprendizagem: processos de organizacdo e

desenvolvimento do curriculo

Os m®t odos de ensino/ aprendizagem devem
com os PE de cada agrupamento. Os conte%dos
em arti cul aparoa cgpar arsteiPrC ruwam e ilhioch o

O PE do coUdG@EeKt efeleaml of erecer a todos
aprendi zagens significativas atrav®s de d
pedag-gica e participa-«o0o ativa dos alunos
participa-«o0o dosnpal sCoento@ at aclo,muanoi dvaedren fei car
pouco desafiaddeeforcmapasufav @ipmpanhhalc zag8 mos
fatdatrav®s do. Ogjoogapl e cchabeuasdesdei Ddei as
de deci s»es e cvassegufiegabsvasesiti

O PE do cddERXtmomdes 2se veel o desjt etciavo de
estudantes na sociedade, promovendo capacioc
promover 0 sucesso educatAiovweeg iddocalranrosd da se |
conflatdsal ea de tr,abdd dchiodicnooosp eirrapilqiement ar

permitissem aos estudantes tobajbeatlihvaor. em c o
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A mb oos agrupamentos pretendem criar valores nos estudantes como o de
responsabilidade, respeito e também de cidadania. Como foi observado em ambos os
contextos a dificuldade expressada em alcancar determinadas competéncias sociais, este
fator foi tido em cord no desenvolvimento dos planos de intervencédo para que
contribuissem para o processo estabelecido pelos agrupamentos. E importante ter os PE
em conta num contexto de estagio, pois s6 dessa forma conseguimos garantir a
continuidade daeseudesenvolvimentoPara além disso, é do interesse dos estudantes
criarem estas competéncias sociai®®ssis a vida em sociedade.

No contexto de 2.CEB, a cria-«o0o de diferentes fMi.
competicéo entre os alunssbre que tema teria direito a mais investimengoganto,
os alunodoram incentivados cooperargarantindo que todo o dinheiestava a ser
direcionado para a cidade independentemdatgrupomais desenvolvido.

No contexto de 2.° CEB, a utilizagao do trabalblalbaativo nemsempre teve os
resultados esperados, pois verificarsgalguns conflitos entre os estudaetes suas
formas de trabalhd?ara além d importancia de manter ambiente de sala de aula
positivo, também éssenciatjue os alunos consigam trabalhar com qualquer cahega
entantodevido ao tempo disponivel ndo foi possivel alcancar esse nivel de colaboracéao.

Em Cruzet al.(2019), verificamos que é importante que os alunos saibam viver
em sociedade, nutrinee de diversas competéncias sociais e tamimaores. Estes
fatores sdo imperativos no processo de eraprendizagem, pois podem influenciar o

funcionamento de diferentes metodologias, tal como o trabalho cooperativo.

3.3. Relacdo pedagdgica

A relacdo pedagdgica estabelecida entre professor e aluno foi um aspeto central
na pratica ao qual tinhamos especial atencéo pois tendo sido estabelecida uma boa relacéo
com a turma estes estardo mais motivados nas aulast I's proposed to
discussion about Pppedagogical relationshipghd CMC[motivational class climates]
on the closeness between teachers and students as a way of building, sustaining and
strengthening bonds, generating learning situations where motivation for learning is
encow aged t o t hBearndeex iRad2n3,,0.p(. 15 3)
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Para promover um ambiente positivo, foram criados momentos de promocao de
respeito mutuo e de proximidade, evitando momentos sobretudo expositivos. O modelo
expositivotorna as aprendizagens dos estudantes msigogficativas poisndo sao
envolvidosna suaaprendizagem, o que pode provocar a desmotivacao (Rocha, 2023)

No entanto,considerouse que ndo seria positivo para os estudantes realizar
alteracfe®xtremasaos momentos de sala de aula mpiando terminasse o tempo de
intervencao os estudantes voltarians métodos anteriores. Como tal, no contexto do 2.°
CEB verificaramse algumas praticanais envolventes para os estudantes do que a
exposicdo de conteudos, por exemplo, 0 recurso a tecnodrgi@sencias Naturais e o
foco no momento deolocar em préatica as capacidades e conhecimentos pretendidos em
MatematicaPara além destas estratégias, foram implemenésti@gégias como o role
play, atividades experimentaisagnda uma visita de estudo

Por sua vez no contexto de 1.° CEBgntamos tornar 0s momentos
maioritariamente expositiv@sn momentos mais dindmicos e em que a participacéo ativa
dos estudantes emivilegiada. Para além disso, foram realizadas diversas dinamicas
interdisciplinares e também no exterpara diversificagdo de estratégias

Em ambos os contexto®rbm realizadas intervencéesm o objetivo de
resolucdo de conflitos, mostrando interesse e envolvéncia na vida dos estudantes,
pretendendo um ambiente de sala de aula mais saudavel e que os proprios alunos
estabelecessem relacfes pessoais mais saudaveis consigo mesmos, com 0s colegas e com
os professoresAssim demonstramos que o0 nosso foco ndo era apenas transmitir
conteldo mas também demonstrar respeito e interesse pelas suas emeségse
ideias.E importante saber estar com o outro para gejam capazes de melhorar os
resultados das aprendizagens durante trabalhos cooperativos, um foco em ambos os PI.

Crespo (2020), defende que a escol a deve
os alunos adgquirem conheci mentos. A escol a
socioeducativo a el a envolvente, deve apoi a

de farmaoporcionar o0 Seu <crescimento pess

professores sejam conscientes deste dever d
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3.4. Processos de regulacdo e avaliacdo das aprendizagens e dos

comportamentos sociais

A avaliacdo desempenha um papel central no acompanhamento das aprendizagens
e comportamentos sociais dos alunos. Segundo Price (2015), a avaliacdo sumativa é uma
avaliacdo pontual e considerada por alguns autores como uma avaliacdo com baixa
validade por smesma, poiglevido a pressédo colocada nos alumssconhecimentos
podem nédo ser claramente apresentabmsndodeveria acontecer pois esta avaliacdo €
sim capaz de apresentar resultados, mas é importante que seja acompanhada por
aprendizagem através de feedback para que compreendam como agir futyramente
melhorando a sua aprendizagéavaliacéo para a aprendizagemwaliacéo formativa,

é centrada naluno, dravés destaratica,é mais claro como € que os alunos podem ser
ajudadose atribuirlhes feedback adequado para alcancarem melhorias

Com a continuacdo deste trabalho equilibrado entre a avaliacdo sumativa e
formativag os alunos passam a compreender os resultados do seu desempenho através da
sua evolucao ao longo do ano, focaisgomais na aprendizagem e menos na pressao
atribuida aos elementos de avaliagdosto isto, Price (2015), mostra que apesar das
avaliacOes serem eficazes na resposta ao seu objetivo, é importante que trabalhem em
conjunto para tentar alcancar uma avaliacéao efetiva dos alunos.

Os processos de regulacdo e avaliacdo das aprendizagens foram distintos nos
contextos de estdgio. Na°1CEB, foram apenas realizados momentos de avaliagdo
formativa através de notas de campo e grelhas de observacéo, relacionadas tanto com as
suas aprendizagens como comportamentos, o que nos permitiu observar a evolugcéao dos
estudantes a medida que avancavemo PIl.Esta evolucdmarantiuse gracas ao
feedback atribuido aos alunos ao longo dos momentogatiagio das aprendizagems
também quando se vadhvamessesomportamentoemtrabalto individual.

Por outro lado, no.2 CEB foram implementados testes como avaliagdo sumativa.
Complementados com grelhas de observacéo, sendo estas sobretudo relacionadas com os
seus comportamentos sociais. Como tal, foram criados diferentes indicadores de
avaliacdoparaos momentos colaborativos que nos ajudou eompreendeas suas
maiores dificuldadesque pemitiu atribuir feedbackadequado a cada individuwms
momentos dedicados a estas competéncias
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1. APRESENTAC¢I O D



O presente capitulo tem como objetivo definir e apresentar o tema e o0 problema
objeto de estudo, bem como os objetivos especidiqgoestdes de investigacao. O estudo
foi desenvolvido durant@PES 1l no 22 CEB,senddamplementado em algumas aulas de
Matematica de uma das turmas em que ocorreu a intervencao.

A turmaonde foi implementado o estudareviamenteapresentada na Parte |
deste document@composta pot8 estudantes com as idades compreendidas entre os 10
e 0s 12anosdos quaid0sao do sexteminino e 8 do sexo masculino. Esta tuinui
alunos de nacionalidag®rtuguesa, cabeerdiana, brasileira e santomenBees destes
alunossdoabrangidos por medidas universais e seleti@asn discenté repetente no
ano escolar vigente.

E importante referir que apenas 13 alunos participagamtodo o estudo
Inicialmente, havia 17 participantes, mas uma aluna foi transferida antes da
implementacdo, outra deixou o pais antes darsga implementacéo, e trés faltaram
momentos de aplicacdo do questionario.

Para além da caracterizacdo do grupde ressaltar baixa motivacao para as
aulas de Matemaética (cf. Anex9. Esta desmotivacdo manifestas@através das faltas
injustificadas, participacdes disciplinaréstracde$requentesfalta de materiagéscolar
e ainda pela néo realizacdo dos trabalhos de Eas® aeste cenario, procurese
explorar metodologias alternativagara promover a motivacad.erificou-se mais
desmotivacado nas aulas de Matematmaparativamente as aulds CiénciatNaturais,

0 que representava um risco mais urgente de decréscimo na aprendizagem matematica
Esta tendéncia&ra visivel nos resultados, maioritariamente negativos, obtidos pelos
estudantes em avaliagOes formais realizadas previamente.

Perante este contextopaoblemética do estudo formul@e naquestddi C o mo
podemos motivar o0s est ud Apds pesuisa exploradnd a s
sobre o tema, identificoge a gamificagdo como uma estratégia potencialmente eficaz.
Constatouse que a gamificacdo, quando adaptada ao contexto e as necessidades da turma,
poderia ndo apenas aumentar a motivacdo, mas também fomentar o trabalho cooperativo
e outras competéncias sociais essenciais a vida em soc{@dddeet al, 2019)

A partir da escolha da gamificagéomoestratégia desenvolver, defirge o

objetivo principal do estudg, Cdimpreender o mpacto da gamificacdo na motivacao
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dos estudantes em aulas de matematiza d oartigpm &dgjuestdes investigativas

(1Qual o i mpacto da introdu-«o0o de um jogo d
na disciplina {efiQialtemgis&stnascatti®iés;dos estudantes
relacionadas com a motivagdo surgem com a aplicacdo de jogos didaticgs?i i i )
iQu al a perce-«0 dos estudantes relativamen
potenciali zadorcondlee ciaparct ads?daast @em8t i cos

De modo a responder s quest»es invest
met odol ogi a de trabal ho sel ecionada util i za

aul as da disciplina de MatMom®tpied aaque nePi r a

estudamteasr es ,bunbamnthndjeto st ar casas para cai

um t e ma, atrav®s da realiza-«o0 de

tarefas

Def tsnei st e trabal ho em pequenos grupos

sala de audlauepoatraambc®ad apor que desta f or ma
di ficul daudnesbelle c@am@a a sua forma de traballl

Para al ®m d&iesgau,e axxgdrmrando a competi-«o
grandes perdedores assdaoiaaddas oaal ,j oge® We
estabiliza-«0o de coopera-«o0o entre os estud
aprendi zagem e fomentando um ambiente de aj

Em suma, este et mdacvosdai gamsfi gar «o0

pedag-gica para aumentar a motiva-«0 e 0 en

Mat em8ti ca, promovendo ucnoa aabpoPreantdiiva la @ e md ms $
pret-eemdei fi car as perrceel-ateisv adnoesn t eehl tasl deasnttee s
cap?tulos seguintes, ser«o explorados os r
sua relevOGncia para o desenvol vi

lhttps:// www. hi st o+w.reo wméaleivsadbnein pol y

ment o de ¢«
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No presphAtelesc 8 abordado sentdemasd.e s tgwaan
Este tema ser 8 aaredvadse olait r av ®&B mrdag uaéit viodi
subcapkPWAulmog i va- «0 para a aprDehdinzagem dma
gami fjicgdAs « ot encei afl ri adgaadéessad@aidadas ;iv) @ami f i ¢

i mpacto da gami fica-«0 na motiva-«o0o dos es!t

2.1. A motiva-«0 para a aprendizagem

Pavegi(ll022) argumenta que a motiva-«o0 p:a
de uma i ntera-«o0 compltex@me nmeanttirteu daisv eprossoi st i
autoconfian-a, apoio familiar, senti mento

Estudantes que abordam a matem8tic&ecom pr
mai s no processo de aprendi zagemde gual aa

confian-a nas suas capacidades matem8ti cas

sucesso. O ambiente familiar tamb®m desemp:
um desempenho mais el evado quando dj sponi b
contudo, perce-»es parentai s excessivame.
contraproducentes, di minuindo o prazer na
de perten-a escolar incentiva os alunos a e
di saapl Por fi m, as influ°ncias culturais m

motiva-«o e desedpeaanhoc o melve iechdadea deste f
motiva-«o0 ® complexa e nem sempre acompanh:
A motiva-«0 para aprender matem8tica ® ;

fatores abrangendo as emo-»es que desempenh

uma vez Qque emo-»es positivas, como 0O praze
sent i nmeengtadtsi vos, C 0mo a anlsa edade,mppote ne |
desempenho dos al unos (Schukajl ow, 2023) .

pedag-gicas eficazes para <c¢criar ambientes
positivas e, cansmaegqoenmemenmtBegcoumara a mat

Compreender estes fatores ® essenci al [
ambientes educativos qgque promovam a moti ve

mat em8ti ca.
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2. 1Dels.envol vimento das atitudes e a sua

Segundo-VEskoWil (2023), a motiva-«o0 par
relacionada " s atitudes dos estudantes em r
sendo que alunos motivados n«o apenas part
t amb®mondset r am mai or predi sposi -«0 para se e
atitude com que oS estudant es encaram um
determinante no seu desempenho e aproveitan
(Mi chds !l 2019) .

Os estudantes que desenvolvem atitudes

val oriza-«0 e persist®°ncia em rela-«o0 ~ mat
i ntr2nseca, O QqQue n«O0O apenas promove mudan
t amb®mudo rmptarriab a conqui s tMi cdhebsere2lOhldr)e s Arsess um
motiva-«0 nh«o apenas influencia as atitudes
um ciclo que favorece a aprendizagem. Est a

a necdade de criar ambientes educacionai s ¢
atitudes positivas, ampliando o potenci al (

£ ainda essenci al destacar que quando o
al unos tendem a prestar mai s aten-«o e a
aprendi zagem, o-lgpvse apadetancantitwd8es mai s
sati sf a--Meos k(o\viikio,] i2023) .

2 2. Defini-«o de gamifica-«o

A gaama-f«o ® um concei tnm rCarlba ttiov adlmen tme tro«
educatteanwdes o uteirmozpardiahmogpied & v e z oMNce nat naon tdoe, 200
j ogos concreitimosdoki aa dd thuomembn«gamkdi can «
sendoumsprismei ro pasaogapmrhi daseavobmera co
di as 6&eha]jd,P2a0na8xle®m| dirgesedgite8)gs benef 2 ci
gami fica-«0 | 8i e%deoinso easntoschd chos tmaommodgami fi c:
S - g amahippsuo mi rp°orsd iea i Sergruenndtoe De le ¢ h(a2i0z2a3d)e,h o
termo ganhou mais reconheci mento a partir d

met odol ogi a educati va.
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Para ser gaomisfiidga-agadom,deove estar constru?
proporcionar uma experi °ncia diversificada
cumpri mento das suatt alkce$g20d@fedefTonda am
di stintas que engl obam a experi°ncia multif
e ambient al

A primeira categsespoia albdreasn ggen aad an eccoensos iad a

o

esenvol vimento de coopera-«o0, competi-«o0o e

(7]

e encontram em jogo, sendo necessS8rio adapg

solem e sejam capazas ege s mebafarnwier ad or ejl cag o

aluno com o jogo e aamRat igua- ¢@lpasreg ao possni

(¢

Xistirem el ementos como a surpresa, desaf
t orsrea mai s envolfviicdsou gneao & agrueef as.e On«o f or atr
a um jogo, 0S estudantes n«o compreender «o
criar uma narrativa que atrddeouammxeomhso fsit @a d c
em que o0s estudantes compreendam que as s
mant eredonot i vados, para tal o professor deve
dos estudant es. aRbr eefixiiag,e aa cdeetfeignoir-ickao de r €
funci onamento, probabilidades e tamb®m de ¢
envol vidos.

Fer n afrdieazs (2020) , def ende categorias d
obj et imodi vaAsosatlkmnadaasdnSdaheac ©ndicra©mi c a

componemtdeexi deve pel o menos um el emento de

funci onamento do jogo, para que 0s jogadore
motivados para a aprendizagem. A parte di
probl emas, poewesa- «ardatema, progress«o n
com o outro. No entanto, ® tamb®m essenci al
recompensas (din©O©mica mecO©nica), represent a
nzZveis e/ omi pantowmpdre mtGCe ) . Para al ®&m di ss
associadas ao jJ o0ogo -9 masitudanmpeest artvesn, se@ ng

gue estes se envolvam nd MaeuLaRoiocaksp 2Ae@e2h
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Sousa (ekef®lgke) as idades e o desenvolvimento das criancas devem ser
respeitadas e no segundo ciclo os alunos ja se encontram em fase de respeitar as regras.

Esta @édmmudaaidnoser i da neanvedwea-acoi,ncorpor
di n©gdiecg ogo no hdlki tswddd MbheabzLa@woh eet .al . , 2 C
Posto i sto,®uanag dmirttreaontemdamsf or ma- «o de tar e
experi°ncias mais envolventes.

Sou(8)r5efere quen aspego Buindameaoit al hdma @
desempenhando um papel fulcral po,ndemsaenvol v
fase i nicial da vida, o0 |jagd&b®&luhtainldioz alckes tcao
podem®m desenvoasvaepacmedahdoers soci,posseader camp

i r8 aseoaoaconpedeéoounpgpmaempoeddi zagem nat

Al ®&m di Blebo €émHm001) , O j ogoa ®uvailsitdlg deo ndoe €
refor-ando assim a i mport©ncia al ®&m do ent |
23.As potencialidades associadas ~ gam

A gamifica-«0 tem vindo a dntcrae onai ko ermpt
pois -dervaer i f i candos vagprliiggsa ivaa@mit @@glemsnna as s
motiva-«0 dos est uSdeagnutnedso eNwe tsoa |(a2 0d0el )a u laas. ¢
facilidade em compreender 0S coestee s os«aa
acompanhados por ambientes | ¥%di cos. O jog

nor mal mente mpossecdpprphe®peadesenvol ver os i

dos acloumpossi s t r(aMaan zha®omw set al ., 2021) .
A utiliza-«o dest a met odol ogi a pode a
ducativas atrav®s do trabal ho | Yadi c o, [

e
col aborativa, (eSFmahez el. Mairainad,e «ONF ) ont ado
probl ema os estudantes tendem a procurar um
com os colegas com qgquem est«o a cooperar, o0
com o objetivo de resphua«a.cEsbte«xbradavaloo
para emvdaoda edade e tamb®m para $8maumentlo d
Per(i2915) tamb®m defende que a aprendi zagem

associa a gamifica-«0o com a responsabili dact
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A gamifica-«0o ® capaz de motivar o0s est.
estes estejam a ser i ncentivados a reali z:
i ncentivo deve ter ainda como objetivos des
e dabalrho em grupo, desafiando os estudant
recompensas e castigos perante 0S seus comp
objetivos, qguando bem desenvolvido, ® capaz
a rexolde problemas de aprendizagem e ai nda
signi ficadti val .(,Bo2@ks) .

A gamifica-«0 pode favorecer di ver sas
motiva-«0 que se designa como a capacidade
as energias necess8rias para a redlriias- «o d
et ,ak020) . Portanto, ® essenci al desenvol v,
gue exi stem na turma, tendo em conta todos
gue esta tenha os efeitos esperados na apr e

ame s ma .

24.As fr aqislsicmca headlggami fi ca- «o0

£i mportante frisar que a gamifica-«0 tam
e desAxpfeisiomsr | ogo serumae saegtirtaot @®®pimo de trabal
objetivo de aument ar a moti va-«o dos est
desenvol vi mento de compet°ncias de for ma ma
na t Maretk-a®on ,202H8)®. i mportante compreender
ti pos de tmotsiaca4mtor,2 nsec.Apei medkeararre meglamd o
estudante realiza a tarefa degudodaoosal uink
espree @aomppeenlsoast r ab a(l hiob erierad ,i z2a0dlol )

A gamidompéai ca uteinl iazndbrc @euod jedsgg osal a de aul
ge habitual mena eutnikdeisz ®- §@Bonfedrdetd)faluma
abordagem que endane s@® oo dreinglaot di ivar sos benef 2c
referi do, pesiipsoeivsp ried e® f amha excessiva ou
i nadequadna meah tpeoddee asiebrtacumae demasi adas est 2n

desconcent danté€¢esntd «a® eémport ante adaptar a ut
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ao co,pobest cada um t er 8 enecees seiad gad s I- &sop @ diaft
de tornar 02 modneésnctoon cperndp a- «o devi do 7 ut i
(@Dreihg h an za d2e0h2 3)t. al

este senst@ dovendioalnadesenvol ver eompet °r

3
©
Zﬂ

Determination Theor y,0 npaeits® ncco hhasn aha®moant aoenso mi  a

al ., . 2Qcas44d contr8ri o, sies tfssdmae Mmoot abekadose
classifica-icacc essep s@rbirneatu dvoa - ac 0, 0e xqture?2 npoedcea
condutr acdaas stoar, efpadr gmadae vdeezss, mot i var o0SsS estu

Segundo -MAaoexza (a@l0.24) a prabal har a moti va
atrav®s da® gmenda doxcHw-ik@r ar di vsesresnocsi ap asr, © mpeoti
necesd&seonvol ver objetivos que sejam defin
poss2veis par adese neytlnveka In itdzeasra ffieoesd;back e r €
progressoserebmcoabaf bai rPorsetcoo mpsetnossaesc. o mpr e
gue«o basta aplicar gual quer jogo a uma t

estudantes e ® necee$@&meotpse dos jdigloesentam
trabal har a motiva-«o0o dos alunos.

No entbaetary de muitos estudos afirmarei
diretamente na moDi v BdDe @« h(eav@ah &Pt nufdamnine s ,
efeito, pois o0s est udode sans @l mcsoard ofsd &ngeus’® snec i
moti vaavadeivahdio «xo da apr eMsdsiizna gceonm pdrogse ead eu n
a gami®i cma «met oaion dbay i dae waies &€ wdies fcoammp r ber e m

0S seus impactos na motiva-«o.
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3. METODO

It I 'l
g



O presentemcdpmBalbaceéeaprzasgeinctoanrt ¢ x t ¢
as op-»es realizadidis m®a oatsu J evdpsl ec® g@ddlou d o
as ®cnprcacsediemensbosiemeatobhapdiem®aodess de an

de d;ad(owsijiogo ephabonadeal jzgviws ¢oieact?pdo®s
3. 1. O contexto

O estudo f oi desenVoanodo dode ne saenct tea ri hodr andeen |
caractreai Padne [ dAR st aaomian cl8 altnost acom idades

compreendidas entre os 10 e os 12 anos; 10 alunos sdo do sexo feminino e 8 alunos do
sexo masculino(cf.Anexo@. i mpl ement a- «0o dwersaret e saiurdoo oa
da di sci pl i n&o ehantoMiurardeno§eriodo aervencdpuma das
estudantes foi transferida de turohevido a maus comportamentos
Posto istop estudo iniciotse com 17 estudantegendo sidaconstituidosete
pares e um triccom o apoio da PGContudg na segunda vez que se implementou o jogo
em sala de auJaomamos conhecimentpie uma das estudantes tinha saido do pais sem
aviso,o que levou a alteragdes nos pafieando dois trios e cinco pargetalizando 16
estudantes. E ainda importante referir dog 16 estudantes, o estudo foi apenas realizado
com 13 poistrés dos estudantes tiveram faltgodesenca em dias de implementacéo do

guestionarie também em dias deplementacao do jogo.

322 M®t odos de recol ha de dados

O estudoé qualitativg focandese naanalise deinteracfes sociaie acdes
individuais, existindo uma maior ligacéo teofpaatica(Check& S ¢ h,2019. Ese
métodoé indutivo, focandese em contextos especificos, o que limita os seus resultados
a particularizagdo, sem procurar generalizac6es. A metodologia qualitapirase no
paradigma interpretativgue se dedica a interpretacdo de dados qualitgdBaisenet
al., 2007%.

O plano denvestigacao é consideradmwestudo deasq cujo objetivo é explorar
uma realidade especifica, focando numa situacéo concreta e utilizando arecolha de dados
paraobter informagdes detalhad#gonso,2014). Paraissq foram aplicadas técnicas de
recolha de dados comm utilizacdo @& inquérites por questionariog aobservacao,

registada por meio de notas de can@@oquestionarios sdo métodos de recolha de dados
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normalmente quantitativoginda que os questionarios contruidpsssanmapuiar dados
guantitativos e qualitativos, mediante o tipo de pergunta. Posto isto, este estudo também

incluimétodos de recolha de dados de natureza quantitativa, pois as perguntas de resposta

fechadairdo permitir a medicéo dos diferentes aspetosestudo£ essenci al def
i nstrument os doea praescsalbha idteardaad oasn 8| i se dos
de conclus»es que respondam " s quest»es ini
32. 1. Question8rios

O quest® an§flriezqaudeont e ment e por ser um i ns

ddoat r avelxse cddbe« peragunmasonj unt quee faocgqui tiac
cmpar a-«ode maagllpb& doessenoanleigxmrdese vapuBami s e
séi p-gamresporai mpdm- «o e tempmeeospdo do

mei o da ans8lise e IintegCaopmeped adiolaitd.Blestdados
estudo, foram el aborados doiismpglueensetnitoan-8«o oc
jogo di d8tReoof@pfducdonnecxioe § « oSAARIX®S t °m part e
em comum, embora o question8rio final inclu
dos estudantes sobre a integra-«o do jogo t

Os guestion8rios foram organizados em

i dentifica-«o0o do i1 nquirido; ang8lise da mot

respostas abertas que exploram a compreensc«

sobre oqyegtoi.om8ri o final i ncluiu ainda qu
aprendi dos e a opini«o sobre a realiza-«o
aprofundada. Considerando que um questions§8r
estudoae-eubr mesma, ® poss?2vel observar a

objetisvons2don ( Afonso, 2014) .

Na constru-«o0o dos question8rios, foram
previamente testados e validados (cf. Figur
na motiva-«o dos estudantes (Afonso, 2014) .
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Figdr a

Perguntas realizadasprds vplse atuit@m @i os e
Perguntas realizadas: Imaginario (2014) Duque et al. (201¢ Silva (2022)
[Gosto de fazer as tarefas propostas em sala de aula] adaptada adaptada adaptada
[Detesto as atividades para as quais preciso de pensar muito] X X X
[Tenho boas notas, porque me esforgo a estudar] X X
[Quando tenho dificuldades numa tarefa, pego ajuda ao professor] X - X
[Gosto de pesquisar para realizar uma atividade] X X X
[N&o aprendo bem, porque tenho maus professores] adaptada X
[Faco os exercicios da escola mesmo quando o professor néo vai dar nota] X - X
[N&o consigo realizar atividades escolares] X X X
[Quando me esfor¢co tenho um bom desempenho na escola] X X
[Evito pensar muito ao realizar uma atividade escolar] X X
[Sinto que sou capaz de realizar as tarefas propostas] adaptada - X

[S6 estudo quando sei que vou ser avaliado] X adaptada X
[Sinto-me motivado para aprender Matematica] - adaptada adaptada
Pensas que um jogo pode auxiliar a compreensédo de conceitos matematicos? Justifica a tua resposta. - X
Pensas que um jogo pode auxiliar a desenvolver capacidades matematicas? Justifica a tua resposta X
Consideras que usar jogos didaticos nas aulas, pode promover a tua motivagio para aprender? Justi X

Que contetdos e capacidades sentes que desenvolveste com a realizagéo de jogos ao longo das aulas? - - adaptada
Ao jogar jogos: [Aprendo de forma divertida] - - X

Ao jogar jogos: [Compreendo melhor os contelidos] - - adaptada
Ao jogar jogos: [Enfrento os desafios] - - adaptada

Ao jogar jogos: [Tenho vontade de aprender] - - adaptada
Ao jogar jogos: [Estou mais concentrado] -

Ao jogar jogos: [Gosto de participar]

Ao jogar jogos: [Coopero com os meus colegas]

[Gostei de realizar tarefas com jogos] - - adaptada
[Senti-me muito motivado quando realizamos jogos] - - adaptada
[N&o tenho interesse em jogos] - - adaptada
[Esforcei-me ao longo dos jogos para conseguir um bom desempenho] - - adaptada
[N&o consegui realizar as tarefas com jogos] - - adaptada

[N&o tive vontade de fazer os jogos] - - adaptada
[Gostei mais de outras aulas que néo tinham jogos] -
[Prefiro utilizar o Geogebra a jogar jogos]

A Escala de Li kect jpoartlacda g(ied3iald tndedn,t e d e

adaptada para quatro pontos, evitando op-
assertivas sobre o0os n2veis de motiva-«o. En
di ficuldade no preenchi mento. As rsessparst as

0O uso de es-salama edbegodbza-«o0 que per mit.
ampla das perce-»es e experi®°ncia dos part:.

32 Dbserva-«oiatrds cd@anammpo
De acorFdad cckpm200bbserva-«o0o ® uma t ®cni ca

qgualitativa, permitindo ao invepkirgapedrn vana
A observa- «o psaer taioc it ganrat € ajomnmdtext o, apl i car
a sua ocorr°ncia. AsBogpdiaBs kd 90dnpo devemfa
regi stadas I medi atamente ap-s as observa- »
essenci al para a an8lise de resultados
Neste estudo, foram engticcdaasd ass (neft lass dae

AneX)o bem como de determinadossmdmentpoas ad
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i ntroduzir novos conte*dos ou esclarecer d¥¥
abordpgemitiu captar comportamentos rel eva
estudo, ampliando a compreens«o dos dados.
33.M®t odl®san8lise dos dados

Ap-os regidadosdos ua anme§lfiusned atmernrt aa | par a
cumpri ment o dos odédgteudOsce® PIrOEEsStsm®S rrequer
adaptada ao tipo de informa-«o recol hida e
i nterpreta-«o s-lida e a formula-«o0 de con

Par a reali zar es®a dan §| imEddso dbaudentah r a m

essencial para interpretar os dados obtidos e garantir a consisténcia com a fundamentacao
tedrica e metodologica atriangulacao delados, que contribui para a consolidagao

validacaadeconclusdes ao cruzar resultados de diferentes estratégias de recolha.de dados

Dest e,amadcd& | i
perguntas de
absol ut as
abertas e
categori as
Si |l va,p(erOn2i2t)i ndo

Fi g2r a

se

escaleha

equed taited w\Resr i@fit cr aer
ndtoaamdanalampadas
€ c s u b E & gneegdai r aknat se

uma

f oi

gual.i

ans8l i se

estrutur ad@®&ade acor d
anigt i pleadesecontn e,
PASStTespsosSpPaS
dati vame
asereepssaltaanddt

coerent e,

Categorias e sndldiese@gdosas da
A analisar Categorias Subcategorias
. . | Motivacdo intrinseca Participacdo ativa, entusiasmo
Motivacao P . — ——
Motivacio extrinseca Realizacdo de tarefas para obter prémios
Interesse Participagdo; Entusiasmo; Persisténcia;
Atitudes . Comentérios positivo.s _ .
Trabalho cooperativo Comportamentos de interagdo; Respeito
Desempenho Tomada de decisdes; Formas de trabalho
Relevéncia da gamificacdo -
Aprendizagem Compreensdo dos contetidos; Aquisicdo
de competéncias
Percecdo | Motivacdo para aprender Interesse; Diversdo; Prazer
matematica
Limitacoes do uso do jogo | Aprendizagem: Concentracdo
Avaliacdo do jogo aplicado -
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34. Apresemtoa- «o do j o

34. 1. Pl anifica-«o0o do jogo

Antes da I mpl emeead as x«x®roidas eJuofgidsjs edginv o
el ementos necess8rios para qoeofituext-o.neOpteo
se por um jogecarhdcacibdid eporo, Toda et al . ( 2
desnvol vi ment o, doosq retsrtiuldwmintpar a envol vi ment ¢
e

ns-aepobpendi zagem.

Para sua constru-«o, foram consi@erados
sendo estes as figurae @a@emlaamed,a<maosn aod 0] SO gCcC
o®ngul os e tri®©ngul os, para explorar as dif
foi utiligaldiod@arar aorctoedos e f oi projetado
facilitar a compr eens «gor wgd®v or.e dArl @&®3n, dceo m easdha
bjetivosprdocuarpatvdaed b, os estudantes a 1ident

0
di ficul dades

34. 2. Descri-«o0o do jogo

O jdgeenvolvido incluum tdibwdfres dfsoleX e ment c
car(tcafs. W inaixxa de verif AogcaWgfooldlead ade fraess dq lc
preparadas para facilitar a an¥)l; sfdeldlaar es
apoio ° resolu-«oYdeTexdescest oecsr i(attaug®soas x 6 o
doCanecam ajustes feitos durante a sua util.]

|l nspirado no format d accaa | Madmmo:-ilai-ok,0 o otha
familsE&r foi dividido em 20 casas com 10 ten
Os temas @adbodidlaemaennt es assuntos relacionad:
cofm2 cartas para cada tema, gue indicavam
nYamer o i dentificador da tarefa.

Para promover a coopera-«o0 e evitar mome
par de estudantes wut itlriabaavlah an de un oprs eu iroi tt
para conquistar o mai or n¥mer.o Adoe caountcolcuoilra n
tarefa corretamente, recebiam autocol ant es

tabul eiro e na f ai xa de veri fica-«o. Em ¢
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rmel hos ° f aaijxuad @a®edaM eurniofsi aa+4 «dd@ent i fi car 8§
mai of pobes- @0 faixa foinudinewiaddiadsa ee nc ol 20(

nsoante o tema e identifica-«o da taref a.
Os materiais de jogo eram recol hidos no
s taref as, sendo os resultados e coment §r

e 0s esdluidamdsesmruma revi s«o dos seus err
s. As tarefas deveriam ser registadas nas
Nnome adsos dceimead 0 s ~ Cc ar tca nrperceeebnisdcao, dfea aqiulei ft

do reaggarzamdtai ndo uma corre-«o0 adequada.

Recompensas adicionai s, como fl ores nos
am 2adas boucasi onal mente para incentivar co
sponsabili dade enmt rdaozceurmepi ®¢ W @ mat  roir anle
trat ®gi as e informa-»es Yteis para a real
aptado, mas substitu2do pelnaals uegsecsotl«aor dcaor
fer°ncia, incentivando os alunos a procut
No final do jogo, foram distribu2das me
tudantes e 0o progresso alcan-ado ao | ongc
3. El ementos de gamifica-«o0o utilizad:¢

Toda et iadent(i2f0ilc9dr am ci nco categorias f
ci al , pessoal , fi ctCoam @ seasnmalmpneemh a - e<c oa m
teri apmesd edisatdraud ujr adgkad ien s das gasas

Na primeirasoafraigmaiippai s el:@ me rctooPp eirmc l«w
rtersabalehmavaonj unt-9e¢ crogmpd ekdhaed «cont e%dos e
senvol vi ment p( idie) caodnappetta’-n«coi adsef @mr mapdcs 0S
m o dapoPiGnsi derando as di n©micas das turr
vido a conflitos interpessoais e ~ sa2da
Na categorcracpebspalra a motivae«di JdJos ¢
ement o, a8ts mre@®maenp & N S a sa oecxapsel cothaatiisve de desc
guinte, o0os result af@es aviaareisat daorse, f aass sroecail ai dzoz

m n2veis de dificuldade di ferentes, garan
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cada pa@bijie)t i vosnedafsi wildosas, discutidas com
esfor-o0o dos estudantes.

AcategorifaonfticabBal mada ao at rtialbwil reisriogn
representava uma fAci dadebaromeecoeplecabsans®mo
corretamente as taoeé¢ ase As®mstdudant esbserf
mai s acess2veis " s suas capacdidfaidceusl doaud es.e

Em r el acaxtoegori a, imcdessmpeahem mostrar
® que o0 seu esfor o irmpadt avda sdidroet amgent © |
e detal hado em di ferentes momentos: no i n?2c
0sS coment 8ri os sobre as tarefas anteriores
0s estudantes rexcebhoamMemowmastr drar pfacgr esso
di ficul dades.

Por hamt egdriiemtiwmr am definidas regras

I nt er ai«ko os alunos eram incentsiewaPadas ,a CoOO
exce-«0 do esclarecimento de d¥%vidas que pc
(i1i) para pedir ajuda ou wuma nova tarefa,
fazer o sinal de Affdixeiomp o setsg eu n,av goaeersst sgaor (ai
constru2rem o m8xi mo de prr®edaloisz gprosnmsa&ivse It anra
sucesmsanenos tempo.

As diversas categorao adso d eosgeon vedluwiad d@ sv on @ ¢
0 esampudesentam el emenboseeqi tdonumar a um ob
motiva-«o0 dos estudan{éedpoet.mmée par@aded paena d
categoria possuir particularidades relaci o
todas el asomprmimpdé ps@eciiamcor polr'dadi ebe meon isr u
com base ness@sj cgbtegodmagapempiempart ante n
esc®Al gami fica-«o0, ao i ntroduzir recompensa:
um antbei emai s di n©mi co e i nteroatiinvtoer eggqusee peo
participa-«o0Aas,i wRa pdoosss 2avl euln otsr,ansf or mar o p
numa experi °ncia que envol yaeossoandtru dbant s
dos seus resultados.
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Al ®m ¢@¢piassaocaptar a aten-«o dos estudant
vi sual mente apelativo. A escolha de <cores
tabul eiro semel hante a jogos conhecidos, aj
0s aluong®, e poempmardmansi a dCair da m® BAXXS)i m, o]
recurso gamifisceadomgpotier mamemtra pedag: gi C:

facilitando a aprendi zagem de forma envol v

35. Princ2pios ®ticos

Ao conduzirquwen eenpvhoultvoeci @ esmeéd eismpr esci nd?2

araontamoni npationn®iyprmco essenci al em qual que.l
ssegurar essa prote-«o, f ol i mpl ement ado
i denti ficar e acompanhcaard aa eesvioul Hua- xgoe ddacs ersets
sem expor as suas identidades. Essa abord
garantir a confia@eacimtl e graideéad® sda ampinec essc

Ap-s a apresenta-«o inicial do estudo
receberam orienta-»es detal hadas sobre com
c-digo permitiu vincular cada resposta ao
prote-dmrdnas »ies pessoai s. Todos os dados s
escola, foram intencional mente omitidos, ga
forma individuali zada, ma s sem compromet e
estudant esadosam imdrotrimci pa- «o era volunt§ 8r
consciente e respeitando a sua | i berdade d¢

Adi ci ona$ mgmofeessoras respons8veis pel a
Diretora derTaur ma seu consenti metnuroma,a ap-ad i
serédevi daimefnradremadas solprreocesli mébpeosaves,rel e
i nvestiga-«o. Esse cuidado garantiu n«o ap

suporte institucionalineesetsbBg§ate@opara a col
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O presente caomjteulio ot ampresmmntar 0SS resu
do esaRafobacham s i daesr a ks Ppgouset satssiahmS8criiadem f i nal
comonatsas deicsadapdoeasntep|l a ment a€Cami dobde bgo
organi zar re san 8laidsoes ddoes f o, rcnmap 2Ctlowalr add i & | el$ tdrou t
di f er eenxteess. sec

Estcap?itnuclloui slubeapht elsos focados nos di
invest, gmextoes csoenfb§ quef enddoel ememdtuo aend teu d a c
e depois da i mppemueintiance® wm phalgan-o da evc
daast i t uddagsserees- xos ersd luadtainm &@ment e ao desen\
capacidades e competlPortg@a dmatesm8uda as,

Na an8l i se,sd«aos arpersepsoesnitadders epgpiregduine as de
respost,d afcedhadando a vi sual iPoar- «omu tdroass |ldadw®
perguntas de respoataaua®@er da csam@agodlemaad e
contpar iamsci pai s | cha@aisas easprosd st ca dopsee spteur dnal nttee

organi za-«0 mai s cl,arfaacdiolsi tdaanddoos agsusail m taa tsi u

4. An8l 0s er ésruelltaatdodosp slti Qo @ Imp@a cit o d a
introdu-«o0o do jogdodi d§8§tudanhasmohai da

mat enP8t i c a

4. 1Anlt.es da i mplementa-«o0 do jogo
Ant ecedendo ° i mpl ementa-«o do ,j dpo di d
reali zado um questioadtioail.iodMo mao rem tqgu ed

I mpl ement a-«0 do questiona8todaf armbham®hitedas
nestes(chaceZpPri mementas pdegestcadas Maorm¥ml t i pl
categor i z a@aansg Iciosnef odramemot i va- o ciomt m?2 mbe ed i
déd acilitar a interpreta-«o de resultados
Ao anal msparva-«o intrnzxrdsed;a gdbosssg temsa udant
mai ori a das r es paocssstoas afdoarsa m opso sviatl ior s, 3 e 4
Concordo Parcial mente e Conlcrop dretsabatl & lame mtue
esta iam@il ©o® epwdsued acrotnesso devados Marem8preande

equtecodadfsi r mamMegasetadri zar as WNar eh®anamb®anl a
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-

el evant enarsodtawrysmenset,»es r el mai iomaidrtsr 2crosme caa

(2]

urgem Rrégpmatsas negativas.

Na afir ma-exoe ricF2accioososda escol a mesmo qua
dar ,apted@ 3w s adiusncoosr d a epeanrquuiaaslt meerstt ant es al
concordam colstae apad mao «woderi a indicar uma
senti do de respons adhb sl esrdvaadceue Nal gemb a nd Dt,
frequent emahds amxabal hos ade mc @s ananemi al par
gurepodergerposamael discrep®©ncia entre o que
comportamento real dos al umersceilweér gea ntuea - o
pr-prio empenho ou at® uma falta de& sincer.

Naaf i r maSi«mt o gue sou capaz de , real i z:
aproxi mali@edbe estudantes dios cgoured ae atm§ dan
concord®©necia com astdint ocelmd adead exli ve rdwea daal
resultados dos testes
Fi g@®r a
Motiva- «o0 i-ndadgénseca pr®

Motivacio intrinseca

Gosto de fazer as tarefas em sala de aula 30.8% _
Gosto de pesquisar para realizar uma atividade M'l_
Fago os exercicios da escola mesmo quando o professor nio vai... By 85% _

Sinto que sou capaz de realizar as tareflas propostas 30.8% _

Sinto-me motivado para aprender matemitica uu_
81 - Discordo Totalmente 82 - Discordo I'nrrialmoulr= 3 ‘('n:l(uﬂ!ﬂ‘|'Jl’ri1‘l|ﬂ;l\lllr _ ;J ('numnin‘lnlllnmmp . ‘

Para al ®m destas quest»es, foram real.
analisam tamb®m a motiva-«0 intr2ndgeca, mas
Como tal, para facilifai a caehielricst@ Ldoalsi snags
verificar se existiAmmbassposparsgemtva £ ssada arse
de pensar. Na primei-s@a apseséenmadap qoeetsi
atividades qgue o faziam pensar muito, e na
n«o, fazer estas atividades.

As respostas obtidas foram muito semel ha

dos estudantes di scordar am. Al ®m di sso, ® i
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atividades para as quais preciso de pensa

total ment e caom@esutdeo ,a ftiarmba®m«d® | mportant e
met ade dooosn cad ruchaorsa m taoftiarl nmee-nd¢oe fAicNo«m aevi t o
reali zar uma atividade escol ar o. At r av®s

V

p €

d

guel guns dos al unos ta pve sdaard edse pna«toa aadso rqairad s

mui t o, n«o evitam realizar as mesmas.
Fi gdr a
Moti va- «o diumptlra?2sn sneecgaa t]pv-®@®sgadapt adas

Motivacio intrinseca (duplas negativas adaptadas)

Adoro as atividades para as quais preciso de pensar muito 30,8%

Nio evito pensar muito ao realizar uma atividade escolar ls.-ﬂ»i-
i W TN 2ty iy Hivy i i Hive

m1 - Discerdo Totalmente . Discords Parcialments V. Concords Pardalmente u4 - Concords Totalmenis

~

C

q

Na an8lise da motivabwhsexeymé ns @edad s ( ofs.

7]
—

udant es ceosnfcpe sicaon@licuea @ osi ti vamente o

O O O d® O
c
nw o® O

S |

MNloarent ant o, nas ,r easst aretsg@ sttrass migave s tox easm
st«o ATenho boas not as,30p8AguUWe smesesida
c og daofai rdmageusee al i m hfaa @b @ades nos, externan

O questi am8§rqiue, Iimedsintcboa se esfobtaeandbdons«o

ultados escol ar es.

ﬁ
(¢
(7]

Por oufar pelrgdota AS:- estudo @uanrdve suan

_.‘
D
7]

ue sugere que estes mant°m h8bitos de

o O QO
X

bsesvadaes da i mpl ementa-«o0 do estudo.

ultado considerado positivo, pois a mai

q

e ¢

st °nci a Nbe et alnitd- »esRacowenmtceda odi®mecadas n «

Por fim, finQuagquestteenho dificul dades num

prof es smaioor i a dos oacsan daa na feisr ma-n«aerrdec @ st an

de 15% dos estudantes a di s courndaa rp ocsosm vae la ffie

de autoconfian-a ou receio de solicitar
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Fi gbr a
Motiva-«o0o exotgédnseca pr ®

Motivacio extrinseca

Tenho boas notas, porque me esfor¢o a estudar m 30.8% _
Quando tenho dificuldades numa tarefa, peco ajuda ao professor Sl 23.1% _

Quando me esforc¢o tenho um bom desempenho na escola

So estudo quando sei que vou ser avaliado -15,4%-46,2%

100% 80% 60% 40% 20% 0% 20% 40% 60% 80% 100%

1 - Discordo Totalmente 2 - Discordo Parcialmente 3 - Concordo Parcialmente ®4 - Concordo Totalmente

Assim como na motiva-«0 intr2nseca, a m
anali sada atfav@éesl ddagueosmoeesupb)as Apegatsi v .
7, 7% dos estudantes discordaram total mente
ma | por causa dos maus professoreso, enquart
Esta concord®©ncia ® interpretada cmomso um i I

nN«o atribuem as suas dificul dades acad®mi c
Fi g6r a
Moti va- «o deuxptlra?sni smeacgaa ajd agpro@ @ a s

Motivacio extrinseca (duplas negativas adaptadas)

Nio sinto que aprenda mal por causa dos professores

-100%% -80% -60%% -40%% -20%% 0% 20% 40% 60% 0% 100%

81 - Discordo Totalmente W2 - Discordo Parcialmente 3 - Concordo Parcialmente ®4- Concordo Totalmente *

Para al ®m da motiva-«o0 iseta?meseesasedaxder
tamb®m um gmo§fiivao «poargeeraal , dado que uma das
em nenhuma das cdNhegesi as d@EdnasniSgda sreealfi z
atividades escol areso, a maioria dos estud:
uma perce-«0 positiva dos(af unbsqNwuamitmnt o,
23, 1% dos estudantes afirmam discordar par
pre@anue, pois revela que uma parte da t ur me

compet °ncias, um fator que pode influenciar
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Figudr a
Desmotiva-<4®ogper al pr ®
L

Motivacio geral

Consigo realizar atividades escolares 31%

1004 B0 G% 0% 0% 0% 2% 0% 0% 80% 10084

®1 - Discordo Totalmente 82 - Discorde Pardalmente 3- Comcorde Parcalmente ®4 - Concorde Totalmente

Osresul tados obtidos no question8rio ini
mai oritariamente positivos nas respostas 1
veri fsiecamrca de 30,8% de respostas negatiwv
associ adla®m ®iaswse®e, umar imfaiima i a de respostas
perguntas relativas °~ motiva-«0o extr2nseca
motiva-«o intr2znseca e reduzir a motiva-«o

estudantseusascoanpraesndi zagens, f oi ent «xo i mpl e

4. 1DWr.ante a aplica-«0 do jogo

Assim como | &8 foi referi do, anterior me
esudanttemsesul t ados mai ori taensamedbe nagactat\
sufi cdiemtpeo;juca autoconfiam«a paraz eens ©l anae e

as aulmaesal|l i zam os tor aveerhdimpmturdad sc agdbi.t os de

At lsvach@& |l i se das not awserdief icaap® ( Rwe daa d &)
S regras e 0 entusiasmo inicial revel am u
sugere um aumento na motiva-«o0 intr2nseca

mat em8ti ca

Ao |l ongo da i mpl ement as-e« oaldgou measetmiaad ot,e rvae
alguns dectfes AmsgDadralnt e o |j ogo, os alunos
mai s autoconfian-a parapoieasglueroesaipmeati @sd s
associsadio®ae faasal ®medi §so0oaram que ] 8 n«o hayv
receberem materi al emprestado, pel o menos

consigo parte dpamatgqgueafosseepoe8§s?toel cCon
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Estes fatores podem conduzir a uma concl

estudant es, pose masitse se mooslitvriadvoasm e ent usi as
Afexi stiram v8rios momentos de aula sem jog
(é) No final da aula perguntavam recorrente
e at ® em momgnrétpoes giumft arvra@ni (pcefl.o. Rlaceg@o a Il Pm
di sseornitecsdwr -o e wpaemb®mMmradattddo realizado,
positivo para o desenvolvimento da moti va- -
4. 1Ap3.s a 1 mpljeangmnt a- «o do

Ap-s a realiza-«0 de todos o0s momentos
i ndi viduai s, foi i mpl ementado o question§i
guestion8rio, foram obtidas 13 respostas (

No question8r isce foisnal?,v edwaldieamami va- «0 I
t al como no i&iciEalt a( @8l Fisgurcanfirmou que
sentiam motivathasemB8tacaprkRadar al ®&m di sso,
estudante, todos os alunos demostraram gos:
i nt er es s e .Noe lean tpaenstqou,i steenos de met ade dos al
com a afirma-«o0o AFa-0 o0s exerc2cios da esc
not ao, e 30,8% dos alunos discordaram par
afirma-«o0 queosodbeessrt i ommadamazes de r eal
veri-ecogue mais demarésengondbavamdaotmuessa a
tr°s estudantes indicaram n«o sentir essa ¢
motiva-«0 int-sénbBbasthanteepasiami vos no momer
guestion8rio final
Fi g@&r a
Motiva-«o0 i-nagédnseca p- S

Mattinchs Iniciasecs
Gosto de fazer as tarcfas em sala de aula EERUN

Gosto de pesquisar para realizar uma atividade & nso magn
Faco os exercicios da escola mesmo quando o professor nio vai... EX - EE

Sinto que sou capar de realizar as tarefas propostas RO

Sinto-me motivado pars sprender malemitics e ]

81 - Discordo Totalmente 82 - Discorde Parcialmente 3 - Concorde Parcialusente ®4 - Concorde Totalmente
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Ainda no ©O©mbito da motiva-«o0 intr2nseca,
negativa adap &@das$ e(cmuma F bagluwanaas sccoome car d o u

afirmaAdoo o as atgquwaidadperse pias @aEshitse peasal t and

positivo, pois indica que a maioria-dos al u
nos deduzir que, de forma geral, os alunos
ment al, salvo as exce-»es.

Para al ®&m di sso, relativamente ° afir ma

uma atividade escolaro a maioria dos estuda
pont o positciweo EGentudéamitcesque sexoirglearaatne n - « o
espec?2ficos.

Fi g@r a
Mot i va- «0 i n tnre2gnasteict\ad 1) a ¢ gpobgaos

Motivagio intrinseca (duplas negativas adaptadas)

Adoro as atividades para as quais preciso de pensar muito

Nio evilo pensar muilo ao realizar uma atividade escolar

100% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 409 0% B0 100%

0] - Discordo Totalmente 82 - Discorde Parcalmente 3 - Comcorde Parcialmente 84 - Concorde Totalmente

Rel ati vamente ° motivapPponextquersse oa §( ¢
veri-ecque todos os alunos concordavam que
bom desempenho nsae etsamd @m d/ee id i maduori a dos
afirma-«o AS-: estudo quando s e¢ipwgusedivau s e
h8bitos de estudo dos estudantes.

Grande parte dos alunos concorda que t°nm

e tamb®m concordam que, guando enfrenta di
professor. Embora as percentagens de r espos
em amlsasgperguntas, ® relevante salientar qu
total mente com a afirma-«o0o, mas a maioria d
me s ma .

Quant o ° afirma-«o fiN«eo sinto que apren
associada " motivaart«roRe@Renreac@adhi, og@dapt adan
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selecionaram a op-«o0o AConcordo Total menteo,
o0s al uatorsi meo@emonsequ°ncias do seu desempenh

De uma forma geral, os valores de motiyv
como oS da Mmeec®ayp+mtientfract o n«o ® preocup
considera i mportant & saewnae mMtoar ad umotsi va + ea uiz

de fatores extr2nsecos para obter motiva- «¢
Figdma
Motiva-«0 exobgédnseca p- s

Motivacio extrinseca

Tenho boas notas, porque me esforco a estudar 38,5% -
Quando tenho dificuldades numa tarefa, pego ajuda ao professor RESERL 23.1% _
Quando me esfor¢o tenho um bom desempenho na escola IM_
Sé estudo quando sei que vou ser avaliado 38.5%
100% 800y o0%y 400 200 L) 200 v oty 0% 100%
M1 - Discordo Totalmente W2 - Discordo Parci 3-C do Parci ite W4 - Concordo Totalmente

Por fim, em comum 38130 aduesnai-ocres$r ipa eisreint
anal i sreedsagpso satsas r el at ( ¢&s IFL.§ oArpieevnaa-s« ou Ny eersatl L
di scordou total mente com afirma-«o, contud
di ficuldades, mesmo que 0SS restantes se sin

eai cdoansi derando ainda as di ficul dades encol

Figdnla
Desmotiva- 4qogper al p-s

Motivagio geral (dupla negativa adaptada)
Consigo realizar atividades cscolares 23.0%

100% BOvy 6 4 20 o 20% 0% 0% 0% 100%

8] - Discorde Totalmente B2 - Discordo Parcialmente 3- Concordo Parcalmente 84 - Concorde Totalmente

4. 1Ev4o.l u- «xo ao |l ongo da i mpl ementa-«o
Rel ati vamente " mot-seague uUumtednesdant eve
opini«o relativamente ao gosto em realizar

parcial mente dessa afirma-«o. Esta altera-
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moti va-«o i ntr2nseca para um estudant e, r
preocupant e.

Al ®m di sso, O interesse pela pesquisa p
significativamente, passando de seis alunos
umo que pode indicar que nif or ehmpr dassd sabdmo ra  p
atividades no manua.l MNoo meon tf soRstem, u doe bdseeers VRosuc $

nNo interesse em realizar exerc2cios da escoc

5

O primeiro question8rio apenas um estudant

—h

I nal esse nYamer o adaetPéva @Ppad®M ggquastsoo 9
passaram a discordar total mente com a afir
uma atividade escolar, o que ® uma evol u- «c

J8 na afirma-«o0o ASinto que sou caaz de

gue n¥amer o de alunos qQque passa a concordar
duplica do question8rio inicial para o fina
concordaram que se sentiam motivados par a
qgues8roo final mai s um estudante expressou

Comparando as percent aegseensqg,uedee xfi csrt rea ugre

aumento na concord®©ncia com as afirma-»es

o

mo uma redu-«o0o da discord®Oneci a. |l st o ®, ¢
de asl geust udant es.
Rel ati vamente " motisgqae«exeéxttnaunsechjgeh

de estucoamactesiaa que tem boas MNot gsepgdli ogu&rs

—h

nal -akcantowuali dade dos alunos a concor d:

(7]

nto que aprenda mal por causa dos profess
i ndica que o0s estudantes dmi & afratmordes ad Xt dn
Al ®m dxBsbju um aument o aeafdiirsmard®nrcd laa

est mpemas ko av.adNtaaloguest «o em particul al

alunos discordem da afirma-«o, pois tal S

um da@ad oopesi derados na constru-«o do j ogo.
No geral, a motivaseobaestadAhsesca melanare

guestion8rio inicial e o final
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Rel ati vafmemma&- «o 0 Catnisv igiba d & lodbsssear| vaorue s 0
umavol u- «oi npdoisciatniddomaqueanei ra geral, a des mc
Estes rass¢ maléloamam Si |l va (2022), em que s
concord®©ncia nas frases formuladas positiwv

negatdNent ant o,d oa meattiewae-udaoamamewvos uaxent uad:

4 . 2. An8lise dos r esulitQaaaleacoesenasat i v 0
atitudes dos estudantes relacionadas com a motivagdo surgem com a
aplicacdo de jogos didaticos?

Anteri ormente ° i mpl ement atmordeulesadd®
negatdomfsipiotucsa, aut desmnhit aceasenf akesas de
mat egr ifalet ase mpo,r tfaanhetnatso de presen-a, faltas
reali za-«o0o do€f€ont,@alb®hhofadrdanu daegpsean @ad r alvs®esr v a
das notas de c aMnpcoh a(edtfi (@@ALNOe xdoe fTe)n.de que ai
exi stem dados suficiaretleasc i panraad aaf €eroimr aa smo:
estudantes atrav@epoerkantgeeeati bn8es osemel han

nz2veis de desempenho e de motiva-«0 nNn«o coOT

4 .12D0urante a I mplementa-«o0o do jogo

Com base nas notas de campo (cf. Anexo
i mpl ement a-«o0 de atividades gamificadas sus
de aul a, evidenciando n«o apenas 0 iIinteres:

i nt er attrievooss eanl unos.

Rel ati vamente ~ parti ci pae- «a ee ai nitnetrreosdsue
jogo, inspirado no model o de tabuleiro do i
V8rios alunos, deemoastvameamt envgleetri onandc
pr-prias tarefas, o que indica que 0 jogo

A metodol ogia parece ter incentivado a p
pares, mostram empenho em entender e compl €
di ficul dades. Mesmo alunos com menos conf

formatseé o ue o apoi o dos pares epoddaetser o

i ncentaivadbi nuar a tentar.
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Nas observa-»es, tamb®m se destaca o f ac
jogo em aulas de matem8tica sem 0 recurs
sciplinas eoadtr@efnoest ei ot @ rmpalcaso, posi ti vo
tudantes solicitaram o jogo com frequ®°nci

uma experi°®°ncia educativa agrads8vel

A motiva-«o0 elevada trouxe, por vezes,
stra-»es e interrup-»es, como evidenciado
s atividades. Comportamentos descontrol ad

equesipeci,al mente em situa-»es onde o0s al
ncluir as tarefas e avan-ar no jogo. Esse
aras de gest«o de sala de aula em ati vi
I gciompaorr t ament os di srupti vos.

A di n©mi c a entre par es revel ou tanto

terminados grupos, as tens»es prejudica
terven-»es frequentes, incluindo a reorg:
res, -0d see fpgrooud® uma coopera-«0 mais efet.i
mi fica-«o tamb®m nas rel a-»es i nterpessoa
A gamifica-«o0o ofereceu um ambiente de

ment ar a autoconfian-a endewm®mMisd g ae s imu ana!
guran-a e entusiasmo com o desenvol vi men
am capazes de completar desafios e avan-
rece ter fomentado a motiva-«eopaosaiaiapr
mat em8ti ca.

A gamifica-«0 mostrou ser um est?2mul o ao
casenmnem conquistar o maior n¥Ymer o poss?ve]l
nos dom2ni o, evidenci ando ngqgaeeat icevndfro remd tao

picos que de outra forma poderiam evitar

de ser uma estrat®gia eficaz para moti val
Contudo, um n¥mero significativo de est:
eci s«o, sendo necess8ria a interven-«o0 n

Cco estivesse na compreens«o dos conceito:
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forma r8pida, em que poderiam at® n«o obter
forma errada. A competi-«o0o amig8vel, criada

tamb®m real -ou a i mport©ncia do equil2brio

4. 3. An8lise dos resul@Qadlosaxkpbkatsy o s
estudantes relativamente °© utiliza-«o

de capacodaee®srmd retosS82 | c

4. 3Anlt.es da i mplementa-«o0o do jogo
No pri meiro guestions8ri o, guando 0s d
consideravam que um jogo poderia auxiliar 1

existiram dez resposneagatpiovag. vVMaEs er d gfges tr &

estudante referiu que considerava 0o m®todo

opini«o, e o restante afirmou n«o ter conhe

compreens«o. As respoexstasepeséemi masi vaokos

aprendizagem (8), processo de pensar (2).
Na pergunta APensas que um jogo pode a

mat em8ticas? Justificaseattriasa nmnespostt@aso,ner
destas n«o foi Jjustificada, outra decl arou
prestearaws?2!|io, e um outro estudante afir mo
Por fim, existiram dez respostas positivas,

aprendizagem (7).

Final mente, quando f oi perguntado aos al
de jogos did8ticos nas aul as poderia promo\
negati vmwspuswmaf oetra justificou a sua opin
professora explicar na mes ma, e a Yl ti ma
Regi-seoainda uma resposta inter m®di a, gue
confuso, mas consm,deoayvaagque Npoetl altezh f eclptois
positivas, rel acionadas com a divers«o (3)

Al gumas respostas mencionaram exempl os de |

fora de sala deaputdamengususaembemvgqueo par a
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al ®m di sso, um estudante referiu que estar

aul as em que existissem jo0ogos, € N«O nas r ¢
4 22Ap-s a i mplementa-«o0 do jogo
£i mportante ter em conta que f oi acresce

guestifom& i mpo ga& elbomdmpta d a reenbtar e as respost a:
e finAssam8 reali zada uma daens8tlai sgeu ensati «<SO aepsrp
nestudbca.p2tul o

Na pergunta APensas que um jogo pode al
mat em8ti cos? Justiftiod@saosual uespos.teapdnde
Embaoarma dos e st eddustteidfeinckadr man eof mgac ] o0go
0S aj uammuendai md gesrh udatceo M ufsand ¢ iikypwa -out r o
menci onou i vaesopgekwo ddae ctoamdc ou bui - «0 ,pa&ra 0 ¢
por fim, amiesnowdagmteese sentia mai s concen

Por sua vez, na pergunta M@APensas que u
capaci dades mat em8t i casrroVviaungetnittfedoas a st wd u
responder am anatsrridastiness;a mewndtei, f i caEatmra ssga I
respostas, |J ab sseefl ndad d se i nocifddtmocr aapgrendi z
menci onaidtoo p®s.t ul®m@an tdeesisso, est uidmand esdi verf «o0
propor ci goguatarpe@inho mencdiionnCoui ca do j ogo e,
estudaestacou que coqitta i dxupar ipamai axercitare

Tacclomo no primeiro question8rio, foi rea
ogos did8ticos nas aulas pode promover a |
resppopstados os al unosmeretsg,0 nedmb arma ad m r analt e

c

sti,fildande asmdmani f est aAs apse enpad sp eflsoe qjueqd .¢
Il ncl udpraenc iaa - «c0 awmg mtgoo dac oot qvat c@adacor r °
mam &studante afirmou que,j laesyervaument oa

idm mai s a Pwua amatl i®onatdré ®ss oo, croerlra®cniconaassd as c o

u
a

gosto) peadens odif aeé @moano ae val or i zmr xfoesi®sopaped
sadea auPar f i m, memicd oensafreadbnt @8 ter si do um
Y

r 8§tei wan al uno wWefcsermi hogquwaj sapB8ender er a
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Rel ati vamente " s peffgpunteas «dbe rread p xatda a
ARQue conte¥wdos e capaci dadies eadetzaasog@se ade
|l ongo dasNdwl ex?1&tiram r espostrad acca noon aidGoss
I nteresse pelaa na@rasmoad zZaogreinp daug uaas es
corr°ncia de adgamsnoNor eepd@midaeyaamai S espe ¢
ulehes ertvae rmaebdgdeon, conf or ma &f Gaa scaonntgarduo® nci a

e tri©ngulos e a rela-«o0 dos | ados e ©Ong

5 o O O O

enhum dos. eGdrmruddsacha est ant eg ef e,neeodeasft oer a m

(@)
o

orr°nci as relacionadas com o0s ©ngul os e

—+
-

I © nng«ud o snichaud onrdreonbarier e a d,po itsr ee@rn gwloo f o

trabal hado em Asxssnitcmexp oe elredd @@eomg u e porsma ger ¢

alusabgmi s o0os conte¥%dos tr &lvall ua daos .a oA nl aol nigs
aul as (ABj.umMnament e com as S uUiZs)eorbsstegrevsat as (
gue al guns est udantneesn ctieorsmdpanriddoro cabmrveps@am d e r
mel hores resultados ao |l ongo do jogo.
Figdara

Conte¥%dos e capacidades que o0os alunos sentem que de

das aul as.

Tema Ocorréncia

Classificacad de dngulos 2

Construgdo de dngulos

Medir a amplitude dos dngulos
Angulos (de forma geral)

Tridngulos (de forma geral)

Classificagdo de tridngulos

Construgdo de tridngulos

Tridngulos possiveis ou impossiveis

o N IREPEH Y VRN Y R ECY I

Area do tridngulo (nio pertence ao jogo)

Para al ®m das quesftoreasncd g eladpess aolahbar
mYsl t i palvaa dpigarear c e s « o csdoobdrsesef ei t osodoEpbge dbi
afirmanmrepadasiAo jogalr VefsidfuF@ uetao um
estudandede@encaomndlasam com ACompreendo mel hor ¢
concenOsadesul tados maifAprosrndd vibes formaam ¢
(100% de conghfCdoepeia tomaldd, Bé&usiecacloagads a O
t otedEnfrento (%4, @l%scd i osmMcor d©nci a tot al
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Def org@ar@ad , al unos demonstraram ter apr e

resul tados mai s bai xonad eghams sideo aphead
concentra-«o. Esses dados, apesar de posit]
benef2cios significativos, mas percecionam

Por fim, embora todos os alunos tenham
vont ade de aprender, neni atpcedhcass c¢/7Gn OP4) d a rlasm
positivamente na motiva-«0 para a aprendi z:

d

e trabal mar ahain®scogme apresentam menos en

Fi gurda
Av al idao-s« ;a|l umoane nda wss de j ogo

Ao jogar..

Aprendo de forma divertida fweess ]

Compreendo melhor os conteados | 7.7 [BESER leéez%
Enfrento os desafios 154% s ]
Tenho vontade de aprender 1% L

Estou mais concentrado [ -7,7% JRIE e~
Gaosto de participar 1% L
Coopero com os meus colegas 7% .

-20% 0% 0% 4% 60% 8% 100%%
W1-Discordo Totalmente W2 - Discordo Parcialmente %3 - Concordo Parcialmente W4 - Concordo Totalmente

Para al ®m dedtoasangued toeadljsctoimpo adeenadem

comosestudantes avaliavam os 1gtdcEme nttoodsa sd ea s

perguntas, atodos concordaram total mente con

um estudante que concomdda b@sp erneassu | ptaar dca sa | nmoe

qgue, de forma ger al ,, osse mté¢i umanisi \a qrdag e eea m V& |

se esfor-aram para obter um bom desempenho.
Figdrda

Opini«o dos estudantes relativamente ao

—

ogo

Gostei de realizar tarefas com jogos 7.7%

Senthme muito motivado quando realizimos jogos 1.7*_

Esforcei-me ao longo dos jogos para conseguir um bom

20% 0% 20% 40% 60% 80% 100%

B 1 - Discordo Totalmente B2 - Discordo Parcialmente 3 - Concordo Parcialmente B4 - Concordo Totalmente



Nas quest »esResvwrelhmet(icdoadsi IrRy g 0 b sea & ,0 U
apesar de todos os alunos demonstrarem i nt e
respostas mEmoesstpwdaritieeaggue di scordou com &
das aul as com j ogdsnddoao agnudeo djause rpesyg odsotdeasso ,a
aul as ou Qque estes nN«oO0O S«0O0 a sua principa
di scodadaarf i r ma- «xo fAConsegui realeivi @aenaisa ntd
di ficul dadesr ecdlin amat-kor dfoi°rg,ogtet udant es di s
par ci abmeatef icr ma-«o0o APrefiro s$wgari pdgosma
prefer°nci a por i ntegrar apnendbgageansenct

desvalosrijogmos.
Figuduna

Opi nidued a(s nmea@pt)iadlaoss est udantes relativamente ao

Consegui realizar as tarelas com jogos 154% _
Gostei das aulas de jogos do que das restantes E 154% _
Prefiro jogar jogos a utilizar o Geogebra m 46.2% _
100%% 8% e 0% 200% 0% 200 0% 0% /0% 100%
W1- Discords Totalmente W2 - Discordo Parcialmente 3- Concordo Parcialmente W4 - Concordo Totalmente
Estes resultadoapsasbemdbbaem Sil,va (202

contuda concord®©ncia ® mai sneesvtied ernelea tn-or iecs.t

4 . 33Evol u-«o0o ampl emgotda«o

Nas quest»es sobre o I mpastoudasepobhas«
positiva na perce-«0 dos @a&8x dbsatjessgo sNan ay
compreens«o de conceitos matem8ticos, todo:
no question8rio final, contrastando com r e
mantiveram a justifica-«o0 de ausxr?2iloiso, "maasp rae
men-«o0 ° motiva-«o diminuiu de tr°s para ur
no finaversemprdbui -«0 para o ato de pensar
i mpactodposmpl ement a-«o0o do jogo.

Na pergunta APensas que um jogo pode a
mat em8ticas? Justifica a tua resposta. o0, (
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negativas, embora nem todas as respostas
guestion8rio inicial, dois estudantes menc

stificativa n«o apareceu no gquestion8rio

5 —

uwrm aumento de men-»es ao aux?2lio © aprei

u
0

omo din©mico e ao est2mulo do ato de pens:
ositiva na perce-«0 dos estudantes sobre
a

paci deani&tsi anemas, com t odos os alunos concor

®® O T O

na anterior.
Por fim, quando foi perguntado aos aluno

di dg8§ticos nas aulas poderia promover a S u:

negativas no question8rio final ao contr 8ri
qguestion8rio final menci onoui smmpmpmesdmembd e o
j ust-icfoikcla®m di sso, quatro estudantes demons

aul a e outros quatro referquem eovalizgemma a\a
relativamente ao Baeatab®&r dossoni cinal quest
alunos a referir o gosto por jogos, a dive
pr 8tica, a um processo de aprendi zagem mai
professores em spalra-&ke a@uwli a.e nlBstpee taxame v ot u
est udraelt ®tsi,vamente & monhidaacoosegunemdadent.i

fatores respons8veis por essa motiva-«o.

Em Silva (2022), oS estudant es clarif
guestion8rios. No entanto, no questionS8rio
var i edaateegdoeri as como no estudo apresentad
estudantes referem outras categorias, como
gue o0s contextos dos doi s @sd¢ amdtons x titrfamt d i f
perspetiva mais c¢clara da influ°ncia em fat.
frequ°ncias de r esposqtuee«spaljiadpm e asedt s2ed erviaasa s

acionadas com o apre-o pelo jogo, a di\

_1
0]

processo. do estudo
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O pr ecsamatteeurh ocomo obj eti vo apperad 9 emtdars as
acordo com o0os resudamapglosmebt a dperse sdeon téed tmygedsot
rel at -,tiemmdfoi reaslt e como objetimompgpeeahdersp
i mpact oi fdiacagpeemdbi wa- «0 para asoPaulaasal ®en Mats
guest »es de i nvesti ga--pcroo bgueemas wrog iabaomr dadal ¢
di ficuldades e <constr armgidneesnetnovso psveensteind oes da

estudo.

5.1 Apresenta-«o0 das conclus»es do est

No Ombiithoredéai ga-«0o educativa realizada
i nvestriegdaca«@mnadas com o0 obj et i vroesgpeamdi ddas e
ap-s todo, osemrdoQeesllsacso: i(mp)act o da i ntrodu- «c
na motiva-«o0 dos estudant;e sQue ateratbesmas pl i na
atitudes dos estudantes relacionadas com a motivacdo surgem com a aplicacédo de jogos
didaticos? (@Qiuial ) a perce-«0o dos estudantes rel ati
como poadocidéicapabiedathd setreB i C

5.1. 1. Qual o impacto da introdu-«o de
estudantes na didciplina de matem8ti ca
£ poss?2vel concluir que a introdu-«o0 da

2. U pcriocploor ci onou avan-o0s pontuais na motiva
N«O representem um aumento ger & da& ame DB VvV @&
evidentem §measn rel aci onadas com o0 prazer ¢

A motiva-«0 intr2nseca dos alunos, carac
pel a autoconfian-a nas suas c abpxicdtdiadesma e
redu-«o de respostas negativas e um aumen!

afirma-»es r el acpeornaaadlaisz ac-o«mo od eg oasttiovi dades

capacidade para realizar as tarefas propost
Apesaruna | igeira di mi nui - «ossdeom ianttreirbeusis-e« ce
nota, a mai ori a donsaiessttwsdiaang e dwermeomtsd reosu  a
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Al ®m di sse,e wbseawrm®Sci mo na autoconf i e
enfrentaremanasa ¢acldrasc eproedne dsYevri dianst,e rop rqautea
aument o da motiva-«0 para .participar nas at

Uma conclus«o relevante ® a estabiliza-.
alunos a demonstrarem menor depend®°ncia d
moti vados. Embora discreto, este efeito r
aprendi zagemamainsa auwta:ln os al unos se mostr a
atividades independent eemedidiex adne daevadt rai- beis
di ficul dades de aprendi zagem a fatores ext

Parla®Bma di ss o, exi stiu uma redu-«0 pontua
final, alguns alunos que inicial mente se s
demonstravammam&o positiva das suas <capacid
a

inda um aluno que exprimiu esta desmotiva

~t

enha contribu2do para reduzir esta tend®°n
ste estudanatenquendant idntdaclElsda®de sladotsi d & ¢

i mport®©ncia de interven-»es cont2nuas e d

®© 9 @

ncontrar motiva-»es e recursos para desen)
Em suma, a gamisecaomo apnae sacbnotroduagem b
promover a motiva-«0 em aspetos espec?2fico
redu- «o da desmotiva-«o em alguns al unos.
A autoavalia-«o0 da motiva-«o dos alunos
enquanto professora deles naquele ©Ombito e
teria conclu2do um aumento significativo
guest iwer8irfiiocamos que o0 aumento n«o f oi ass
Exi stem diversos fatores externos gue
| mpl ement a-«o0o da gamifica-«0 n«o ter os efe
tais como o pouco tempo, as aulas que o0 int
afir mart eczcoans cqeure a gami fica-«0 n«o influenc
pois |8 h8 estud@Si lque, &nltiecXohpr odaml ment e

reali zadas mai s i nterven-»es com esta met od

6 3



modo a verificar se de facto, com o tempo,

do que as inferidas com o questionS8ri o.
A gamifica-«0 parece, assi m, desempenha
mat e mfit«ioc aa, penas como um est2mul o -~ moti ve

estrat®gia qgue pode compl ementar outras met

a I mport©ncia de desenvolver pr8ticas educ
acad®mi co, peomoboveagdasapi gni f isceatgiuwea sa.s Mo ne
i nterven-»es realizadas n«o foram suficien
significativas na sua motiva- «o, mes mo que
aul a.

Si |l va c(o2n0c2l2a)i,cgua- «xo de jogos teve um i m

motiva-«0 e naatpae®didagemel horias verific
col aboApeetsiawvo .ceest udo apresentado neste rel at
significativos da motiva-«o, exi stiu um a
i mportante estabel ecer que ao | ongo do est.
criaraamojogosyr 8ri o do ¢oretnd xtmosadessd3urd osa s(e2r(
relativamente ~“ m@iwdd da- wocecel wgamaleh achad ckeass

met odol ogi a aplicada foi d.iAsntbiost ao, s aesssti und ¢
evidenciam mel hori as na aumeoaomof idaon - pr aoDe

aprendi zagem e 0o aumento da vontade de se ¢

5. 1Qu2. altera-»es nas atitudes dos estu
surgem com a aplica-«o0 de jogos did8tic

Para responder ) segangae qaegtamo fi var k
aplicada no ensino da matem8ti ca, pode t e
estudantes. Atrav®s de atividades gamifica
al unos daemtmamasi tsr &@mt usi asmo, curiosi dade e d¢
campo evidenciam que o0 jogo incentivou muit
0SS seus pares e a procurar compreender o0Ss
conqui st a o gdepearfa os contribu2ram para a
estudantes no seu trabal ho.

6 4
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Esta di mens«o softoial paat apuleadmemage mval c
ma mudan-a podiotsi wd umas ,atqiuteuded or - aram a
Il sciplina que pode ser expl Arsaddai n®ani €t as r
ami fioaeasi varam a col abora-«o0o entre pare
deias e de resolu-«0 conjunta de probl ema:

Obserswowgmue a gamifi ca- «o0 Ii-snec eennt icvoonut eo%d O
0S Qquais tinhamsmendratdam?2rreiveel a uma ati t U
ela-«o "s dificuldades, indicando que o fo
m en fdresmtl@roent ant o, al guns estudantes ten
obre a precis«o, @aguae glaeamut i a Qoneenovdéedmc»
ompreens«o e h«0Oo apenas na r8pida concl usc

Por fim, - sempueeadgami fica-«o0o teve efeit
a predisposi -«0 para o trabal ho col aborati
e m, no entant o, resultar num aumento gl ob
XKr 2 nEmc@ara o estudo n«o revele um aument
rogressos nabkasteirtvuaddeoss consessteami aadvwsanpas a
esenvol vi mentMo cdha ema thiRk®al-99 o (

1.3. Qual a perce-«o0 dos estudantes r

como potencializadbecdmenbps?’cmdadm8t ec @

Rel at i vtaemeqqaliesd «o dev e nvwvés tuanmpa ge@ande evo
a perce-«ododoguestudagres inicial para o

No question8rio inicial, alguns alunos ¢
ogos para o desenvol vi menNo edret amtp@a,c i e deu
i nal, todos o0os estudantes respondeaam afi.i
otencialidade do |j ogo emmh edceisneeavtedsge¢i c c ap
ustificando com fatores C 0omo auxz21lio
ontribui-«o0o para o ato de pensar. O que d:¢
obre os jogos did8§8ticos.

A experi°ncia | adi ca proporcionada pel o

e gue 0O jogo ® uma ferramenta educativa vVv8§
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mat em8ti cos e de deseByobéesi mestulotddosapadi c
ajudou a tornar o ambiente de aprendi zagem
alunos a trabal harem de -$d@©@rmai € orogp< rattiiwiad &
de aul a.

De forma ger alper oescdeosntpudtigponS§tteesc os ¢ omo

ferramenta eficaz para potencializar as suc
gami fica-«0 n«o apenas facilitou a compr ee!
mai or motiva- «o, envol vi meEmbora api smh adimz ¢
l i mi tian-dievd duai s, 0s resultados confirmam (q

um recurso. pedag-gi c

Rel ati vamente ° ©perce-«o0 do jogo aplica
estudant es associaram o j ogo a moment os
aprendi zagem, com 100% de concord®©ncia em &
de f or ma mei i editweair tmad as0 mot i vadoo.

Em Silva (2022), tamb®m se verifica a
pedag-gico e ainda o I mpacto positivo dos |
serem ferramentas que tornam a aprendizager
proporcmoaambdent e cativante e i ncemtnitwaadqgr
evidencia a efic8cia da jogo no desempenho

Apesar do feedback ampl ament e posi tivec

refer°ncias por outras fegmaeameprbasefteme o

©

aos |Jjogos, ma s sim uma diversifica-«o de
aprendi zagem.

Um pequeno n¥¥mero de alunos mencionou
tarefas durante o jogo, O que sugere a nec

gar aontaicrompanhamento de diferentes ritmos/p

5.2. Constrangimentos no desenvolvi me
Ao | ongo do desenvolvimento do estudo f
sendo as principais as apresentadas ao | ong

6 6



Mesmo exi stindo uma caradisecuizindeocdm 8au

(@)

go constru2do parean itrmpgdlosmerst &l eeme nstaolsa ,d e

(@)

mo esplPpnadexempleoti nha I ncentiwddad taoscom

@ O
=]

tre os estudant esnec ea€oStduadsotsr ian buaiasid @ m g u
ompeti - »e,s reeltatei pamerst e ao tempo que demo
ue perturbou o0 selbasucesPar amarct®@amc H®SISDY

| ement os rel evantdastmpaonaf ar a mr arsan pfraeszea ddwed o

o OO O o

bser,sandos dqwreant e a interven-«o ® que a (E¢

VOS conhecoi meomttoesx tsoobr e

=)
(@)

Durante a aplica-«0 da gamifica-«0 exi st

r

(0]

speito ° gest«o comportamental e 7 necess:s
a maioria dos estudantes tenha sido benefi

dist«o e comportamentos desadequados que e

eficazes. As intera-»es entre pares, al ®m
i ndi vidual e, em al guns <casos, conflitos i
al ®ms okinto em conta a di-s@®@mdcéa?2dol jagoi buic

i medi ato com regul ari dade

Posto i st of,utpuroopso nehsot uados que tenham em
prevserposs2veis comportamentos da tur ma e
din©mi ca em sala de aul a, pois ao realizar
dei xarem | evar pel o entusi asmo e cParaar em mc
al ®m di sso, meteocsdkoelncgiads cdrei atrr abal hg que se
nesteacasbeci onadaatfroav@s gaeni d,d noauei «sptoadse rai ap &
funci onar n.o UEt riaan podcart taentteo que consi derem o
reali zar a gamifica-«0 bem,cpmosandsh@®mcaso
de gamifica-«o0o foram i nter r ormgpd adradsa rq ucamrdtoe 4
com 0SS eesteusdsaantgeusebr a pode tamb®m ter sido

de motiva-«0 n«o se terem alterado signi fi
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Nest e cfai pn2atlu, | oser 8§ apresentada uma r ef
guiridos ao |l ongo desta experi®°ncia, que

PES |1 € 0O processo de investiga-«o0 de

mpactos sigesehvochvi mest aodeec s mpPeatr’an cala®m

sso, ser «o destraeclaedwaamrtaesso aspsetosysomai ment
of i ssional, bem como as di mens»es que ain

profiss«o docente

A pr8tica ® um el emento fundamental na f
ad®mi co em disciplinas te-ricas do cur s
mpet °ncia no desempenho da profiss«o. S
mpr eens «o0s ,des ecnodnat e¢/eddvenci al estabel ecer |
unos para criar um ambiente prop2cio ~ ap

ali dade das aprenddtz 20|2RBar. a eall @ e add asssodi,Bd r
contrar met odol ogi as que promovam a mo t
rendi zagem niaims deisghmhii oi cant $auoetdaalpr of i
16) .

A pr8tica permite ao futuro docente ex
nci ona mel hor para diferentes turmas. £ n
se adaptam estrat®gias ao contexto espec?
I m mapsama aqueles alunos e para todos o0s
| a.

A UC de PES 11 f ol uma das mai s | mpor
oporcionou a experi°ncia de trabal har <cor
|l a sua aprendi zageme cEosmpar eveinvd®errc iqau ep ecranalie
Il co e qaueda prugxteissca docente depende da

racter2sticas espec2ficas de caada tur ma,

A defini-«o de Aaluno dif2cilo ® subjet]i
ra mi m, um aluno dif2cil ® aquele que ap
centes podem considerar mais desafiantes
sruptivos. Esta diferen-a reflete a diver

| a- «o0 com oS desafi os i ndi vi duai s de c a
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estrat ®gi as adaptadas "s necessidades dos

5

terven-«o ,ndinc®obmdeaicetha ir o gosto pel a

D
—

rav®s da promo-«o0 dwa&tswa®0om@ad8ti va-«o (Schul
Durante ta VRES lolp,ortuni dade de participa

compl eme nlt aertUeo:i2cd ol do Ensino B8sico. Na ex

—~+
-

abal hei em conjambmwsxpamn udnw @iag ,p sre nwma Yan
experi®°ncia foli particul armente enriqueced
com todas as 8reas de aprendi zagem e momen
per2o0do, I mpl ement 8mosalumngog® tuabalnkaemta
ambient al el nah eg @ ot «@an dgor ud o , promovendo con
col abora-«o0o e a tomada de deci s»es em momen
m®t odo proporcionou uma aprendi zagem mai s d
a abordagem tiamami ssiva tradic

Neste contextocomepoachsaidi dlpcedhhdadagem e
conheci mentos pr ®vios sodpue toasr oabsssewrnvtao s« ot r
dinami za-«0 dos moment os @eoiass vanm@lleind sAumi t
compet °ncias de argument a-«0 quedopegrunei taisam
i niciais e, aplggua ralr@m ddioy®8, conhecOsment os
moment os de ¢ dGnidfeReced af dodr @acno nmuai t d nrpeocr ot rarnetnetse
ao | ongo daopoitwmidansv ars- «aoldteer a-i deass eredms est
poderiam tersemndmaquad nMiod s-g & | caocm oansa rtaenm8t i

uma f orimarle¥se v apnrteen cpiazr@g @mar i a are a ot f ald aulr hoe

estes assmumda os emdel hfamt e poi s teve resul te
desememltwiods c a ibentaad o nep edtes mcs aados al unos,
al ®m destes fatores, compreendo que esta ®
e podeardiagppsaedra outras aogompookentes do c

Rel ati vamente ° experi°ncia de segundo
responss8vel por uma turma ao | ongo de ‘todo
out olentamtba@al h8vamos em conjunto na planif|
de trabal ho a desenvolver com ambas as turr

-

el a-«0o mais pr-xima e cont2znpnpua com os al
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necessidades espec?2ficas da tur ma. Este co
socioecon-micos e 0SS estudantes eram const
aprendi zagem como uma responsabilidade. Foi
por paemnder as dificuldades e encontrar f ol
para O meu cresci mento emopeuanrti ¢ fcwthdn a nd ;ac g
com situa-»es semel hantes no futuro.

Para al,®nh odi enecmstte etde sqgqudr i as eamatniméda pai X
maventade eEemntussta8§mpo foi mesmo muito i mp
al ®m do facto de ter sido neste que I mpl emi
f ol um contexto que nos r,e cdeebsedue to«so ableumnm oes n
0O corpo docentTedesnes dbaoanseque passam p
respeitecensadgeuio,est abel ecer uma rel a-«o0 a
pr - xguea me motivou a fazer aindasmpos podoes
0s nossos esfor-o0s.

Esta rel aokotatatmeate di ferente de qual
tanto ao |l ongonda afbad mh&a- qmecdamoe tanto con
como professora de gAUEC ndea ds.irlgohEdBF- »ead qgoen as
mai s novasdoeddaanl guma $oour npg oae O P 0C¢ Wiucka ha G
j 8 me ti nhanaddreu zdaudaos ccoemmt € n s m@ mekesatiraiban eax e r
uma rel a-«0 poesicriivar cdinn @noidcaass cri ati vas
assu@Gomtsudoo senti mento que al cancei neste e
fez com que mupdepssie vas , chiprobadagr o ni ci e a
for mam«@dslt9ava determinada em gef utmaameaot e
reali zar uma forma-«o0t para, easiompe WE XN t @ L
as minhas ambi - peofepsoraea oalgonai leddBiml i ¢co
mel hor de mim at® ao final d oagnrius teix emwcrha i d

PC dest eguceo rstee xteor el ou praa agroamee if ug pirrma € @ (

Rel ati vampemntcesao@ de, irneweeshtalugex ger i °nci
desafi adora e enriquecedor a. Compreendi gL
parecem estar cui dadosamente planeados, 0Ss
expectativas iniciais. Essa discrexptbnaiisa, p
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e

i mprevis2veis que dificultam a i mpl ement a

verificar que o0os resultados n«o foram t«o s

veri ficavam o ,i mmpavwetxopmgd me reand ek m@0.h4) i o

Contudo, continuo a considerar essenci al d

considera-«o0 que nem todas as estrat ®gias f

persistirenariadb®m «da@a mer a tpraam@s miosrsn@ax nbes

apregdmzmai s significativa para O¢Rech®&studani
2023)

> O T «Q© o »w oS
c O »u o O D

jo}]

5 O T
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c

A i nvestiga-«0 permite que anali semos &
for mada, O gqgue permite evoluir para pr 8
trat ®gi as baseadhcrgem ad2v0ild’)nci Rar a( Rali ®m
vestiga-«0 ajudaseo amprso fdeesssaofri os &uhapmgtosr d
entificando os obst8culos ° aprendizagem
tudmduopnn«o apenas de conte¥wdos, mas t a
di spensg8vel para a evolu-«o profissional

Embora esta experi®°ncia penhmesidecadl ad,l
sta fase da f oa mampor ta©Orcoimg rdeocesn ddeirf er ent e
a I nveastsiuqqadamport ©nci a par a,aa giwonsss aa sepveotl a

mi nha pr8tica ainda necessitam de mel ho
st «o :dartaemmpo a PES |1, Ssubesti mei, por \
aliza-«0 de certas atividades, incluindo
tudo, sendo crucial ajustar a planifica- «

t eimsppoo nd? velde (Moimendg ®sd¢ oo rtauromabar ul ho em
l a nem sempre seja negatmavios, CEpR@opeol ot satnare
e este aumente e interfdosa aat coacteas r a- -

Concluo este relat-rio destacando que a
rma- «o. Enfrentarosiecamnt nisbuieai para saupme K
ssoal e profissional, assim como, a const
la-«0 de rede®Podedbampoider oomqmuas ®BPCmportant

gue fazemos para transmitirmos essa me

mbi ent e pé&dgiot i"vapeg emrdaom agem.
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ANEX



ANEXOO ROTENCI ALI D
FRAGI LI DADES DOS
CONTEXTO.WECE



Tabeli®oAEnci aki dadessddb €EBtexto de
Potencialidades da Turma
Matematica Conhecimento da tabuada.
Portugués Apresentacédo de Producdes;
Gosto pela leitura.
Estudo do Meio Interesse;
Conhecimentos prévios.
Artes e Educacdo | Artes Visuais: Ndo observadas
Fisica Musica: Nao observadas
Teatro: Expressividade
Educacéo FisicaCompeticdo e Destreza
Competéncias Sociaig Participacao; Expressividade;

Competicéo; Autonomia;

Tabeli‘rAyi ldiodacde sinos Wb CEBnt ext o de

Fragilidades da Turma

Matematica Célculo mental; Algoritmo dos calculos;
Desmotivacéao.
Portugués Organizacdo textual,

Leitura (em voz alta).

Estudo do Meio

Compreensédo de conceitos;

Consciéncia ambiental.

Artes e Educacéo

Artes Visuais: Nao observadas

Fisica

Mdusica: Nao observadas

Teatro: Organizacéo

Educacéo FisicaDesmotivagdo

Competéncias Sociaig

Afeto;
Cooperacao.
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Figura C3 Noticias criadas (nem todas foram utilizadas pois grande parte das mudancas

foi sugerida pelos alunos)
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Figura C4i Interior dos prédios versaainicial
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Figura C5i Interi

or dos prédios versao final

__A_A_A___

Figura B 1 Gréfico do desenvolvimento da cidade (verséo final)

19873

ORCAMENTO DA CIDADE PEGADA ECOLOGICA

18513
19672

19336

18910

Ministério de Preservacdo dos Oceanos //\‘

Ministério de Protecdo dos Animais e Plantas
= Ministério do Patrimonio Cultural e Natural l ‘; "9
Ministério das Energias Renovaveis hathatond
= Ministério das Tecnologias e Comunicacoes
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Figura 71 Disticos utilizados nas assembleias

|

Figura GB1 Simbolos da qualidade de vida da populacéo
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Para:
Governo de Ecological City

Caros Ministérios,

Préximo & nossa grande cidsde, existe uma sideia, constituida por praticamente spenas
cacadores de linces-ibéricos. Diversos ativistas tém aparecido com o Intuite de terminar com

Para.
Governo de Ecological City

Caros Ministérios.

A nossa bela cidade possui. do seu patriménio. um Jardi
mais de um século! Contudo, recentements, tom vindo: 3 ser acusado do retirar animais da

esta profissio e proibir a caga de jé que c 20 piblica. O diretor do jardin 200ld9ico veio 8 publico dizer que
Contudo. esse¢osou oo | [ sho mentiras o que. na verdade. eles sbo responséveis por salvar diversas espécies. evitando a
que. sem ele i animal
© que deversmos fazer? 0 que deversmos fazer?
Cumprimentos. Cumprimentos.
Antanio Garcla Rachelle Beaudry
vork

Para:
Governo de Ecological City

Caros Ministérios,

A nassa espetacular Imenso. com uma vez maior e
com cadia vez mais recurses: Porém. sondo a nossa cidade localizada no meio da Amazénia.
apenas tomos is casas: a floresta.
acusam-nos de destruir habitats ¢ ecossisteras. contudo. que opcSo temos? Deixar &
Populacio sem casa @ a viver nas ruas?

© que deveremos fozer?
Cumprimentos.

José dos Santos

Prosidents do Bia de Janeirs
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ANEXO3 BEQCNCI A O®STEE
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Portugu|Gr am8tPireaposi - »es; Pronomes poss
Onomat opei as.
Lei thheaxatos narrativos; Textos in
Lengal engas; Adivinhas e prov®r
Or t og riavfeieand ou A v ° mo.
Escrédnaai:l

Mat em8t iiDi nheiro; Receitas e despesas;
Representa-»es gr 8§ficas de dados

Estudo dJqA ati vi

patri m-:

tecnol ogi as

dade humana e 0s oceanos
ni o natur al e cul tural;
de informa-«o e co
de el etcronciadadket Cuc

condutores

renovs8veis.
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Figura E1i Recurso de apoio ao Texto de Opiniao

Texto de opiniao

Introdugao: Indica o assunto que vais abordar e a opinido que vais defender.
Desenvolvimento: Justifica a tua opinido através de argumentos e exemplos.

Conclusao: Insiste no teu ponte de vista.

Podes utilizar as seguintes formulas para expressar a tua opiniao: CIDADE
Penso que... Diria que... PERFEITA
Creio que... No meu ponto de vista...
Parece-me... Gosto/Né&o gosto...
Quanto a mim... Na minha opinido...
Considero que... Na minha perspetiva...

Figura E2i Bingo do Calculo Matal

[ iNes | Vineo BINEO I uc'qu W » "-3'..‘-?, I TINCO
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Figura E3i Texto para corrigipronomes

O nosso mundo sempre foi, mesmo antes dos humanos existirem,
formado por elementos, com as suas diferengas marcantes. Alias, séo essas
que provocam, muitas vezes, intrigas e discussdes entre os elementos...

Certo dia, o Fogo, com as suas chamas flamejantes, encontrou a
Arvore e o Arbusto, verdes e fortes. Assim que estes o viram, assustados,
afirmaram, em unissono:

- Tu... Tu és o Foga!

- Sou, sim! - respondeu o Fogo, animado como sempre - Como vai a
vossa vida, amigos? A tua de certeza que vai incrivel, Arbusto!

- A minha podia ir melhor, para ser sincera... - respondeu a Arvore,
enguanto recuava.

- Entao?! O que aconteceu? J& sei! Foi aquela Nuvem! Maldito seja!
Sabem, ndo gosto nada dele! Prefiro mil vezes aquele! - disse o Fogo,
apontando para o Sol, sorridente como sempre.

- N&o! Nada disso! E que... - respondeu o Arbusto, antes de ser
interrompido.

Entre os elementos, passou um parceiro do Fogo, mais pequeno, mas
também mais flamejante! Corria téo rapido que até fez o Arbusto esquecer
aquilo que ia dizer.

-UAU! - gritou o Fogo, entusiasmado — Os meus membros sdo de um
laranja bem vivo, mas os seus, ainda amarelos e brilhantes, s&o incriveis! Os
meus parceiros sdo impressionantes! Os vossos também sdo assim, Arvore
e Arbusto?

- Claro! Mas preciso de te dizer uma coisa, Fogo — comegou a Arvore,
apagando uma pequena chama que o pequeno causou - Durante séculos, os
teus parceiros queimaram os nossos! E ndo satisfeitos, causaram a perda de
muitos Animais que habitam nas florestas! Esses néo tdm culpa de nada,
mas sofrem as consequéncias na mesma!

- Emais! - continuou o Arbusto - O Ar e outros elementos também néo
estd@o la muito satisfeitos! Nao podemos ficar de bragos cruzados enquanto
08 VOSS0S parceiros queimam os nossos!

-Bem... Nuncatinha pensado dessa forma... Nos ndo fazemos nada de
proposito, eu prometo! Sinto que isto € um grande problema! - disse o Fogo,
diminuindo a sua chama.

Os trés elementos ficaram a pensar em como resolver o problema,
sem prejudicar nenhum dos lados. Afinal, tanto as plantas como o fogo séo
necessarios para o dia-a-dia do ser humano e do préprio planeta. E vocés,
como & que resolveriam este problema?
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Figura E4i Recursoluedo(Carta inicial, Documento de apoio, Pistas)
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FiguraESi Tabul ei r o

FiguraE6i Des af i os

Preenche os espacos
Algumas embarcagbes
libertam

polui 0 oceano

que

Preenche os espacos
Limpar as praias

© impacte dz poluigio nos
Oceancs

Verdadeiro ou Falso?
Alguns esgotos nie
tratados sdo libertados nos
Tios & acabam nos oceanos

Verdadeiro ou Falso?
Ha amimais que dependem
do oceano e que se
encontram saudivels
devido & peluicio

Verdadeiro ou Falso?
Construir infragstruturas
na zona costeira € bom
para o meio ambiente

Verdadeiro ou Falso?

A construgdo junto a costa
farilita & formagdo de
dunas

Seleciona a opcdo correta
O derrame de petroleo e de
outros combustiveis no
mar provoca

a. limpeza regular

b. desastres ambientaiz e a
morte de seres vivos

€. dgua suja

Verdadeiro ou Falso?
0 consumo excessivo de
bens resulta na produgio
excessiva de lixo, com
preccupantes quantidades
de plastico, que zcaba em
aterros ou nos oceanos

Preenche os espacos
0Os esgotos domésticos nio
tratados contém e
outros produtos que
poluem os rios
a. &lcool e comida
b. gorduras e lixivia
«. detergentes e dleos

I

Verdadeiro ou Falso?
A construcgo junto 3 costa
altera o solo

Seleciona a opcdo correta
Ag “iThas de pléstico™
formam-se pelo

a. produgio de bens

b. consume excessivo

«c. descuido

Verdadeire ou Falso?

A construgdo junto & costa
néo interfere com o habitat
de espécies de plantas e
animais marinhos

Verdadeiro ou Falso?

A maior parte da poluigdo
que chega aos oceanos tem
Crigenm na pesca

Seleciona a opcdo correta
Ag descargas industriais
nio tratadas contém
quimicos gue contaminam

Preenche os espacos

O crescimento da
populagio mundial pde em
Tisco os ecossistemas
marinhos pois

Preenche os espacos
Os adubos e pesticidas
agricolas usados em
campos de cultivo s3o

a. Os esgotos arrastados pelas dguas e
b. 0 solo e oz curzos de contaminam o
dgua
€. apenas 03 animais
Ronda de Curiosidades | Ronda de Curiosidades
0 degelo estd a aumentar | Qual a superficie da Terra
ou & dimmuir o nivel do coberta por agua?
mar? a.93%

b. 70%

%%
. 82%

do

j og

o APoOr

AfPor

um Oceano

POR UM
OCFANO
MELHOR

-4

um Oceano

Ronda de Curiosidades | Ronda de Curiosidad Renda de C idad,
Quantas toneladas de Ao pescarmos podemos Maie de metade do
pléstico caiem a0 oceano | estar a destruir também o | oxigénio da Tema é
num ano? fimde do cceanc? realizado através da
a. 12 mil fotossintese de organismos
b. 8 milhdes marinhos?

c. 18 mil milhdes

Ronda de Curiosidades | Rondade C idad, Rondade C idad,
0 local mais profundo dos | A expansdo maritima esta | Ailha do lixo no Oceano
oceanes atinge uma relacionada com 2 Pacifico é maior que
profindidade de: exploragio do fundo do Franga?

a. 21368 metros mar?

b. 8921 metros

€. 10984 metros

Desenha Desenha Desenha

Tartaruza marinha Pesca excessiva Alforreca

Desenha Desenha Desenha
Tubardo-branco Concha Maré negra
Desenha Desenha Desenha
Tubardo-martelo Golfinho Cardume

Desenha Desenha Desenha

Peixe-lua Baleia-azul Orca

Desenha Desenha Desenha

Fabrica Rede de pesca Lixa

Desenha Desenha Desenha
Peixe-palhaco L obo-marinho Camargo

Desenha Desenha Desenha
Caranzuejo Lontra Areia

Desenha Desenha Desenha

Oceano Biizio Dunas

Mimica Mimica Mimica

Pesca excessiva Polve Cardume

Mimica Mimica Mimica

Teunzmi Alga Peixe luz

Mimica Mimica Mimica

Ilha de lixa Pescador Peixe-balfia

Mimica Mimica Mimica

Rede de pesca Lobo-marmho Tubaréo-martelo
Mimica Mimica Mimica

Caranguejo Areia Mar

Mimica Mimica Mimica

Baleia-azul Oceandrio Agzua salzada
Mimica Mimica Mimica

Farol Ancora Boia

Mimica Mimica Mimica

Mergulho Cavalo-marinho
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Figura E7i Atividade Caca #alavra
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FiguraE91 Tabuleiro do Trivial

Figura E10" Perguntas criadas para a realizacao do Tr{paitte 1)

Fossiveis questies de Portuzués relacionadas com a matéria dada pelos estagianos

Possives questdes de Matemadtica relacionadas com a maréria dada pelos estagidrios

1. | Esta frase tem um premome possessive (verdadeira (qual?) oo fabe)
D pey livye sem muisas historiss

10,50 suros equivalem a cintimas? 1050 céntimos

1. | Exa mase tem um promome possessivo (verdadeiro (qualT) ou falsa)

ALI0S

o

ea 4 enire Feceia & Msﬁmrﬂdhubﬂli

©s nosses Jugos 4o Eivemidos. E o voises?
EX Ena frass tem W pronoms (v ire (gual’h o falio possesaive)

O vous0 squipamenso & maiy coloride do qus o Do,

T | Exta fuse tan um pronome possessivo (vendadeiro (qual?) ou fabo) Perg de Matematica de conteddos lecionados ao longo do ano letivo
Os lipia Séew coses mesitn bositas
5. Esta frase tem um promome possesaivo (rerdadeiro (qual”) oo falsa) 1. Caloala mentalmente 3000000~ (30687
O e halks & enormea B0 teal 2. | Caloula memtalments 10,000 - 599 (9001)
b Eﬂﬁmlﬂmﬂmw‘mm{wﬂ’lwuﬂ 3. | Qualaleinwra per classes da niimera 78954467 (159 milhares & 546 nnidaded
— nadurs. 4 Q'n:.llng:pumdommnkﬂﬁ‘[imanﬂnlmuﬂmi
T itn!u:|u|.u:mn:mmﬂ'mmmﬂ’}aﬁh) de milb § daniais & 7 SEnedil
Merls siodou radecen Toa 5 necmpmhwmh:,szu] (IT58)
5. Exts frass tm e promoms possasanvo (verdadaire (qual?) oo fakso) demonsmativo
D todon o consirtos & que 2udsti exte foi o malbor [} \‘\msequmuzunqueapnduerﬁmm mmmmmsm;
5. | Esta frase tem um promome demonstrative (verdadeiro (qual’) o= fila) 2 & tercaira ondem tem 7 3do8 163 3 m’
| Este lipis e2th partide. Di-me nquele i meﬁmﬂ:mjamnjmmamgmm
10. | Exta Base tem um promome demonstrativo [verdudeiro (qual”} oz filaa) ER \ﬁm:mm:emmllmmpmdgﬂmbuigmdehupm4pomde
A eitd firada, mas aqueli esti cheia stagio @ 2 de timis ﬂalunndl".lhmnlwmdoﬁhhl
A onosatopeia quined esth J5aciadi 1. pato 12 | © que sio retas
A Din uuummn 1OCAT § L8 13, -\mmnmnliﬁSumm CLOD00)
AWM‘WWGWM’ _ 14. | Amedonda o mamero 224708 2 dezena de milhar msis prosiena (920000)
‘ mcnm;mmmnﬂ:msrhl:lfdnpm 15. | Amedonda o pamers 7792534 3 centena de milhas mais proxima i
S £ s gesongis s e 0 ¢le s chtie e I 16. | Quals ficko que represents mela plzaa? 17
5 !t 3 Bae A Tesesa fol ate 16 o o 5 :!. E;:c._ll E “F.*_s‘lﬁnl de 12 de chogolase? 1712
: Q!!!E:!s!ﬂ!EEE:::"E?L;:‘:W.E;MH;;&WM' 19, | Seum retisgulo estives dividido sm 1000 partes e apenas 55 exdo preenchidss goal & a fracdo
.| Greal dentan palmvas ndo 6 wea preposicio? Sobre, enire para, gis do sobrante]
(ol devies palwirar oao & wma preporigio” Desde, perante, mao, pard 20. | Mo mumero 517,05 qual & 0 algariamo das cemtesimas? §
21, | G9000:100 990
12, | Gdml00 S4B
Pergunias de Portugués de idos lecionados 2o longe do ano letive 23. | Qual o perimetro de uma fizira § por 4 (18 cm)
24. | Cruala iveade uma fizura § por 2 {12 cmd)
1. | O gos sigrifics ~Cabeca 88 aleo chocko ™ DISTRAIDD 25 | sl-z06s 7EL98
_§ Pm'tmmﬂzwm;i::njﬁu exiabelace Tma deconclesio pas faves? SINL 26 | Setuma circenferéncis tem § cm de r2is qual o en didmetrs? 16
2| Gual o mascalino de condessa? CONDE A 3 bolas s, 2 bolas amarslss, | verds & 4 vermelhas, qual & & probabilidads
[ A Alera & 74 “mnisiasale” B0 [UNETD & 80 genése MINUSCULAS ;Emmn Hh Ba qual £ s peo
5. | Croe determisantes imersogatuns conhecssT (que. qual, quais) L e oo gl =
[ Omaummtmmmuﬂm A ABa & menos mabalhsdor do qued g: W= mdﬁm delafemian Zale .. provavd
Rita (grau ¢ infarioridude) _ . 3 - |
7. | Gverbo comarns I* de phural o do mode mdicaTe comia 3L lsond= .1 ""
.| Como® gue o verbo fechar s deve 1o rmodo Erperativo? Fecha 31. | 50% = (fragoT) 177
.| Groe palavra deu: crigem 3 paluvra marinheiro? MAR 33 | Llgp=g0l= % 1
10. & constifndo por que de afinn. ) 34, | .. -873872 = 000000
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Figura E11i Perguntas criadas para a realizacao do Trivial (parte 2)

Possiveis questdes de Extudo do Meio relacionadas com a matéria dada pelos
astagini

mmmniumm%? ‘ot ootamon.
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Faka)

Come podemmes resolver 4 peicy excessival
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Fafind 3 S 23 ¥ dai necasly 55
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12,

13,

[ 1 S0 das tecnol
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menovives (Vesdadeins o Fakis)

Parguntas de Estudo do Meio de conteddos lecionados ao longe do ano letive

Quaia ox Grgios do iriem digestivo?
intesting deleads. imtesting erovse, Snm

Craal o nome do Tatado assinado em 1279 entre D). Dinds & D, Fernando de Ledo & Castela

Pormcalense (come recompeaca pela ajuds

B3 FUSETE COGITA &1 MuCUbmMARS)

L
2 Mlm#@mmmw@m“,mmm {Abcanizes)
|| pulmies, bsonquios ¢ brongaisls” RESPIRATORIO ¢ respirar 18, | Qe scomrecimento deu imicio 3 expansio manting peruguess em 14157 (conguists da cidade
EX Dﬂw,mﬂ— de Ceuta)
;' Clutis o pencipas ot da sisio maotteg] 13._| Quesm cruzou o Cabo d Boa Expersnca’ Bartolmen Dias
3 Cruantos meses demora a pestacio do beba? § mwesey
8. (o drgio 4o sivtess wrmiris god & em forma da feyydo qoe filtrs o sangoe & produr uring. . un“d‘ﬂma!‘m‘m I nymnulzﬂdﬂ 48 48 A revaleg
7| O Sistems exceetos para aliem de incluir o sistems urinaria, inclui ainda _ 2L Emwlﬂuwmw oﬁmd-lwwlw:wumﬂllwhmmm dz Fapablica (5 de
B [T) arreira de dafesa S ser busano contra o micres TAFELE outubre de 1910)
11 | Crmais foram os primeiros poves 2 habsar a Peninnla jherica® FOVOS NOMADAS E 1. [ Em 1931 mstsurs-se mma ditsdura milftar @ inicis-e o regimae. .. (Estade Novo)
COMUNIDADES AGROPASTORIS 25 | Quem &que 2 declaracio Universal dos Direftes bumanes protege? (todas as pevsoas
12. | Entre 0 and 1000 AC. & & 200 500 a.C. os fenicios, pregos ¢ Cartaginesss chegiram a Peainsula 24, | Quasto estad existem 2a Unido Exropeia? 27
T W%-m;;ﬁ% T —— 26| Quual é o noeme d3 estela B0 Sestesny Selar? Sol
- Tiric 1o Mac (o y 29, Como & que noy podemos arigntar? Buyyols, evtrels polar, sol
T3 | Qual & s e do pove qos imvadis 3 Paciseets Toirica o a0 711 47 (mugulmans) 30_{ Qualéo tipo de relevo que & uma extensio de terra entre duts elevagdes? VALE
15. | Porgoe ¢ que o7ei de Ledo concedsn @ Cozndado 33,

Quﬂlladmdmp]nﬂ:nmlgmhp'lnmlpmdumllmmm

Figura E121 Tabela deegisto de Pista@xemplo)

Ministério das ias e Comunicagaes

Ministério da Preservagio do Oceano

inistério da Protecio dos animais

Posto micial Resposta V/F Calculo Posto inicial

Resposta VIF

Cileulo Posto micial Resposta V/F Caleulo

5 1

3
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Fi gur iaPiEslt3a s

ocali za-

«0 dos

escondi

das peltoi rtlexcriemomapa od @

nY¥amer os)

As tecnologias tém sé
vantagens
(100:50)

A pesca excessiva prejudica
os ecossistemas marinhos
(3x14:6)

Quanto maior for a
pegada ecoldgica melhor
(12:3)

Uma espécie extinta ainda
existe em jardins zoologicos
(6x9-51)

O derrame de petrdleo
proveca desastres ambientais
e a morte dos seres vives
(5x3-9)

As espécies endémicas
devem ser protegidas
(50:10)

Posso pdr um garfo a
aquecer no microondas
durante o inverno
(2x4+3%2-6)

Devemos andar de
transportes publicos para
sermos mais sustentaveis

(1x1)

Antigamente tinhamos
ohjetos digitais
(5x8-30)

Deve brincar mais vezes ao ar
livre do que em frente a ecras
(50-30-11)

Fi guriaDeElad4f i os

do(paperemdncado

Promocio da semana

Desafio 1
Quantos pacotes de arroz consigo comprar com 6€

o
oam S .
2- --._-!

Desafio 2
A Mafalda vai comprar 5 latas de salsichas e tem 8€,
sera suficiente?

e B =™ o =

O Joaquim precisa de baloes para a sua festa e tem
5€, quantos pacotes conseguira comprar?

Promoc¢io da semana

R

eﬁ-gm - - =

Desafio 3.1
Sabendo que cada embalagem de baloes tem 15 baloes,
quantos baldes no total comprou o Joaquim?
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Fi guriaDeEslas5f i o do

super mercado

Promocio da scm.uu

Bt
Qﬁiﬁ;D “"?Jk

Atfamilia Mendes, val s compras e precisa de comprar bifes de frango,
queijo, 2 pacotes de arroz, 1 pacote de esparguete, 9 pacotes de leite, 3
embalagens de detergente da loiga @ 1 embalagem de amaciador da
roupa. Quanto dinheiro irdo gastar?

@H

m o

‘kl 3

Promocgio da scumna

Bebe ]
efiﬂll

Desafio 5
Quanto gastarei se quiser comprar 2 frascos de feijao
manteiga, 1 pacote de arroz e 5 latas de atum pequenas?

(parte

e

Promocio da \( mana e e -

o

- e

4 - g
R T - 2 e '_1

e -. = .
Desafio 5.1.

Pouparia se comprasse 2 latas de atum grandes em vez

das 5 latas de atum pequenas?

Fi guriail PE1le6- o

12 MONTRA

Reciclagem de
Plstico

Se unma pessaa descarta o equivalente a (200
garrafas de plistico por ane, quantas toneladas de
plistico poderiam ser recidadas se 1000 pessoas
participarem na reciclagem?
Dados: 20 garrakas de plisticn = lky

| tonetada = 1000kg

60000kg = 60 toneladas

2% MONTRA

Consumo de dgua

Qual é o conssma de dgua de uma familia durante
SBUS PrinGpais Estos S0
Duche de § minutos: 50 litras de dgua (x4)
Puxar o autoclisme: 3 litros (xB)

Lavar a loiga s méguina: 20 fitrus (x))

apenas um dia?

Lavar us dentes 2 misutns: 20 litres (<8)

452 litros = >30 garrafdes

PardeMavpemsStpant Sulpresa
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Fi guriai PEle7- o pPar aeMaobemStpamat Su2)pr esa

ESPECIAL | VONTRA | 4 NANTRA

Energia Transporte
Sustentével Sustentdvel

Caminhanda ao fim da tarde, uma senhora contou Z0
casas na rua 3 sua direita. No regressa, ela contou 20

casas  sua esquenda. Quantas casas viu no total?

Entrgia edlice: T4 GW por ane, 7 milhdes €, 10000 1n”

8 tuchinan ndfcas = S8 B = 80008 =

56 milhiea E « 60 milkdes

Figuriah PE1le8- o0 Paer aeMabeéemS8tparat Sul3 pr esa

ESPECIAL | = "ONRA | 5 MONTRA

Receita e despesa Visitantes  casa
do museu do Fado

B

il.l n l ail il IH| @ siuts
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Figuriai PE1e9- o pPar aeMaobemStparat Su4)presa

ESPECIAL | "*™™

Calcula a Pegada
Ecoldgica desta
familia

Pediram ao Joaguim para pistar o nimera daz 100 casas de uma

vila, quastas vezes terd de pintar o nimero 87

<) 20400 - D0

il JIL| il __I|I_

6,18, I8, 38, 48, 68, B, 76, B0, B, 82, 83, 84, 36, B, &7, BE, B9, 56

A hora maisg visitada € entre a3 20:00 e 2= 0000,

19 vezes

Figuriaih PHE2e0- 0 Par aeMabeéemS8tparat Subpr esa

MONTRA

EXCELENTES CONCORRENTES!
PARABENS!
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ANEXO6 GRELHAS DE OB
SEMANAI S DAS APRI

It It
| | ) 4



Figurnér 68l has daoolmdgrumemwbar a aprendi zagen
atrav®s da(@gB8@msémana«deé observa-«o)

Legenda: 1 -verde, 2 amarelo, 3 vermelho

= _ a < z Q o z % objetivo % em
» Q e - = w o N < < - a
2 |2 | |5 |3 |7 [ 1€ | |g |9 |€ [ |8 |2 |£ [§ | [3 |R |alancado progresso EUSHLERY

Fomentar a aprendizagem dos conteidos programaticos
através da gamificagdo

Participa ativamente na exploragéo do tema 20% 50%
Discute os resultados em sala de aula 15% 20%
Participa na realizagéo de missdes 35% 65%
% objetivo alcancado 67% 33% 0% 33% 33% 0% 33% 33% 33% #### 0% 0% 0% #### 0% 0% 0% 0% 0% 0%
% em progresso 33% 33% #### 0% 67% 33% 33% 0% 67% 0% 33% 67% 67% 0% 33% #### 67% 67% 67% 33%

Figurn@r @82 has de observa-«o do objetivo AFom

atrav®s da gamifica-«0060 (2U semana de obsel

Legenda: 1 -verde, 2 amarelo, 3 vermelho
3 o le e | lo 12 |g |la |o [2 v |2 |« o [« |2 [z |~ [%obetiw %em
2 12 I |5 |8 |7 (8 ]2 % |9 |0 |& [3 |8 | |% |& |E |8 |@ |alcancado progresso EUSUIZEY
Fomentar a aprendizagem dos contelidos programaticos
através da gamificagdo
Participa ativamente na exploragéo do tema 30% 45%
Discute os resultados em sala de aula 15% 55%
Participa na realizagéo de missdes 55% 45%
% objetivo alcangado 67% 33% 67% 33% 67% 33% 33% 33% 33% #### 0% 33% 0% #### 0% 33% 0% 0% 0% 0%
9% em progresso 33% 67% 33% 33% 33% 0% 67% 33% 67% 0% 33% 67% ###i 0% 33% 67% 67% #ith# 67% 67%

Figurigr &6Bhas de observa-«o do objetivo AFom

atrav®s da gamifica-«0060 (3U semana de obsel

Legenda: 1 -verde, 2 amarelo, 3 vermelho
3 o |le |< [~ |2 |8 |s o |z v |2 |< |lo [« |- |2 |2 [%obietw %em
2 2 |2 5|3 |7 |8 (2 |z |5 |8 | |3 |8 |8 | [§ |5 |5 |B |elcancado progresso LR
Fomentar a aprendizagem dos conteidos programaticos
através da gamificagdo
Participa ativamente na exploragéo do tema 55% 35%
Discute os resultados em sala de aula 20% 55%
Participa na realizagéo de missoes 65% 35%
% objetivo alcancado 33% ###H 67% 33% 67% 33% 33% 33% w#Hu# #i## 0% 67% 0% #### 0% 33% 0% 67% 67% 0%
% em progresso 67% 0% 33% 33% 33% 0% 67% 67% 0% 0% #### 33% #### 0% 33% 67% 67% 33% 0% ####

0% 0% 0% 33% 0% 67% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 67% 0% 33% 0% 33% 0%
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Figuriér &84 has de observa-«o do objetivo AFom
atrav®s da gamifica-«00 (4U semana de obsel

Legenda: 1 -verde, 2 amarelo, 3 vermelho
o o o o e o |2 s |u la |2 [n |2 |< |lo |< |2 |2 |o [%obetiw %em
2 12 I |5 |8 |7 (8 ]2 % |9 |0 |& [3 |8 | |£ |& |E |8 |@ |alcancado progresso EUSUIEEY
Fomentar a aprendizagem dos contetidos programaticos
através da gamificagdo
Participa ativamente na exploragéo do tema 60% 35%
Discute os resultados em sala de aula 25% 60%
Participa na realizagéo de missdes 70% 30%
% objetivo alcangado 33% ##HH 67% 33% 67% 33% 67% 33% #### #iH# 33% 67% 33% 67% 0% 33% 0% 67% 67% 33%
% em progresso 33% 0% 33% 33% 33% 33% 33% 67% 0% 0% 67% 33% 67% 33% 67% 67% #iie 33% 33% 67%

Figurigr &6bhas de observa-«o do objetivo AFom

atrav®s da gamifica-«0060 (50U semana de obsel

Legenda: 1 -verde, 2 amarelo, 3 vermelho

9% objetivo % em

oL
iNs
ITAG
MTD
ovi
pLT
JoL
MGD
MRA
[50F
Fce
MRN
Luz
bco
LSA
HRQ
D
RFL
Evn
[FCL

B

8

3

8

2

g

3

3

8

3

3

4

4

13

s

H

-

H

3

g

8

Fomentar a aprendizagem dos contetidos programaticos
através da gamificagdo

Participa ativamente na exploracéo do tema 70% 30%
Discute os resultados em sala de aula 45% 50%
Participa na realizacéo de missdes 85% 15%
9% objetivo alcangado 67% i 67% 33% 4K 33% weaH 33% AeEE HEEE 67% 67% 67% #H#E 0% 67% 33% ###H 67% 33%
% em progresso 33% 0% 33% 33% 0% 67% 0% 67% 0% 0% 33% 33% 33% 0% #### 33% 67% 0% 33% 67%

Figuri@r &6b6has de observa-«o do objetivo AFom
atrav®s da gamifica-«00 (6U semana de obserl

Legenda: 1 -verde, 2 amarelo, 3 vermelho
3 o le |« |- |2 18 [s |le [0 |2 |n |2 |« |2 |« |» |z |+ [%obetiw %em
2 |2 g |5 [B |7 8 ]2 g [0 |0 | |5 |8 |@ | |& |B |8 |R |alcancado progresso EUSUIEEY
Fomentar a aprendizagem dos contetidos programaticos
através da gamificagao
Participa ativamente na exploragéo do tema 5% 25%
Discute os resultados em sala de aula 70% 30%
Participa na realizacéo de missdes 95% 5%
% objetivo alcangado HitH i 67% 33% #HH 67% R 67% #itH# #iHi 67% HiHE 67% #HHH 33% @ 33% #EEH HiHH 67%
% em progresso 0% 0% 33% 67% 0% 33% 0% 33% 0% 0% 33% 0% 33% 0% 67% 0% 67% 0% 0% 33%
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FiguriagGriél has de observa-«o do objetivo fiDe
cidadania e sustentabilidade atrav®s da gat

Legenda: 1 -verde, 2 amarelo, 3 vermelho

% objetivo % em
alcangado progresso [EIELLEL

MGL
[TAG
MTD
bvI
PLT
oL
MGD
MRA
50F
FcB
MRN
Luz
)
LSA
EMN
=

Desenvolver
competéncias
sociais de
cidadania e
sustentabilidade
através da
gamificagéo.

Recorre aos colegas para

" ) 13% 69%
realizar e concluir a tarefa

Mostra disponibilidade para

31% 24%
colaborar com os colegas

Discute com os colegas acerca

P 31% 50%
das melhores estratégias

Discursa de forma adequada e
organizada durante os debates

Procura desenvolver a "cidade
perfeita”, sugerindo alternativas 38% 50%
sustentaveis

Invoca termos técnicos
relacionados com 6% 50%
sustentabilidade

Compreende a dualidade e
complexidade das 13% 69%
questdes ambientais

% objetivo alcancado 57% 29% 14% 57% 0% 29% 0% 14% 86% 0% 0% 0% 71% 0% 0% 0%
% em progresso 43% 71% 71% 43% 43% 71% 43% B86% 14% 86% 71% 86% 29% 14% 57% 29%
0% 0% 14% 0% 57% 0% 57% 0% 0% 14% 29% 14% 0% 86% 43% 71%

FiguriagGri¢2 has de observa-«o do objetivo fiDe
cidadania e sustentabili dademiantirsatv@rsi odsa) g a't

Legenda: 1 -verde, 2 amarelo, 3 vermelho
% objetivo

% objefvo % em nao

alcangado progresso [EIEULELTE

MGL
INS
ITAG
Vi
PLT
JJoL
MGD
MRA
[50F
[FCB
LUZ
bco
LSA
HRQ
[SFA
[RFL
[EMN
[FCL

Desenvolver
competéncias
sociais de
cidadania e
sustentabilidade
através da
gamificagéo.

Recorre aos colegas para
realizar e concluir a tarefa

22% 2%

Mostra disponibilidade para

44% 44%
colaborar com os colegas

Discute com os colegas acerca
das melhores estratégias

Discursa de forma adequada e
organizada durante os debates

Procura desenvolver a "cidade
perfeita”, sugerindo alternativas 39% 39%
sustentaveis

Invoca termos técnicos
relacionados com 11% 67%
sustentabilidade

Compreende a dualidade e
complexidade das 22% 50%
questdes ambientais

I

% objetivo alcangado 71% 29% 14% 57% 0% 43% 29% 43% 57% 0% 57% 29% 0% 43% 0% 57% 0% 14%
% em progresso 29% 57% 86% 43% 57% 57% 43% 57% 43% 57% 29% 43% 29% 57% 43% 43% 43% 57%
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Figuric<Grt¢3 has de observa-«o0o do objetivo fiDe
cidadania e sustentabilidade atrav®s da gat

Legenda: 1 - verde, 2 amarelo, 3 vermelho

MGL
INS
"

Desenvolver avaliagéo
competéncias

sociais de

cidadania e
sustentabilidade
através da
gamificacéo.

Recorre aos colegas para
realizar e concluir a tarefa
Mostra disponibilidade para
colaborar com os colegas
Discute com os colegas acerca
das melhores estratégias
Discursa de forma adequada e
organizada durante os debates
Procura desenvolver a "cidade
perfeita”, sugerindo alternativas
sustentaveis

Invoca termos técnicos
relacionados com
sustentabilidade

Compreende a dualidade e
complexidade das
questdes ambientais

43% 71% 86% 14% 86% 14% 71% 71% 71% 29% 71% 71% 71% 0% 57% 57% 71% 29%
57% 29% 14% 57% 14% 71% 29% 29% 29% 71% 29% 14% 29% 71% 43% 43% 29% 43%
0% 0% 0% 29% 0% 14% 0% 0% 0% 0% 0% 14% 0% 29% 0% 0% 0% 29%

Fi guriacGriea4 has de obsdrDeas-eqiov od v eobjceotmpved ° nci
cidadania e sustentabilidade atrav®s da gat

Legenda: 1 -verde, 2 amarelo, 3 vermelho

oL
NS
ITAG
MTD
ovi
PLT
oL
McD
MRA
[30F
Fce
MRN
Luz
bco
LSA
HRQ
sFA
RFL
=
FcL

Desenvolver
competéncias
sociais de
cidadania e
sustentabilidade
através da
gamificagao.

Recorre aos colegas para
realizar e concluir a tarefa
Mostra disponibilidade para
colaborar com os colegas
Discute com os colegas acerca
das melhores estratégias
Discursa de forma adequada e
organizada durante os debates
Procura desenvolver a "cidade
perfeita”, sugerindo alternativas
sustentaveis

Invoca termos técnicos
relacionados com
sustentabilidade

Compreende a dualidade e
complexidade das
questdes ambientais

43% 71% s 43% T71% 43% 71% 57% 86% #### 43% 86% 71% 71% 0% 71% 57% 71% 71% 29%

57% 29% 0% 57% 29% 57% 29% 43% 14% 0% 57% 14% 14% 29% 71% 29% 43% 29% 29% 57%
0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 14% 0% 29% 0% 0% 0% 0% 14%
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FiguricgGrié3 has de observa-«o0o do objetivo fiDe
cidadania e sustentabilidade atrav®s da gat

Legenda: 1 -verde, 2 amarelo, 3 vermelho

Desenvolver
competéncias
sociais de
cidadaniae
sustentabilidade
através da
gamificagéo.

Recorre aos colegas para
realizar e concluir a tarefa

Mostra disponibilidade para
colaborar com os colegas

Discute com os colegas acerca
das melhores estratégias

Discursa de forma adequada e
organizada durante os debates

Procura desenvolver a "cidade
perfeita”, sugerindo alternativas
sustentaveis

Invoca termos técnicos
relacionados com
sustentabilidade

Compreende a dualidade e
complexidade das
questdes ambientais

43% #uHt T1% T1% 71% 71% 57% B86% #### 57% ##HH 71% 71% 0% 86% 57% 86% 71% 29%
57% 0% 29% 29% 29% 29% 43% 14% 0% 43% 0% 14% 29% 71% 14% 43% 14% 29% 43%
0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 14% 0% 29% 0% 0% 0% 0% 29%
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TabelMotl®3s de Campo do momento de avalia-«o

TEMPO DESCRI ¢éO0O

14:i®:|Durante a corre-«o0o 0 estagi 8rio pe
Posto isto, o estagi88rio pergunta d
relacionada com a interfer°®°ncia dasg
pedpara responder, o estagi 8rio se
preencher um espa-0o em falta e tod
guest«o, o aluno estagi 8rio pediu ¢
pediu a MTD pala@asdar &Gwii mad xsem me a -
exempl os de plantas amea-adas. HS§
volunt-aeimamaan responder, no entantd
dizer a sua respostaeesqecempi ®st &
primeiro estudante pois este disse
apenas em vias de extin-«o0o. Ap-s e
causas contribu2ram para amexuvind & §
respostas, sendo a da EMN a mais ¢
entanto, existiram outros alunos ¢
regi stadas pela EMN. Na terceira p
sedo facilitada, existiram vS8rios
permitiu tr°s estudantes responder
sendo estes TAG, MRA e JOF. Na quar
LUZ par aerr epsopiosndest e tinha vindo a
participar e ainda n«o | he tinha s
tinha de identificar as principais
tempo e 0o eomwdanbereehenente as du
sel ecionou uma ter cei ko, ee eoxsp lsiecaas
terceira n«o fazer sentido. De seg
desvantagens da evolu-«o tecnol - gi
participar com as suas respostas e
guereremepartdarcipatras op-»es de r ¢
e a RFL. Existiram ainda outros al
foram muito semel hantes ao que | 8
Na sexta pergunta, o estagi8rio pe
costumasesanethiors °~ vontade, no ent af
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acertou nos objetos digitais. Na s
existiram v8rios alunos a quererem
DGO responder o0os cuidados que deve
comuni ca- «o0., Neox iesnttiarnam outr os al un
dada a palavra a RFL que disse tod
oitava pergunta deveriam ser rodeaq(
a SOF quis reBposnderoemaceel oo.est 3
conheciam mais algum material bom
gue ainda foi complementada com a
propriedades de um mat eor iqaule baopm ecno
experi®°nci a. Por f i m, na nona perg
utilizada em di ferentes solu-»es t ¢
responder em ambos o0s casos e em a
Tabelildott s de Campo do momento de aval
TEMPO DESCRI ¢éO
11:i@@ :|(Durante a corre-«o0o, a estagi 8ria s
resposta ao primeiro exerc2cio (re
c°ntimos). DVI diz que deu outra r
al2neas reoctpwdadmrd.a MAergunta se exi
aluno e a turma diz que n«o. JOF e
seus cadernos. JOL vai ao quadro e
exerc2ci o). dDavsl rceosrpro sgtea si,mar ef er i nd
JOL a compreender o seu erro. Este
eventual mente consegue superar as
restantes al2neas do mefslingourex ealcl?ncg
|l evantam o bra-o0o v8rias vezes para
guadro responder ao exerc2cio segu
val ores monet8rios, dessa verxecaing
d¥%vidas durante a sua realiza-«0 e
forma correta de realizar o mesmon§g
na compreens«o da tarefa. SFA vai 4
egrc2cio e acerta todos, assim co0mg
LSA coloca algumas d¥%vidas que s«o0
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exerc2cio seguinte (envolvendo um
estrat®gias, com a ajuda da pr-pri
apresentaram as estrat®gias que ut
FCI estava distrabddaoeqaaedsoapiagrai
exerc2cio (relacionado com outro p
demonstrado al gumas di-d iac uclodnapdreese n &f
como a r east ampteesatrurdre mui t os alunos
EMN refere outra estrat®gia corret
corre-»es para o gqaadratena«est hdBbj
0O exerc2cio reBhtcsenddodadmsaceade
resposta completa e a estagi8ria c
compet°ncia, j8 que nem todos o0s a
respost a, correta na medma. aENMNtva
mesmo tema, assim como TAG e MGD (e
po

S

res S

resposta relativamente rasa. A 28¢$ ¢
u S
v

tas dadas. RFL vai ao quadro

al nos, de forma a desenvolver est

l evantam o bra-o0o diversas vezes pa
corretas e completas. Enquanto iss

cadernos.

Tabelildotla33 de Campo do momento de avalia-«o
TEMPO DESCRI ¢éO
9: 4b60: {Durante a realiza-«0 da tarefa em

texto, perguntando | ogo depois aos

d¥%vidas relativamente ao significag
di scuss«ot as,0bacemoa tpeaxrti ci pa- «o de
MGL, HRQ, DGO, FCL e I NS dizem quer
relacionada com a interpreta-«o do

Os restantes alunosesshememmauecepgpd

a pergunta seguinte, relacionada t &
FCL e HRQ |l evantam o dedo. Todos o
primeira al2nea, aut onomarRPerstte.r ibnrt
responde " segunda al 2nea. RFLocobY
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outr a

corre

ajuda

rel ac

s e mel
Mui to
ter t
LSA r

—~ 0O

=

o © 9 o =

®® ® ® o O O
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resposta, tamb®m correta. TAC
ta. MGL responde ° Yl tima al?
r a responder corretamente. I

i onadatarpdat aemoadibnt exto. D
hant e.

s alunos, como JOF, LUz, JOL,
erminado a tarefa, querendo r ¢
espondem © pergunta seguinte
assemedo¢dpmonstrati vos e posg

stas. Ningu®m da turma demons
eta o exerc?2cio, perguntando
rminantes, quespadenmps ®@moaersf)
stas corretas de JOF, MGL, MR
ionada com a utiliza-«o0 adequd{
mesma resposta, dizen.doSPA gue
a seguinte e acerta. FCL diz (
ca o erro, de forma que este (
if2cil, j8 que sabem bem os ¢

115



ANEXOO BOTAS DE CA!
REUNI i EASBE MBL

It It
| | y



Tabelidotlds de campo da primeira Reuni «o de

TEMPO DESCRI ¢éO
12:i131B:|A pedido da estagi 8ria, os alunos ¢

com as mesas em formato de U. Assi
estagi 8ria pede que-voadaPgrapal ®@ef (
das reReanidas de Assembl eias.

A estagi 88ria d8§8, inicialmente, a p
Plantas. O JOL refere que, nos mar ¢
animais aqus8ticos, bem como a il ha

exi stemsmaspa-0s vazios na cidade

plantas e 8rvores. DVI completa, d
renovs8vel pelo petr-1leo, eliminandgd
l eis qgue reféemaemeqgdeveagdashbabi o se
deveriam criar caixotes do |ixo e
de il has do |lixo. A planta-«o de 8r
nacional (sem di§ bumea assug &€ atmbd®ma gr e
Ap-s isso, a MRA, do Minist®rio do
destru2da e grafitada, da falta de

da falta de eletricidade e da falt
estagi pergunta se todos esses el emg

MRA resparthasqgqee se relacionam co

necessidade de not2cias para, Pposs
O FCL, do Minist®rio das Energi as

durante a reuni«o: derrames de pet 1
excessivamente. A EMN apresenta as
di mi nui ri mesntionsvensot petr -1l eo para a
Preserva-«o dos Oceanos, sugere iny

bem como em pain®i s solares e em o
al ®m di sso, sugede feslriomi ndaer efno romg ed
n«o prejudicar a vida marinha. JOL
acusa o0os el ementos do Minist®rio da
eficazmente, j 8 que aors craepsatzeerst edse N
mel hor es.

117



MGL, do M
pel o seu
DGO f al a
da cidade
gritos, o
uma da
el etri

grupo j8 foram todas refe
pel o Minist®rio das Tecnol

8
c

Preserva- «o
o]

J OF, d Mi
existirem
Pl antas, ¢
ter, neces
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governo qu
n«o, | ogo,
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«oapassui eletricidade, 1 o0g
idade e em objetos digitais
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p
0

S
e
e

i st®rio da Preserva-«o d

el acionados com o seu ¢

ue podem perturbar a vVvi (

dos Oceanos, concorda
i st®ri e dNatRatarli,m-fmila Cu
ostes de eletricidade.
menta que o edif?2cio das;s
itam da el et peaosdadat oA
guere, ent«o, fazerem
rem investir na eletric
concordam em iniciar pe

Tabelidotlas de c

TEMPO

mpo da Yl ti ma Reuni «o

DESCRI ¢eO

12:1113:

Ap - reun

S
referirem
refere a
col eoade
Cul tural
podem ter
Mi ni st ®r i
segunda m
um i ncent
el ®t ricos
e Comunic
Mi ni st ®r i
el ®t ricos
pois n«o
muitas em

um carro

S
e

e

o

«

a

(0]

a

s
[
S

em em Minist®rios, 0s ef¢g
guil o que apontaram. MT I
bstitui-«o de carros mo\
opontos e um parqgque par
Natural, diz que os carf
ssa possibilidade. HRQ,
dadPse®eesanos, diz que [
S, pois s«0 mais baratofq
o. Os estagi8rios coloc
eremseka@atBvament BGMai d 0 s
»es, refere que as bat er
das Energias Renov8veis
«0 mel homaie. oBs ceasrtraogsi S8ef
bertam di -xido de carboi
s»es de di -xido de carbg

gasolina e/wnt gaa: -$teo, di
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Mi ni st ® i o das Energias Renovs8veis

uma boa solu-«o. LUZ, do Minist®ri
constru-«o de uma escola, dos bombae
de um oemetcoat, de um parque aqust
cabeleireiro, de um caf® e de um m

educa-«o0o faz parte da sustentabil:i
mesmo Minist®riornocommatai gueser e
falta de produ-«o da cidade, j 8 qug¢
pegada ecol -gica ® i mposs?2vel de s
produzem sempre. JOF, Quwl Maimalst&®rN
aumentar o n¥Ymero de pain®alkvadobar
Ni ngu®m comenta. FCL, do Minist®r,i

carros a gas-leo, construir umm@a, (
entre outros. DVI , do Minist®rio d
Ssubstitui-«o0o para carros el ®tricos
estagi 8rios, para finalizar, fazem

suent8veis e referem que as a-»es

tomar enquanto indiv2duos, ajudand
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Tabeli®oK®Enci al i

Mat em8t i c

Envol
Parti

dades dos alunos do context

vi mento nas aul as;

cip

a -

I nteresse

Comport ame

« 0

pela aprendi zagem;

nto adequado.

Ci °ncias N{Participa-«o;
Esp2rito competitivo;
Rel a-«0o afetiva com a docent ¢
Mat em8ti cl[Envol vi mento nas aul as;
Participa-«o;
I nteresse pela aprendi zagem;
Rel a-«0 afetiva com a docent ¢
Ci °nbhatsrajiParticipa- «o;
I nteresse pela aprendi zagem;
Esp2rito competitivo;
Rel a-«0o afetiva com a docent ¢
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Tabelidrkyi |l i dades dos alunos do contexto di

Mat em8ti c/Di fi culdanmdmprse @res «o ;

Di ficuldades de produ- «o;
Distra-«o durante as ul as;
borati

s TPC.

Falta de trabal ho col

Falta de realiza-«o d

Ci °ncias N{Desmotiva-«o0o e desint resse

Di stra-«o0o durante as ul as;
borati
s TPC;
ado.

Falta de trabal ho col

a
a
0
e

Di ficuldade decompeeene&kar «o0
a
a
Falta de realiza-«o0o do
u

Comportamento desadedqg

Mat em8ti c/Di ficuldades de compreens«o,;

Distra-«o0o durante as aul as;
Comportamento desadequado,;
Falta de trabal ho colaborati
Falta de realiza-«o0o dos TPC.
Ci °ncias N{Dificuldade de interpreta-«o
Distra-«o durante as aul as;
Falta de trabal ho colaborati
Comportamento desadequado,;
I nseguran-a nas respostas
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Tabeli@sbLiat ®gi as

gl obai s

ReUi@QERrven- «o

Mat e m§Re elai:za- «0o de investi gdg

materiais de medi-«o0o e/ ou do
Potencializa|sjignificativas; Utiliza-«o
trabal ho inveRealiza-«o de atividades exg
nas 8reas da [Cj°ncias Raaluraas«o de i nv
Ci°ncias NiRealiza-«o de atividades pr §
visita de estudo baseada na

Pecemnyvae | wer - Realiza-«o de tarefas a ¢
socl aila de -Promo-«0o de debates organi z
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Tabel-foMt esdos program8ticos em cada 8rea

Mat em8 Geometri a Retas, semirretas e seg
Figuras pldgretas; Amplitude de um
©ngul os; Classifica-«o

| ados e 0s ©ngul os de
tri ©ngul os; Cr i tt®riiConsg udl{

equivalentes; Crea do p
Ci °ncilA 8gua, o gPropriedades do ar; Cot
Naturgo solo: A ilatmosfera; Camadas da

ar para os|atividades humanas na (
preserva-«o0o da qualidad

Di versi daddRel a-«0 entre o0os ani mai

vivos e as |daxorpo dos animais; Re\
com o meio:com pelo, pele com pena
dos animai yepi d®r micas, pele nua e

Locomo-«0o dos ani mai s n

ali mentares dos ani mai s
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FiguraN1i Ficha deconsolidag&o de Ciéncias Naturais

Ficha de Consolidagao — realizar até dia 14 de fevereiro (5°B)
ou até dia 15 de fevereiro (5°C)

1. Faz corresponder a cada elemento da coluna | a respetiva camada da
atmosfera da coluna Il. Usa, na tua resposta, apenas as letras e os
numeros.

(a) Impede a passagem de parte da radiagdo UV.

(b) Possui satélites de comunicacio. (1) Troposfera
(2) Estratosfera
(3) Mesosfera
(d) Contém didxido de carbono utilizado na fotossintese.  (4) Termosfera

(c) Contém gases com efeito de estufa.

(e) Protege a Terra dos meteoros.
(f) Contém oxigénio utilizado na respiracdo

2. Refere trés fungoes da atmosfera na Terra.

3. Para estudar algumas das propriedades do ar, a Patricia realizou a
atividade que consta na figura 1:

% o
Saco vazio Ny Saco cheio de ar
y

'd

Inicio da atividade Fim da atividade
Figura 1.

3.1. Tendo em conta ambas as figuras, indica uma propriedade do ar
evidenciada pela Patricia:

a) Quando encheu o saco.

b) Quando comparcu a situagdo | com a Il

4. Pesquisa e descobre de que forma é que o aumento do efeito de estufa é
responsavel pelo agquecimento global

(ndo te esquecas de explicar o que é o efeito de estufa €).
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FiguraN2i Tarefa Investigativa angulos (pagina 1)

Nome: N.° Data: | J20

Nome: N.2 Turma:

Apds receberem os matérias de medicdo, tentem preencher a legenda das figuras em baixo!

o

Destes materiais, qual consideraram mais adequado para fazer medigdes de angulos? Quando
tiverem uma resposta, partilhem-na com o vosso professorl Sé assim poderdo avancar na tarefal

De seguida, sigam as instrucdies que se seguem, de forma a serem capazes de medir dngulos!
Utilizem os matenais de medigio que considerarem mais adequados.

1. Considera os trés pontos, A, B e C, apresentados na figura que se encontra na segunda folha.

2. Lembram-se o gue s3o semirretas? Caso ndo se lembrem, pecam ajuda ao vosso professor ou
consultem o caderno diario e/ou 0 manual. Precisam, entdo, de tracar duas semirretas com a
mesma origem, ou seja, tracar a semirreta AB e a semirreta AC.

3. Agora, terdo de recorrer ao material de medicido que consideraram mais adequado para realizar
uma medicdo da amplitude de um angulo. Ja o t8m? Boal Terdo de alinhar o ponto central desse
material (ou seja, o centro do semicirculo) com o vértice do angulo BAC.

4. Entao, terdo de colocar a linha do material de medicéo adequado correspondente a 0° sobre a
semirreta AC.

5. Leiam o valor, indicado no material de medicéo, que fica sobre a semirreta AB.
Atencdo: a leitura deve ser feita na escala que corresponde a 0% em AC.
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FiguraN3 1 Tarefa Investigativa angulos (pagina 2)
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FiguraN4i Guido da Atividade Experimental (pagina 1)

Atividade Experimental — “As propriedades do oxigénio enquanto constituinte
do ar”

MNome: N.? Data: / f
Nome: N2 Turma

MNome: N.?

Mome: N

Nome: N2

‘0 ar & uma mistura de gases, microrganismos, poeiras e diversas substancias. O
gas azoto € o mais abundante no ar. Segue-se 0 oxigénio e, em menor
quantidade, diéxido de carbono, vapor de agua, hidrogénio e outros gases.”

Cada um destes gases, possui propriedades e carateristicas (nicas que os
definem. Sabes quais 5307

Material
- Agua
» Gampanula de vidro
» Corante alimentar azul
» Fosforos
» Tinas (duas)
* Velas (duas, idénticas)

Procedimento
1. Dentro de cada uma das tinas, colocar a mesma quantidade de agua.
. Misturar o corante alimentar azul com a agua.
2. Posteriormente, colocar as velas nas tinas.
4. Acender cada uma das velas.
4. Tapar uma das velas com a campanula.
5. Esperar algum tempo e observar o resultado da experiéncia.
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FiguraN51 Guido daAtividade Experimental (pagina 2)

A partir das vossas observacbes, descrevam o gue aconteceu. Se acharem
necessario, desenhem!

Apos realizarem a descrigdo dos resultados, respondam as questies seguintes:

Indica a propriedade do oxigénio que permitiu a sua identificacdo no ar
atmosférico.

Classifica cada uma das afirmacgdes que se seguem como verdadeira (\) ou
falsa (F).

___ O ar & compressivel.
___ O ar ndo ocupa espaco.
O ar & sempre invisivel, mesmo quando esta poluido.

___Aforma do ar é variavel.
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FiguraN6 -Documento de Apoio ao Debate

N

fechadas 129

oficia de dltima hora: gragas as agoes

dos grupos ativistas “Natura”, foram
fabricas do empresa

ALy

“Indistrias CO2". Devido a esta otitude, mais
de 10.000 empregados encontram=-se agora
sem trabalho e sem forma de sustentar as
suas familias. Estaremos o fazer o correto,
fechando fabricas que causam poluigao do
ar mas deixando milhares desempregacios?

’NA,O\

2 ”
Chuvas acidas?!

Ja ouviu falar das chuvas
dcidas? Pois &, sdo cada vez
mais um perigo presente no
nosso planeta! OCragas a
emissdo de gases poluentes,
pelas indastrias e veiculos
motorizados, ocorrem reagoes
com o vapor de agua da
atmosfera, criando acidos, que
precipitam na superficie sob a
forma de chuvas acidas.

Séo um perigo gigante: causam
a morte de milhares de
animais, destroem edificios,
estatuas e outros monumentos
e provocam desflorestacao.

As consequéncias s80
interminaveis...

NOVA MODA:

HA

ENERGIAS RENOVAVEIS

E o que esta a
dar!

Ja ouviu falar das novas
energias renovdveis?
Pois é! Agora é capaz de
diminuir a emissao de
gases poluentes para a
atmosfera e ajudar o
meio ambiente! Como?
Recorra a painéis solares
ou a aerogeradores, por
exemplo, e evite
consumir energia vinda
de industrias poluentes,

PLANETA

Y

-
oy

(REY o1

AS “INDUSTRIAS CO2” ESTAO A DESTRUIR A ATMOSFERA

Uma das mais conhecidas empresas de producao de
roupas, mobilidrio e centenas de outros produtos
muito utilizados no dia-a-dia, as “Indistrias CO2"
estao, neste momento, a passar por um processo de
julgamento, j@ que foram acusadas de libertar
quantidades absurdas de diéxido de carbono para a

R

atmosfera. Sequndo um repdrter do nosso canal, o
diretor da empresa afirmou, em direto:

E irio estas emi de gases pol

Caso contrdrio, nao existird roupas, movéis e outros
produtos suficientes para toda a populagao. E triste o
que estd a acontecer mas nao existe outra solugao..”

HISTORIA DAS “INDUSTRIAS CO02”"

ANDE A PE QU UTILIZE
TRANSPORTES PUBLICOS!
DIMINUI A POLUICAO E

E MAIS BARATO!

SEGUNDO FILIPE GIL, DIRETOR DA EMPRESA
As “Indistrias CO2" existem ha mais de 30 anos e sao
responsaveis por mais de 60% de toda a produgao de
téxteis e outros tecidos (influenciando toda a
producao de roupas, calcado e outros elementos do
vestudrio). Para além disso, a manufatura de méveis
e outros elementos essenciais também faz parte da
responsabilidade da empresa. E, portanto, essencial.

Deixe o tabaco!

Sabia que, a cada cigarro que
fuma, para além de todos os
problemas que podera vir a ter
gragas ao tabaco, estd a libertar
quantidades absurdas de gases
pol para a atmosfera?
Tenha consciéncia! Nao se
prejudique a si nem ao Planeta
Terra! Deixe o tabaco!

NAO EXISTE PLANETA B

Os niveis de poluicdo atmosférica nunca foram téo altos e a qualidade do ar nunca esteve tao em baixo nos ultimos anos. De
quem é a culpa? De todos nds. TODOS. Emissdes de gases poluentes através de industrias, de veiculos motorizados, de incéndios
florestais... A lista ndo termina. Se continuarmos assim, ndo vai existir planeta para as futuras geragées. Existem solugbes, sim.
Mas para serem realizadas, a humanidade precisa de trabalhar em conjunto! Nio se esquegam, nio existe nenhum Planeta B,
néo existe nenhum plano B. Apenas um. A Terra. E € ela que precisamos de salvar.

133



FiguraN7i Ficha Formativa da ficha de avaliacdo de matematica (pagina 1)

1. RETAS, SEMIRRETAS E SEGMENTOS DE RETA (pégina 63 do manual)

No teu caderno:

1.1. Marca os pontos A e B e traga a reta AB.

1.2. Marca o= pontos C e D e traga a semirreta &D.

1.3. Marca os pontos E g F & traga o segmento de reta [EF].
1.4. O gue s80 dois segmentos de reta congruentes?

2. POSIGAO RELATIVA DE RETAS (pagina 65 do manual)
Observa a quadricula a direita

2.1. Identifica o ponto de intersecéo das retas AB e DC.
2.2. O ponto A pertence a reta BC?

2.3. O ponto C pertence ao segmento de reta [AB]7?

2.4. Qual a posigao relativa das retas AB e DC?

2.5. Qual a posigao relativa das retas EA e BC?

No teu caderno:

2.7. Traga duas retas paralelas.

2.8. Traga duas retas concorrentas perpendiculares.

3. MEDIR ANGULOS E CLASSIFICA-LOS (psginas 73 e 60)

(ndo te esquegas gue podes utilizar o teu verificador de angulo)

Mede os dngulos e classifica-os

3.1 3.2

4. CONSTRUIR ANGULOS (pagina 76)

Constréi angulos com as seguintes amplitudes
4.1. 300

4.2, 50°

4.3.120°
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FiguraN8i Ficha Formativa da ficha de avaliacdo de matematica (pagina 2)

5. CLASSIFICAR 0S TRIANGULOS QUANTO AOS LADOS E QUANTO ADS ANGULOS (pagina 83)
(n&o te esquegas que podes utilizar o teu verificador de dngulo)
Classifica os seguintes trifngulos quanto aos lados e quanto aos dngulos

5.1. 5.2 5.3.

6. RELAGAD ENTRE LADOS DE UM TRIANGULO (pagina 87)

Caracteriza os seguintes trigngulos como possiveis ou impossiveis. Justifica.

6.1. O tridngulo 30N composto por lados com os seguintes comprimentos: 5 em, 4 em, 2 em.
6.2. O tridngulo FLA composto por lados com os seguintes comprimentos: G cm, 4 cm, 1 cm.
6.3. O tridgngulo MAR composto por lados com os seguintes comprimentos: 3 cm, 2 cm, 1 cm.
7. RELACAO ENTRE LADOS E ANGULOS DE UM TRIANGULO (pagina 91)

7.1. Observa a Figura 1.

7.1.1. Qual o maior lado deste trigngulo? Justifica.

7.1.2. Qual o menor lado deste triangulo? Justifica.

7.2. Observa a Figura 2.
7.2.1. Qual o maior angulo deste trigngulo? Justifica.

7.2.2. Qual o menor &ngulo deste tridngulo? Justifica.

8. CONSTRUIR TRIANGULOS CONHECENDO A MEDIDA DOS 3 LADOS (pagina 93)

Constrdi os seguintes tridngulos.

8.1. GHI em que GH=6cm,H=5cmeGl=4cm

9. CONSTRUIR TRIANGULOS CONHECENDO A MEDIDA DE 2 LADOS E A AMPLITUDE DE 1 ANGULO (pagina 94)
Constroi os seguintes triangulos.

9.1.JKLem que JK=5cm, JL=4cme KJL = 100°
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FiguraN9i Ficha Formativa da ficha de avaliacdo de matematica (pagina 3)

10. CONSTRUIR TRIANGULOS CONHECENDO A MEDIDA DE 1 LADO E A AMPLITUDE DOS SEUS 2 ANGULOS
ADJACENTES (pagina 95)

Constroi os seguintes triangulos.
10.1. WXY em que WX = 3 cm, WXY = 90° & YWX = 50°
11. CRITERIOS DE CONGRUENCIA DE TRIANGULOS (pégina 97)

Identifica o critério de congruéncia de tridngulos que garante que os dois tridngulos sio congruentes.
Justifica.

11.1. 11.2 1.3

1 P : 5 ‘.ﬂ\/ w7

l a1}

12. EQUIVALENCIA DE FIGURAS PLANAS (pagina 107)

12.1. Identifica as figuras equivalentes. Justifica.

13. AREA DO PARALELOGRAMO (pégina 111)
Calcula a area do paralelogramo

13.1.

14, AREA DO TRIANGULO {pégina 113)

Calcula a area do tridgngulo

14.1.
1L |
A ..B
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TextoN107 Guido de Visita ao Jardim Zooldgico de Lisboa

Gui «o de Visita ao Jardim Zool - g

(elaborado por FlI 8vio Miranda e

Notam:mareesltocko contev¥Wdos relacionados com con
sala deazaillra osiadades sobre ani mais do zoo

Regras do Zoo e Introdu-«o0o da Atividade:
-Apresentar as regras do zoo: N«O PpProvo
ani mai s, n«o atirar coisas aos ani mai s e ma
n«o bater nos vidros ou passar as veda-»es;
a0s animais; andar sempre em grupo
-Apresentar a atividade: dividir o grupo
e um cart«o B. 1l .; ent «o, atribuir um ani mal

Ba2a dos Gol finhos:

-Explicar porque se chamésapresepbat amea
gue el es fazkElmesnat hmtarzaeamg ;ventral branca
se camufl arem de ani mai s que posmaedoedeéear ¢
| oconmopa «gua ® a rbatr d-g¢ ERN agmpaa sacsing dsr o

-Parar nor ogod fpanrhao B. |

-Canguemnumel hmod® &e ul® cnoomes-o0doo e atrav®s

-Parar noveramegluhrau para B. |

Reptil 8ri o:

-Ref or-ar regras do reptil 8ri o, como n«o
n«o tocar nos ani mai s;
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-O qQue s«0 a®wpmei s?g%eot°’°m O cOrpo revy
epi d®rgmiec > em o0VvosS e (@depehdcdem dangeepkriabd
para manter a temperatura corpomatd; da mai
| oconmoo «ol o, a repta-«o

-No reptil 8rio tamb®mvkeg mdblHamaé . ,dasomas ca
d®r mi ceasanf 2bi osf,alc@amode gmxdléotteaal bi no que
Zoo

-(ver avdargdiea nea-aomealiicphtogyrendej geaphuzar (
ver mel ha ser ve ,conmuobiuem taagnudeoc eod arei o dos r ®p i
tenham um mei o mai s querstteare .apropriado ao

-Parar neanaelriigc8atnoor par a B. |
-Mostrar mudas de esdemposdeosgerpentes e

-Pi tr«eat i c unhaaidoor (eox e mp | eamr c adret rsaedrop efnatie dest
tendo 11 metros de compri mento, oOou seja, ur

-Parar wmwaetpictudamado para B. |
-(ver artr - -podes ef amluar okdos nsveeu st erbe vaedsotsi m

-Serpent es( nvoesnternaors aessquel et o de serpente

serpentes venenosas €€ h«O0O venenosas,; ho zo00O
emos o0 ant2doto para esse veneno,; as serrfg
constri-«o)

-Erg«o de(dsacro®ptomi s col ocam a | 2ngua de
no c®u da boca, chamado -rg«o de Jacobson,
envol vente do ani mal ao c®rebro)

- FalcsoardaeB3i na®oguése | gcuocarlalquec cBbh rwaeneno s é
predadores, emdr«aol, e °archaanh agjusea ® a sua seme
del a)

-Dragd@omodo (paveneahp@®@ssosd e macb®caague,
mordendo a sua presa, a infetam)
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-Sur i cvaitvaesmgf(eunpos com fun-»es 5mucomo bem
sentinel as, ca-adores ou cuidadores das <c¢r |
expul sam suricatas do grupo caso estes n«o

-Ri nocemantamochi émeumue ® d ed¢nt ®s ade, qauem
unhas e cabelo; a sua pede &@® umua taor neasdlersas)a,

Avi 8ri o Madai |l

-O que s«oamivmasi?s Skwe t °m 0 GcPUPOp ¥yemest
OVoSsS e gueetm® rm oldiacso voam) ; mod a ucke vliacacn ma -°«T
ar O VOoOmSSsSEprsa-oxxvsa.e sacos a®reos

-Apresentar adapta-»es dos busas opaaca
i nformativa sobre bicos)

-Mai-d&8ali (ave dratiacnaodagquar & ,c emp 8tail 1 » e
ndndon®si a) ;

-Par ar npeas caaralraat e para B. |

-Ar aXaac imatieor( esp®ci e )de arara do mundo

Val e dos Tigres:
-Ti gdreei b@railaor( esp®ci e )de tigre do mundo
-Par ar 4lesitbi®Grriea para B. |

-Tubos de extin-«o (falar solpreg |iaw sdidfaer
exti)n- «o

-Enriqueci mento ambiental (na Casinha
enri queci meinftoor naansb ideen ttaolr nar a i nstal a-«o d
que estes tenham comporittamdant ex eqpé otsdPm na

-Zebra (ela tem a pele preta, por ®m, 0
camuf |l agdms vivem em manada para se pr ot
comportamento de defesa

-Andar enquanto fal amosmadases qmami Per oscos
por ,pedi0t?2 paelmesm | eiguea nndaot esr«<noo cr i as.

139



-Siamango (apesar vieda e®& osunmadarnuipnod If acmijl ai

i ndiv2duo vive sozinho pois a sua parceira
demonstrar que, apesar de o0s ani mai s mostr e
a esp®cie, cada indiv?2 cuov o® adiifzear- esretse skms p
ouvir a quil - -metros de dist®©ncia, ao amanhe
gue enche como um bal «o0)

-Langlgraead p@®ci e de pri mata em g@ee ad meart en
0sS jovens s«o0 | aranjas e 0s adultos s«0 pr ¢

-Ri nocé@mramtcon dme scair i va de um &rqgwe del & r
egundo maior ani mal dea hmwmdo ,0uo squago @ ma 08
contudo, a palavra wide era semel hante a W
br anmm9t;r ar a c¢cria

-Parar no -braomcerpata B. I

-Fl amirundpg«wo-@oorsa por causa, dopue uian all uimear
e camar «o; exemplificar com waisvepmsedm!| hasdaqg !l
o$l ami ngos dgpozogwuen«icxkovmemessitam, |j &8 que
e abrigo, € porgquue,nwa ts’emag m@merpaena de vo
capazes de voar (esta ® retir adaetearf odronsa
ani mai s)

-Parar nor @ibraoni magroa B. |

-Hi pop-ptiagmreu (n«o ® ebsepbB®&,I ea preennaos) udnea hi p

ALMOC¢O

-Urpardo (pedir aoal Beuaesegumpepsdirga r a st ¢
promover-esutmabeannmonadd ; de Ia@uosnod-o«d® a mar cha’

-Suricatasp(0f spoamuios gr@w@of i zeram as tar e

-Babuhammadviivasem (em dir@mpmisc as den lgauceo mos- « C
machos dominantes do grupo v«o ao redor e ¢
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Encosta dos Felinos:

-Jaguar (0o jaguar do zoopann«toe r® su mae gpraanst el
exli stamenas s«o felinos, como o jaguar, <CcOI
conseguem ver as manchas)

-LeoparPdRor i1 @&t (ri a dca ilai td-er iuan -¢&a s al de |
P®r sia que foli reintroduzida na natureza c¢

-Parar nodé#P®0opardpara B. I

Templ o dos Pri mat as:

-O gue s«Oaprmmasasom polegar opon?2vel e
objetos, como os grandes pri mat as, macacos

-Di stin-«0 entr e pmaicrmatoass es @a ianagrassnde ¢
macacos S«O0 uUm grupo de primatasdgue tem m:
Jap«o)

-Chi mpamz @&a( mai S pareci gardadrm ha moer 9BWn
ADN)

-Gorila (aker bhhapamanmed Hod ,hoesl e fi ca co
rai va)

-Or angot angoparatnii Imad cag memsdgm lbebso«aon ¢ a s
poi s ambos Ss«0 animai s com comportamentos

-Chi t ampdose@de Inooc snod-o«d® a cacrarminga;or® um

-Ok api |(oensgte« ad o cpeonrtqruoe dnok oz ogopo st am de bar
ouvir m¥sica cl 8ssica)

-Le«a@ad riciamem(em grupo ¢ om;dfiumo-r»feiss nboe m d e
sex,uadu seja, o0os machos s«o diferentes das

-Parar -abri eaono para B.

-Hi pop-viavireom (em a mb otserorse snteri @ se aqus8ti co)
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-El ef-afntiemanor (ani mal t erarsedt°me ado emwrsd or
vivem em separado, | 8 que, na nmadturr@®azraca as
a | 2der e 0os machos s«o geral mente sol it §8r|

-Par ar noeaferliecfaannot epar a B. |

-L®mudrezea vadme | d #ame(aa ceosntaensd agr upos, | ogo, ¢
Madag8scar cont®m um fierroo, |8 que o Rei .

-Parar ndela@almeé ada para B. |

-Gi r-dé&@a g @alna m@a | mai s; at etmngdomanaa deovi t ar
apanhar quei maduras, |8 que passa grande peé
Sol )

-Parar ndbéAggohbapara B. |

-Pandar mel ho (ani madli evuai ®spr pocispal menat
tednent i - «x0o dmasomnibwalrdoi,gestivo ® de carnzvo

-Urdor mi gugianmo @ n(saentgameaol p o s s U i o focinho
tubo alongado para ter espa-o0 pacraaudaa sua | ?
enorfmenci ona como um espanador qQque, ao arra

permite que este escape de poss?2veis preda
-Parar -hormrigagianoe para B. |
-Pi ngdlecmmoco( t eonmigse|l® uma esp®ci e que hab
-Parar noedepabgupar a B. |

- Macaacroa-d Cao |l * mbi a (quando os europeus <ch
encontraram esta esp®ci earnaansh a8sr, vgaragéasndeesa alh ¢
nome)

-Macadcabapwiovém em coempmi xdiamias a al dei as,
i nstal a-«o0o ser chamada fAAl deia dos Macacos

-Parar no chimpanz® (P®rgola dos Prim

-Ti gorreamex@ (® um ani mal al bi no anpeem ausmau ne s
caso de gen®ti ca, com o fact o dber aenxciosst i r em
podem surgir como crias de qual quer esp®ci ¢
n«o t°m capacidade de se camufl ar em)
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TexNld Gui «o de Visita ao Jardim Zool -gico di

Gui «o de Visita ao Jardim Zool - g

(el aborado por FIS&sawmitoosMi randa e

Datla5 de mar-o de PO62d4dbrdim Zool -gico de Li
Hor 8enbre as 9h e as 18h

Pr of e s(séo)r,es(:¢é) , FI 8vi o Miranda, S-nia Santo

l'tiner 8ri o:

l1.Partida danttseodsa 9h e as 9h10; pedir ao

s 8h30)

2.Caminhada at ®( apesxiamadamént e, 10 minutc

3.Hor 8ri o do (Chohmbdoina CPst a-«o0 (€&)), chegan:
s 9h39)

4 . Caminhada at® ao Jar diam rdxd Imagliacme ndee , L i8¢
a p®);

5 . NS ( cduarrsabcemregras
Zool -gico e refor-ar poss?veis consequ
apresentar atividade do di a) ; Durante e
dir$gi"rs bil heteiras com o inhuzao dedao

entrada dos alunos no espa-0 zool -gi cc

6._(rrdean| Zpatagde of orma ordeira

nenhum aluno fica para tr8s).

7. BN (Gl - fsi mhesntrada, por we@l para@das
a Ba2a dos Gol f iAphroess, e nothad-e« op cdoossr &@d8l; faiemnsht
tem a dura-«o aproximada de 30 minutos) .

s . RGN ( 6 go upo, ap-s a Apressmret ap-acoa doo s
Reptil 8ri o, passagwerumeal nptesehsa, plpiafoaol o
afri,c gpheidsommtee iec apread e | Bept i, | 8s8i ani mai s s
apresentados pelos estagi 8rios, que dev
r ®pt ei s e anf2bios que nel e habitam.

o .MME(rd ogr upsoe dpiarriageo Avi §sruiroi,c aptaal e as @0 «p
abordados cont e¥dos rel acionados com
rinocendnbeoed ¢ apebhongdBannetoi 8r ios
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estagi 8ri os abordam as adapta-»es que a
tra-ando diferen-as entre as fisionomi a:
1 OSHEIRE: (nog og r u psoe dpiarfriagneanpgas s a\hadioe pdedlso Ti gr e
pektaber apor outros pequenos pri matas) ;

1 1Al mo(-o0o grupo vai at® ao Par gue nde-eMeorne ned &
br ancpfellaomé ngotros ani mais pr-xi mos ao |
in2cio por volta da 13h e ter8 a dur a-
acrescentando idas °~ casa de banho.

1 ososteriorment eur ®a g daoppaos svadialog tp& | @o
Encant adade oS estagi 8ri os abordam CO
bi odi versi dade) .

13 0 s 5 e U psoeo spiarriageo pr - xi mo pont o
ni al g@bed boulk anma de i@esr outros aBnmassapdese
Fel inball eop@elPd®a ,§ iag ealairrecueg oa3 i 8t i co

1 ( - g mapsees daitr® geo Templ o dos P
o b s er voarra«nog got cahnignopea ma ®e | ande o0s estagi 8r i
abordar conte%dos relacionados com os pr

15 (MEQrupo observa vS8rios ani mais |
ME O, nomeadhineoactgepli@-ad r i, c @n e f-aafnrtiec aan o
gi r-ddhagpl ab ®mdeea vamel, adantr e outr os; c
rel acionados com comportamentos ani mai s

1 6 ot rprlupo continua @r $va rsmit-cay e i praos s
gi garmpbd e gduec anp on@ c adceb a p, «@P0 be« boi hmreanc o

1 7 »- gru@@l, - gieconi nada a visita,

por volta das 16h30) .

18Moment o finalodagrapsoev hdtaRil gped espa-o0 ext e
Zool -gico, com a finalidade de cada par
ani mal e preencher o BI do seu ani mal 3

dever «o apresentar o dewern8iomaonreEsd @ r o
entre as 16h30 e as 17h.

19Cami nhada at ® =~ E(sapar-oxi maed &Smd ret R,i 0& mi n
20Hor 8ri o do Cbmbd»0 onaLPest a-«o0 de Sete RioO
(é) " s 17h35)

21Cami nhada a(ta® r'oxEismaod eaament e, 10 minut os
22Chegada (d&seow8aocorrer, aproxi madament e
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for mar pares e, a cada ©par, ser8 atribu?2d
assinalado com a <cor roxa no mapa). Ao I
especial mente at esnstiom ag uees soe eannciommatlr ag,, a e C
i nforma-»es poss?2veis, para mais talrade pr ece

aos restantes col egas.

NSNS NNTENNSINENE: o o £ fri @ao;i bwd Meest tam;s |
pi tred i cul adaomeralciagv®t o parrlaarda®S| b®i igaep -ri nocer
branco; -rfulbami;ngdi-anfprainz ®n eaif egeilaceaf nadnat a u@ mu r e
anel adadeggoh&fpo rumisgu g iapio regduec enb o

“3®  B.I.DO ANIMAL /

ESTATUTO DE CONSERVACAO:

REVESTIMENTO:
LOCOMOCAO: ~o a
REGIME ALIMENTAR:

I
VIDA SOCIAL:
REPRODUGAOQ: 9 Q

JARDIM ZOOLOGICO ///
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Fi gNrZaApr esent a-«o0o da Matem8tica surpresa 0
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