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"A descoberta ndo se faz sem prazer, ele comparece ao longo do processo percorrido
pelo aluno até chegar a um novo conhecimento, ou seja, ndo existe aprendizagem sem
prazer"
(Ester P. Grssi & Norma Marzold 989, citado po€ainelli & Alegro, 1998)



RESUMO

Apresentan-se nesteelatorioos resultados da aplicacdo da estratégia do jogo didatico,
em Historia e Geografia d&rtugal, num contexto de 2.° Ciclo do Ensino Basico, com
0 objetivo de avaliar o seu contributo no desenvolvimento de competéncias.

Para este efeito, realiz@e uma investigac&acao, utilizandose metodologias
gualitativas e quantitativas, tomans® @r base e como amostras duas turmas do
6.°ano e professores das diversas disciplinas do 2.° Ciclo.

Recolhidos os respetivos dados, efetaeuo seu tratamento e andlise, teseo
concluido que o jogo didatico contribui, signiti\|amente, para aprendizexgs e
consequentes competéncias. Contudo, a sua aplicacdo pelos professores nédo é
frequentemente perspetivada como uma pratica recoiireapieesentando a maioria,

como impedimento, a extenséo e obrigatoriedade do programa da disciplina.

Palavraschave: Jogo didaticq competéncias histériegeograficas,estratégiasde

ensineaprendizagenHistéria e Geografia de Portugal, 2° ciclo do ensino basico.



ABSTRACT

This reports presents an experimstutdy on the results of the didactic strategy game

in Portuguese History and Geography, in a second cycle of the basic education, aiming

t he goal of evalwuating its contribution fo
For this purpose, an action research was carried out using qualitative and quantitati
methodologies, taking as base and as samples two classes of the 6th grade, and teachers

of the various disciplines of thé%ycle.

After collecting the data these materials were processed and analysed, and it was
concluded that didactic game contrigsisignificantly to learning and consequent skills
improvement. However, its application by teachers is often not perceived as a recurring

practice: the majority of the sample figured out the extension and compulsory nature of

the academic discipline pragn as an obstacle to use it in dgyday classes.

Keywords: Didactic game, historicajeographical competences, teachie@rning

strategies, History and Geography of Portug&lcgcle of basic education.
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INTRODUCAO

Este relatoripque € realizado no ambito da unidade curricular de Pratica de
Ensino Supervisionad®ES)II, visa aobtencédo do @u de Mestre em Ensino no 1.°
Ciclo do Enano BasicdCEB)e de Portugués e Histérigseografia de Portugal (HGP)
no 2.° CEB O objetivo deste relatério consiste aadlise e reflexdo sobre as
intervencdes realizadas no 1.° e naCEB, desenvolvidas pela mestranda ejatneiro
e junho de 2018Visa, principalmenteapresentaa proposta peafjdgica desenvolvida
no 2.° CEB que incidiu na utilizacdo do jogodidatico como estratégia para o
desenvolvimento de competéncias histégengraficas.

O temaescolhidosurge, por um lado, da sensibilizacgaraas necessidades do
contextoonde decorreu a praticdado que as dificuldades de aprendizagem em HGP
eadesmotivacao relativa atagisciplina eram evidentespor outro ladpdointeresse
pessoalde que se revesti@onsiderandse que estadiscigdina sempreteve uma
conotagéo negativa ao longo plercurso escolata mestrandeDe facto, aaversé a
esta disciplina foi marcadareconhecese agord pela metodologigpoucoapelativa
utilizada pelos varios professores que lecionaram HGP, os quavswosbnente pela
exposicdo de conteldos.

Assim, aescolha do desenvoiwento deste projeto no 2.° CERcorre da
verificacdo concreta da escassa utilizagdo de estratégicas |@jzagir, sobretudo,
do 1.° CEB, predominando o método expositivo.

Inicialmente, procuroge explorar o tema amplo de estratégias ludicas, porém,
dada a dimenséo deste, além do pouco tempo de intervencao no estagio e de realizacéo
deste relatorio, optese por especificar o tema, focaralcapenas, no jogo, como uma
possivelestatégia ludica de ensino e aprendizagem em HGP.

No que concerne a estrutura, o relatorio encesgrdividido em trés capitulos.

O primeiro capitulo apresent®&Sdesenvolvida no 1.° e 2.° CEB, assim como
a sua analise criticdessa mesma pratica.

O segmdo capitulo incide na investigagdgdo desenvolvida no 2.° CEB,
apresentandee deste modo o estudo, fundamentacado tedrica que justifigue o tema
escolhido, a metododpa, os resultados da investigagioonclusoes.

O terceiro ponto é relativo a reflexéinal, tendo em vistaa) o contributo da

intervencgédo nos dois ciclos e do estudo desenvolvidagaéica futura da mestranda;
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b) aidentificacdo de aspetos importantes na construcdo pessoal e profissianal

identificacdo dos aspetos a melhoraerercicio dgrofissdo de docente.

PARTE |: PRATICA DE ENSINO SUPERVISIONADA
PEDAGOGICA DESENVOLVIDA NO 1.° CEB E NO 2.° CEB

Neste ponto serdo descritasumariamente as préaticas pedagdgicas
desenvolvilas em dois contextos diferenciadpsis servem @blicos escolaresom
niveis socioecondmicos e culturais contrastantes.

Pretendese com esta descric&tar a conhecer o trabalho desenvolvido nos dois
estagios realizados entre 10 de janeiro a 9 de marc¢o, no 2.° CEB, e entre 21 de marcgo a
1 de junho, no 1CEB.

Além desta descricdo, serd, ainda, realizada uma breve reflexao, critica

comparandesediversos aspetos de ambos 0s contextos apresentados.

1.1.Pratica pedagogica desenvolvida no 1.°CEB

1.1.1. Caracterizacéo do contexto

A pratica no contexto de 1.° CEB lieau-se nhum estabelecimento publico de
ensino, ligada amainstituicdo militar, na freguesia de Carnide.

A sua populacéo escolar eanstituida por filhos de militares e civis, podendo
estes frequentar o0 1.°, 2.° eGEB e, ainda 0 ensino secundaicolégio apresenta
um ensino misto e funcioma em regime de frequéncia optativa externato ou
internato. A maioria da populacéo esc@assuiaum estatuto socioeconémico médio
alto e alto.

A escola apresenta um espaco fisico privilegiado, dmdo, os alunos do 1.°
CEB né&o dispunhande uma biblioteca. Importa tagim destacar que a escola
envolviase, frequentemente, em varios projetos, campeonatspenibilizavauma
panoplia larga de atividades extracurriculares desportistas e culturais.

O compatamenb e 0 aproveitamento escolar erasmaspetos mais valorizados
nesta escola, dada a possibilidade de os alunos seguirem carreira militar e, ainda, pelo

prestigio gie a escolargtendia transmitir a comunidade. Devido a este ultimo aspeto,



encontravese vedada, dedcto, a admissdo de alunos coetessidades educativas
especiais (NEE)

No que concerne a relacdo de trabalho entre professoreficovese
cooperacao através da partilha de recursos e, ailadapadjuvacao entre alguns
docentes.

A turma em que sdnteveio frequentaa o 2.°ano de escolaridade e era
constituida por vinte e dois alunesiez alunos do sexo feminino e dode sexo
masculine que apresentavamdades entre os sete e o0s oito anos de idade. Os alunos
revelavam-se cumpridores emermos de pontualidade e assiduidade.

Quanto a@proveitamento escolaryerificou-se que ndo existiaalunos com
avaliacBes insuficientes, tendo a média da turma a nota qualitatband&xistiam,
porém, dois alunos que tinham ficagtidos no ano anter.

Apesar do bom aproveitamento, verificaraen algumasfragilidades nas
disciplinas de Portugués e Matematica. Em Portugués, as dificuldadesnresalia
producdo escrite ortografia. Por sua vez, emalMmaética, as maiores dificuldades
ocoriiam na comaicacao, no calculo mental e na aplicacédo de conteudos referentes aos
sélidos geométricos e as retas.

Como potencialidades destacararse a motivacao, o interesse e 0 empenho
dos alunos na aquisi¢cao dos conteudos lecionados na area de estudo do meio.

A nivel das competéncias sociaisverificou-se, como fragilidade, o
relacionamento entre pares, evidenciasd@omportamentos de competicdo, de pouca
solidariedade ale menor tolerancia do que a expectavepor oposicao, a turma
revelavaautonomia e uma elada participacédo nas aulas.

O comportamento da turma apresemirse como qualitativamente bom,
verificandesealunos motivados, participativos e empenhados nas tarefas propostas.

Para uma adequada organizacdo e compreensao das potencialidades e
fragilidades verificadas na turma, sintetizaramas mesmas na tabela em aneko
tabela 1, anexo A).

No geral, o conjunto dos alundemonstravauriosidade, motivagcao e gosto
por aprender fatores decisivos que influenciam o sucesso das aprendizagens.

Relativamente a metodologia da professora cooperantequal foi conhecida
atraves da observacao e da aplicacdo de um questi¢ecfaanexo B), destacaranse

atividades engrupo e individua, embora fossems Ultimas as que predominassem.



Apesar de as cadeirds sala facilitarem outras formas de trabalho, visto que
possuiammodas, 0 espaco da sala condiciaiaastante a mobilidade des{ak anexo
C).

Os instrumentos utlizados foramobretudo, 0s manuaisscolares porém
recorriase, tambéma ferramentasd i gi t ai s escola winna) e &ichas de
atividades, quer adPtuguéscom guides de leitura, quer aaMmatica, com fichas de
calculo mental, cuja realizacdo f@aparte da rotina da turma. Como estratégias de
ensino, veficou-se a utilizagéo do jagSupermatik em matematica, com o objetivo
de desenvolver o calculo mental.

Apesar da professa cooperante apenas lecionar Portugués, Matematica e
Estudo do Mio, procuraa realizar alguma integracdo destasas com a Expressao
Plastica.

No que concem aavaliacdoda turma, cada elemento da turma reabza sua
autoavaliaéio a cada periodo, senctinduzido, através de questionamento por parte da

professora, a refletir sobre o seu comportamento e desempenho escolar.
1.1.2. Probleméticade intervencédo

As duassemanas de observacao participante permitirancteaizar o contexto
educativoe, assim, verificar potencialidades suscetiveis densgansformadas em
situacbes de aprendizagem mais sigaii@as para os alunos, bem coraterir
fragilidades que pudessser objeto de acdwisando a suanitigagdo ou anulacao.

Relativamente as potencialidades e fragilidades da turma, a elevada motivacao
para as agndizagens, gosto pelo salmmiosidade (transversais a todaglisciplinas)

e obom aproveitamento edao contrastaam comasdificuldades na prucéo escrita
e ortografia, em Portuguésem Matematica, aqui, no calculo mentn geometria e
medida e na comunicac¢ao de raciocinios.

A nivel das competéncias sociansiderouse fundamental promoves
trabalho colaborativo, dadas as fragilidades mencionadas no relacionamento entre
paresO comportamento da turncanstituu, também, uma potencialidade.

Pa ultimo, o espacgo fisico carecde um espaco para avbiblioteca ge

servisse 1°CEBi aspeto menggositivo desta instituigao.

1 Este jogo é constituido por cartas com diversas operacGes matematicas, sendo que os alunos,
no menor tempo possivel, deverdo dizer o total da operacéo.
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A identificacdo das potencialidades e fragilidades const#gitundamental
para o surgimento da problematica, sob a fone diversas questdes que visaram
priorizar a intervencao pedagdgica

TQue estratégias poderdo ser usgadaia enfrentar as dificuldades na producéo

escrita (coeséo textual, erros de ortografia, auséncia de conetores e marcacgao de

paragrafos, pontuacéo, retomas, acentuagao)?

f{Como criar um ambiente educativo que integre e responda a diversidade e

necessidadsdos alunos?

f{Como tornar explicitas as fases de producao escrita de um texto (planificar,

redigir, rever)?

Que estratégias desenvolver para promover a leitura dos alunos?

As questdes acima formuladas permitiram que se delineasse a seguinte
problematica, comarioritaria e aqui definida como questdo de partidamo
desenvolver competéncias ao nivel da escrita de teateativos esimultaneamente
o trabalho colaborativo?

Assim, neste plano de intervencao, desenvolveraiversas estratégjssndo
em cata 0s seguintes objetivos geraisntrados no aluno:

1. Produzir textos narrativos

2. Cooperar com 0s seus pares

A partir destes objetivos, foram desenvolvigdvidades eestratégias que
fossem ao seu encontro, assim como 0s processos de avalidgdiegehcdoque
abaixo seréo descritdsf. tabela 2, amexo D).

Durante as sete semanas de intervencéao privilegisgadiferentes formas de
trabalho: trabalho individual, interagcé&o entre pares e construgdo de conhecimento em
pequenos grupos e grande grupo. Isicle, preparararse periodos de tempo
especificos para uma maior cooperacao entre pares e de diferenciacdo pedagogica
nomeadamente, no final de cada tarefa e/ou no tempo de estudo autonomo (TEA).

Para se atingir objetivo de o alundiproduzir textos narrativoso, realizarar
se atividadeg estratégiasomo as seguintes:

fA rotinacd@d PoFocomiPga Felisoua exritaRlatexos, Ri ¢ 00
salientando as trés fases fundamentaisdéa planear, fazer e rever.
fA r ot itmra bdé hidi adhlese, énegrande grupo, de textos escritos

pelos alunos e seu melhoramento.



fO fdet et i v egedlicacdo deg umi flicha@da® as semanas,gee

possuia uma lista de palavras, com erros frequentes dos alunos. O objetivo

consistia em estes encontrarenforma correta da palavra. Apés realizacéo

desta ficha eraentéaq realizada uma discussao, em grupo, dexéfh sobre as
diversas palavras identificadas e corrigidas.

De forma mais indireta, concorreu, tamb
mostrao a qual i ncidia o seu prop-sito princ
a) os alunos traziam livros de casa e apresentavam apenas uma parte da sua historia,
deixando o final em suspenso;ds) livros passavam a fazer parte do canto de leitura
podendo ser requisitados e lidos pelos colegasequisicdo fazise através de um
sacq de pano, predisposto para o efeito,comorétuloneles cr i t o de o Al i vr
c) Por ultimo, os colegas partilhavam, voluntariamente, comentarios sobre as leitura
feitas.

Para aobjetivo ficooperar com 0s seus parésconcorreram, designadamente,
as atividadesg estratégiaseguintes:

fNo inicio do estagio de intervencdo, os alunos tiveram a hipGtese de se

inscrever numa lista de entreajuda, na qual esclareciara@sgvam de ajuda

ou se pretendiam ajudar e, neste caso, especificavam a matéria. Esta lista

permitiu que sempre que determinados alunos, acabassem mais cedo as suas

tarefas, pudessem procurar ajudar outros colegas, ou pelo contrario, alunos que
necessitessem de ajuda pudessem contar com a ajuda de colegas que se
oferecessem para essa tarefaTimpo de Estudo AutbnomdEA), também,

era estimulada a ajuda entre pares.

10 TEA decorria asegundas e quartésiras,durante uma hora, no periodo da

tarde,once face a listagem afixada na sala de aula, os alunos poderiam escolher

uma tarefa a executar. Neste tempo, poderiam trabalhar individualmente, em
grandegrupo ou pequenos grupos e podiam desenvolver trabalhos de projeto,
consoante um tema que Ihes desgsdanteresse; fazer textos a pares; escrever
uma historia; fazer uma coépia; ajudar ou receber ajuda do colega; realizar
ficheiros (caixas com varias fichas de matematica, lingua portuguesa,
gramatica e estudo do meio) ou resolver problemas e, ainda,tanven
problemas, desafios ou fichas para os coleQaSEA revelouse, pois, uma

ferramenta imprescindivel a criacdo de responsabilidade, de cooperacédo, de



autonomia de aprendizagem colaborativa, de respeito pelroQ como
também mostrou ser uma boa farme incentivar o pensamento critico, de
articular as diversas disciplinas de forma integrada, tendo ainda concorrido
para o objetivo da pducao de textos.

Quanto a outras atividadesomeadamente atividades de avaliacdo e regulacao

concretizaranse as sguintes:

TEm estudo do meio procureae desenvolver varias experiéncias praticas com
os alunos, exploranege as etapas do método cientifico.

fSemanalmente no turno da tarde das sextagas tinha lugaro conselho de
turma.Os alunos escreviasituacoefproblemasgue decorrianao longo da
semananum caderneo i Di 8 r i ee tajasas sextas asses problemas
eram discutidos em grande grupo, procuraselocomos alunos, encontrar
solucdes.

fPara a avaliacédo, destaesel 0 uso do PIT, o qual permitjae os alunos se
autoavaliassem todas as semanas. Além disso, através deste instrumento,
realizavase, também, a heteroavaliacdo entre alunos e o proprio professor
efetuava, igualmente, uma avaliacdo individual dos varios glooos pistas
futuras/sugesies de melhoriaobre o trabalho a desenvolver.

TAlém do PIT, utilizararrse grelhas para os erros dados pelos alunos ao longo
dos varios textos pedidos. Assim, torrsRipossivel analisar os varios erros e
realizar untrabalho mais individualizio de supeigio de dificuldades.

fPor ultimo, recorrese a grelha de observacdo, como forma de acompanhar a
evolucao dos varios alunos relativamente aos objetivos definidos, mas também,

relativamente a outras aprendizagens.
1.2. Prética pedagdgica desenvolvida no 2.°CEB

1.2.1. Caracterizacao do contexto

A pratica no contexto de 2.° CEB realize® num estabelecimento publico,
situado no centro da cidade de Lisboa, entre as freguesias de Campolide e Avenidas
Novas, num@read enomi nada fABairro azul 0.

Segundo o relatério de aval@gexterna da IGEC (2042014), o agrupamento

onde se insere a escola encosgadesde 2012/2013, no programa TEIP.



A populacdo escolar erbastante heterogénea, oriunda de divema®as
habitacionais onde existiawarios incidentes de degradacdo erekdojamento, com
problemas de dificuldades econdémicas,iaece de nadntegracdo socia(Projeto
Educativo 20172021).

A maioria dos alunoprovinhade familias de baixo estatuto socioeconémico, e
de familias destruturadas, isto é, com problemas aml@mo, conflitos regulares
envolvendo policia, despreocupacdo generalizada com a educacdo dos filhos, ou
incapacidade para o fazer, negligéncia e desinteresse pelaieggelaonsideram um
campo a parte dassuas preocupacdes. Este quadro tfansmitid através do
guestionario realizado a professora da turnfef Eanexo E).

A maioria destes alunos revetaum passado de retencdes e experiéncias de
insucess@scolay o que em conjunto, com os modelos de educacdo queagmssn
casa, culmimaaem momerus de agressividade, fraca autoestirnam muito reduzida
ou mesmaiula motivacao para aprender.

As duas turmas em que se interveio corresjaomdo 6° ano, sendo que, apenas
se observaram as disciplinas de PortugusidGP.

Aturma D eracomposta porimte aluno$ dezasseis rapazes e quatro raparigas
I dos quais, apenas, dezanove epaesencas assiduas.

A turma tinhaseis alunos repetentesigl alunogjue se encontvamao niel
do 2.° ano de escolaridade; um aluno goesuia Portugués Lingua NEtaterna
(PLNM) etrés alunos comlEE.

A indisciplina eraum elemento comum a maioriadalunos que compunham
esta turma. Em regra, verificagaa expulsdo ou suspensao de alunos. Por essa razéao,
varios alunosrequentavano CRE(sala para onde os alunddovquando séo expulsos
da sala) @u realizaam trabalho na biblioteca escolar. Além disso, era frequente
dirigirem-seaoGabinete de Apio, onde eraracompanhados pelo psicologo da escola.

Como potencialidades podese destacar que grupcturma nteragiacom
facilidade entre si demonstraa entusiasma@o participar na realizagao dgercicios
no quadro; mostk@m-se autdbnomos e participativos na maioria das atividades,
nomeadamente, em situa¢des onde se w#maestratégias ludicdidaticas.

Comofragilidades, eramvisiveisalgumas situacdes ddevadaagressividade
e de atos deacismoentre o grupo. Eriiequente, também,existéncia de alunos que
nas aulasse recuszaam a realizar trabalho e que por essa razatestabilizaam os

restantes.



Um rerato da rotina da aula consistia seguinte: enquantoprofessor fahea,
os alunos falavapaté no mesmo tom de vdeyantaram-se das cadeiras e atiem
materiais uns aos outrasgio demonstrando qualquer tipo de respeitdementimento
de infracdomu negatividadgelas suas atitudes.

A docenteda turma eragualmente [retora de Turma (D) e lecionava as
disciplinas de Brtugués, HGP e Formacao Civitéas suas aulas recoragesqueras
para sistematizar conteddos; expunha oralmente mat8lisgvar e cur sos da
Virtual o, para an8lise de document os,
importante, dadgue varios alunos néo trazem livros para a)auldizava, também
quizzes onlin@o final da aulas, que funcionam como exercicide consolidacdo em
grande grupo, também elesfisscola Virtuab.

Deste modoa docenteconsegia adaptar as intencionalidades educativas e o
tempo disponibilizado em cada aula a auséncia de manuais da maioria dos,alunos e
parecia tenta fomentar o inteesse pelas aprendizagens escolares através das
estratégias ja mencionad&ara melhor compreensédo da gesta® aulastealizouse
um questionario, o qual elucida de forma mais pormenorizada o seu trabadmexo
F).

A sala e @urma encontneamse aganizadosie forma tradicionafcf. anexo
G). Além disso, alocalizagdo dos aluso na planta da sala de aula estava
constantemente a ser alteradievido aos comportamentos indesdde alguns
elementos da turma.

A turma E eracomposta por vinte alundstrezerapazes e sete raparigas
sendo que um dos aluneospeteng, raramente frequentava as aulas.

A turma tinha seis alunos repetentegiois alunos com NEE e dois alunos
acompanhados rfeLNM.

Comofragilidades destaceaa-seo nivel elevado dedisciplina principalmente
nos alunos repetentes, aléem ddikuldades generalizadagm ambas as disciplinas
Portugués &IGP.

Comopotencialidades podesalientarse a autonomia da turma nas atividades
propostas e interesse em situacoes de jogo. Demaamsiram diversas situacoes,
vontade de participar e de ir ao quadro resolver exerdicagle se salientaistoque
esta Ultima nao era prética recorrente da professora.

A professora desta turma, tal como acontece na turma D, acompatha
alunos nas disclimas de BrtuguésHGP e IBrmacéo Civicasendotambéma DT.
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A intera@o entre os alunos e a docenteddnainuta, pedominando o respeito
pela docente e autoritarismo na sala, como forma de controlo rigido da tendéncia para
0 mau comportamento, o que f&cto, levaaa uma menor incidéncia de situagdes de
indisciplina, comparativamengeturma D

Como estratégias em contexto de sala de, sudadomin&a o método
expositivo e a utilizacdo do manual como recurso, tanto para dar matéria como para
resolverexercicios, sendo por vezes difigisua utilizacdo, uma vez qunéo existia
sequer um manual por carteira. Cassseuma aula de Portugués a estratégia triaeuz
se na leitura silenciosa e individual, seguida de uma leitura em voz alta aleatéria. Em
HGP, a professora recorria alguns exemplos pessoais ou outros mEigimos da
realidade dos alunogerando alguns momts de interagdo com estes.

O espacala sala de aulancontraa-se organizadae forma tradicional, em
filas paralelaqcf. anexo H) e cs alunos mantinharse sempre 0os mesmos lugares ao
longo do ano.

Resumindo asarias fragilidades das duas turmase acrescentando outras,
destacanse:

1 Uma elevada falta desmotivacfara as aprendizagens, a qual era comum as
disciplinas de Brtugués eGP,

1 A esta falta de motivacdo assa@m-se dificuldades de compreenséo e de
interpretacdo de textos, aspetos transversais a ambas as disciplinas

1 Em Portugués, em varios casos, verifiesse a existéncia de leitura sildbica. No
ambib da gramatica, os alas possuia falta de conhecimento de contetdos
de anos anteriores, o que impossibitaa compreensdo de nova matéria.

Inumeraveis errode ortografia e de pontuacdo eraomtantes na maioria dos

alunos;

1 Ao nivel daHGP, as fragilidades estavaassociadasa falta de competéncias
historicogeograficas. Oalunos ndo compreendiaos conteudos, como tal,

nao o0s conseguia comunicar. Devido a dificuldadeedcompreensédo, a

interpretacdo eragualmente um prdbma, sendo que os alunos nédo se

mostravam capaze® interpretacdo dmapas, imagns, documentos e outras
fontes;
1 No que respeita a competéncias sociais, 0s alunos demanstrana grande

falta de responsabilidade, nomeadamente, em relacAédoaobtencédo e
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utilizacdode manuais escolaresoatros materig necessarios faequéncia e
estudo na sala de aulad frequénciacom que chegam atrasados a augo
elevado numero dabsentismo, também corrobeam estanesma atitude

A maioria dos alunos apresevdiacomportamentos desadequados na sala de
aula, de gressividade, desrespeito ao professor e de teor sneskivo

Entre aluno®rg ainda, possivel verificar a existéncia de preconceitos, dado que
exisiam diferentes cultusana sala de aulao que ocorriatambém, quanto ao
papel da mulher e a suatatidade, bem como, relativamente a orientacées
sexuais diferentes das dominantes;

Ocorriam pois,bastantes dificuldadete trabalho colaborativo entre alsinos

I e, talvez por is0, esta forma de trabalho ndo fosselorada pelos
professoregsemendamnaior destabilizacédo da turn@jvilegiandaese,portanto,

o trabalho individual.

As potencialidades revelavase equitativamente em ambas as turmas:

relativamente ao interesse por atividades em forma de jogo, sobretudessn

competitivas; ao gosto |zeresolucédo de exercicios no quadro egsmuemas sintese

da matéria. Revelam, também autonomia na realizacdo de exercicios e alguma

participacdo na sala de aula.

1.2.2. Problematica de intervencéo

A identificacdo das potencialidades e das fragilidades uesacessencial e

apoiou o surgimento de uma problematigae se formulou endiversas questdes,

entendidas como prioritarias para a intervencdo pedagogica a desenvolver.

Neste sentido, formularase as seguintes questdes:

f'Como colmatar as dificuldades clempreensao transversais as diversas areas?

TQue estratégias poderao ser usadas para enfeentlificuldades na escrita e
gramatica?

f'Como promover o gosto pela leitura?

f'Como motivar os alunos a gostir aprender?

f'Como criar um ambiente educativo que gneee responda a diversidade e
necessidade dos alunos?

TQue estratégiagmplementar para desenvolver competéncias histérico

geograficas, nomeadamente no que diz respeito a compreensao histérica?
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{Em que circunstancias utilizar trabalho colaborativo?

Estas gestbes permitiramug se delineassa seguinte problematica, como
prioritaria  como melhorar a compreensdo leitora e desenvolver competéncias
historicas?

Assim, dada a problematica comum as duas turmas, estabeleseram
seguintes objetivos geraientados no aluno:

1. Compreender textos narrativos.

2. Compreender Idtoria.

Delineados os objetivos, selecionaraenestratégias e medidas de intervencao
(cf. tabela 3, aexo I), as quais procuraram incidir eatividades ludicadidaticas,
permitindo o desenvolviento progressivo de competéncias e a significacdo de
conhecimentos.

Ao longo das semanas de intervencao existiram periodointdgracdo
curricular entre Portugué&sHGP, integracdo essa que esteve condicionada segundo 0
programa de ambas as disciplinas.

Em Portuguése HGP implementos e , semanal ment e, a roti
hist.-riao, permitindo aos alunos refletire
presentes no seu quotidiano e sobre a sua origem. Além disso, trabalbdrams
com conteudo histico, integrandese assim as duas disciplinas.

Em Portuguésas duas turmas realizavam, frequentemente, a atividade FCI:
AFrases sob investiga-«o00, gue pretendi a
palavras e funcgdes sintaticas. Estas frases tinhlagatecom textos que tinham sido
explorados nas aulas. Além disso, foi efetuada correspondéncia entre turmas e
realizados guides ludicos de apoio a compreensdao leitora. Foram, ainda, escolhidas
obras de conteudo mais apelativo as turrmasabalhadas enaks de aulagomopor
exemplo: AO rapaz e o rob?t'o.

Em HGP utilizaranrse varias estratégias ludicas com o objetivo de melhorar a
compreensao histdrica e de motivar os alunos nas aulas, nomeadanaevdiése de
banda de desenhada, visualizacdo de vidpossentacao e curiosidades e a realizacao
de jogos.

Nas varias atividades desenvolvidas proctgeupromover o trabalho
cooperativo e alguma diferenciacdo pedagodgica, se bem que estafditimanos

evidente.
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A avaliacao incidiu no preenchimento de grslli@ observacéao longo do

estagio e na realizacao de fichas de avaliacdo sumativa.
1.3. Analise critica da pratica ocorrida em ambos o0s ciclos.

Os dois contextos em que se interveio revelssarnastante exigentes, ora pelas
necessidades do contexto, oraapeduas potencialidades.

Efetivamente os projetos de intervencadesenvolvidos nas duas escolas
merecem ser explorados de forma mais detalhada.

A indisciplina constituiu, sem duvida, um dos maiores entraves a realizacéo do
projeto de intervencgao, sobrdtuno 2.° CEB, contreamente ao contexto do 1.° CEB.
Defactoiqual quer situa-«0 que tenha a ver com
probl ema da disciplina, d e s(idaegreaves,€1878,01 a pr i
citado por Carita & Fernandes, 2012, p.10)

Estandoa escola do 1.° CEBum contexto dito privilegiado, pelas condigbes
socioeconOmicas da populacdo escolar, foram raras as ocorréncias de indisciplina e
guando estas existiamaen de gravidade meneiforamfacilmente colmatadas.

Contrariamente, no contexto do 2.° CEB, trataselaleuma escola publica,
situada num locajue, apesaralser uma zona de habitacéo favoreaideolhe alunos
de condi¢cdegconodmica e socialmente déavorecidas, comituacdes de violéncia,
indisciplina, abandono e insucesso escot@meiros casos de indisciplina eram
generalizadog dificilmente contornadosNada de novo, nestespeto Debarbieuxe
Montoya ( 1 9 9 8) referem gue,eleciingntosa adolbem mraa s 0s
populacao socialmente desfavorecida, mais frequentes séo os delitos e infracdes, mais
o clima se degrada, mais o sentimer@odi ns e gur a n {Pastic®2008p.653u nd ad o 0

Esta problematica constituiu um desafio dificil, duro e extremamente exigente
a todos os niveis extremamente frustrante, também pela sensacéo de que as causas se
encontram para la da escola. E destomente por variaazoes.

Primeiro:lidar com a indisciplina apreserda um dos aspetos mais complexos
da educacéo, isto porque ndo exrssolucdes milagrosas pagir perante esta, numa
sala de aula, sujeita aos constrangimentos da escola puldiicaotico a justificacédo
para a sua ocorréncia e preponderancia € igual em todeasos. Contudoa
indisciplina tem de sesvitada dado que € inibidora da aprendizagem, pois o tempo e

energia despendidos na stesolucdo e nos problematela derivados mvalidam
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gualquer ummaior investimento do professor, no ensino e na conducdo da
aprendizagerii o que é suposto constituir a razao nuclear da escola

Além disso,nas diversas situacdes com asigjse lidou, verificoese uma
imensdacuna na formacaaicial dedocente, dado que n&o existe nenh disciplina
gue preparepara ger comportamentos disruptivasa sala de aula. Esta situacao
tornouse, ainda, mais grave quansieperceleu que esta lacunasta presente)ao
apenas, na formacdo inicial, mas, témbna érmacédo continua de professorgstia
de esperar que sendo esta uma escola TEIP, os professores estivessem melhor
preparados para lidar com um problema que incide de forma muito mais acentuada
neste contextoDe facto,Espelage & Lopes20Q13) ja referem quefia pr of i ss«o d
professor ndo dispde de conhecimentos suficietesa do que € o ensino eficaz nem
t°m meios de partil ha,eduwextste umainpreja@g@o ment o0
dos professores na orgaacao e gestdo da sala de aula, fatardliha promocéo da
disciplina(Espelage & Lopes, 2013)

Assim, no decorrer dorojeto tornouse indispenséavel laitura de bibliografia
relacionada com este tema, com o intuito de compreender algumas estratégias gerais de
prevencaala indisciplina. Foi necessario aprender, designadamesgégloelecimento
precoce de regras de trabalho ecdavivio, a evidéncia de firmezade seguranca,
saberrespeitar e exigir respeiteste contextsabermgir com transparéncia, nao lexi
autoritarismosaber escutar os alunos@ipélos prevendo atividades gueentivem
0 gosto de aprendesistematizar a variacaasl tarefas, evitalo tempos mortos e a
monotoniae saberdar instrucdes clarasde forma assertiydl. A. Martins, 1996)

Ainda, assimforamfrequentemente experimentadas algumas formas de cessar
comportamentos de indisciplin&sta experimentacdo constituiu urddicultosa
aprendizagem, dado que fminstruida atrads de tentativas infrutiferas, cativersos
momentos dangustia e alguma desmotivacdo, os quais teriam sido evitaveis se tivesse
existido uma preparacao formativa prévia. Com efeito, segksgelage & Lopes
(2013) estas experiéncias, frustrantes e de insucesso na melhor forma de lidar com
indisciplina, traduzerse negativamente na préatida professqre portantpnamenor
aprendizagem do aluno.

Porém, ndo deixou de ser uagarendizagemnvaliosa, munindo a mestranda de
estratégias que efetivamente resultaram e diminuiram em muitas situacdes a incidéncia

de comportamentos disruptivos.
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A motivacdo dos alunos, nos dois ciclos, também se revelou contrastante.
Enquanto os alunosonl.® CEB revelavam grande interesse nas varias atividades e
aprendizagens desenvolvidas e dificuldades diminuta que facilitou a
incrementacdo deedidas inovadoraspotenciadoras de aprendizagénso 2.° CEB
era evidente um elevado nivel desmotvacdo dos alunosjarias dificuldades de
aprendizageme uma evidente complexidade emocional Estes aspetos estao
visivelmente ligados as situa¢gBes de indisciplina, moidesfasamento do aluno
relativamente a matéria € motivador da indisciplina. O querspreende, desde logo
pela sensacéao de inferioridade que a situacéo provoca na crianca, a qual ndo € corrigida,
nem sequer objeto de percecédo, pelo lado do professor, focado no imediatismo da
Aindi sciplinaodo, nmescassotempagueaddistra(Esgetager&i r e
Lopes, 2013)

Estes aspetos constituirdatores desafiantes e de dificuldade acrescida. Os
guais contribuiram para a escolha da existéncia de atividades ludicas no projeto e uma
atitude positiva de encorajamento e de apoio.

Por sua vez, a reahde social destas criangas e sua transposicao para as aulas
constituiu um aspeto de grande desgaste emocional, visto que este plano foge as
possibilidades da intervencao dgstgjueno projeto e do profes$ar qual pouco pode
fazer para colmatar o que atece fora dascola, mas se reproduz através do mau
desempenho geral dos alunos. A indisponibilidade dos pais, a fraca escolaridade e
mesmo o seu desinteresse militante, alimentam esta sepanagiiescola e casa. Esta
relacdo verificese fundamental nsucesstnsucess@ducativo dosilunos.

Um terceiropontoa apresentagentrase na existéncia ddunoscom NEE na
escola do 2.° CEB e na inexisténcia destes no 1.° CEB.

No 2.° CEB verificowse a inclusédo de alunos com NEfs duas turmas
observadas. Pém as professoras cooperantes desconheciam estratégias de lidar com
estes, recorrendo, sobretudo ao facilitismo, nomeadamente realasrfthas de
avaliagdalestes alunos.

Devemos mencionar queiose senteue aformacéo inicial tiesse preparado
cornvenientementgara lidar com alunos com NEBinda assim, gperavase que a
professora cooperanpeidesse dar algumas pistas sobre a melhor forma de lidar com
estas criancas. Tal ndo se verificde, todo,isto porque, na formacao continua de

professoregambem, se descura a importandeo docenteonhecer melhor os alunos
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com NEEI osquaisintegrama sua turma regular e que exigem, como seria de esperatr,
necessidadescrescidas, relativamente aos restantes.

Neste sentidoNielsen (999) afirma que fAna mai or parte dc
professores ndo estdo preparados para trabalhar com alunos com necessidades
educativas especiais que ttmnassuassla s o0 (p. 12) .

Contudo, como defendedo mesmo autor,cabe ao professor possuir
conhecimentos suficientes de forma a dar resposta as suas necessidades, modificar a
disposicéo da sala de aula se tal for necessario e, ainda, informar a sua turma regular da
problematica do aluno em questdo, apoiasdpassim uma verdadeira inclusdo destes
alunos. Pois, como refefeorreia 2008) An«o basta inserir uma
regular ou numa escola regular. E preciso, também, que lhe sejam proporcionadas
condi¢cdes que permitam maximizar o seu potencial, baseadas na formulagdo de
respostas9eficazeso (p

Portanto, apesar, de nesta escola se ter verificado a inclusaal@isianos
com NEE de fato, estes alunos encontaanse excluidos, do processo de ensino
efetivo. Tudo se passa, apenasna aparéncia de inclusao. Evidenegaipois,uma
contradicdoe descrerg nas capacidades destes alusabentandese que para estas
criancasa escoldaraduzsenumabm cadei r-decdet @a®azn«o i ndo es
ao encontro dgualidade que estas criancas merecem e que a escola tem obrigacéo de
ofere@r. Resta saber se dao condic@esscolgara o fazer, ou se 0s seus responsaveis
locais estdo atentos para as exigirem.

Diferentemente, nt.° CEB, os alunosom NEE encontravaiselogo de inicio,

e de facto, excluidos de saeradmitidosno colégig assm camo criangas que a partida
revelassm dificuldades de aprendizageBsta exclusdo eraalizada através de testes
cognitivos, acrescendo gusepor alguma razao estes aluniosgialmente entrassm

no colégio, mais tardeeriamconvidados a sair.

Porém,nos varios documentos da escola, € possiveelgue a mesma defende
e pretende incutimos seus alunos valores como o respeito@ai® e pelas diferencas
e, anda, atitudes de solidariedade (Projeto Educativo -201® e Regulamento
Interno, 2017.

Perguntase,como sera possivel incutir tais valores, se estas criancas nao estao
em contacto com essas diferencas? Se vivem num contexto que excluiu e que nao

mostra toleranciaem solidariedade, comesperaque os alunos a tenham?
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Outroaspetpquese pensa relevante nesta reflexdo sobre os dois ciclos em que
se interveio, incide sobre a acentuddarencaconstatadaa relacdo entre professor e
aluno: de uma relacdo de maior proximidade com um Unico docente, 0s alunos passam
a interagir com um grale namero de professores, especializados nas diversas
disciplinas (regime de pluridocéncid) os quais, consequentemente, deixam de
estabelecer relagbes de tanta proximidade com os alunos, como no ciclo antecedente.
Neste sentido, afirmae que, realments,e ver i fica um Acontraste
entre o regime de monodocéncia do 1.ciclo e o regime de pluridocéncia do 2.° ciclo,
contraste que € acentuado e intensificado pelas diferentes l6gicas organizativas que
estruturam o (AfonsR@0PH58. escol ar o

Nesta mudanca, além da relacdo entre profegdaan, também o espaco fisico
revela grandes alterac6es. Nomeadamente, sasske umasala decoradacom
trabalhos dos alunascom diverss recursos e materiais disponivgigra a utilizacéo
de diversas salas onde a formalidade € cada vez mais visivel, por exemplo na auséncia
de materiais apelativos @prendizagem ou d@ mar cas o0 pessoai s dos
desenhos ou trabalhos seus expostos.

A organizacdo do tempo no 2.°CEB €, também, marcadamente diferente, pois
Amais r2gida e determinada pelos tempos d
di sciplina como um (Alacaoyp 2009p.11hent o de saber o

Por esta razad@\fonso (D09)refere que

O contraste acentwse, ainda, pela diferenca de cultura profissional entre os

professores do 1.° e 2.° Ciclos. Enquanto os primeircgssgmem como

Aprofessores de crian-aso cuja miss«o0 S

fundamentai s por parte dosepriméiranmeotes € 0SS

q

como professores de uma disciplina esco

dessa disciplinaOu seja, parasoprimeiros oque interessa é o que 0s alunos

aprendam, enquanto que para 0s segundos o que interessa € que a sua disciplina

seja aprendida (p.53).

No entanto, e apesar de ser visivel a desarticulacdo entre Ciclos no Ensino
Basico, a ki de Bases d@istemade&Ensinovem definir no n.U 2 do
articulacao entre ciclos obedece a uma sequencialidade progressiva, conferindo a cada
Ciclo a funcéao de completar, aprofundar e alargar o Ciclo anterior, numa perspetiva de
unidade glb a | d o En s(DetretoLds B.546/£9860de 14 de outubro do
Ministério de Educacéo, 1986) Obviamente que, esta Atran
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algo verificavel, apesar das vantagens para a aprendizagem do aluno e maior
estabilidade emocional, tal como refé&elddo (2009) fia conti nuoi dade dc
constitui um fator facilitador da apropriacao das aprendizagens pretendidas, e securiza
a crian-a nos momentos de passagem entre ¢
(p.108).

Tornas e, portanto, necess8ria umandanai or ar
[ acontece] de forma t2mida e qguase excl usi
ou através da conce¢do e organizacdo conjunta de atividades diversificadas de
compl e me nt @CostauMendesc&Sbuaa, 2D01, citado por Marques & Costa,
2004, p.138)

Paree necessério, pois, que esta articulacdo seja visivel tanto a nivel vertical
entre Ciclos, como a nivel horizontal, entre disciplinas e entre contetidos programaticos
(Marques & Costa, 2004)Alarcdo (2009)acrescenta, ainda, que € necessaria a
Areestrutura-«o da organi za-odoisawsgel ar e
estabelecimento de uma unidade de escolarizacdo sequencialmente articulada no plano

nor mativo, organizacional, curricular e pe:

PARTE II: ESTUDO EMPIRICO

Nestetdpico sera abordado o estudo desenvolvido no estagio deEBL C
nomeadamente as razdes que presidiram a sua escolha e os objetivos e as questdes de
investigacdo que nortearam o estudo. A escolha deste tema sera, igualmente, justificada
através de fundamentacdo teorica e pertinente. Além disso, serd apresentada a
metodologia utilizada no desenvolvimento deste estudo, os resultados da investigacao

e sua discussao e, ainda, as conclusdes resultantes desta
2.1.Apresentacédo do estudo

O ato de investigar € fundamental quando se pretende estudar uma realidade e
nelaintervir i impondoese para 0 seu sucesso, que aquela atitude deva ser, sempre,
cientifica e adequada ao que se pretende es{@aartinho, 2015) Neste sentido,
justificarse a realizacdo da investigacdo subsequente, tendo em conta a realidade

estudada e ja acima caracterizada.
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O estudo desenvolvido no ZEB resultou da observacédo, nas duas turmas de
6.° ano,nomeadamentalas dificuldades dos alunos em compreender conteddos
histéricogeograficos, além da desmotivacdo demonstradisniplinade HGP

A escolha do tema a investigar apresagaomo,

Uma etapa importante em todo o processo de obtencdo de conhecimentos,

poraue ela permitaos reduzir o nosso problema inicial em dimensdes praticas

dentro das quais é possivel efetuar estudos correspondentes. Por outras palavras,
delimitar um tema significa definir em termos concretos 0 nosso campo de
interesse, especificar o gse pretende aocar e determinar os seus limites

(Vilelas, 2009, p.75)

Além da relagdo deema escolhido com o contextareque se interveio, o
mesmo foi, igualmente, motivado por interesses pessoais ja acima referenciados

Dito isto, contudo, os limitederivados da reduzida extenséo deste trabalho, e
do curto tempo destinado a sua concretizacéo, impdem delimitar estaopiaatiealho
a uma Unica estratégia ludicao jogo didatica Mais especificamente, procurse
utilizar o jogo como estratégia para o desenvolvimento de competénciastdrico-
geograficas no 2.° CEB

Definido o tema do estudo, o qual deve constiuir nssuato quese deseja
provar ou Bamistan & Sdusae 20¢19), formulouse a seguinte
problematicasob forma de uma questdo de partidamo e em que medida a
utilizacdo do jogo, comaestratégia de enisio, contribui para o desenvolvimento de
competéncias historicegeograficas no 2.°CEB?

Paracompreendermos s& problematica escolhida podera ser investigada,
necessaridormularem-se as questdesis quais se pretende dar resposta ao longo da
investigacaqBaptida & Sousa, 2011Assim, colocararrse as seguintes questdes de
investigacao:

TQue estratégias de ensiaprendizagerséo utilizadas na sala de a@la

T Quais as vantagems jogodidaticoaplicado ao ensindas varias disciplinas

nomeadamentem HGP?

T Quetipo de jogodidaticosse podera utilizar pa@esenvolver competéncias

emHGP, no 2°CEB?

Através dgroblemética elas questdes de investigacao delineasaobjetivos

gerais,nadte@ do aluno. Objetivos s«o0 (@Rbereul t ados
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& Ribeiro, 1990 p.87. Estes resultados referesa, portanto, aos alunos, ao que estes
ganham ou poderdo ganhar e ndo as ac¢des ou objetivos do professor que definiu para a
sua acao na sala de aul
Assim, os objetivogerais e especificatesta investigacao foraos seguintes:
1.°Desenvolvecompeténciabistoricogeograficas
1 Mobilizar vocabulario e conhecimentos historgeograficos;
1 Localizar, no espaco e no tempo, fendmenos;
1 Utilizar diferertes fontes de informacéo.
2.°Motivar noprocesso ensinaprendizagem
1 Participa ativamente no jogo
! Demonstrar entusiasmo
1 Fazer comentarios positivos
Formulando os mesmos objetivgerais porém na otica do aluno, espse
que através da aplicacdo do mgo aluno i) demonstre competéncias histérico

geograficas i) revele motivacdo no processo de ensipeendizagem.
2.2. Reviséo da literatura

Um dos objetivos de uma investigacao € contribuir com informacao que permita
apoiar a compreensao de determinagltdineno social em estud®ara tal, tornse
necessario que se identifiguem outras investigacdes anteriores, relacionadas com o
tema a investigar: a literatura jA& publicada permite ao investigador planificar,
implementar e interpretar os resultados dastigacdo que pretende realizdma boa
revisdo de literatura confere credibilidade a investigggasente pois realiza uma
ponte entre investigacao prévia com o problema que é objeto de estudo na investigacao
(Coutinho, 2015)

Assim, deacordocom Carmo & Ferreiral998) para que se atinja 0 objetivo
da i nvesti ga- weressitdide recoiner etsestemhlaodi®todo o trabalho
anterior, introduzilhe algum valor acrescentado e passar esse testemunho a
comunidade cientifica a fim de que outros possam voltar a desempenhar o mesmo papel
no futuroo (p.59).

Neste relatorio, énobilizadainformacacemtornode trés conceitogstratégias
de ensineaprendizagem; competéncias historgmmgréaficas e jogo didatico.
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2.2.1. Estratégias de ensinaprendizagem

A ideia de estratégia no enstaprendizagersurgiu no séculXX, por volta da
década de 40, porém, sO recentemente aparece enfatizada como um elemento relevante
do processo educativo, associada ao seu apoio nas aprendizagens d¢¥ialten8s
Vieira, 2005) Contudo, segundo Novac (1998) ndas
origens da pr - pr iVaerae&dVieima200bm®d. (ci tado por

O termo estratégia deriva @stratego chefe militar na antiga Grécia, o qual
assumia um papel de responsabilidade na organizacdo da acdo militar na sua
globalidade. Noutras areas como o desporto, a estratégia também assume um papel de
relevo, ouseja consiste na concecdo que engloba as técnicas e téaticas, como por
exemplo o posicionamento dos jogaddqiRsldéo, 2009a

Este termo surge, pois, associado a diversos contextos: politico, diplomatico,
militar e, ainda no desporto. E tambétiizado como sinénimo de outros termosmo
modelo, método, abordagem e técniCanvém, contudo, esclarecer que o conceito
it ®c ni c a ese ragErrestsite da que estratégia e encesdrassociado a
utilizacdo de materiais, em determinados procedimentos que apoiam o professor no seu
trabalhg quando empregue no campo da didaticla pedagogihamas, 2000, citado
por (Vieira & Vieira, 2005)

Porém, segundBoldao 2009a) no caso do ensino, o conceite estratégia €
assumido como autébnomo dos contextos mencionados, dado que néo se pretende aludir
a ideia de competicdo. Assim, com 0 conceito estratégia, no ensinesetrd&a

Aconceber e C o0 rocao éohgo Zaa acédo, umj persutsa mtdndiona

orientado para a maximiza-«0 da aprendi zag:

Vieira e Vieira 005)definem estratégia de ensiaprendizagem através de

uma visao mais construtivista, em que o aluno pode assumir um papel mais ativo na

sua aprendizagem. Assim, asua deknic de estrat®gia consi ste

acOes do professor ou do aluno orientadas para favorecer o desenvolvimento de

determinadas compet°ncias de aprendizagem

palavras, através deste conceito pretende cota@mr s egui nt e quest «o:
um dado pViergp& Vidird, @00Hp.16 7 no fundo, que modos &@es
melhor se adequam a aprendizagem de determinados conteudos.

Outros autores referem que o processo de ensino € constituido por um conjunto

de ac@s intencionais com objetivos de aprendizagem. Essas acdes pressupdem a
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existéncia de varios métodos e estratégias. As estratégias guiam as acdes, as quais se
representam sob a forma de meios para atingir objetivos de aprendizagem dgfinidos
S. Silva & Lopes, 2015)

Por sua vez, Lusignan e Goupil (1993) i
se apoiam na relacdo entre professores e alunos, sendo uma abordagem organizada
sobre a forma técnicas ou estratégiagcursos didaticos com vista a que os alunos
atinjam os obj et (Sivo&Loms 2085p.53e ndi zagemo

Rolddo g009a)vai mais longe, ao afirmar que, ensinar é em si uma acao
estratégica, pois ensinar implica pranua melhor forma e mais eficaz dos akise
apropriarem dos conteudos, encerrando uma intengéo subjacente ao agente educativo e
sendo orientada por objetivos claros e exequivesisim, o professor deve questionar
se da seguinte fommabdérComor ®®alguzawvowma ol i n
com que tarefas, com que recursos, com que passos, para conseguir que estes alunos
em concreto aprendam o conte%do que preten
Como vou organizar a apresentacdo destecdrtet d e modo a ser cl aro
(p.56).

Assim, apés as varias definicbes de estratégia, dadas pelos varios autores,
considersse comum a seguinte definicdos aestratégias apoiam o ensino
aprendizagem, na medida em que constituem varias acbesantsaalo professpr
com o objetivo de melhorar esse processo e com isso desenvolver competéncias de
aprendizagem nos alunobllesta perspetivao professor tera de ter em conta 0s
objetivos ou competéncias de aprendizagem que pretende atingir, pois $e$80 es

objetivos que irdo direcionar a escolha da estratégia.
2.2.2. As estratégias dos manuais

Considerase relevante abordar, também, estratégias que o0s manuais
escolareqpresentam e que muitos professores utilizam nas salas d®@&ylastas
estratégiaspodem ndo se adequaao grupo de alunos em questaBorém,
frequentemente verifieae que o professapoiase em demasia no manuantrando
nelea sua acao estratégica de ensinar.

Na verdade, o mercado de manuais, procurando servir 0s seus clientes

profesores, disponibiliza um amplo conjunto de estratégiasfapricadas,
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descontextualizadas e tdo detalhadas quanto possivel, o que culmina na preferéncia facil
dos compradoredRoldao, 2009a)

Por ®m, Nest e poder oso efeito de mer c a
competéncia docente de ensinar através de estratégias adequadas, concebidas por cada
professor, em cooperacdo ntoos seus pares, e fundamentadas no seu saber
profissional, face “ s si(Rodé-2006gp.29c oncr et as

Nesta logica, €#es materiaigparecem veicularassim,algum descrédito na
competéncia do professenquanto agente ativo no processo de eregimendizagem
valorizandoo seupapel como consuidor passivo do curriculo, menosprezaadsua
capacidade de desenvolver estratégias mais ativas, para além da mera aplicacdo do
manual escolar.

Contudo, o professor podeecorrer a estes recursdesde que mantendona
atitude critica de selecao e aldaptacdo a sua situacao concretaahtexto de ensino
T e ndo osisando como o centro estratégitmtodo o processo decorrentesala de

aula.
2.2.3. A escolha das estratégias

Por outro lado, ja no tocante a escotle estratégias, designadameram
funcdoda mais adequada, apoiando a concretizacdo dos objetivos que o professor
pretende, devem tomae em consideracao 0s seguirdgsetos

a) A definicdo clara dos objetivos ou metas que se pretende que os alunos

alcancem

b) Os conteudos e 0 modo como setpnde ensindds e se espera que 0s alunos

aprendam;

c) As opcdes tomadas relativamente ao método/ estratégia escolhida;

d) Ouso de estratégias/métodos diversificados;

e) O conhecimento de quais os procedimentos que ja foram eficazes na

aprendizagerpelos alunogSilva & Lopes, 2015)

O mesmo autor enuncia, ainda, oufaisres de extrema importancia, tesno
as carateristicas dos alunos, os recursespo disponiveis.

Porém, é necessario menciogae as estratégias estiEpendatesde diversos

fatoresintrinsecosao professor, nomeadamenss suasperspetivasobre oensino,
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sobremodelos pedagodgicos de ensagarendizagema sua compreensdio seupapel
enquanto professorda forma como vé o papel do alujMeira & Vieira, 2005)

Contudo, os professores, na generalidade, seja pelo deggépteo da
profissédg sejaporque simplesmentedesconheaa a variedade de opg¢des estratégicas,
ndo costumam variar a forma como ensinam. Neste sentido, estteloscionais,
nomeadamente de Goodland (1983) referem qu:t
lote bastante reduzido de estratégias de ensino, sendo que a leitura e a recitagdo
cumprem o papel de Wesa&Vieita@@blas domi nant eso

A exposicéo oratle conteudog pois por parte do professor, a estratégia que
mais se verifica no ensiraprendizagentdo panorama da escola contemporanea
Segundo 0 mes mo asepaarcomuriicacdd uailaterad do aagemrta de z a
ensino (professor ou manual esaolpor exemplo) para os alunos que pode decorrer
emtodaaaulaeu em partes da mesmao (p.20).

Mesmo o visionamento de filmes ou diapositivos constitui um exemplo de
estratégias expositiva as quais se traduzem na passividade dos alunos, nao
apresentato por isso qualquer potencialidade para a sua aprendizagem. A utilizacao
desta estratégia equipase, pois, a uma aula expositiva que nao utiliza estes recursos
(Silva & Lopes, 2015)apesar de, por vezes, os professores considerarem que com a
utilizacédo desta estratégia encontrara inovar.

Com efeito, na escolha de estratégias ndo existe, apenas, uma hipotese que se
adeque a todas as situacfes de aprergtizaBelo contrario, o professor deve servir
se de diferentes estratégias que possibilitem diversas aprendizagens, quer ao que se
aprende, quer ao como se aprende. De facto, o que resulta para uma determinada
aprendizagem nem sempesultapara outraDiversificando as estratégias de ensino
aprendizagem, o professor ndo sO estd a garantir uma condicdo prévia para o
desenvolvimento também de competéncias diversificadas, como a imprimir ritmo a
aula, motivando os alunos, porque os envolve de forma diferanciad

Neste seguimentd3ordenave e Pereira (1991) afirmam que ndo existe um
método que resulte para todas as situa¢dlesrdadopor Vieira & Vieira, 2005)

Rodrigo Travikzin (2008) referem, igualmente, dgigaalquer professor minimamente

experiente j@aprendeu que o melhor método € variar os métqa@aado porSilva &

Lopes, 2015 p. ). Rolddo R009a)acr escent a que, Aum mes mc
aprendizagens ou tarefas pode ser organizado segundo estratégias diferentes,
depndendo da conce-«0 e finalidade que o0 pr
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A escolha pelo professor de somente uma estratégia leva a que mais facilmente
varios alunos se sintam deslocados, dado que a mesma podera ndo se adégsiar a t
os alunos e essdsdrdao anargem da aula. Tal como Hattie (2009) afirmagfieacao
do professor deve também estar centrada na necessidade de selecionar estratégias
variadas porque quando os alunos n«o apren
preci s afe d(@®ivdi&dLopes, 2015.58.
Assim, @ra que o ensinaprendizagem se concretize com maior sucesso, 0
professor ter4 de escolher estratégias que contribuarups elevada participacgéo,
concretizacao, interesse e envolvimento dos al(wisze, 1970abordad@or Vieira
& Vieira, 2005)
De entre ayarias estratégias que um professor péddeilizar, destacarse
algumas, que segundS8ilva e Lopes (2015apresentameficacia generalizada,
nomeadamente, fia discuss«o na sala de aul a;
para resolucdo de probles) a Auto verbalizacdo/autoquestionamento; A instrucéo
direta/ensino expl?2cito;phb8 aprendi zagem co:
Por detras do sucesso das estratégias enceatr@mndes como a influéncia que
existe entre pares; a definicdo de objetivos claros; a maior monotorizacdo da
aprendizagem dos alunos atravésesmbackdo professor e a variedade de estratégias.
As estratégias menos eficazes, normalmente estdo relaciomadas auséncia de
envolvimento dos alundSilva & Lopes, 2015)
Acrescentase, ainda, que o conhecimento que existe sobre estratégias de ensino
devera ser diggninado e discutido com formadores de professores, sobretudo porque
se julga que os professores falham na escolha de estratégias adequadas aos objetivos ou

competéncias que definem, assim como na sua aplicdigia(e Vieira,2005)
2.2.4. Categorizacao de estratégia

Peaante a diversidade de estratégias, € ndgessategorizdas e classificdas
sendo que muitosutores tém tentk este desafio de acordo com diferertgt®rios.
Um dos critérios utilizados refese ao envolvimento do professor, dividindo
se em d@ grupos:
a) Estratégias centradas no professor, nas quais este desempenha um papel

ativo;
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b) Estratégias centradas no aluno, nas quais € este que possui um papel ativo e
o professor um papel mais passivo (Pereira, 1992, citadGqica & Vieira,
2005)

Outra formade categorizar as estratégias prese&€om os modelos de ensino
e aprendizagem a que estéo ligadésifa & Vieira, 2005)

De acordo com Spitze (1970) e outros autores, as estratégias dsadamtrés
categorias, segundo a sua relagédo com a realidade:

a) Situac@s de vida real,

b) Simulactes da realidade

c) Abstracfes da realida@¥ieira & Vieira, 2005, p.18)

Para uma melhor compreenséo desta categorizacéo, apssestaanex(cf.
tabela 4, aexo J) uma tabela com as varias estratégias quais, exceto quanéo
estratégia de jogdidaticoque mais a frente se abordara, ndo se justifica serem aqui
especificadas.

A finalizar, deve assum#e que existe uma grande diversidade de estratégias
pas$veis de seusadas pelos piessores, de forma a potenc@aaprentzagem dos seus
alunos. Ef eti vament e, N«o existe uma Yini ca
contrario, o professor deve diversificar estratégias na sua sala de aula, de forma a ir ao
encontro das necessidades do maior numero de alunos e daasdieenpeténcias que
neles deseja desenvolver. A utilizacdo dessas estratégias nao devera ser aleatéria, mas
sim baseada na reflexdo dos multiplos aspetos influenciadomesaksso de ensino
aprendizagem: interesses dos alunos, aprendizagens a moboizdicionantes de

tempo ou espaco, etc.
2.2.5. Conceito de competéncia

A escolha de estratégiaslacionase com as competéncias, ha medida em que
estas Ultimas conduzem a escolha das primeiras. Quando um professor pensa em
estratégias levanta a seguinte questdon Que estr at ®gi as de ensin
tendo em vista as diferentes (VeimRpieirs,° nci as ¢
2005 p.125.

Deste modo, procuraea definir o conceito de competéncia e, posteriormente,

especificarse 0 que sdo comafencias histéricgeograficas.

26



O conceito de competéncia generalisaucom a suposta ineficacia da escola,
instituicdo que pouco mudou, apesk crescente heterogeneidade do seu publico
(Rolddo, 2006) A mesmaautomaf i r ma que, Afos resultados
conseguidos, com efes negativos para todos 0s intervenientes, mas mais graves para
agueles que abandonam a escola tendo «dado» muitas matérias, mas adquirindo muito
escassas compet°nciaso (p.15). E acrescent ;
maiores competénciasswarios profissionais, dado ao crescimento e complexificacéo
da economiado que as proporcionadas pelo ensino.

Algumas das razdes desta fraturaentre o ensino/competéncias e as
necessidades da sociedadelacionamse com o facto de os contetudos agmaitir se
traduzirem como fins em si mesmos, descuras®la sua finalidade curricular, ou seja,
as competéncias que se pretende atribuir aos alunos. Os contetdos ndo deixam de ser
importantes, porém, servem apenas para que os alunos ganhem algo gquenanter
nao possuiam, ou seja, servem para 0 alunos se tornarem mais competentes, em
diferentes &reas do conhecimento: historicamente, linguisticamente, esteticamente, etc.
(Rold&o, 2006)

No sistema de ensino portugués esteve presente, durante décadas, a auséncia de
formacdo nas area curriculo e desenvolvimento curricular. Além disso, verificou
se uma vincada tradicdo, desadequada, de programas detalhados para cada area do
saber, como se tratasse de um conjunto de regras a cumprir. Boas3sjustifica-
se gue se tenha dificlade em olhar para o curriculo como algo a ser usado e com o
objetivo de alcancar aprendizagens, ou seja, um meio e ndo um fim(BRwidgio,

2006)

Nesta area, ensinar para dar competéncias, significa, pois, que os alunos venham
a s er i ousa@dequadamedte os conhecimerit@sara aplicar, para analisar,
para interpretarpara pensar, para agir nos diferentes dominios do saber e,
consequentemente, na Vi (Roldd®,R@bpdlh., pessoal

Portanto, um indiduo que possua uma compet@rsera capaz de a ela recorrer
em quafjuer situacdo que assim o exija, mobilizando competéncias variadas para a
resolucao de problemas no quotidiano.

A competéncia € assim um processo, umrsabe g i r um fJsmaber 0 er
individuo competente sera capde mobilizar e pér em acdo eficazmente o que

aprendeu, recorrendo a operagfes de raciocinio, memoria, conhecimentos, avaliagoes,

27



capacidade relacionais e esquemas comntponentais (Boterf, 1994, abordagor
Roldao, 2006)

Boterf (2005) considera, igualmente, que ninguém se apresenta como
competente, por apenas saber fazer determinada tarefa. E necessario que também
compreenda como fazer e a sua finalidade, tmlorae autonomo.

Ser competente € agir igualmente com autonomia, quer dizer, ser capaz de auto

regular as suas ac¢des, de saber ndo somente contar com 0s seus proprios meios

mas procurar recursos complementares, de estar preparado para transferir, quer
dizer, reintegrar as suas competéncias noutro contexto (F6)35

Também Perrenoud2002)refere que empeténcia é a faculdade de mobilizar

um conjunto de recursos cognitivos (sabereapacidades, informacOegara

sd uci onar uma s®rie de situa-»es. A compet
fazer o, poi s s abealidadese amnsigamobilizac esse gomteecinmento
para aplicar, ou seja c¢omp(Parénoud,i2@0)consi st e

Assim, apés aslefinicbes de competéncia, acima mencionadasymese a
seguinte: competéncia ou ser competente significa ser capaz de mobilizar o que se
aprendeu ou desenvolveu e aplicar esse conhecimespacidades, habilidades e
atitudesnas diversas situacbes que assim o exijam, torrsmdeste modo, um

individuo autéomo, adaptado aos desafios do século XXI.
2.2.6. A importancia do conceito decompeténcia na atualidade

Considerase, @nda, relevante, sobre o tema dasnpeténciaa desenvolver na
escolareferir que atualmente, com o governo vigente, volsmia dar importana as
compet°nci as, com a pRetilldoscAuncs cd Saida dad o ¢ u me n
Escolaridade Obrigatoia pel o Mini st ® i o de Educa- «o, |
competénciaghave necessarias aos alunos e desenvolvidas ao longo de doze anos de
escolaridad obrigatérigGomes et al., 2017)

Esta importancia que o Miné&io da Educagéo volta a dar as competéncias,
depois de o documen@ompeténcias §senciais para o Ensino Basi(2001)parecer
ter sido esquecidéace ao surgimento das metas de aprendizagemencia uma
mudang¢a no ensino, pelo menos no plano dasgdésn no sentido de capacitar os

alunos para as exigéncias sociais.
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Com efeito, 0 que mais se verifica € a existéncia de alunos que apesar de
saberem fAia mat®ri ao ou o0os MAconte¥wdoso exi
mostrando, deste modo, que a esamdio cumpre o objetivo principal: desenvolver
compet°ncias nos alunos. Deste modo, a esc
0O gue nNn«o vai ser us a(Badaoe20065p8E)e | pel o apre

A criacdo de competéncias, corfialidade da escola, nte sido presente no
curriculo’ porém, como unobjetivo diluido, em favor da preocugdoe m fdar
mat ®r i aso e do @t r goarpane doiprassor.cEstelnitae a ci ment o
seguir um manual que respeita uma sequéncia deeddos esquecendo, neste
processo, o verdadeiro objetivo da escola: levar o aluno a aprender o que precisa de
forma a integrase cultural e socialmente, @or outras palavragnsinar conceito
cujo significado parece ter sido esquedRold&o, 2006)

De resto, neste sentidoRelatério Nacional 2016 e 201@grovas de afericao
do Ensino Basic@2018) publicado pelo Gabinete de avaliagcdo Educativa (GAVE),
concluu que os alunoglo Ensino Basico e Secundéario possuencuidades em
estruturatextos com encadeamermpainda, de comunicar o seu raciocinio com légica
Divulgado, também, na imprensa, 0 mesmo relatorio destaca ainda que de entre os mais
de 90 mil alunos que realizaram as provas de afericdo de HGP do 2.AC&B de
2017, 45% nédo conseguiram localizar Portugal continental em relacdo ao continente
europeu, utilizando os pontos cardeais da-dmsaventos. Ou seja: ndo conseguiram
localizar o pais a Sudoeste da Europa.

Estas dificuldades dos alunos evidentigue a escola possui, ainda, um longo
percurso a percorrer no desenvolvimento de competéncias nas diversas areas

disciplinares e ao longo da escolaridade obrigatoria.
2.2.7. Competéncia histéricegeogréficas

Definido o conceito de competéncia, pretesdeagoraabordar, de forma mais
especifica, as competéncias da disciplina de HGP, necessarias a que os alunos se tornem
cidadaos histérica e geograficamente competentes.

Félix (1998)considera que, ao enunciarmos as competéncias das disciplinas de
Hi st -ri a, estamos a responder ° seguinte
mesma pergunta podsea fazer relativamente a Geografia.

Assim, respondendo a esta quest@achinio (2000)menciona que:
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Através da @ografia as pessoas aprendem a ler e interpretar o mundo, a terem
confiangca em si no meio em que vivem, a compreenderem e respeitarem 0 espaco
dos outros, enfim, a construirem o seu lugar no mundo e agirem nele de uma
forma responsévép.87).

Por sua vezFélix (1998)afirma, de uma forma geral, que a Histéria deve ser
ensinada para ques alunosompreendam e sejam capazes de explicar o mundo em
gue vivem, através do passado.

No programa de HGP do 2.° CEB refseeque ambas as disciplinas concorrem
para o obj et i atitndesigee faverecamoseu comheaimenito do presente
e do passadajespertanddhes o interesse pela intervencdo no meio em que vivem,
pela atividade humana nesse meio, pelos tracos wstessa atividade e pela
organi za- «0 esp @nistérib dadEdutacao, @QDEPI7#78.nt e O

Assi m, no documento ACurr 2 @Miniktério dhaci on al
Educacao, 2001540 estabelecidos os trés ndcleos que estruturam o saber di@:Histor

)] Tratamento de informacao/Utilizac&o de fontes;

i) Compreensao histérica (temporalidade, espacialidade e

contextualizacao);

i) Comunicacéo histérica

Assim como de Geografia:

)] A localizagao;

i) O conlecimento dos lugares e regides;

i) O dinamismo das interelacées entre espacos (p.87 e p.109).

Através destes trés nucleos, para cada uma das disciplinas, dedéinam
competéncias necessarias a desenvolver no final do Ensino Basico. Em cada ciclo, o
professor devera, por conseguinte, desenvolver diversas exjeside aprendizagem,
gue irdo ampliar capacidades nos alunos. No final do Ensino Basico, os alunos deverao
ter desenvolvido as competéncias acima mencior(&etiz, 1998)

Nos varios documentos oficiais consultados ocorre uma abordagem de
competéncias diferenciada para as disciplinas de Histéria e Geografia. @aférma
inovadora,Dias e Hortas 4017) definem sete competéncias transversais as duas
disciplinas essaais a saida do Ensino Basico:

1) Utilizar diferentes fontes de informacg&o, com diversas linguagens. Através

das duas disciplinasaluno tana contacto com varias fontes de informacao,

em diferentes linguagens: escritas, orais, iconograficas, estatisticas e
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materiais. As fontes podem derivar da observacéo direta ou indireta; de bases
de dados contemporaneas ou fontes primarias (museusyos, etc.);

2) Selecionar, organizar e tratar informacédo de natureza diversa. A primeira
competéncia relaciorse com estaja medida em que um aluno sé consegue
utilizar diferentes fontes com diversas linguagens, se desenvolver a
competéncia que lhe permita definir critérios, os quais apoiam a selecado e
organizacdo da informacgéo recolhida, o que apoia o0 estabelecimento de
relaces e a andlise de fendmenos espaciotemporais;

3) Localizar, no espaco e no tempo, fendmenos politicos, econémicos, sociais,
culturais e naturais (analisar problemas atuais exige que nos situemos no
espago e no tempo);

4) Contextualizar, em diferentes escat@paciais e temporais, fendbmenos que
ocorrem nas sociedades. Esta competéncia relas@omam a anterior e
acrescenta a necessidade de uma analise multiescalar de fenémenos (micro,
meso e macro), assim como também privilegia a relacdo entre diferentes
es@las temporais e espaciais;

5) Conhecer o0s lugares e as regifes, nas suas dinamicas/interacoes
espaciotemporais globais. As duas disciplinas pretendem que o aluno
compreenda os diversos elementos caraterizadores dos locais, através do
estabelecimento de ref@es entre eles e de diferentes escafessim,
verificamse as varias influéncias entre territorios e entre o local e o global.

6) Mobilizar conhecimentos historiegeogréaficos para analisar e problematizar
novas situacbes. As competéncias estdo dependdotesonhecimento
cientifico. Os conceitos e conteudos adquirem significado quando tém em
conta questdes sociais relevantes e séo utilizados na resolugéo de problemas,
analise de situacdes novas e compreensdo de fenOmenos humanos e naturais
e ndo quando orpcesseensino das aprendizagens se reduz a memorizacao.

7) Mobilizar vocabulario histérico e geografico na construcédo do conhecimento
e na comunicacdo em HGP. Nao existe construgao de conhecimento sem que
os alunos sejam capazes de dominar 0s seus prinogpaisitos e utilizarem
vocabulario especifico.

Estascompeténcias histériegeograficas assumemnacessidade de ambas as
disciplinas serem encaminhadas, no seu ensino, em paralelo, devisiza
complementaridade cientifica, mas também porque a integragéoular apoia o
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desenvolvimento de competéncias potenciadoras da formacdo integral da
crianca/jovem, como individuo e cidadao. Estas competéncias contribuem, assim para
gue o0os Nnalunos saibam |l er e interpmetar o0 I
cidad«os, estejam di gpas & Hovtas,i2@L,/p®4Or a o tr ans:

2.2.8. Definicao geral de jogo

Dado este enquadramento, o jodidlatico surge como uma das possiveis
estratégias para o desenvolvimento das mencionadas competéisti@scoh
geograficas.

Porém, antes de se abordar o jogo didatico, tsentlcral definir o conceito
de jogo. Esta definicA@ essencial, principalmente por o mesmo se encontrar
vulgarizado e confundido com outros conceitos similares, mas abrangentes de
realidades diferentes.

Segunddrerranetal.J979) o jogo ® visto como uma 0
oufisica,elalesi gna i gual mente aquilo que serve p
do universo da brincadeira, como refere o autor, o que o aproxima, em parte, do proprio
brinquedo.

Assi m, desde | ogo, ® necess8rio disting
o et o gque s e (Fermanepah, 1B P.bSreiapesarde @jogo poder servir
se de algum objeto, este apresesgtacom uma extensdo imavasta do que a do
brinquedo. Ou seja, gafigobjeoquederve pacaogoa at i Vi
por sua vez o Abringuédmaneta,le/8&8%F, desi gna

Outros autores tentam avancar com uma definicdo de jogo, nomeadamente
Huizinga (2005, citado poranzella,2016)que o define como,

Umaatividadeliy e, consci entemente tomada como i

habitual, mas ao mesmo tempo capaz de absorver o jogador de maneira intensa

e total. E uma atividade desligada de todo e qualquer interesse material, com a

gual ndo se pode obter lucro, prateatentro de limites espaciais e temporais

proprios, segundo uma certa ordem e certas regras (p.79).

Neste sentido, Brougere (1998) refere que 0 jogo apreseata ¢ 0 nespagd u m
social que exige uma aprendizagem concomitante e supde a existéncia de don acor
prévio que subjaz a uma significacdo univoca que cada praticante lhe atribui a partir do

conhecimento e do dom2ni Sikar28lgpilg.o0 das regr .
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Caillois (1990),partindo das ideias de Huizinga, define as seguintes
carateristicas do jogo:
i) Livre, dado que se obrigado o indivo perderia o sentimento prazeroso
caracteristio do jogo;
i) Delimitado, pois esta condicionado ao um espaco e determinado tempo
previamente estabelecidos;
i) Incerto, pois tanto o desenrolar e o resultado sao imprevistos;
iv) Improdutivo, na medida em que o widiuo ndo recebe nada em troca a
nao ser praze
V) Regulamentad@ois oindividuoesta sujeito a regras;
Vi) Ficticio, pois tratese de uma irrealidade em relacdo a vida real
(Vanzella, 2016)
Ainda, Macedo et al.Z005) procuram fazer uma distincdo entre jogo, brincar e
jogar:
O jogar ® 0o brincar em um contexto de reg
brincar € um jogar com ideias, sentimentos, pessoas, situacdes e objetos em que as
regulacées e o0s objetivos ndo estdo necessariamente predeterminados. No jogo,
ganhase ou perdse. Nas brincadeiras, divede, passae um tempo, fage de
conta. No jog, as delimitagdes (tabuleiro, pecas, objetivos, regras, alternancia entre
jogadores, tempo, etc.) sdo condigbes fundamentais para a sua realizacdo. Nas
brincadeiras, tais condi¢cdes ndo sao necessarias. (p.14).
Procurandese resumir as diversas definicikalas de joge concluir numa
definicdo brevepodersea dizerque o jogoassumese como uma brincadeira
prazerosalivre, com regras estipuladas, previamenqte absorve completamente

o individuo quea prdica.
2.2.9. Estagios de evolucéo do jogo

Apos defindo o conceito de jogo, € importante compreender que o0 mesmo
evoluiu, assumindo diferentes concec@esiedida que o individuo se desenvolve
ao longo da sua vida.

Deste modo, pode dizee que existem trés estagios de evolu¢éo do jogo:

i) Num primeiro estagi verificase a existéncia dgegos de exercicio

intitulado por Jean Piaget, a partir dos quais o bebé/ crianca sente prazer
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através de movimentos simples do corpo, como tocar em objetos ou
esticar e encolher os bragdeif & Brunelle, 1978)

i) Num segndo estddio surgem os chamados, por Piaget, jogos
simbdlicos, nos quais a crianga realiza imitagdes do que observa em seu
redor, por exemplo dos pais. Este tipo de jogos coexistem com 0s
primeiros(Ferran et al., 1979)

iii) Num terceiro estégio surge o jogo de regra, o qual implica j& uma maior
sociabilizacdo e a capacidade de pensar em diferentes aspetos
simultaneamenté_eif & Brunelle, 1978) Segundd-erran et al. (1979)
estesurge logo quando a crianga passa a ter um parceiro de jogo, 0 que

imperativamente obriga a existéncia de regras.
2.2.10.Contextualizacado histérica do jogaidatico

Ojogocaminhaa par da Hi st -ria do Ser Humano:
essencial da vida dos homens: em todas as sociedades, em todas as épocas, existem
multiplos jogos que excitam as paix6es humanas. A histéria dab®westigios
dessas at i v FedrandMaset, ¢ Patherc(E890p.9)

De facto, a Histéria do Homem encors® ligada a prépria histéria do jogo,
independentemente da sualizacdoi o que levaShiller (s.d.) citado porLeif e
Brunelle (1978)a referirque  Mi@emem s:- ® perfeitamente hun
(p.75).

Esta contextualizacdo histéai do jogo, aqui associada a eag&o, €
fundamental para se compreender que, desde muito cedse tétitizado os beneficios
do jogo a favor do ensiraprendizagem.

O jogoi palavra que tem a sua origem no lajiicus(significado ddudico) 1
mostrase constante na Histéria da civilg@®, encontrandse associado a valores, a
costumes, comportamento dos individuos e submetido a estrutura social que o
representdSantos, 2015)

Na antiguidadeegipcia (a partir de 2000 a.C.), o0 jogo ocupava um lugar de
destaque, permanecendo durante todo o Império Egipcio. Na suasdlmig Platdo

(1999), associa 0 jogo ao ensino que era praticado no Egipto, desde os primeiros anos
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de vida, e que pela suanmmacédo ludica, auxiliaria os alunos na aprendizagem do
célculo e de nocdes aritmétiéas
J& no que se refere a antiguidade GiRomand, o jogo passou a ter um
concecao maiproxima da modernidade, dado que estes dois povos exergerade
influéncianas culturas europeias seguintei&atdo (1999) ilustra isso na sua obs
Leis ao afirmar que a aprendizagem deve faeede forma descontraida, através do
jogo e da brincadeira, contrariando a ideiaej@essao e autoritarismo na educacao
Também, naRepublica Platdo (1993fonsidera que atividades ludicas, como o jogo,
constituem o melhor meio pedagdgico para educar para uma sociedade justa e preparar
lideres filosoficos para governar. Assume, ainda, a existéncia entre dois tipos de jogos:
aquele ge ndo possui objetivos educacionais, e portanto, € encarado como um mero
passatempae que se distingueaduele que possui objetivos estabelecidos de maior
seriedade. Aqui verificae a ideia de que 0 jogo nédo é oposto ao trabalho, pois também
pode ser s@ e util (Santos, 2015)
Na Antiguidade Romana, os jogos mostisentambém associados a fins
educacionaisNas escolas, 0os ensinamentos passavam pela ublidagfogos, que
apoiavam o ensino, designadamente, das letdas leis. Kishimoto (2010) afirma:
AParece que a pr8tica de aliar o jogo aos
responsaveis pelas instrucdes elementares tenham recebido, nessa répoeade
Ludus, semelhante aos locais destinados a espetaculos e a préatica de exercicios de
fortalecimento do corpo e do espitifitado porSantos, 2015)
Hui zinga (2000) refere que fia sociedade
Estes eram necess8rios (Paatosp20ld,p83)a exi st °nc
No PeriodoMedieval, o # ladico e ojogo continuam a fazer parte do
qguotidianosocial e da educacdo, como forma de ensinar valores e conhecimentos

necessarios formacgéo, tanto a edita como a popular. Destasa, ainda, o facto de

2 para além do divertimento, o jogo era usado para viver o sagradeteecaso, somente pelos
adultos. NafLivro dos Morto®, o qual teve uma importancia fulcral na vida religiosa do povo egipcio
por mais de 2000 anos, descrevesjogos, sobretudo de tabuleiro, como forma de ajudar a alma a entrar
e sair domundo inferior.Esta ligac&o entre o jogo e o sagrado permaneceu por muito tempo, inclusive
apo6s o dominio dos Romanos sobre o Egjptmtos, 2015)

3 Destacanse, 0s jogos @mpicos, na Grécia Antiga, os quais tinham finalidades atléticas, mas
também religiosas.

4 Outros jogos realizados com frequéncia eram jogos de desportivos e os jogos de combate, sendo
gue estes Ultimos eram realizados pelos escravos e vistos pelossidadanos. Aquia componente
lidica estavaresente no espectador. Também durante a guerra, 0 exército romanppagaadiviar
0 aborrecimento nos cercos militares (Salles et al.,2008, citaq8utos, 2015)
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Carlos Magno, na Idade Média, ter criado um centro de ensino, no seu palacio, o qual
foi conduzido pelo filosofo Alcuin® transmitindo a ideia de que ensinar deveria ser
divertido, nomeadamente atravésjdgos. Em suma: na Idade Média era frequente a
associacdo do jogo a educacao e varias obras importantes da época ressaltavam esta
ligacdo(Santos, 2015)

Convem, contudo, mencionar que nem semprgogo foi considerado
positivamentesdbretudo devido a influéncia da IgrejatGlica,a qual o entendeu como
uma forma @ as criangas se afastarem do estk@oo caso do dominicano Giovanni
Dominici, no século XVp qual condeou o jogo e os brinquedos como semnalateis,
0s quaigieveriam ser excluidos da emacdo(Manson, 2002)

Na modernidade, a partir do século 1500, surgem pensadores, como Erasmo,
gue criticam a educacdo que se serve da punicao fis@erizando, por oposi¢ao, o
prazer em aprender. O jogo surge, assim, entendido como uma das formas para diminuir
a tensdo existente nas situacbes de aprendizaambém, na mesma época,
Comenius nasua obraDidatica Magna apelou aosprofessores para ensinarem de
forma mais alegre, sem aborrecer os alBastos, 2015)

A partir do século XIX, o jogo coeta a ocupar um lugar de destaque na
educacao e a partir do século XX, as discussdes sobre 0 jogo ao servico da educacao
tornamsereiteradasO jogo passa a ganhar cada vez mais espaco como ferramenta
importante do ensino, contrariando perspetivas traukdistas.Exemplo disso, sao
autores de referéncia como Piaget e Vigotsky que defendem o uso do jogo como
atividade que vai além do ludico, permitindo o desenvolvimento cogrtisocio
emocional da criangé@Moreira & Oliveira, 2004)

Ja no século XXIlos jogos eletronicos ganham destaque, tanto na vida da
crianga como na do adulitocomo é do conhecimento geral.

Com o crescente interesse no jogo, surge o tganuofication em 2002 por Nick
Pelling, o qual nse refere ° wutiliza-«o
jogos em si 0 ( Nake &rDikonn2P1l, ckadoapaiBadradas &
Lencastre, 2016.22).
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2.2.11.0 jogo didatico no ensineaprendizagem

ApoOs a contextualizacao histérica ¢lego, referese agoraa sua importancia
para a criangca e jovem, na salaaédg como uma possivel estratégia de ensino
potenciadora de aprendizagens.

Segundo Huizinga (2003), A a civiliza- «c
ecomotalndovérazdioparst a fAabandonar a no-«o0 de | 0gc
extremaimportarica na vVvi da e (Biva, 2017Fazemndo o jogo padeo 0O
inigualavel doser humane tornar-se humanpo mesmo deve encontrgae no seu
quotidiano, ou seja na escola

Porém, é frequente @osicdo queostuma ser apresentaeaireo jogo e o
trabalho Na realidade, jogar € uma atividade livre, contrariamente ao trabalho, em que
se verifica ma obrigacdo. Naquele, o objetivo € a simplescaule prazer, ou seja, 0
individuo encontrase movido por motivacdes intrinse¢g&erran, Mariet, & Porcher,

1979)i contrariament@o trabalho, cujas motiva¢cdes séo, regra geral, extrinsecas.

Para além daquela concecdo sdugidrica do jogo, acima referida,
encontramos outra e esta reveladora de o jogo ter sido sempre valorizado, ao longo
da historia, na educacféerran et al., 1979)

Apesar do significado da palavra jogo significar ludicidade, a escola ndo se
encontra associada, por alunos e professores, a um local de brancadeio pelo
contrario. Macedo (1997) defende que a escola deveria recuperar o seu significado que
perdeu com o tempo, ao compreender 0s processos de desenvolvimento e
aprendizagem. Porém, tal exigiria tornar os conhecimentos ludicos e colocar a crianca
como protagonista da sua propria aprendizafidacedo et al., 20055andelhe mais
protagonismana sala de aula, aspeto que nem sempre € beta pel professor.

5 Verifica-se a existéncia de escolas que valorizam o jogo no ensino, utiieaswoo ferramenta
indispensavel. E o caso de varias escolas na Holanda, que utilizam a pedagogia Jenaplanquedvés da
se utilizam jogos como pratica frequente no apoio a aprendizagem de contetdos. Nestas escolas o jogo
€ considerado um instrumento de aprendizagem, ndo sendo menos valiwigadam manual escolar.
Além disso, os jogos sao, também, utilizados ndiapan dos alunogAzevedo & Ferreira, 200770
contrario das escolas em que os testesd&snle cedanomentos de grandgresse ansiedade para os
alunos, agogar, 0s alunos nem se aperceba@gue estao a ser avaliados, agindo com a mesma seriedade
com que o fazem sempre. O que leva a que o professor avalie as reais capacidades e competéncias do
aluno e nédo apenasaa capacidade de memorizagao.

6 Contudo,convém evidenciar gue a ideia do jogo associada a educacédo, como sendo algo que
diverte e a0 mesmo tempo que instrui, desenvedeecom alguma lentidg&erran et al., 1979)
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Efetivamente, hoje € frequente ver alunos desmotivados e desinteressados pela
aprendizagem. Porém a utilizacdo do jogo pode contrariar este quadro, motivando os
alunos a uma atitude mais interessada, muitas vezes despercebida a pabygaa c
(Macedo et al., 2005)

Num contexto em que se promova o jogo, além da vantagem em motivar os
alunos, as criancas colaboram para um ambieratis favoravel a aprendizagem, pois
envolvemse, permanecem atentas e divertam a0 mesmo tempo em que se
encontram a aprendeAtravés do jogo, a aprendizagem togeamais facilmente
significativa, além de apoiar os alunos a ser mais cooperativespeitar o outro e a
ter consciéncia da importancia do seu papel para a sua aprendMagedo et al.,

2005)

Acerca da introducéo do jogo rela Dewey e Dewey (1915)a ha um século,
referem que o Ajogo deveria ter um lugar d
jogar é possivel ensinar a crianca principios voltados a democracia e respeito pelo
mundo e m (potas, 2016, p.&24)

Aquino (1980), por sua vez, refere que
autorrealizacdo do ser humano. Defggma, 0 jogo causa um interessante efeito de
alegria e de prazer no ensino, derrubando
(Santos, 2015, p.95)

Comparando o jogo com as atividades escolékacedo et al., 2005firma
gue a crianca brincaejogaporqu® di verti do, ® desafiador, j
colegas, possibilita estar juntos em um contexto que faz sentido, mesmo que as vezes
frustrante e sofrido, por exemplo quando se perde uma partida ou ndo se consegue uma
certa r @Vadedo=ztal, 20059.17. Além disso, enquanto jogam as criancas
assumem uma atitude de seriedade, percemme&oncentradas e envolvidas na tarefa.

Até porque se ndo regirem de tal modo os préprios pares irdo-lbegital
comportamento.

Ao contrario dos sentimentos despoletados pelo jogo, muitas tarefas escolares
apresentarse como desagradaveis, ora porquéempo da tarefa € excessivo ou
insuficiente, ora porque as instru¢des foram confusas e a tarefa em si € complicada ou
facil, ndo correspondendo ao nivel ou interesse da crianca. Além disso, a forma como
0s conteudos séo transmitidos € repetitiva utiivese sempre o mesmo método ou
estratégia. Por ultimo, as tarefas tém um interesse educacional que apenas faz sentido

para o adulto, apesar de ser no interesse das crigesdo et al., 2005)
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Portanto, as inmeras potencialidades pedagdgicas que 0 jogo possui podem e
devem ser usadas ao servi¢co do ensino, evitaadpe este processo seja penoso para
a crianga e proporcionandlee uma aprendagem mais prazerodas jogos educativos
conjugam, deste modo, uma dupla finalidade: o facto de serem jogos e de instruirem,
ou seja divertem e sao instrumentos formativos. Porém se o professor privilegiar,
apenas, o0 segundo aspeto corre o risco de os pEyderem toda a eficacia pedagogica
(Ferran et al., 1979)

Note-se que, 0 jogaao pode ser visto como um fim em si mesmo, mas um meio
para seatingir um fim. Santos (20)&firma que o jogo pasi s6 ndo leva o aluno a
aprender, dai a importancia do papel do professmnducdo dest€€omo refere outro
autorn ® f undament al um trabal ho de interven
acompanha as partidas, propde desafios, pede analises, enfiga inseflexdo e
também ajuda os alunos a perceberem semelhancas entre os contextos do jogo e da
escola é Sem a constante presen-a do adul't
(j& muito aproveitado pelas criangcas espontaneamente!) e o contexto &seolar
reduzi do = (MacedoenaB, 200%.294 0

Outra potencialidade do jogo didd € a sua flexibilidade quanto sua
utilizacdo em diversos momentos na sala de aula, ou seja, este pode ser utilizado, no
inicio desta, para motivar os alunos; durante a aula, para pegilzaar determinado
conteudo, ou no final como forma de coidala matérigCarvalho, 2017)permitindo
aos alunos se autoavaliarem e ao professor verificar dificuldades dos alunos
enriquecendo também aweisas modalidades de avaliacdo (formativa e sumativa).

Ja quanto a utilizacdo do jogo em sala de aula, o professor deve estar atento a
cinco etapas: 1) deve conhecer bem a turma e o contexto deafadequar 0s jogos
escolhidos ao seu interesse; 2) dégBnir objetivos para o jogo; 3) os alunos devem
realizar a sua autoavaliacao, reconhecendo o que sabem e n&do sabem; 4) o professor
deve estabelecer o que utilizar para superar as dificuldades concretas dos alunos; 5)
Construcéo dgpgo (Huang & Soman, 201&bordadgor Carvalho, 2017)

Para além destas cinco etapas, oqu®dr éve, aindg procurar fomentar a

cooperacao e a sociabilizacao entre os al(@arvalho, 2017)

" De forma a resumeémse algumas davarias vantagens e desvantagkneso do jogo no processo
de ensineaprendizagem, que em parte foram seneecdtas neste pontoa tabela 5(cf. anexo K)
resumese as ideias d&rando (2001, citado pdBilva & Morais, 2011)e de Carvalho (2017)
acrescentarse outras da autoria da mestranda.
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Em suma, para introduzirojogonasaladeau ® essenci al ARao p
determinar as funcdes que atribui ao jogo no seu ensino, o lugar que Ihe da na sua
conduta, a exploracéo que dele tenciona fazer tendo em conta os objetivos pedagdgicos
pr - p (Fermarsebal., 197%.77. Contudo, esta situacdo ndo ocorre com facilidade,
pois os professores encontr@m menos sensibilizados para o valor do jogo na
educacado e, também frequentatee 0 jogo encontrae banido das escolas como
pratica pedagogiéa

Além disso, a utilizacdo da estratégia de jogo é compleréetiear, a ndo ser
gue existam jogos educativos ja elaborados para os objetivos que se pretende e sejam
postos em pratica derma adequadé-erran et al., 1979)

O mesmo autor afirma que, A® dif2cil apc
tempo para vencer todos os conteudos curriculares basicos de cada sésedianp e
0 ( p(Macedd gt al., 2005)

Neste sentido, tambétbeif e Brunelle {978 dizemque A o0os progr amas
hor 8ri os atwuais constituir«o o principal ol
caminhos tracados pelo programa, surgirdo sempre como uma impeiuEraeetie

temp® (p.136.
2.2.12.0 jogo didatico em HGP

O jogo mostrese potenciadodo ensineaprendizagem e permite, igualmente,
gue os alunos se envolvam neste processo de forma mais motivadora

Por este motivo, e dado que as aulas de HGP sdo normalmente assagiadas a
ensino meramente expositiverocurase mostrar que € possivel uméegracdo do

jogo nestas aulas o que contribuira para a melhor realizacdo de objetivos de

8 para além de muitas outras razdes destiugsio, deve mencionse a posicdo, neste sentide
Freinet: pedagogo de referénc@élestin Freinet sempre se mostrou contra uma pedagogia do jogo.
Segundo o0 aut onma,peddigbgiane pgo é admidimimplicitamente que o trabalho é
impotentep ar a assegurar a educa-«o0 das novas gera-»eso |
na sala de aula € uma fuga do educador, o qual deve levar os alunos adimsspnazer do trabalho
como do jogo. O jogo é visto como uma facilidade que varaanobjetivo de preparar a crianga para a
vida. (Ferran et al., 1979)
Esta andlise é realizada tendo emnta a sociedade em que se vivia entdo, na qual o jogo assumia
papel de perversémdd a razao desta repugnancia pelo jogo. Além disso, este autor discutia a ideia de
gue o jogose assumeomo uma pedagogia e ndo, apenas possivel estratégia de ensino.
Neste mesmo sentidGabral (2001assume 0 jogo no ensino aprendizagem como um modelo ladico e
nao estratégia, dado que eftempreende as situacdes de jogo, ou seja, 0s conjuntos de dados objetivos
e subjetivos que carateain as atividades em que pode obseseam convergéncia denitacao e
competi-«00 (p.209).
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aprendizagem e, consequente, maifetivo desenvolvimento de competéncias
histéricageograficas.
No que concerne a Geografia, Almeida (1991) refere que os tiardsciplina
se limitam a mera descri¢cdo do que é visivel no mu@dontudopara quex Geografia
naose limitedesta forma: sera necessario que os alunos compreendam 0S processos
gue estdo na base da organizacao do espaco, ou seja, que compreenddmusadio
na construcdo do conhecimento cientifi¢erri & Endlich, 2009)
Por este motivo, Gaite (1995) enuncia os jogos de simdlagéw forma de
aprender Geografia. O geodgrafo estad impossibilitado de negraub laboratério os
factos e os fendmenos que estuda, por isso procura reploslaiavés de jogos de
simulacdo. Deste modo, simplificase temas complicados, permitins® que estes
sejam adequados ao ensaqmrendizageniVerri & Endlich, 2009)
Também Schoumaker (1994, citgolar Lemos, 2001jefere que
Este tipo deat i v i d a d & depeavolvedcafacidades de pesquisa e de
trabalho independente, de confrontar ideias, com os outros ou consigo préprio,
de expor opinides, de relacionar os amitos apreendidos com a sua
aplicabilidade na vida real, de modo aconsegur uma fAmel hor compr
intelectual eafetivado muna (p.8).
Lemos R001)acrescenta, ainda, que,
Tendo em conta os processos de aprendizagem inerentes a aplicacao de uma
simulacdo em sala de aula, conforme o seu aramis ou menasbstratoela
pode desenvolver outras competéncias, como a resolucdo de problemas, o
pensamento critico, o trabalho independente e em gruigumh@cimento de si
e dos outros (p.8).
A aplicacdo de jogos na disciplina de Geografia n&xénte, prova disso foi
0 jogo criado por Walford (1969), para as escolas americanas, no qual alunos tinham

de refletir sobre a distribuicdo das ferrovias nos Estados UgAdosar, 19983°.

°0Os jogos de simula-«o fAreproduzem, de forma si
realizavel, em que os participantes devem tomar decisbes com o prop@puntir solucdes para os
problemas colocados. Esses jogos, com os objetivos didaticos, devem estar relacionados com os temas
estudados e n«o pautarem, uni camen(Gaite, 19mcitpder speti va
por Aguiar, 1998 p.8. Segundd_emos R001) os jogos de simulagao surgiram aplicados a sala de aula,
na década de 1960.

10 SegundoAguiar (1998) os alunos tinham de consider fAos di versos el ement.
fisico, ao lado dos acontecimentos politicos e secandmicogjue exerceram influéncia, ao longo do
tempo, na distribuicdo da malha ferroviaria americana e correlacisia.8).
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Aguiar (1998)afirma a existéncia deés tipos de jogos didicos que podem ser
utilizados em @ografia: os jogos de tabulejmms jogos de represecao e os jogos de
computador.

Relativamente aos jogos de tabuleiro, os mais conhecidos passalivgyedo
Monopolioe variacdes destes, atravis quais se podera trabalhar questddsiqul
territoriais(Aguiar, 1998)

Quanto aos jogos de representacdo, mais conhecida®lpgplaying games
(RPG) ou dramatizacdes/ jogos de papéis como sdo conhecidos em lingua portuguesa,
estes caraterizaise pela criagdo de uma situacdo, aventuraistdria, na qual os
jogadores terdo de fazer escolhas ou tomar decisfes, assis@ioolmo personagens
da situaéo criadg/Aguiar, 1998)

Nos jogos de computador, destaesenosSIM, nomeadamente, oSimCity
Classice o SimCity 2.00Qatravés dos quais os jogadosg® levados a pensar em
guestdes de planeamento do territgfiguiar, 1998)

Os jogos de pzel sdo igualmente utilizados eHistéria. Sgundo Proenca
(1992) osjogosde papelpodamonst i t uir fAestrat ®gi as extre
promover nos alunos o envolvimento afetivo com a Historia e, geganvolver a
criatividade e imagina-«o0 emp8tica que o
(p.134).

Acerca distoFermiano 003)defende que o jogo, enidtdria, possibilita atingir
diversos objetivos de aprendizagens, tais como: a) procurar diferentes informacdes para
compreender um facto; b) verificar semelhancas ou diferencas em observacdes ou
acles; c) estar atentomudancas ou permanéncias; d) procurar respostas coerentes
sobre 0 que aconteceu; e) antecipar acdes e utilizar estratégias.

O mesmo autor afirma que o jogo pode apoiar a compreensao de aspetos abstratos
e ampliar a compreenséo do meio envolvente, cqgemdo o passado, o presente e 0
futuro. Além disso, varios jogos possibilitam considerar simultaneamente o tempo e 0
espaco(Fermiano, 2003) trabalhandese, assim, Histéria e Geografia de forma
integrada.

TambémAndrade 2007) considera que 0 jogo comateatégia de ensino em
Hi st-ria traz grandes benef2cios, slado que
inteiramente dele, 0 jogo cria espacos para a criatividade, para a imaginagao e para a

comparacao com outras realidades histéricas e modos desvidgrds povos (p.103).
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Para além dos jogos de papg@snencionados acimdestacese ainda,o uso de
jogos de perguntas e respostas, corjumo da gloria

A utilizacao de jogos, como afirndguiar (L1998) constitui uma excelente forma
de motivagéo para a aprendizagem. Inclusive, os jogos de simulagéo contribuem para a
tomada de decisdes, a visualizacdo global @léos factos e de eventdsstorico
geograficos. Ao mesmo tempo, estimata a criatividade, o espirito de grupo e
pensamento critico. Os jogos tém, deste modo, uma natureza interdisciplinar e
contribuem para o desenvolvimento de propostas mais compé&escola/Aguiar,
1998)

Diversos jogosédo comercializados para uso em contexto escolar, sobretudo em
HGP'L. Porém o professor tarétn os podera catruir, por si,ou em colaboragdo com
os alunos, tornando o jogo, deste modo, mais adequado ao grupo e aos objetivos e

competéncias que se pretende desenvolver nos alunos.
2.3Metodologia

Nestainvestigacao foram utilizados diversos métodos e técnicas de releolha
dados, cujo tratamento pareceu adequado a fiabilidade do traBalho efeito,a
recol ha de dados omeaeecomovae searecolHidesios dados, Gus a b e r
instrumentos vao ser utilizados, questiieslamentais das quais depende a quatidad
cientifica dos resultados e das conclusdes do e¢Gmldinho, 205, p.109.

A investigacdo aqui apresentada conforrseyelas necessidades do contexto,
aproximandese,deste modode umanvestigacdeacdg 0 u um esfudo,de uina
situa-«o0o social que tem como objetivo mel h
(Elliot, 1993, citado porCoutinho, 2015 p.363. Devese optar por @8 tipo de
investigacdo quando se pretende saber mais sobre as variaveis, nomeadamente a relacdo
causal entre elas. Além disso, esta investigacdo adeqeabretudo, a profissionais
na area de Educacao numa busca de mudanca da realidade d¢Gmsinbo, 2015)

Mobilizou-se igualmente umenetodologia mista utilizandese ora técnicas
guantitativas, ora qualitatvas Reichardt e Cook (1986) referem acerca desta
metodologia que existem vantagens para investigacdes com varios objetivos, pois a

utilizacdo de diferentes meétodos pode permitir uma melhor compreensdo dos

“pDestacse por exemplo o jogo de espionagem AEstor
guerra mundi al, j ogo dmp GFEIBADO eq uce jadgoa d@aQudiinvteor slas
curiosidades da Hist-ria de Portugal, da fAPythagor a
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fendmenos, assim como a utilizacdo de técnicas diss métodos, conduzindo a
resultados mais segurstado porCarmo & Ferreira, 1998)

Relativamente siamostrasutilizadas no decorrer da investigagdd c onj unt o
[s] de sujeitos de quem se recolhera os dades e ter as mesmas carateristicas das da
popul a- «o de ¢Qouirho, 20d5) utdizaranmtsa &#édcaca uma para
fins diversos:

1 Aplicacdo @ questionarisa alunos

1 Aplicacdo @ estratégia jogo

1 Aplicacdo de questionasa professores.

A primeira amostra foi constituidzelos alunos de duas turmas de 6.° ano do
Ensino Basict. Da turma D participaram8lalunos®, (14 do sexo masculino 4€do
sexo feminino) e da turma E participaram 20 alyi@do sexo masculino edd sexo
feminino). Ambas as turmas tinham alunos com idades compreendidas ente os 11 anos
e 0s 16 anos. A amo s tecaa dos sujeitooque participggamo c € S S 0
num e s(Cautthlmop 2015,p.89)constituidse como ndo probabilistica e por
conveniéncia, dado que se tratou de um grupo ja construido

A segunda amostra foi constituida apenas pela turma D, cujo processo de
amostragem foi igualmente nédo probabilistica e por conveniéncia.

A terceira amasa foi constituida por professores, de diferentes éareas
disciplinares do 2.° CEB, tanto de escolas da zona de Lisboa, nas quais se realizaram
estagios, como a nivel nacional, através de grupos de profeezsimtesites a rede
socialFacebookperfazendaum total de 34ndividuos.Esta amostragem apresentou
se como probabilistica e aleatéria, dado que a selecdsuptos derivou do acaso
(Schutt, 1999, citado p@&outinho, 2015)

Numa investigacdo é sempre necessario pensar nas formas de recolher
informacdo, as quais se devem basear em técnicas desaglo, de observacao e de
analise de documentos informag&mutinho, 2015)

Assim, nas técnicas de recolha demstase a pesquisa documental
nomeadamente darojeto educativo, regulamento internolano anual de atividades,

projeto TEIP, fano méhoria TEIP, avaliacdo externaelatorio deavaliacdo do

12 Cf. acaraterizacdo das turmas, no ponto 1.2.1. deste trabalho.
13 Apesar de esta turma ser constituida por vinte alunos, um dos alunos néo frequenssu as aul
durante o periodo de estagio e o outro mudou de turma antes da aplicacéo da investigacéo.
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agrupamente fichas sumativgsa observacaqgrelhas de registde observacao) e o
guestionario.

A pesquisa documentdl vi sa sel ecionar, tratar e i
existente em suportes est8veis (GaBbmp&com Vvi s
Ferreira, 1998p.3). Ketele & Roegiers1998) afirmam que o objeto de estudo da
pesqui sa documental A® qual quer dnwitou ment o s
precisa e tratado com um dado da investigacdo, ao mesmo titulo que o discurso
recol hido pela entrevista ou que 0SS compo
(p.38).

Por sua vezfia observacdoé . . .um meio indispensavel para entender e
interpretar arealidade social. . . sem uma observacdo cuidada, feita de modo
sistematico, ndo € possivel uma intervencao secfali ¢CGarmo & Ferreira, 1998,

p.96) ParaEstrela, (1994 a i ni ci a- «0 ~ observa-«o const.|
e necessaria etapa de uma formacao cientifica malstgecamo devera ser a primeira

e necessaria etapa de uma intervencéo pedagdgica fundamentada exigida pela pratica
guotidianao (p.29).

O processo de observacdo constis@sistematico, naturalista e participante.
Sistematicopelo fato de se dar relev - fcoer°ncia dos process
obtidoso e de serem fAutilizadas t®cnicas r
definidas para e r e m r dEstecln,21994,ipd0ficomo ® o caso das g
registo as quais sandispensaveis, pois o registo rapido do que se vé evita a perda de
elementos valioso dCarmo & Ferreira, 1998 Naturalista porque se observou o
Acomportamento dos indiv2dqgoet néstrelaca d cunst
1994, p.45)

Por ultimo, a observacdo apreses¢a também como participante ou
Aentrevicsotnao at-a«mbo®m ® designada es-see tipo ¢
dentro da acéo que se desenvawanstitui in processo de recolha de dados que se
situaentre® nt r e v i s t(kEstela, 1994, .35 a abservacao participante, o
investigador participa na vida do grupo que se encontra a estudar, sem, contudo, deixar
de representar o s@apel de observadd@Estrela, 1994)

Esta opcao permitiu um maior envolvimento com o gragalunobservado
e, consequentemente, um aprofundado conhecimento das criancgas, quer a nivel das suas

dificuldades escolasequer a nivel de fragilidades ou potencialidades
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Contudo, este cariz participativo, ou seja, a impossibilidade de distanciamento
do investigador do objeto de observa¢éeanta algumas questbes relativamente a
possivelineficacia da objetividade cientifiados resultadosjada a parcialidade de
analise ounfluéncia que se pode exercergrapo sobre o qual a investigacao incide.
Castafno (1994) diz qupara compreater o que acontece salaalda, o investigador
necessita de possuir a capacidade metodidde deixar de lado as suas proprias
concecgOes e estar disposto a questionar tudo o que acontece(oidasimigpor Carmo
& Ferreira, 1998, p.97)

Outradastécnicas fundamentaig recolha de dados,litadas no ambito da
investigacapfoi o inquérito por questionario aplicado aos alunadas duas turmas
(cf. anexo L), asduasprofessoras cooperantdas duas turmas do 6.° afb. anexcs
E e F)e a professores de 2.° CEBnivel nacionalcf. anexo M).

SegundoCoutinho (®15) 0 Infjuérito (questioning) é o processo que veéa
obtencdo de respostas expressas pelos participantes nooe@iidesma, 1995;
Ghiglione & Matalon, 1997¢ pode ser implementado com o recurso a entrevistas ou a
guestion8rioso (Ei s(umOn, 1992; Charles, 199

No que diz respeito ao inquérito pquestionario, o entrevistador ndo se
encontra presente, ao contrario do inquérito por entrevista. Além disso, possui a forma
de um formulério impresso, podendo ser entregue em mao, enviado por correio ou por
e-mail (Charles,1998citado porCoutinho, 2015)

O questionario realizado as duas professoras coopergmesem@totse pouco
estruturado, pois, ainda, ndo se tinha suficiente informacédo sobre o objeto dé estudo
0 contexto educativd ou seja ndo se pretendia condicionar em demasia as
respondente®liminando informacdes que pudessem ser relevéDéeso & Ferreira,

1998)

Relativamente aos questionarios realizados aos alunos das duas turmas de 6.°
ano, caracterizaraisepor serestruturados, poiseste caso ja se pretendia verificar um
conjunto de hipotesé€armo & Ferreira, 1998)

1 O seu nivel de motivacdo nas aulas em geral e, espiscificamente em

HGP e quais as razdes para tal,
1 Perceber quais os métodos mais usados pelagpsofessoras no ensino de
HGP

1 Equal a opinido dos alunos relativamente a utilizacdo de jogos em HGP.
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Neste questionario predominaram questdes de respasta h a d a |, ou seja

nYamer o | i mitado de respostas t2pCaom@s que

& Ferreira, 1998, pp. 14142) procurandese tornar as respostas 0 mais objetivas
possiveiCarmo & Ferreira, 1998)

Quanto ao questionario aplicado aos professores de 2.° CEB, a nivel nacional,
realizado noGoogle Forms, tratouse de umquestionario estruturado, dadoe as
hipbéteses a verificar eram as seguintes:

1 Identificar as estratégias de ensino mais utilizaglas sala de aula,

procurando saber se 0 jogo seria uma ¢gelas

1 Que tipos de jogos sao utilizaclos

1 Saber o que pensam sobrestratégialo jogo didatico;

1 E quais os maiores impedimentos da sua aplicacédo na sala de aula.

O questionario aplicado foi constitio por questdes fechadas abertas
procurandese ndo limitar demasiado a resposta, mas também evitando o dispéndio de
tempo, dissuasor de respostas.

Recorreuse, ainda, a outras técnicas informais, nomeadamente, a conversas
com & cooperantg outros pofessores da escola e auxiliares. A relevancia desta forma
de recolha prendse ao fato destes agentes educativos contactarem, diariamente, com
a populacdo escolar e, portanto, conhecerem o0 contexto escolar com maior
profundidade.

Procurouse, igualmente a elaboracdo deste trabalho realizar conversas
informais comos alunos pois considerge que estas desempenham um papel
imprescindivel nowcesso desta investigacao

No que diz respeito ao tratamento de dados, utissaExcelpara converter
a informa&o em graficos. No caso do questionario realizadGeagle Formsalguns
graficos foram gerados automaticamente. Posteriormente, reserr@wanalise dos
gréficos os quais incluiram informacao sobre: i) as grelhas de observacao, realizadas
na aplicagaalosjogos ii) as fichas sumativas realizadas pelos alunos antes e depois da
aplicacéo dos jogos e iii) 0s questionarios realizados, aplicados aos alunos e aos varios
professores do 2.° CEB.

Assim, podera dizese que o tratamento de dados consistim tatamento

estatistico @ma reflexao a partir dos dados recolhifi¢stele & Roegiers, 1998)
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Por fim, no que diz respeit@os principios éticos, ao longo olevestigacao,
houveo cuidado dénformar os varios participantes do estusiabre a investigacdo em
cursoassim como respeitar a privacidade e confidencialidade dos dados pessoais destes
e da instituicdo. Além disso, no decorrer da stigacdo, foi sempre explicitada

liberdadede naccolaborar.
2.3.1.Intervencéo associada ao estudo

De modoa responder a questao iniciatomoe em que medida a utilizacédo do
jogo, como estratégia de ensino, contribuiu para o desenvolvimento de competéncias
histéricogeograficas no 2.°CEB?Construiramse e aplicararse doigogos na turma
D, relacionadoscomoont e%d o @ Sal az @inistério da Edusacd,d o No v o
1991, p.33) com 0s seguintes objetivagerais: i) conhecer e compreender 0s
mecanismos de difusdo dos ideais do Estado e de repressdo para com 0s opositores;
i) conhecer e compreender a manutencao do colonialismo portugués e a Guerra
Colonial e iii) revelar gosto pelas aprendizagens.

Assim, nestebrevepontq pretendese i) dar a conhecer os jogos que foram
utilizados eii) quais os objetivos especificos subjacentes aos varios jogos.

Convém explicar que os jogos eram aplicados no final das ael forma a
consolidar contetidos do prograrhapos a utilizacdo de outras estratégias ao longo da
aula.

O primeiro jogo aplicado na turma foGensuraddcf. anexos N e ) um jogo
de cartas e de equipRor sua vez, o segundo jogo aplicado na turmadaiolénias
revoltosas,um jogo em forma de laleiro, de perguntaiesposta, jogado entre dois
alunos(cf. anexos P e

Relativamente aos objetivos especificpgendeuse que o aluno, através
daquelgogo conseguisse

a) ldentificar os suportes da ditadura salazarista;

b) Revela comentario&titudes ou sentimentg®sitivosno decorrer do jogo;

c) Cooperar com 0s colegas.

No caso do jogds Coldnias Revoltosa®s objetivos especificos foram os

seguintes:

1 Estes jogos poderiam ter sido implementados fmoirou no meio da aula, porém dada a
novidade que representava esta estratégia para os alunos e conseqitagfo edespoletada pelos
jogos, consideroge que no final da aula seria 0 momento mais propicio a sua aplicacao.
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a) ldentificar aprincipalrazéo da Guerra Colonial e suas consequéncias;
b) Revela comentariogatitudes ou sentiment@®sitivosno decorrer do jogo;

c) Cooperar com os colegas.
2.4.Apresentacao e discusséo desultados

Depois de realizado o tratamento de dados, apresesgtaamanalisarse 0s
resultados obtidos, que informam sobre as t§essempiricas referidas no inicio do
trabalho(Coutinho, 2015)

Neste topico serdo apresentados e analisados @s dalhtivos a pratica
desenvolvida na turma do 6.°D (grelhas de observafigdbas sumativas) e os dados
recolhidos dos questionarios aplicados aos alunos das duas turmas do 6.° ano (38

alunos) e professores do 2.° CEB (34 professores).
2.4.1.Grelhas deobservacéao

As grelhasle observacao referese a aplicacdo dos dois jogos como estratégia
de ensineaprendizagem e transmitem o que foi observado, tendo em conta os objetivos
especificos e indicadores delineados previan(ehtanexo . Porém, tendo eonta
gue apenas foi possivel, dad@ontexto ea limitacdo ddempo, aplicar, dois jogos,
julgarse que estes dados fornecem resultados meramente indiciarios, suscetiveis de
confirmacé&o mais robusta, caso houvesse oportunidgzfir éen pratica ®jogos nais
vezes.

Julgase, assim, pertinente realizar uma analise essencialmente qualitativa do
que foi observado no decorrer dos jogos.

Deste modo, observese, sobretudo, um grande entusiasmo na realizacao de
uma prética diferente da rotina. Além disso, os@s com mais dificuldades revelaram
maior envolvimento nesta atividadrelativamente as restantes.

Quantoas aprendizagens de HGP, verificsrique alguns alunos mobilizaram
0 que aprenderam no decorrer da aula para aplicarem no jogo.

Por outro ladops alunosque revelavam maiores dificuldades na compreensao
da matéria trabalhada na aula acabaram por, através do jogo, superar aqueles obstaculos

I deste modo, serviu para Ihes esclarecer as davidas.
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2.4.2 Fichas sumativas

Recolheamse duas fichas sunias realizadas pelos alunos no 2.° Periedo
respetivas grelhas de avaliacéd. anexos S, T, U e ). Convém frisar que a
intervencgéo decorrearecisamentao 2.° periodo, entre o primeiro e o segundogeste
Por esta razdo, os possiveis efeitos postido jogo puderam ser aferidos nas
avaliacdes do segunaeoomento de avaliacéo.

Assim, procurandse perceber se a realizagdo de jogos influenciou a nota do
ultimo teste realizado do 2.° periodo, realizeuum grafico com as vérias notas dos
alunos nos dsitestegcf. figura 1, anexo W)

Observase, pois, que do primeiro para o segundo teste, apos a aplica¢édo do jogo
didatico, onze alunos melhoraransua avaliacde sé um a mantevePor outro lado,
trés alunos baixaramsaa classificacdo no tegi@ncoalunos néo realizaram os dois
testes d@.°periodo, por isso ndo foram integrados no grafico).

A correlacdo entre a aplicacdo do jogo e os resultados dos testes € francamente
positiva. E certo que outrostémes poderdo ter concorrido para aquele resultad
Porém tendo em conta o quadro tedrico existente que comprova as varias vantagens do
jogo didatico na sala de aula, jlga que, no caso, ocorramaefetiva melhoria nas
aprendizagens da disciplina de HGPou seja, verificotse um contributo no

desenolvimentode competéncias historigeograficas.
2.4.3.Questionarios aos alunos

Nas respostas as quatro quesfio€dual é a tua disciplina farita? Qual a
disciplina de que menos gostasRor que razdo consideras essa disciplina a tua
favorita? Por que @zao néo gostas dessa disciplir@af figuras 2, 3, 4 e 5, anexo)X
T verificou-se que a maioria dos alunos prefere a disciglmd&ducacéo Fisica (22
alunos) enéo gosta, sobretudo, de Educacdo Musical (16 alunos), seguida de
Matematica (10 alunos) eGP (7 alunos).

Nasrazdes questéo na base da preferéncialpducacao Fisica (EF), os alunos
destacam queas aulaséao divertidas (16 alunogjpstam da professora (15 alunos);
gostam da matéria (14 alunps)perceberma (13 alunos).

Relativamente afrés disciplinagle que gostam menos, destacamas duas
seguintes razdes: as aulas sdo aborrecidas (18 alenisjo percebo nada(15

alunos).
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Julgase interessante destacpre 0s alunos se sentenais motivadcs para
disciplinas vistas como maislivertidas, como € o caso da disciplina de EF em que,
para além de outras atividades, se realizam jogos.

Outro aspeto a evidenciar € a relacdo entre profeésoo, pois quinze alunos
referem quegostan da disciplina porque gostam do doceBtda relacéo pds/a entre
professoraluno podera beneficiar a predisposicdo dos alunos para as atividades
realizadas em EF, motivan@s@ no processo de ensiaprendizagem. De facto, para
Morgado 014i a qual i dade das i nt eréasmasgpsto entr e
centr al no estabeleci mento(p®P®. um cli ma pos

Salientase, igualmente, que @mpreensao dos conteldodas disciplinas é
um fator de grandempacto na motivacado dos alungspois quinze alunos afirmam
gue ndo gostam de determinada disciplina porque ndo compreendem nada, e treze
alunos referem que perceber a matéria é razdo para gostarem da disciplina.

Relativamente ao que osuaos compreendem na disciplina de HGP e a
autoavaliacdo que fazem do seu desempenho nessa disciplina, através das respostas as
questbes Rel ati vamente ~ mat ®r i aNapadas@®HGRrda nas
sinto que so@ (cf. figuras 6 e 7, mexo X) T verificou-se que a maioria afirma
compreender algumas coisas (17 alunos), ou compreender pouco (10 alunos); alguns,
ainda referem ndo compreender de todoalunos); e, apenas, aunos dizem
compreender bastante.

Na autoavaliacdo que fazem do seu desehpe2? alunos referem que séo
razoaveis, 11 afirmam ser fraco8eenterrse maus na disciplina de HG&Rpenas, 2
alunos se avaliaram como muito bons.

Portanto, verificese através das respostas dadas que cerca de 82% dos alunos
(31 alunos)sente dificuldades na matéria da disciplina de HGPi e a sua
autoavaliacéo reflete, igualmente, isso mesmo, pois a maioria dos alunos sente que o
seudesempelno € razoavel ou inferio(36 alunos, ou seja, cerca de 95%).

No que diz respeito as estratégias utilizadasspplofessores em HGP, na
questdoComo € que sdo as tuas aulas de HGPfiguras 8, 9 e 10, anexo Xi as
duas turmas revelaram resultados diferentes, isto porque, na turma E, a professora opta
por um ensino tradicional, apoiado no manual e exposigiaa matéria, ao passo
que, na turma D, a professora privilegia a visualizacdo de videBswerpoints E

interessante destacar que na turma E, como seria de esp@egw,ndo €, de todo,
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uma estratégia utilizada em HGPT ao contrario da turma D, em s jogos
acontecem algumas vezes, sob a formguiezegpara consolidar matéria.

Perante esta escolha de estratégias dos professores, 0s alunos n®Oquestao
achas das tuas aulas de HG€. figuras 11, 12 e 13, anexo )Xresponderam que
gostariamdeter aulas mais divertidas(21 alunos) a maioria que escolhe esta opcao
faz parte da turma E, ja acima caracterizada por um ensino tradicional.

Quanto autilizacao de jogos nas vérias disciplinas e respondendo as questdes:
Tens alguma disciplina em quemfessor use jogos para aprenderes? Se respondeste
SIM, diz qual (ais)?{cf. figuras 14 e 15, anexo Xi Observase que aitilizacdo de
jogos é frequentena generalidade das disciplinas, nomeadamentgortugués(na
turma D),matematica e em EF Contud, convém referir que a utilizacdo de jogos é
mais frequente na turma D do que na turma E, na qual, apenas seis alunos referem que
os professores utilizam jogos.

Por ultimo, as questéeSostas de jogos? O que achas da utilizacdo de jogos
na disciplina deHGP? (cf. figuras 17 e 18, anexo Xi as quais permitiam
compreender a motivacdo dos alunos na utilizacao de jogos e a sua opiniao do seu uso
na disciplina de HGP, verificese que anaioria gosta muito de jogoq25 ou cerca
de 66% dos alunos) eonsidera que a sua utilizacdo poderia beneficiar as
aprendizagens em HGK33 alunos). Convém, contudo, enunciar, que 11 alunos dizem
gostar 0 maeZefeem que gostanspouco.

Em sumagconfirmasea ideia de que a utilizacdo ¢myo enquanto estratégia
didaticadeve ser umapcédo muito valida a tomar pelo professor. Apesar disso, e como
chama a atencéo Carvalfg917)uma das desvantagens da utilizacao do jogo didatico
em sala de aula € o facto de poderem existir alunos que ndo gostem de jogar ou
aprendammelhor através de outras estratégias. Por essa razdo o professor deve estar

atento a existéncia de outroecursos didaticos.
2.4.4.Questionarios aos professores

O questionario aplicado aos professaatre fevereiro e julh@atravéda rede
socialFacébook(divulgadoem grupos de professor@grfazendo uma populagéo que
rondava as/0 378 pesoa3 e nas escolas em que se interveio perfez o total de 34

respostasregistandese que a maioria foi de professores que lecionam ha mais de
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guinze anosl@8 professores), e que ensinanmaMmatica (18 professores) e Ciéncias da
Natureza (12 professordgf. figuras 19 e 20, anexo Y

Julgase que, considerando quer o numero de professores que respondeu a este
questiondrio, quer a disciplina que estes lecioname-pedavancar com algumas
hipoteses: nomeadamente que os professores, dado o desgaste proprio da profissao e
pela sobrecarga do programa a lecionar, ndo estardo tdo disponiveis para colaborar em
guestiondrios que apoiem trabalhos investigativos na aredudagéio. Além dissm
facto de a maioria das respostas ser proveniente de profedsdviedemética, leva a
crer que estes estejam mais sensibilizados para o uso do jogo neagmsemtizagem
do que os restantes professores de outras disciplinas.

Na vedade, a estratégia do jogo na matematica estd consagrada em varios
documentos oficiais, e desde a formacéo inicial do individwomo € o caso das
Orientacdes Curriculares para Educacéo Heécolar(l. L. da Silva, Marques, Mata,

& Rosa, 2016Y% .

Voltando a apresentacédo das respodtes professores, obses@que a maioria
utiliza, como estratégia de ensino, o manual ou fichas (25 professores), seguida da
estratégia de dinamizacdo de debates ou discussdo de assuntos (23 professores) e
realizacdo de jogos (23 professores); utiliagh Powerpoint (20 professores);
exposicdo oral de conteudos (19 professores); visualizacdo de filmes/videos (18
professores); analise de imagens, documentos ou graficos (18 professores) e
investigacao/pesquisa de varios assuntos (17 profesédrdgura 21, anexo Y.

Quanto ao predominio do uso do manual na sala de aula;s@ingortante
frisar que, apesar de se compreender a tentacdo no uso de estratégiascpaas,
contidas nos manuais, o facto € que nem sempre essas estratégias vantamndasco
necessidades da tur ma. Al ®m di sso, Amui tas
flexiveis sdo fechados pelas opcdes/gestdo apresentadas pelos autores do manual,
pondo cobro a qualquer inovagdo curricular ou flexibilizagdo da parte do
professo (&€élix, 1998 p.5]).

B“No qual se refere, AO brincar e o jogo favorec
problemas, pois permitem que explore o espagoseolgetos, oferecendo também mudltiplas
oportuni dades para o desenvolvimento do pensamento
regras (cartas numeradas, lotos, dominds, etc., bem como os jogos tradicionais de movimento) levam a
compreensdo e a acaife de regras previamente fixadas e ao desenvolvimento de raciocinio
matematico, especialmente o raciocinio estratégico (prever possibilidades e optar entre elas) e favorecem

a autonomia da&).crian-ao (pp. 74
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Relativamente ao uso do jogo como estratégia de eapmemdizagem, o facto
de a maioria dos profeg&s, que respondeu a egteestionario, lecionanatematica,
levou a que o jogo fosse considerado a segunda estratégia mais usada na sala de aul
Tal ideia é reforcada quandua questdo seguinte sobre os jogos utilizados, a maioria
se refee a jogos ligdos a Matematicéef. figura 22, anexo Y).
Destacase, também, que através de algumas respostas existe alguma imprecisédo
sobre aquilo que podera secansiderado comgogo i é 0 caso das respostas
Amani pul a-«o0 de objetoso e Atangr amo.
Na questdo sobre o gus professores pensam da utilizacdo dos jogos como
estratégia de ensinwerificase ser comum a maioria a ideia do jogo como promotor
de aprendizagengf. figura 23, anexo Y. Existem, ainda, algumas respostas que
revelam desconhecimento desta estiatégssim como também revelam receio em
atrasar o Aprograma a cumpriro. Esta %l tim
colocada nos professores para lecionarem o0 que se encontra estabelecidp. Porém
evidencia a ideide que muitos professores vémuoréculo como um fim em si e ndo
como um meio para se alcancar aprendizagens e compe(&ulddo, 2006)
Na ultima questéo, sobre as razbes de impedimento na utilizacdo do jogo na sala
de aula, a maioria (23) dos professores enunciou, como principal razdo, a
extensdo/obrigatoriedadie conteddos do prograr(d. figura 24, anexo Y).
Efetivamenteconsiderase que os programas, na generaliddakedisciplinas,
apresentanse extremamente longos, ndo dando hipéteses, muitas vezes, ao professor
de inovar, dado o tempo que tal requer\lfisso, destaese a ideia de um curriculo
Apronto a vestir deeretframoainht?009,BAS)ocqoabse ¢ omo  r
carateriza por sei compl et amente independente das <ca

indi ferente ~ ef (FarBosimha, 200 psua apl i ca- «o00
2.5. Concluséao

De forma a apresentar os resultados da investigacdo desenvolvida apresentam
se as conclusdes mais relevantes, na perspetiva de responder as questdes inicialmente
colocadas:

1 Que estratégias de ensiaprendizagemnséo utilizadas na sala de &la
1 Quais as vantagens do jogo didatico aplicado ao ensino das varias

disciplinas, nomeadamente em HGP?
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1 Que tipos de jogos didaticos se deverdo utilizar para desenvolve
competéncias em HGP, no 2°CEB?

1 Como e em ge medida a utlizagdo do jogoontribui parao
desenvolvimento de competénciastiricogeograficas no 2.° CEB?

Para apresentar respossasstas varias questd@sbilizamse por um lado, a
investigacdo realizada a nivel do quadro te6rico, e por outro, a investigacdo derivada
da intervencéo prata de jogos e dos questionarios aplicados.

De acordo com o quadro tedrico e a investigacdo pratica que se realiza neste
trabalho,parece ques estratégias utilizadas na sala de aula lim#@nsobretudo, a
estratégia de exposicdo oral de conteudqadanuitas vezes em regraéompanhada
pela utilizacdo do manuadl instrumento que apresenta estratégias genéricas, por
conseguinte, tendencialmente descontextualizeeda necessidades da turma ou até
pouco flexiveisna generalidade dos casos.

Salientarase, ainda, como estratégias utilizadas, na sala de aula, o visionamento
de filmes ou diapositivos. Estas estratégias, apesar se apresentarem como mais
aliciantes, comparativamente a exposicdo oral, constituem, porém, exemplos de
estratégias expositivas, asgrizadas pela atitude passiva dos alunos, sem qualquer
envolvimento ativo na construgao das suas aprendizagens.

Portanto, através dos questionarios aplicados, -pedefirmar, que na
generalidade, a estratégiajdgo didaticon&oé uma prética recorreho processo de
ensineaprendizagem, valorizaneie, sobretudo estratégias que nao aliciam os alunos
a gostarem de aprender, nem apoiam as suas aprendizagens.

No que se refere as vantagens do uso do jogo didatico, nas varias disciplinas,
inclusive em HGP salientase, sobretudo, o contributo motivaddo jogo, como
potenciador de aprendizagens.

Acrescem outras vantagens significativas: o desenvolvimento da criatividade, o
incremento d@spirito critico, da observacao e da cooperacéo.

Acresce que, 0 jogaonstituiu, também, uma ferramenta importante na
verificagdode insuficiéncias no processo de aprendizageermitindo ao professor e
ao aluno colmatarem as respetivas dificuldades

Tendo em conta esta relacdo vantajosa entre o ludico e a aprendizegeoe
esperar que a utilizacdo do jogo fosse mais frequente nas diversas disciplinas. Porém

esta estratégiapmo foi possivel analisar através dos questiosaaijpenas se encontra
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mais rotineiramente utilizada nas disciplinas de Matematica e Eduédsia.
Portanto, astratégia do jogo néo é frequente na generalidade das disdip@inasnos
ainda em HGP.

Contudo, existem inUmeras possibilidadis jogo, podendo destaese as
simulacdes, jogos de tabuleiro, jogos de representacdo ou jogos derpipplaying
gamese jogos de computador. Geja, existem e podem recrsg NUMeroso®ygos,
para aplicacdo especifica nas aulas de HGP.

Tendase verificado, a partir das respostas aos questiongue® ensino de
HGP caratdzase pela ausénciau diminuta ludicidade, conresultados de
aprendizagerbaixos, procuroise através desta investigacdo aplicar jogos nesta area.

Apesar das limitacdes e dificuldade em isolar outras variaveis, os resultados
exprimem umaorrelagacentre a aplicacao do jogoa melhoria das avaliagdes, nos
testes Resultado que esta em linha com a observavel relacdo positiva entre motivacao
e 0 processo de enskaprendizagem.

Além disso, as aprendizagens desenvolvidas pelos jogos permitiram contribuir
para o desenvolvimentte varias competéncias historigeograficas, nomeadamente:
mobilizar vocabulario historicegeografico na construcdo do conhecimento e na
comunicacdo em HGPutilizar diferentes fontes de informacdo, com diversas
linguagensjocalizar, no espaco e no temgendmenos politicos, econdmicadeiais
e mobilizar conhecimentos histériggeograficos para analisar novas situac@Bsas
& Hortas, 2017)

Contudo, eapesar das vantagens dtlizacdo dojogo didatico em HGP,
verifica-se significativa resisténcia dos professores ao seu desenvolvifRardaal,
contribuem diversas razdes, destacaselosituacdes que podem facilmente prejudicar
0 cumprimento e abrigatoriedade do program® necessi dade de fAcur
progr ama 0 riscos sles expelimertagdo (presused sobrepdese, assim, a
prindpal funcdo do professdrque é ensinar, desenvolvendo competéncias nos alunos.

Respondendo a problematica que levou ao desenvolvimento desta investigacéo
i designadamentepmo e em que medida a utilizacdo do jogo, corestratégia de
ensino, contribui para o desenvolvimento de competéncidsstorico-geograficas
no 2.°CEBI pode conclukisequeo jogo, enquanto estratégia na siaula, contribui
para o desenvolvimento de objetivos de aprendizagem de HGP, desde logo, através da

maior predisposicéo dosuaos para aprender. Mais, 0 jogo permite um envolvimento
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ativo, do alung na construcéo do seu conhecimentmque pressupde aprendizagens
maissignificativase consequentgesenvolvimentale competéncias.
Assim, pode afirmase que o jogo, como estrgig de ensin@prendizagem

permite o desenvolvimento de cidadaos histégeograficamente mais competentes

Numa perspetiva de possibilidades futuras, consiler@levante que varias
escolas promovam jogos entre si, procurando trabalhar diferentes @Eidacas ou
envolvendo mesmo os alunos na construcao desses jogos, solicitando a participagao da
comunidaddocal. Mas para este cai@se realizar, hd que dar espago a inovagéo
pedagogica, por partegiessores, amarrados ao cumprimento de um pr@geacom
dificuldades em sairem de uma rotina expositiva, secular, de resultados efetivos

aleatdrios e pouco envolventes da sua marca pessoal.

3. REFLEXAO FINAL

Neste ponto serdo abordados aspetos relativos a pedtiteadanos dois
contextos e a investigagaqui apresentadaassim como aspetos relacionados com o
desenvolvimento pessoal as fragilidadespercecionadas nexercicio da profissdo
docente.

A intervengcdo nos dois ciclos constituiu uma valiosa experiéncia na
compreensao do atual sistema derendbe um lado, frequentese uma escola que
prezaa qualidade, sendo visivel neste tipo de contepdds que se interessgmelas
aprendizagens dos filhos e professayes apesr do casaco, procuram inovaoma
escolaeemque os alunos sentem gosto pegbeendizagem

Ja quanto a outra escola (que constituprimeira intervencao), encontrea
um cenaricaraterizadgor, em regrgpaisnao preocupadasom as aprendizagedses
filhos, nem sequer valorizando o trabalho desteal@®sapresentamam higorial de
retencdo, fragilidades de aprendizagens e indisciplina acent@adpsto pela
aprendizagem apresentasg minimo. Os préessoresencontrarrse cansados e
frustrados ndo revelandamotivacdo para inovamas suas estratégias de ensino
aprendizagem

Tanto quanto parece, escolgpublica,da forma como atualmente funcigna
reafirma e potencia separado social pois ndo consegue dar respostas eficazes a
alunos de meios desfavorecidbesde logo, porque ndo consegue atuar ao nivel dos

pais, primeios educadores.
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Foi neste contextcnum 2.° CEB, queeinterwveio e no quake sentiw intenso
desgastgue a profissdo docente acarmste tipo de ambientéso qual, o professor
restaabandondo a sua sorte.

Este contexto dificil contribuiu, no &mto, para a compreensacaligumasias
fragilidades dos professoresebretudoda mestrandaem contextos copiexos que
exigem muito mais dque a formacéao de professores oferdesde logaiesiliéncia.

Contrariamenta este contexto, no 1.° CERdese, dado o ambiente propicio
a tal, desenvolver pratis desafiantescom alguma continuidade contar com a
colaboracdo da professora cooperante gampre senostrou disponivel para uma
aprendizagm conjunta. Aqui axperénciarevelouse mais enrigecedora a nivel
profissional e pessoal.

N&o obstanteas dificuldades expienciadas nos dois estagiesos projetos
desenvolvidosambosproporcionaram aprendizagens valiosas pd@raacdo como
futura docente da mestranda.

Mais uma vez, verificose que ensinar ultrapassa a simples passagem de
conhecimentos,demonstrando tratare, pois de uma aprendizagem ntda em
cooperacacegntre professores e entre professaluncs.

Relativamente ao estudo que aqui se apresenta égdesenalvido no 2.°
CEB, verificaramse, porém,diversas resisténcias das professoras cooperantes a
aplicacé@o de préticas inovadoiiae que dificultou a realizagdo deste trabalho. Estas
resisténciasicidiram, sobretudao receio @ perder o controlo da turma ou, ainda, na
concecao de quejogo é uma estratégikimitada aodivertimento, sem envolvimento
com a aquisicao de aprendizageksolaboracédo e uma atitude mais positiva poderiam
ter sido fulcrais no desenvolvimento desta investigacdo, tornando a sua aplicacao
praticamais gratificante.

No que se refere a fragilidades profissionais, os dois estégermitiram
verificar que a mestranda se encomtranos preparada para lidar com situacdes de
indisciplina constante e acentugdas quais como se sabe sdo inerentes sio@en
sobretudo, em contextos como o menciordal@.° CEB

A integracéo de alunos com NEE constitui outra fragilidade, desconhesendo
varias praticas integradoras aesalunostema que néo objeto significativo do curso
Além disso, aliferenciacéo p#agigica, quenunca se observou nos&gbs, apesar de
procurar desenvolvese por iniciativa pessqaleva a mestranda a creue a
diferenciacd@mpenas se mantém no quadro tedrico. Situac¢do preocupante, dado que a
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escola deveria ao encontro dasidividualidades de cada aluno, numa perspetiva de
se apresentar como maifcaz e integradora.

Por dltimo, podese afirmar que ao longo da formacéo, as inteesngeEm
diferentes escolas, apesar de muitas vezes dificeis e desgastantes a varios niveis,
contribuiram em muito para a construgcdo como futura docente. Apessteima de
ensinose mostraimsuficientepara daresposta as necessidadesalosos, acreditae
gue o professor pode fazardiferenca na aprendizagem, assim caradormacéao

pessoal doslanos.
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Anexo A. Tabela: potencialidades e fragilidades no contexto do 1.°CEB

DISCIPLINAS/
R POTENCIALIDADES FRAGILIDADES
COMPETENCIAS
-Leitura Escrita
Lingua Portuguesa | -Oralidade -Ortografia

-Utilizacao de paragrafos
-Coeséo textual
-Pontuacéo/acentuacao
-Translineacao
- Retoma
-Acentua@o

-NUmero e operacdes | Geometria e medida

Matematica Organizacéo e tratameni -Um quarto de volta, mei

de dados volta- percursos

-Calculo mental -Horas
-Massa/peso
-Capacidade/volume
Comunicacdo matematica

Estudo do Meio -Gosto por experiéncias | - Ndoobservadas
praticas
-Autonomia -Cooperacéo
Competéncias sociais | -Participacéo -Solidariedade
-Comportamento -Tolerancia

Tabelal. Potencialidades e fragilidades 1.° CEB
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Anexo B. Entrevista a professora titular da turma1.°CEB

QUESTIONARIO A PROFESSORA COOPERANTE

Este questionario insese no ambito da Unidade Curricular Pratica de Ensino
Supervisionado I, do 2.° ano, do Mestrado em Ensino do 1.° CEB e de Portugués e
Historia e Geografia de Portugal no 2.° CEB, da EsB8olperior de Educacéo de
Lisboa.

O seu objetivo € conhecer o contexto educativo de forma a ser delineado um plano
de intervencéo adequado as necessidades da turma.

Agradecemos desde ja a colaboragcdo neste questionario. Referimos também que

todos os dado®fnecidos serdo tratados de forma confidencial e anénima.

1. Qual a sua formacgédo académica?
Curso Superior de Educacédo de Professores de Ensino B&ste@iclo, Variante

de Matemaética e Ciéncias da Natureza.

2. Ha quanto tempo é professor(a) do 1€iclo do Ensino Basico?
Terminei o curso em junho de 1998 e comecei a lecionar em setembro desse mesmo

ano, ou seja, ha aproximadamente vinte anos.

3. Querotinas (diarias ou semanais) tem implementadas com a turma?
Fichas de calculo mental realizadas semanakmeotprojeto de escrita de textos,

desenvolvido em parceria com a turma do 2.° B.

4. Quais as estratégias de ensino e aprendizagem que utiliza? Segue algum
modelo de ensino ou adota diferentes metodologias de varios modelQafais?
Nao me identifico egzificamente com uma metodologia. Vou procurando manter
me atualizada participando em acdes de formacdo que considere pertinentes e que

enriqguegcam a minha pratica pedagogica.

1. Que instrumentos de registo utiliza nas aulas (sumarios; registo de verificacéo
de tpc; etc.)?
Osregistede sum8rios, t.p.c., faltas de mater:]i

Utilizo também grelhas para classificacao das fichas de avaliagdo sumativas.
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2. Tem/recomenda alguma organizacao especifica para os instrumentos de
registodos alunos (cadernos diarios, por exemplo)?

Eu gosto de trabalhar com cadernos diarios de Portugués/ Estudo do Meio e de
Matematica. Nos cadernos os alunos iniciam a licdo escrevendo a data, o dia da semana,
o estado do tempo (ilustracdo) e o nome compl&ealizam atividades de
complemento aos manuais e livros de fichdiflizam ainda o dossié para arquivar

fichas de trabalho.

3. Com que frequéncia envia trabalhos para casa? Existe algum critério?
Envio trabalhos com regularidade, evitando enviar a-feiga por ser o dia em

gue alguns alunos da turma, apos as aulas, ainda tém catequese no Colégio.

4. Como faz a adequacao curricular / diferenciacdo pedagodgica, tendo em conta

os diferentes niveis de conhecimentos dos alunos?

A turma é composta por alunosweitmos de aprendizagem e trabalho diferentes,
como € comum na maioria das turmas. Neste sentido, existiu a necessidade de fazer um
levantamento das dificuldades dos alunos e delinear estratégias com os pais, com 0s
diferentes docentes e tentar integraratunos em todas as atividades, até porque o
Colégio, através do seu Projeto Educativo, ndo contempla grandes apoios para alunos
com maiores dificuldades. Em sala de aula, dou bastante importancia ao reforco
positivo, ichamadas 0 ssivel prepbreiondr ens ap@o ns&ie mp r e

individualizado.

5. Como realiza a avaliacado dos alunos?

A avaliacdo é continua, sendo realizada através da aprendizagem formal e informal
dos alunos, da participacdo e empenho dos mesmos. Para além disso, realizam fichas
deavaliacdo intermédias e trimestrais. No Colégio Militar também é avaliado o atavio
e aprumo dos alunos, a realizacao dos trabalhos de casa e o cumprimento das regras do

Colégio.

6. Contacta com os professores das Areas de Enriquecimento Curricular?

Sim, sempre que existe essa necessidade. As vezes € necessaria a minha presenca
para resolver situacdes de carater comportamental (Inglés). Na Expressao Dramatica,

colaboro com a professora Manuela nos ensaios para as pecas de teatro apresentadas
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nas festas ddatal e de final de ano, no sentido de manter a turma minimamente serena

enguanto decorrem 0s ensaios.

7. Faz reunides de pais com que frequéncia?

Existe a reunido de inicio de ano letivo, uma reunido intermédia de 1.° Periodo, a
trimestral de 1.° Periodo, @nintermédia de 2.° Periodo e a trimestral de 2.° Periodo e
uma reunido final de 3.° Periodo.

Contudo, e sempre que necessario, a pedido dos Pais/Encarregados de Educacao
ou solicitada por mim, reunimos individualmente, o que ocorre com bastante

frequéncia
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Anexo D. Descricdo de estratégias e atividades implementadas no 1.°

CEB

DISCIPLINAS

MEDIDAS IMPLEMENTADAS

PORTUGUES

Rotina ALer e Mostraro:

-Canto da leitura

- Requisicdes de livrosgpa ler em casa, no saco proprio para t
(livro viajante)

-Apresentacdes de parte da histdria de livros aos colegas

- Escrita de comentarios sobre o livro lido (quem leu, se gostg
se nao gostou e porqué)
Rotina fAPorco Pisco, OFrPhiaq:
Fazer e Rever):

- Criacao de historias, a partir de indutores (contos tradicionai
imagens, palavras, musica)

Rotina trabalho de textos:

- Revisao de textos produzidos pelos colegas em pares ou en
grande grupo;

- Livro dehistorias partilhadasom o 2.° B.
- Escrita a pares

Detetive ortografico

ESTUDO DO
MEIO

-Percursos (integracdo com matematica);

-Atividade de categorizacdo dos animais;

-Explorar materiais (atividade de decalque);

-Atividades dos estados fisicos dos materiais (farinha & ags
diferentes estados)

-Experiéncias praticas e exploracdo das etapas do método cie

MATEMATICA

Desafios semanais:

-Caixa com problemas/desafios que os alunos poderiam reali
aula ou levar para casa para resolver

Rotina de @lculo mental

-Folha com varias operacdeara serem realizadas em 20 minu
Exercicios de exploracao:

-Tangram, Pentaminds e simetrias.

Jogos

-Horas, lo@lizagao e orientagao no espaco.

Canguru matemético
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COMPETENCIAS
SOCIAIS

Plano individual de trabalho (PIT):

- Autoavaliacéo e heteroavaliacao diaria e semanal.

Lista de entreajuda:

- Grelha afixada na sala de aula com diversas colunas organ
segundo as seguintes categorias: quem tem dificuldades, e
guem se oferece para ajudar

Conselho de turma:

- Momentona sextdeira onde se realiza a avaliacdo do PIT ¢
fala dos diversos conflitos que existiram ao longo da semana
se encontram registados no i
Tempo de estudo autbnomo (TEA):

- Momento em que os alunos podem escolhemt(dede alguma
tarefas préestabelecidas e alguma orientacdo das professor
comentarios no PIT) a tarefa a realizar, nomeadamente: trak
de projeto, apoiar colegas que precisam de ajuda, fazer ditd
pares, fazer problemas para os colegast fecteeiros de portugués
gramatica, matematica ou estudo do meio, ler no canto de le
fazer copias, escrever histoérias, preparar as apresentacées dd
e fazer trabalhos de casa.

Tabela?2. Estratégias e atividades 2.°€E
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Anexo E. Questionario a professora titular da turma E, 2.°CEB

QUESTIONARIO

Este questionario surge no ambito da Unidade Curricular Pratica de Ensino

Supervisionada Il, do 2° ano do curso de Mestrado de Ensino@BBR.& no 2.° CEB
em Portugués e Historia e Geografia de Porteg&m como objetivo compreender o
funcionamento da escola e ajudar na caraterizagcdo do grupo de alunos com o qual se
ir intervir. A caraterizacdo do grupo de alunos sera preponderante para a aplicacao de
um dano de intervencao adequado as necessidades da turma.

Os dados recolhidos serdo de uso exclugapa o trabalho de
investigagdo no ambito da disciplina acima mencionada, garargend®m sua
confidencialidade.

1. Género: F | x| M

2. Habilitacdes:

R.: Licenciatura em Historia Faculdade de Letras de Lisboa

3.H& quanto tempo é professor(a) deste ciclo de ensino?
R.: 28 anos

4. Que outras funcdes desempenha na escola e/ou no agrupamento?

R.: Diretora de Turma

5.Ha quanto tempo leciona nesta escola?

R.: Desde o inicio do corrente ano letivo.

6.0 que pensa da forma como funciona esta instituicdo?

R.: Muito bem, sobretudo se considerarmos que se trata de uma escola TEIP.
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7.Colaborou na elaboracao do Projeto Educativo? O que pensa deste documento?
R.: N&o, mas saliento a atencdo que o mesmo confere, a prevencdo do abandono

escolar, ao absentismo e a indisciplina.

8.EXxiste trabalho colaborativo entre professores? Em que ambito?

R.: Sim, principalmente a nivel de departamento, grupo disciplinar e comketuorma.

9. Como caracteriza esta turma relativamente as suas potencialidades/
fragilidades (6°E) relativamente as aprendizagens nas disciplinas de Histéria e
Geografia de Portugal e Lingua Portuguesa?

R.: Esta turma na generalidade, manifesta muitfisutlades no que respeita a
aquisicdo e aplicacdo de conhecimentos. Isto porque a maioria dos alunos,
(independentemente das estratégias postas em pratica), ndo reconhece na aprendizagem
qgualquer utilidade pratica, a curto ou longo prazo. Assim,-depetenciar qualquer
contetdo quando se verifica que de alguma forma o mesmo indicia interesse por parte

dos alunos.

10. Como caracteriza esta turma relativamente as suas potencialidades/
fragilidades (6°E) relativamente as competéncias sociais?

R.: Esta tuma, tal como outras deste agrupamento, na sua maioria € constituida por

alunos que fazem parte de familias desestruturadas, com baixos rendimentos,
soci al mente Acomprometidaso por terem tido
Inevitavelmente, grandeapge dos alunos revelam uma baixa autoestima, que traduzem

em comportamentos e atitudes desajustadas.

Considero, que em termos de competéncias sociais, estdo ao nivel dos progenitores.

Isto &, socialmente copiam os modelos que para eles sado refer@ntiaioce parte das

vezes ndo reconhecem na escola um meio para as alcancar.

11.Quais sdo as estratégias mais frequentemente usadas para a eficacia da
disciplina?
R.: Na verdade, nesta escola, € saber usar e dosear a afetividade, sem nunca esquecer

gue nacse tem efetivamente qualquer lago afetivo com o aluno.
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12. Como organiza as aulas?

R.: Cumprindo o programa e usando de total flexibilidade.
13.Como realiza a avaliacao dos alunos?
R.: De acordo com os critérios de avaliagdo, sem esquecer nunca oic@meacue

tenho do aluno, que decorre da observacao direta.

Lisboa, 13 de Janeiro de 2018
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Anexo F. Questionario a professora titular da turma D, 2.° CEB

QUESTIONARIO

Este questionario surge no ambito da Unidade Curricularc®rdé Ensino
Supervisionada Il, do 2° ano do curso de Mestrado de Ensino@BBR.& no 2.° CEB
em Portugués e Historia e Geografia de Portagam como objetivo compreender o
funcionamento da escola e ajudar na caraterizagcdo do grupo de alunos wainse g
ir intervir. A caraterizacdo do grupo de alunos sera preponderante para a aplicacao de
um plano de intervencdo adequado as necessidades da turma.

Os dados recolhidos serdo de uso exclugapa o trabalho de

investigagdo no ambito da disciplinaima mencionada, garantinde a sua
confidencialidade.

1. Género: FI x | M

2. Habilitacdes:

R.: Mestrado em Ensino do 1.° e 2.° ciclo do Ensino Basico.

3.H& quanto tempo é professor(a) deste ciclo de ensino?
R.: Desde de outubro.

4. Que outras furcdes desempenha na escola e/ou no agrupamento?

R.: Professora do 6.°ano de Portugués e Histéria e Geografia de Portugal.

5.Ha quanto tempo leciona nesta escola?

R.: Desde de outubro.

6.Colaborou na elaboracéo do Projeto Educativo? O que pensa deste downto?
R.: Nao.

7.Existe trabalho colaborativo entre professores? Em que ambito?
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R.: Sim. Partilha de ideias e de estratégias a adotar em sala de aula. Para além disto,
trabalho com uma professora, que ndo € do meu conselho de turma, que conhece os

alunosda minha direcdo e que me ajuda a resolver problemas existentes na sala.

8. Como caracteriza esta turma relativamente as suas potencialidades/
fragilidades (6°D) relativamente as aprendizagens nas disciplinas de Historia e
Geografia de Portugal e LinguaPortuguesa?

R.: Os alunos ndo demonstram qualquer empenho e motivacao pelas atividades propostas e
apresentam graves lacunas a nivel de conhecimento do Portd@aésda a referir gue muitos

dos alunos néo trazem material para a aula e que a faltaude,esmpenho, motivacéo e
concentracdo sdo, também, responsaveis pelos maus resultados da disciplina.

Na disciplina de Histéria e Geografia de Portugal, os alunos demonstram um desinteresse geral

pela disciplina. Nado conseguem relacionar os acontecimentos atualidade.

9. Como caracteriza esta turma relativamente as suas potencialidades/
fragilidades (6°D) relativamente as competéncias sociais?

R.: E uma turma com uma grande instabilidade comportamental.

10.Quais sdo as estratégias mais frequentemte usadas para a eficacia da
disciplina?

R.: Escola e Leya virtual; fichas de trabalho; participacdoaldet alunos (idas ao

guadro), etc.

11.Como realiza a avaliagao dos alunos?

R.: participacéo, fichas de avaliacdo, assiduidade, pontualidadeemleop

Lisboa, 13 de Janeiro de 2018
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Anexo G. Planta da sala do 6.° D2.° CEB

Quadro interativo Quadro branco




Anexo H. Planta da sala do 6.° E2.° CEB

Quadro interativo Quadro branco

d

Port
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Anexo |. Descricdo de estratégias e atividades implementadas no 2.°CEB no 6.° E e 6.°D

DISCIPL INA

PORTUGUES

HISTORIA E
GEOGRAFIA
DE PORTUGAL

ESTRATEGIAS/ATIVIDADES

Expressdes idiomaticas/ frases com histéria

DESCRICAO DAS ATIVIDADES IMPLEMENTADAS

- Escrever a expressdo no quadro branco;

- Os alunos formulam hipéteses sobre a origem e significado da expresséo;

- Discusséo coletivaobre as vaais hipoteses e em grupo testchegar ao significado
origem real da expresséo idiomética.

Correspondéncia por cagatre as duas turmas

- Com o intuito de abordar a estrutura da carta para que os alunos ficassem moti
aprender, @alizouse uma atividade de correspondéncia entre turmas;
- Os alunos nao sabiam o destinatario para o qual escreviam.

Tabela de significados

-A tabela foi usada inicial mente para

- Inicialmente, os alunasscreviam a palavra dificil ou palavra desconhecida.

- De seguida, colocavam previsdes sobre o significado das palavras.

- No final da aula, podiam consultar o dicionario e comparar o significado real com &
previsdes.

Guides de leitura

- Os guibs de leitura serviram para apoiar a compreensdo dos textos narrativos e
para a leitura,
- A leitura era acompanhada por guides.

Construcdo de inferéncias a partir da visualizacéo de vide

- Enquadramento tedricadrideo;
- Visualizacéo do video;
- Questdes sobre o video para entender o que azsadimtenderam daquilo que viram.

Interpretagdo de uma BD

- Enquadramento tedrico da Banda Desenhada sobre o Estado Novo;

- Projecéo da BD;

- Questbes sobre a BD com mpdsito de inferir; extrair informag&ertinente com base r
imagem.
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- Concretizados a pares ou em pequenos grupos;

- O seu objetivo era a consolidagdo de conhecimentos e uma aprendizageitatiessdbs
Jogos ludicedidaticos contelidos abordados.

- Tabela de pontos para promover a competicdo saudavel e levar os alola=amais

empenho nas tarefas.

O dia em que mataram o rei o, de Jos®
- Roteiro de leituratravés do Powerpoint
- Leitura em voz alta e acompanhada pela professora;
- Selecéo de alunos aleatérios e outros que se voluntariam para a leitura;
- Leitura integral do livro;
- Registo por parte dos alunos das palavras dificeis;
- Pausas na leitura ma discussao coletiva sobre o possivel significado da pa
(relacionandeo com o contexto).

iMachados iTdoseBantds rotundabo, de Jos(
-Roteiro de |l eitura atrav®s dde5 deroeatubio d
19100

- Leitura em voz alta e acompanhada pela professora;

- Alunos selecionados aleatoriamente e de forma voluntaria para registarem as re
no quadro;

- Leitura ndo integral: previamente seleciorsauas partes da narrativa com me
importancia;

- Regigo por parte dos alunos das palavras dificeis;

- Pausas na leitura para discussdo coletiva sobre o possivel significado da
(relacionandeo com o contexto)

Leitura de livros infantojuvenis que recriam eventos e/ou te
histéricos

AA minha primeira rep%blicad, de Jos®
- Roteiro de leitura através do Powergpin
-Gui«o de | eitura AA minha primeira

interpretacéo de texto;
- Leitura em voz alta e acompanhada pela professora;
- Selecéo de alunos aleatérios e outros que se voluntariam para a leitura;
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- Leitura ndo integral previamente selecioneae as partes da narrativa com me
importancia;

- Registo por parte dos alunos das palavras dificeis;

- Pausas na leitura para discussédo coletiva sobre o possivel significado da
(relacionanden com o contexto);

- Sistematizacédo oral dos contelidos abordados;

Sistemattacdo de conteldos através de esquemas sinte - Discussao coletiva sobre o tema;

- Concretizagdade um esquema sintese no quadro.

Localizacdo no tempo através de friso cronolégico

- O friso cronol@ico foi construido previamente;

- Durante a aula era apresentadfsio cronolégicoincompleto e dadaportunidade ao:
alunos de completar as datas que correspondiam aos eventos histéricegesaice

- Ao longo das aulas, a concretizacéo do friso cronoldgicarha constante. Adicionanc
no final de cada subdominio as datas e os acontecimentos histéricos

Andalise documental

- Esta analise documental inclui imagens e documentos hist@raroe os manuais Unico:
cartazes e imagens de salas de dulante oEstado Novo e/ou os mapas das color
portuguesas durante a | Guerra Mundial,

- Os documentos eram colados no quadro branco e/ou projetados no quadro interati
- Num primeiro momento, pedise aos alunos que observassem as imagens e tent
entendeiqual o propésito das mesmas (noutros casos, 0 que € que estava representi
- Iniciava-se uma discusséo coletiva sobre o conteldo da imadgeto ou documento.

Tabela3.Estratégias e atividades 2.° CEB
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Anexo J. Tabelade classificacdo de estratégias ensino/aprendizagem

CLASSIFICACAO DE ESTRATEGIAS DE ENSINO/APRENDIZAGEM

Situacdes da vida real

Simulacéo da realidade

Abstracdes da realidade

Inquérito:

Pesquisa bibliografica
Trabalho de campo
Biografica

Estagios:
Experéncias de trabalho
Membro de uma familia

Meditacao
Dialogos sucessivos
Ensaios argumentativos

Estruturadores gréficos:
Organizadores graficos
Redes

Hierarquias ou
organigramas, diagramas
fluxogramas
Questionamento:

Circular

Acrénimos

Socrético

Discuss® de pequeno
grupo:

Roleplay
Simulagéo
Dramatizacéo ou
teatralizacao
Sociodrama
Psicodrama

Phillips 66
Brainstorming
Diade

Painel de discusséo
Grupo de discussao
Jogos

635

Estudo de caso

Debate

Trabalho de grupo

Estudo orientado em equip
Seminério

Exploracéo de recursos

Incidentes controversos
Simpdsio

Coloquio

Frasco de peixe
Trabalho de projeto
Trabalho experimental
Oficina ou laborat6rio
Reflexdo ou circulo d
estudos

Encontro de costumes
Basketou decidir temas
Poster

Modelacao

Exposicéo:

Leitura

Escrita

Discurso

Exegética
Leiturademonstracéo
Exposicdedemonstracéo
Ensineprogramado
Ensino assistido
computador

Ensino audiotutorial
Recitacao

pa

Treino ou pratica
Exame

Tabela 4. Estratégias ensiraprendizagem Retirado de/ieira & Vieira (2005)
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Anexo K. Vantagens e desvantagens dos jogdislaticos no processo de ensiraprendizagem

VANTAGENS

DESVANTAGENS

Fixacao de conceitos ja aprendidos

Quando mal utilizad® poden ser vist®, apenas, como um

instrumentdudico

Introducéo e desenvolvimento de conceitos de dificil compreens

Necessitam de tempo para serem aplicados na sala.

Aprender a tomar decisfes e saber avaka

Necessitam de uma redistribuicdo espacial da sala de aula

APossi bil i taunms que téro dificlddades dd o s
aprendizagem, pois eles terdo de pensar, analisar possibilidade de
criar estrat®gias, O que cont i

al, s.d.).

O professqgrao implementar uma atividade de jogo na aula, esté

certa forma a coagir os alunos a jogar, mesmo que estes néo q(\

Favorece a socializacdo entre alunos e o trabalho em equipal

A falta de adesao dos alunos aos jogos. A cada vez maior bana
dos jogos no quotidiano podera fazer com que os aluncarper

interesse por estes recursos

Desenvolvem a criatividade, o sentido critico, a participacéo, a
competicdo saudavel, a observacao, varias formas de uso da lingu

resgata o prazer de aprender

O professodeveter no¢cao que 0 jogo nao é o Unicaurso didatico

disponivel, podendo existir alunos que ndo gostem de jogar e

aprendem melhor através de astestratégias que ndo 0s jogos

84



Reforcam ou recuperam habilidades de que os alunos necessit

As falsas concecdes que se devem ensinar tmlosceitos através

dos jogos

Uteis no trabalho com alunos de diferentes niveis

da udi

professor

A perda Al c i fdréndiaconstdnte slo

Motivam os alunos

Dificuldade em conciliar os jogos didaticos comxéensao/

obrigatoriedade de contdos do programa

Contribuem para uma aprendizagem ativa, significativa e por desc(

A dificuldade de acesso e disponibilidade de material sobre o ug

jogos no ensino

Mobilizam saberes, proporcionando o relacionamemiioe diferentes
disciplinas(interdisciplinaridadg

A preparacao que exige do profess@via

Promove o desenvolvimento das relacdes afetivas

No caso de constituir uma novidgas alunos mostrae-ao muito
entusiasmados, 0 que em turmas com comportamentos disrupt

podera cortguir um problema para o professor

Meio de diagndstico, tanto para o professor como para o aluno, |

falhas ocorridas durante o processo de eramendizagem

Permite que o professor faca uma avaliacdo formativaé sumativa

Pode ser usada envdrsos momentos didaticos da aula (Estratégi

pedagogica multifacetada)

Tornam as aulas mais dinamicas enms aborrecidas para os aluno

Tabelab. Vantagens e desvantagens do uso do jogo didatico na sala dédaytado dé&rando, 2001 (citado p&ilva & Morais, 2011k deCarvalho 2017)
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Anexo L. Questionario aplicado aoslunosdo 6.°D e E

Declaragao de consentimento informado

Este questionari tem como objetivo ajudane a perceber de que
disciplinas gostas mais/menos e por que razdes. Além disso, gostaria de saber o que achas
da disciplina de Historia e Geografia dertegal (HGP). As tuas respostas irdo ajudar
me no relatdrio de investigacdo, que me enconti@sanvolver com a tua turma.

Este questionario € anénimo, por isso ninguém ira saber que foste tu que
respondeste, nem mesmo eu.

Para que eu saiba que qugpagticipar neste estudo de livre vontade, faz

uma cruz numa das opc¢des abaixo:

N&o quero participar nest

Quero participar no estudo
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Questionario

Pensa bem antes de responderes a cada questio e 1& com muita atengio as

instrugdes dadas em cada pergunta. 56 depois deveras responder a questio.

1. Qual é a tua disciplina favorita? (escolhe apenas uma opcio)
Matematica Ed_Musical HGP Inglés
Ciéncias da Natureza Ed. Visual Portugués Ed.Fisica

I:l Formagdo Crvica

11. Por que razio consideras essa disciplina a tua favorita? (Podes escolher mais
do que uma opcio)
I:l Gosto da professora |:| GGSEG_ d% forma como a As avlas sdo divertidas
matena ¢ dada
Gosto damatérna Percebo a maténa Outra.
Qual?
2. Qual a disciplina de que menos gostas? (escolhe apenas uma opciio)
Matematica Ed. Musical HGP Ingles
Ciéncias da Natureza Ed. Visual Portugués Ed.Fisica

I:l Formacio Civica

2.1. Por que razio nio gostas dessa disciplina? (Podes escolher mais do que uma
opcio)

Nio gosto da forma

Né&o gosto da professora A aulas sdo aborrecidas

comeo a matéria € dada

|:I Néo gosto da maténia Nio percebo nada Outra.
Qual?
3. Relativamente 3 matéria que é dada nas aulas de HGP... (escolhe apenas uma
opcio)
Nio a I:l Compreendo-a Compreendo |:| Compreendo-a
compreendo pouco algumas coisas bastante

4.  Na disciplina de HGP sinto que sou... (escolhe apenas uma opcio)

Mau I:l Fraco I:l FRazoavel |:| Muito bom
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5. Como é que sio as tuas aulas de HGP? (Podes escolher mais do que uma

opcio).

A professora fala a maior

parte do tempo

Fazemos debatese

discutimos assuntos

I:l Vemos filmes/

videos

Fazemos teatro

Lemos o manual e

fazemos fichas

Analisamos imagens,

documentos e graficos

I:I Fazemos

trabalhos manuais

Outra, qual?

I:l Fazemos jogos

Investigamos sobre
Varos assuntos

|| Vemos Powerpoints

6. O que achas das tuas aulas de HGP? (Podes escolher mais do que uma opciio).

Nio gostoda Nio mudava nada As aulas podiam ser mais
professora divertidas
7.  Tens alguma disciplina em gue o professor use jogos para aprenderes? (escolhe

7.1. Se respondeste SIM, diz qual (ais)? (Podes escolher mais do que uma opcio).

|:I Matematica I:l Ed. Musical I:I HGP

|:I Ciéncias da Natureza I:l Ed. Visual

|:| Formacdo Civica

Gostas de jogos? (escolhe apenas uma opcio)

8.
D Nada I:I Pouco

D Mais ou menos

Inglés

I:I Portugués Ed. Fisica

|:I Muito

9. O que achas da utilizacio de jogos na disciplina de HGP? (escolhe apenas

uma opcio)

D Acho que pode D Acho que € giro, mas

ajudar a aprender

nfo ajuda a aprender

|:| Acho uma chatice

Muito obrigada pela tua participacio @

Professora Sandra Pereira
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Anexo M. Questionario aplicado a professores do 2.€EB, a nivel

nacional (GoogleForms)

O jogo como estratégia de ensino no
2.°CEB

Sou mestranda do curso de Ensino Basico do 1.° Ciclo do Ensino Basico e Portugués e
Histdria e Geografia de Portugal no 2.° Ciclo do Ensino Basico, na Escola Superior de Educacdo de
Lishoa e encontro-me a desenvolver um projecto de investigacdo que incide na utilizacdo do jogo
como estratégia de ensino no 2.° Ciclo do Ensino Basico.

Mo &mbito deste trabalho, muito agradeco a colaboracio do professor (a) na resposta a este
breve guestionario, o qual serd anénima e utilizado exclusivamente para aquele fim.

*Obrigatério

Qual (ais) a (s) disciplina (s) que leciona? *
Matematica
Ciéncias da Natureza
Formacéo Civica

Ed. Musical

Ed. Visual

HGP

Portugués

Inglés

Ed. Fisica

TIC

Ed. Tecnoldgica

Outra:

O 00000000000
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Ha quanto tempo leciona? *

[] Menos de 5 anos

[] Entre 5anos e 10 anos

D Entre 10 anos e 15 anos

[] Mais de 15 anos

Quais as estratégias de ensino que mais utiliza nas aulas? *
Exposicdo oral de conteudos

Dinamizacéo de debates ou discussio de assuntos
Visualizacdo de filmes/ videos

Dramatizagtes

Ltilizacdo do manual ou fichas

Analise de imagens, documentos ou graficos
Realizaco de trabalhos manuais

Realizacdo de jogos

Investigagdo/pesquisa de varios assuntos

000000000 ~O0

Ltilizacdo do Powerpoint

Outra:

Se respondeu na alinea anterior a opgao "Realizacao de jogos”,
especifique os jogos que utiliza.

A sua resposta

O que pensa da utilizacao de jogos como estratégia de ensino?
&
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Quais as razoes que considera de maior impedimento na
utilizacao do jogo, na sala de aula? *

|:| A extensdo/ obrigatoriedade de conteddos do programa
|:| Auséncia de anterior experiéncia
|:| Auséncia de material pedagdgico

|:| 0 comportamento dos alunos

(] outra:

m e  Fagina 1de 1

Wunca envie palavras-passe através dos Formularios do Google
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Anexo N. JogooRefrdseabaaxde podtas eartas

Q MVATRRIAYL, NRRESSARI®:

1 Ampulheta
1T Cartas do jogo ACensuradobo
1 Tabela de pontos

Q JOGADORES:

9 No minimo, 2 jogadores que competem entre si;

i Em grupos, formando equipas.

e OO EW OGS

1.° Escolhe se o jogador qe inicia o jogo;

2.° O jogador tira uma carta e deve escond&& dos restantes elementos da sua

equipa.

3.°Deverd ler, silenciosamente, a palavra que se encontra no topo da carta, que

poderé ser um conceito, uma pessoa ou um acontecimento.

4° Em 2 minutos, tera de dar pistas verbaiso (9 seu (3 colega (3 de equipa

para queeste (3 descubra (M) a palavra que se encontra no topo da carta.

5° O jogador ndo pode dizer as palavras proibidas que estdo na carta, nem

palavras da mesma familia.

6.° As pistaspodem ser frases ou palavras soltas;

7.°Se o colega da equipa acertar, a equipa ganha um ponto. Se errar perde a

vez de jogar e nao recebe pontos.
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I/AB ELAYD HEO N0

EQUIPA

FALAVRA

PONIOX)

TOIALS
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Presidente da Republice

=

Oscar Carmona

=

Greve

Manifestacbes

Ditadura Militar

=

Gomes da Costa

Marcelo Rebelo de Trabalhadores Militares
Sousa Melhores Ditadura
Republica condicOes de
trabalho
Ditadura Estado Novo Antonio de Oliveira Salaz:
Militar Ditadura Ditadura
Salazar Salazar Presidente do
Estado Novo Conselho de
PIDE Ministros
Ministro das
Financas
PIDE Censura Constituicdo de 1933
— — —

Poltia politica Lapis Azul Inicio do estado
Prisdes Liberdade de Novo
Tortura expressao Poucag Ilperdades

o e direitos
Proibir

Lei fundamental
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Deus, Rtria e Familia

=

Valores

Estado Novo

Cartazes

Mocidade Portuguesa

&

Criancgas

Jovens

Uniformes/fardas

=

Unido Nacional

Partido

Salazar

Estado Novo

Legido Portugesa Liberdade de Expresséao Tortura
Defesa Falar/dizer PIDE
Estado Jornais Estado Novo

Lutar
Greves Oposicéo
Campo de
concentracao Obras Publicas Propaganda Politica
Tarrafal Ponte 25 de abril A licdo de Salazar
Prisio Salazar Novo
Valores
Hitler Construir

Estado Novo
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Anexo

O.

Pl ani f

i ca-«0 do jogo

ACensur adoo

Turma: D

Ano de Escolaridade:6.° ano

Data: 8 de Marco de 2018
Estagiaria em intervencéo:Sandra Pereira

3. Cooperar com 0s
colegas

acontecimento) através de pistas verbais qu
vao sendo dadas, sem que sejam ditas as
palavras proibidas.

-As pistas podem ser frases ou palavras so

3.1. Respeita a
sua vez de
participar

Dom|n,|os/ Objetivos/Descritores Descri¢do de atividades/estratégias T Materiais - Avaliagao
Conteudos Indicadores Instrumentos
Estado Novo: 1. Identificar os Jogo ACensuradoo 20 Min. | -Jogo 1.1 Reconhece -Grelha de
- A ascensao de syoortes da ditadura | -Antes de iniciado o jogo seré distribuida un i Censur a| conceitos/ observacédo
Salazar salazarista folha de instrugBes sobre o jogo, as gquai (cartas) pessoas/aconteci
-A Constituicdo de serdo lidas e discutidas com os alunos. -4 a 5 Ampulhetag mentos, através
1933 - Seréo realizados grupos de 4 alunos. -Tabela de pontog das pistas dadas.
-Suportes da - Os alunos estaréo sentados frente a frenteg - Regras 1.2Mobiliza o
ditadura salazarista dois a dois. conhecimento
-Obras publicas -Os 2 jogadores da mesma equipa deverao adquirido para
estar de frente, um para o outro. explicar que
-Distribuemse cartas, tabelas de pontos e palavra o colega
ampulhetas. tem de adivinhar.
-Escolhese o aluno que ira tirar uma carta e
2 Revelar iniciar o jogo. 2.1Participa
comentéarios/atitudes o| - Cada carta possui uma palavra no topo, a ativamente no
sentimentos positivos | qual devera ser adivinhada pelo colega da jogo.
no decorrer do jogo. | mesma equipa. Porém, esse aluno estara 2.2. Demostra
proibido de dizer determinadas palavras qu entusiasmo
se encontrantambém, na carta. 2.3. Faz
-O objetivo é que o seu colega de equipa comentarios
adivinhe uma palavra (conceito, pessoa ou positivos
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-Cada equipa tera cerca de 2 minutos para
adivinhar a palavra.

-Se um dos elementos da equipa disser um
das palavras proibidas, a equipa nao ganhg
ponto e perde a vez de jogar para a outra
equipa.

- Cada vez que uma equipa acerta numa
palavra, ganha um ptm

-A mesma equipa pode em 2 minutos, desd
que adivinhem a palavra em questéo, jogar
com mais cartas.

-Os pontos deverdo ser apontados pelas
equipas.

-Ganha a equipa que acertar mais palavras
sem dizer as palavras proibidas.
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Anexo P.

J Cglaniasrevoltosas Tabuleiro e cartas

Que novos paises
surgiram?

* Angola, Mogambigue,
Guing, Cabo Verde & 530

Quantos porfugueses
viviam nas ex-
coldnias?

a) Cerca de S0 000
b) 300 000
c} Mais de 500 000

O gue aconteceu 3
Angola e
Mogambique apds a
sua independéncia?

* & luta pelo poder
provocou, em ambos

CQuando e que Macau
voltou a ser territorio
chinés?

0 que significa
descolonizagdo?

*Transferéncia do poder
do pais colenizador para as

Circunda com uma
caneta, no mapa do
tabuleiro, as coldnias
portuguesas.

*Angola, Guingé, 53c Tomeé
e Principe, Mocambigue,
Diiu, Damido, Goa, Macau,

Tomé e Principe. "o E:i::i’l r';n:aaf:-: rra civil *Erm 1999 T:;:::::;:_:;Tdn_se estas e Timor.
A A
COLONIAS o AS AS AS AS
REVOLTOGA COLONIAS COLONIAS COLONIAS COLONIAS COLONIAS
CAS
REVOLTOSAS REVOLTOSAS REVOLTOSAS REVOLTOSAS REVOLTOSAS




PARTIDA

AS COLONIAS
REVOLTOSAS
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Observa a imagem da
casa 1 e explica o que
achas que se esta a
passar.

“Embarque das tropas
portuguesas para Angola

Em que data se
imiciou a Guerra
Colonial?

#1061

Em que continentes
Portugal mantinha
territorios?

*Africa e Asia

Por que razdo as
populagdes das
coldnias se
revoltaram?

*Porque Salazar ndo
reconhecia a
independéncia desses
territarios, ao contrario de
OUtros paises europeus

Em que ano o exército
indiano ocupou Goa,
Damao e Diu?

*Em 1961

Cuais foram as
colonias que se
revoltaram?

* angola, Guing e
kocambigue

Ciual foi a primeira
colania a revoltar-se?

*angola

Durante quanto
tempo durou a Guerra
Colonial?

a) 13 anos
b)24 anos
)% anos

'EI:I

“Para Angola,
rapidamente e em
forga”. Quem disse
gsta frase? E porgué?

*salazar, porgque as tropas
portUgUEsas comegaram a
ser atacadas por rebeldes
angolanos

Quais foram as
consequéncias da
Guerra Colonial?

*Milhares de militares
mortos, feridos, deficientes
ou abalados
psicologicamente e gastos
de grandes guantias de
dinheiro.

Explica o significado
da afirmacio
“Portugal vai do
Minho a Timor"

*Portugal possuia varias
coldnias em Africa, o que o
lewava a considerar gue
todo esse territdric era
Portugal

Cuantos mortos
resultaram da guerra
em Angola?

a) 32009
h) 65 582
£] 54 035

-h]

Chservaaimagem da
casa 14 e explica o
gue achas gue se estd
a passar.

*Reencontro de saldados
portuegueses com familias

Cue nome Salazar
passou a dar as
colanias, perante as
pressdes de outros
paises europeus?

*Provincias

Em que ano se
revoltou Guing?

a) 1961
b) 1964
€) 1963

Em que ano se
revoltou

Mocambigue?

a) 1061
hj1064
c) 1963

*b:l

Entre gque anos
decorreu a Guerra
Colonial?

*1961-1974

Cuem eram os
“retornados”?

*Portugueses que viviam
em Africa e vieram para
Portugal apos o 25 de Abril
de 1974
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AS AS AS
COLONIAS COLONIAS COLONIAS
REVOLTOSAS REVOLTOSAS REVOLTOSAS
i AS AS
COLONIAS COLONIAS COLONIAS
REVOLTOSAS REVOLTOSAS REVOLTOSAS
AS AS AS
COLONIAG COLONIAS COLONIAS
REVOLTOSAS REVOLTOSAS REVOLTOSAS

AS AS AS
COLONIAS COLONIAS COLONIAS
REVOLTOSAS REVOLTOSAS REVOLTOSAS

AS AS g
COLONIAS COLONIAS COLONIAS
REVOLTOSAS REVOLTOSAS REVOLTOSAR
AS s AS
COLONIAS COLONLAS COLONLAS
REVOLTOSAS REVOLTOSAS REVOLTOSAS

103




Anex 0 Q.

Pl ani f

cal «pi ds

fegol fiadasac€o

Turma: D

Ano de Escolaridade®6.° ano

Data: 8 de fevereiro de 2018
Estagiaria em intervencédo:Sandra Pereira

consequéncias

2. Revelar comentariog
atitudes ou sentimento
positivos no decorrer

do jogo

3. Cooperar com 0s
colegas

par.Estes irdo competir entre si.

- Serd entreguem tabuleiro de joge cartas
compergungs sobre a matéria dada sobre 3
Colodnias.

-Os alunos terade responder as varias
questdeslo jogo, as quais se encontram nag
cartas.

-Se 0 aluno acertara resposta avanca 1 cas
Seerrar permanece na mesma casa

-Em todas asasas do tabuleiro, os alunos
terdo de responder a uma questdo. Ganha
aluno que chegar primeiro & dltima casa e,
portanto,acertar mais questdes.

-O professor dvera circular pela sala e apoiz
0s alunos nas respostas, se necessario

questdes do jogo.
1.2. Mobiliza o
conhecimento
adquirido para
explicar que
palavra o colega
tem deadivinhar.

2.1. Participa
ativamente no
jogo.

2.2. Demostra
entusiasmo
2.3. Faz
comentarios
positivos

3.1.Respeita a
sua vez de
participar

Dominios/ Objetivos/Descrito o o o o Avaliagéo
i Descricao de atividades/estratégiag T Materiais :
Conteudos res Indicadores Instrumentos
Estado Novo: 1.Identificar arazdodal| J ogo A As Col - ni as Rg 20Min. | - Tabuleiro e 1.1. Responde -Grelha de
- Guerra colonial Guerra Colonial e suas - Serd distribuido urtabuleiro de jogo a cadg cartas do jogo corretamente as observacio
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Anexo R. Grelhas de observacédo dsjogosi Censue ad@Gol - ni as Revoltosasbo

NOME DAS CRIANCAS
ATIVIDADE OBJETIVOS INDICADORES DE AVALIACAO 1|23 4] 5 & 7 8 of 10| 11] 12| 13| 14| 15| 16( 17| 18
1. Conhecer os suportes da ditadura | 1.1 Feconhece concertos’
salazarista izsﬁngas-’acmt&cimtos, aravésdaspistas | o |50 9| g 2| 1| F 2| 3] 1] 2| 1| 3| F| 2| F| 1] 2

1.2 Mobiliza ¢ conhecimente adqurido
para explicar que palavra o colega tem de a2 l202l 8l 2 1| Bl 2l 3| 1| 2| 1] 3| F| 2| F| 1] 2

10GO adivinhar
“CENSURADO™
2 Revelar comentarios/atindes ou | 2.1.Participa atrvamente no jogo. 11l El el ol |l a2 1l 1] 1| 3| Fl 1| F| 11
sentimentos positivos no decorrer .
do jogo. 2.2. Demostra enfusiasmo 1 1f2[F 2 1|F| 1|2 1| 1| 1| 3] F| 1| F| 1|3
23. Faz comentarios positivos no| 1|3 F[3[ 1| F| 1| 3| 1| 1] 1| 3| F{ 1| F| 1] 1
3.Cooperar com o3 colegas 3.1 Resperta a sua vez de participar BRI GE R IR IR IR I
ESCALA 1- REALIZOU COM SUCESSO 2- REALTZOU COM DIFICULDADES 3- NAO REALIZOU

N.O.—-NAO OBSERVAVEL
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NUMEROS DOS ALUNOS

ATIVIDADE OBJETIVOS INDICADORES DE AVALIACAO 112 3| 4] 5 (67|89 10 11| 12{ 13| 14| 15] 16| 17| 18] 19( 20
1. Identificar a razdo da Guerra 1.1. Responde corretaments as
Colonial e suzs consequéncias questies do jogo al 2| 2| F| 2| 1| F|2|F| 1| 2| 2| 2| F|l 2| F| 1] 2| 1] 2
1.2 Mobiliza ¢ conhecimento
adguirido para explicar que palavta o
colesa tem de adivinhar 20 2)F 2\ F|1|F 1] 1| 1| 3 F|2|F|1]2f1
JOGO “A3 1
COLONIAS 2 Bevelar comentarios atitudes ou | 2.1.Participa ativamente no jogo.
REVOLTOSAS™ zentimentos positivos no decormer F %8 ynyE npyR Ry P n Fp iy 2
23. Faz comentarios positivos 1|13/ F| o 1|F|1|F| 1| tf 1| 3| F| 1| F|1|3|1]
3.Cooperar com g3 colegas 3.1 Eespeita a sua vez de participar
WL UF T|YFLF 1) I 1| 1| F| 1| F| 1|11} 4
ESCALA 1- REATLIZOU COM SUCESSO 2- REALIZOU COM DIFICULDADES 3- NAO REALIZOU

N.0Q. - NAO OBSERVAVEL
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Anexo S Ficha Sumativa 2.° Periodo(1.° Teste)- Dois enunciados
(Turma regular e NEE)

Teste de Historia e Geografia de Portugal de 6.° ArioAno letivo 2017/2018
Nome: N.O: Turma: Data: /2018

E. de Educagéo: Professora: Classificacao:

I
Lisboa Pombalina e a acdo do Marqués de Pombal

1. Observa os documentos 1 e 2. Depois, completa o texto seguinte.

Doc. 1 Doc. 2
1.1.No dia 1 de nov embro de , Lisboa sofreu um violento
, seguido de um maremoto e varios incéndios. Muitas casas,
palacios e igrejas foram e milhares de pessoas. O rei
, incumbiu o seu ministro, Sebastido José de Carvalho e Melo, mais
conhecido por , da reconstrucdo da parte da cidade de
que foi destruida.
A Baixa Pombalina passou a te r retilineas,

calcetados e uma grande

I
A Revolucao Francesa de 1789 e os seus reflexos em

Portugal
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1. Observa, com muita atencdo, o documento seguinte. Depois, indica:

Doc. 1: A Revolucao Francesa: «Liberdade,
Igualdade e Fraternidade».

<

—

1.1. O acontecimento referido;

1.2. Data em que ocorreu;

1.3. As ideias defendidas pelos revolucionarios.

2. Observa agora o documento 2.

A <
N A
DOCEAND
ATLANTICO
SUICA «\Viena
:‘.a -n—.._" REINO -
: DA ITALIA | : Império Francés
LY - ',;-:,.“.'
PORTUGAL Ctruga eElba Paises dependentes
/ ey | = Tyt de Franca
Lisboa PR N TN F!_orna_‘._.,.:., ] o
- Sardenha == Bloqueio Continental,
% T ordenado por Napoledo
0 2000 km —~ Bonaparte, imperador

e - dos Franceses.

2.1.Refere quem decretou o Bloqueio Continental.

2.2.Explica por que é que o tracejado que circund a a Europa é interrompido em
Portugal.
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3. Observa o mapa das invasfes napolednicas (documento 3). Com base na

informacéao fornecida, completa o quadro seguinte.

e Orense
A L />\ a E Invasdes  Anos  _omandante

o Chaves
Br,_aga
1z
Porto -
OCEANO ) Celorico
ATLANTICO da Beira a 22
Bu;'raco“ : Ciudad
¢ Rodrigo
Lavos § 3=
y Castelo Brancoa
Caldas da Rainha ﬂ' Primelra Invasac — Junot (1807-1808)
iy Abrantes
Rohga ﬂ’ Segunda IMvas3o - Soult (1809)
Vimeiro?{ ﬂ' Tercaira INvasao - Massena (1810-1811)
<, Bataihas
“MLISBOA Linhas de Torres Vedras
~ W, 0 50 km Percurso do exército Inglas
| que velo audar Portugal
A Revducéo Liberal de 1820
1. As ideias defendidas pelos revolucionarios franceses espalharam -se pela Europa e

também chegaram a Portugal.

1.1 Ordena as frases seguintes de modo a obteres um pequeno texto sobre o

assunto.

A monarquia liberal ou constitucional passou a ser a forma de governo.
O Sinédrio era uma sociedade secreta que preparou a revolugéao.
Em 1820 deu-se a revolugao que pods fim & monarguia absoluta.

Os Ingleses controlavam o governo e o exército de Portugal.

2. Com o triunfo da monarquia liberal, o pode r deixou de estar concentrado no rei e

passou a ser exercido por outros 6rgdos.  Observa o documento 1.
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“ Monarquia absoluta Monarquia constitucional

@ . , Poder As leis sdo feitas pelos
O rei faz as leis Legislativo deputados nas Cortes
O rei governa, Poder O rei e o0s secretarios de Estado
aplicando as leis Executivo governam, aplicando as leis @
@ L Poder Os juizes julgam quem nao
O rei € o juiz supremo Judicial cumpre as leis

2.1. Liga, através de setas, cada poder da monarquia liberal ou constitucional a

respetiva funcéo:

a) Poder legislativo 1. Julgar guem n&o cumpre as leis
b) Poder executivo 2. Fazer as leis
c) Poder judicial 3. Governacao do pais

3. Observa os documentos 3 e 4.

B E bom nio esquecer que esta guerra teve a particu-
laridade de ser uma guerra civil, ou seja, opos um grupo
de Portugueses a outro grupo de Portugueses s6 porque
tinham ideias diferentes. Sendo assim, no lado de 14 do
campo de batalha, ndo estavam desconhecidos. Estavam
irméos, primos, amigos de infancia.

Ana Maria Magalhdes e Isabel Alcada, Um Trono para Dois Irmdos,

D. Pedro IV D. Miguel Lisboa, Editorial Caminho (adaptado).
3.1. Risca as palavras incorr etas existentes nas afirmacdes seguintes.
a) Os grupos em confronto eram comandados por D. Pedro/D. Jodo e por D. Duarte/D.
Miguel .

b) Os absolutistas eram comandados por D. Pedro/D. Miguel e os liberais por D. Pedro/D.

Miguel .
c) Este conflito chamou -se guerra civil/mundial , porque lutaram entre si grupos de

habitantes do mesmo pais.
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d) Esta guerra decorreu entre 1832 e 1834 e terminou com a vitéria dos

liberais/absolutistas .

3.2, Refere o tipo de monarquia defendido, respetivamente, por D. Pedro e por D.

Migu el.

\Y}
Portugal na segunda metade do século XIX

1. Na segunda metade do século XIX, ocorre ram grandes alteragBes na economia e

na sociedade portuguesa.  Observa os documentos 1 e 2.

AL
s S

1.1. Completa o texto seguinte com 0 nimero da palavra ou expresséo correta.

1. cultivadas 2. arvores 3. século XIX 4. animais

5. gado 6. agricultura 7. batata 8. magquinas 9. Baldios

Até meados do , havia muitas terras que ndo eram . Havia terras cobertas
de , outras serviam de pastagem para o . Utilizavam -se instrumentos antiquados
puxados por . Na segunda metade do século XIX, os governos liberai s tomaram
medidas para modernizar a . Passou a utilizar -se , muitos foram divididos e
entregues a camponeses que os passaram a cultivar, desenvolveram -se culturas como

o milho, avinha e a
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2. A industria sofreu uma grande evolucdo. Completa o quadro seguinte, que

compara a producao artesanal com a produ¢édo mecanizada.

Producdo artesanal Producdo mecanizada
Oficina
Operério
Poucos trabalhadores
Menos tempo gasto na produgéo
Poucos produtos

Produtos todos iguais

2.1. Refere o tipo de producéo que fez baixar os precos.

3. Lé atentamente a seguinte cronologia.

1821 Introdugdo da maquina a vapor na inddstria em Portugal.
1823 Primeira carreira Lisboa -Porto em barco a vapor.

1856 Inauguracéo da primeira linha férrea, que ligava Lisboa ao Carregado.

3.1 Identifica a grande inovagéo introduzida em Portugal no século XIX

3.2, Que meios de transporte beneficiaram com essa inovacdo?

4. Observa agora os graficos segu intes.

N.? de habitantes de Lishoa N.? de habitantes do Porto
400 00 400 000

300000 300 000,

200000 200 000

10040

DOC- N
9 1840 1860 188D 1900

100 00

E 1840 lee0 1880 1500
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4.1. Refere 0 que aconteceu a populacdo de Lisboa e do Porto.

4.2. Explica por que raz&o havia tantas pessoas nestas duas cidades.

5. Faz corresponder cada conceito da coluna A a respetiva definicdo. Escreve a letra

correta no espaco em branco da coluna B.

A

a) Regeneracdo

b) Exodo rural

¢) Penas corporais

d) Analfabeto

e) Mobilidade

f) Inddstria mecanizada

g) Pousio

h) Crescimento da populacao

1. Periodo entre 1851 e 1868 (data de uma revolta popular),
caracterizado por uma situacio de paz, estabilidade politica
e algum desenvolvimento econémicao.

2. A terra ndo € trabalhada para que se possa renovar e voltar
a dar boas colheitas.

3. Conjunto das atividades de producio e transformacéo de
matérias-primas, utilizando maquinas.

4.Facilidade de deslocacdo de pessoas de um lado para outro.

5.0 gue ndo sabe ler nem escrever.

6. Saida de muitas pessoas do campo para a cidade, & procura
de uma vida melhaor.

7. Penas, como acoites e corte de membros, que provocam dor
fisica e sofrimento.

8. Aumento do nimero de habitantes de um pais ou de uma regido.
No século XIX, esse aumento deveu-se a diminuigio do nidmero
de mortes.

Boa Sorte!
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Teste de Historia e Geografia de Portugal de 6.° ArioAno letivo 2017/2018
Nome: N.°: Turma: Data:

E. de Educacao: Professora: Classificacao:

I
Lisboa Pombalina e a acdo do Marqués dmribal

1. Observa os documentos seguintes.

1.1. Assinala a letra que identifica o acontecimento que observas no documento 1.

A. Terramoto de 1777. C. Tsunami de 1756.
B. Incéndio do Chiado. D. Terramoto de 1755.
1.2. Assinala a letra que corresponde ao nome do p rincipal responséavel pela

reconstrugéo de Lisboa (doc. 2).

A. Marqués de Pombeiro. C. Marqués de Pombal.

B. Marqués de Marialva. D. Marqués de Fronteira.

I
A Revolucao Francesa de 1789 e os seus reflexos em

Portugal

4. Observa agora o documento 2.
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i
A =
N = |
v
DOCEAND
ATLANTICO
e
'-‘ F: su[cA «\Viena
i ;
£ e IMPERIO REINO
% % . FRANCES DA ITALIA Império Francés
-.. oy :'.:,;' B
| il 4 "".f:“:*-_ H
PORTUGAL | . QEIBR %, Paises dependentes
o Lorsega g R e, T de Franca
Lishoa (s ESPANHA =~ " "-.,_‘:’i.....,:s Rofnale, ', ™
Fi A & | " o - _:n' | ] .
L Sardenha "ﬁ;'ggé:'-.- ™ = Bloqueio Continental,
'°*~,.';', =T ':.,.l',-" Mar Mediterrénes . _-_f', S ordenado DOI Napoleao
0 2000km S S s Bonaparte, imperador
g o dos Franceses.

4.1. Refere quem decretou o Bloqueio Continental.

4.2 Explica por que € que o tracejado que circunda a Europa € interrompido em
Portugal.

5. Observa o mapa das invasGes napolednicas (documento 3). Com base na

informacdéo fornecida, completa o quadro seguinte.

R o _arense E Comandante
- ] Invasdes Anos francé
\ == Chaves S
Brgga
Porto =
OCEANO ! Celorico
ATLANTICO ;‘i da Beira K 27
Ciudad
Rodrigo
3.3

ﬂ Primelra Invas3o - Junct (1807-1808)
ﬂ Segunda Invas2o - Soult (1809}

* Tercelra Invasao - Massena (1810-1811)

#~ Batalhas
Linhas de Torres vedras

& "":i"._\d*b.\_ j 8] 50 kmn Percurso do exército Inglas
{ que velo ajudar Portugal

Il
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A Revolucéao Liberal de 1820

4. Com o triunfo da monarquia liberal, o poder deixou de esta r concentrado no rei e

passou a ser exercido por outros 6rgaos.  Observa o documento 1.

E Monarquia absoluta Monarquia constitucional
_ _ Poder As leis sao feitas pelos
@ Oreifaz as leis Legislativo deputados nas Cortes
O rei governa, Poder O rei e os secretarios de Estado
aplicando as leis Executivo governam, aplicando as leis @
o Poder Os juizes julgam quem néo
@ O rei é o juiz supremo Judicial cumpre as leis
4.1. Liga, através de setas, cada poder da monarquia liberal ou constitucional a
respetiva funcéo:
a) Poder legislativo 1. Julgar quem n3o cumpre as leis
b) Poder executivo 2. Fazer as leis
c¢) Poder judicial 3. Governacéo do pais

5. Observa os documentos 3 e 4.

8 E bom nio esquecer que esta guerra teve a particu-
laridade de ser uma guerra civil, ou seja, opos um grupo
de Portugueses a outro grupo de Portugueses s6 porque
tinham ideias diferentes. Sendo assim, no lado de 14 do
campo de batalha, ndo estavam desconhecidos. Estavam
irméos, primos, amigos de infancia.

Ana Maria Magalhaes e Isabel Alcada, Um Trono para Dois Irmdos,
D. Pedro IV D. Miguel Lisboa, Editorial Caminho (adaptado).
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5.1. Risca as palavras incorretas existentes nas afirmac¢fes seguintes.

a) Os grupos em confronto eram comandados por D. Pedro/D. Jodo e por D. Duarte/D.
Miguel .

b) Os absolutistas eram comandados por D. Pedro/D. Miguel e os liberais por D. Pedro/D.
Miguel .

c) Este conflito chamou -se guerra civil/mu ndial, porque lutaram entre si grupos de
habitantes do mesmo pais.

d) Esta guerra decorreu entre 1832 e 1834 e terminou com a Vvitéria dos

liberais/absolutistas .

5.2. Refere o tipo de monarquia defendido, respetivamente, por D. Pedro e por D.
Miguel.
IV
Portugal na segunda metade do século XIX
1. Observa o documento 1. Depois, assinala a letra que co rresponde as respostas
corretas.




1.1. No século XIX, a principal atividade econdmica continuava a ser:
A. O comércio. C. A agricultura.

B. A indUstria. D. A pecuaria.

1.2. A frase «Antigamente esta terra estava em pousio!» significa que:
A. Aterra produzi a muito.
B. A terra tinha que ficar por cultivar para recuperar os nutrientes.
C. Aterra era pouco produtiva pois ndo havia adubos.

D. O mau tempo destruia as colheitas.

1.3. Assinala duas das novas técnicas que passaram a ser utilizadas na agricultura.

A. A néo utilizacdo de maquinas agricolas e culturas tradicionais.
B. O fim do pousio e a utilizagdo de maquinas agricolas.
C. Arotacao de culturas e o uso de instrumentos agricolas rudimentares.

D. A diminui¢do da area de cultivo e a sele¢éo de sementes.

2. Observa os documentos 2 e 3.

2.1 Liga, através de setas, as frases a imagem que lhe correspondente e depois

assinala a resposta correta.

(\:&MB‘-?H L e
a) A producio é elevada e feita em menos tempo. R‘—«—*- 3

b) O preco dos produtos é mais alto.
¢) Os produtos sao todos diferentes.

d) O trabalho é feito em casa ou em pequenas oficinas.

e) Os produtos sao todos iguais.

f) Muitos trabalhadores.

g) Os trabalhadores sao especializados.

h) Poucos trabalhadores.

1) Artesao.

J) Operaério.
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3. Lé atentamente a seguinte cronologia.

1821 Introdug&o da maquina a vapor na industria em Portugal.
1823 Primeira carr eira Lisboa -Porto em barco a vapor.

1856 Inauguracdo da primeira linha férrea, que ligava Lisboa ao Carregado.

3.1 Identifica a grande inovagéo introduzida em Portugal no século XIX.

3.2. Que meios de transporte beneficiaram com essa inovacéo?

4. Observa agora os graficos seguintes. Depois, assinala a letra que corresponde a

resposta correta.

N.? de habitantes de Lisboa N.? de habitantes do Porto
40000 400 000

300 00 00 000,

200 000 200 000

100 00 100 00

o
B 1840 1860 1880 1900 E 1840 1860 1880 1900

4.1. O que ac onteceu a populagéo de Lisboa e do Porto?
A. A populacgéo de Lisboa aumentou e a do Porto diminuiu.
B. A populacdo do Porto aumentou e a de Lisboa diminuiu.
C. A populagédo de Lisboa e do Porto diminuiu.

D. A populagéo de Lisboa e do Porto aumentou.

4.2, Por que razdo havia tantas pessoas nestas duas cidades?
A. Era ai que se locali zava grande parte das fabricas, para onde iam trabalhar
pessoas de todo o pais.
B. Tinham habitacdes com rendas muito baratas.
C. Possuiam mu itos centros comerciais onde as  pessoas gos tavam de ir passear.

D. Tinham bairros com escolas para todas as criancas.
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5. Faz corresponder cada conceito da coluna A a respetiva definicdo. Escreve a letra

correta no espago em branco da coluna B.

A

a) Regeneracao

b) Exodo rural

¢) Penas corporais

d) Analfabeto

e) Mobilidade

f) Industria mecanizada

g) Pousio

h) Crescimento da populacio

1. Periodo entre 1851 e 1868 (data de uma revolta popular),
caracterizado por uma situacdo de paz, estabilidade politica
e algum desenvolvimento economico.

2. A terra nao € trabalhada para que se possa renovar e voltar
a dar boas colheitas.

3. Conjunto das atividades de producao e transformacéo de
matérias-primas, utilizando maquinas.

4, Facilidade de deslocac&o de pessoas de um lado para outro.

5.0 gue ndo sabe ler nem escrever.

6. Saida de muitas pessoas do campo para a cidade, & procura
de uma vida melhor.

7. Penas, como acoites e corte de membros, que provocam dor
fisica e sofrimento.

8. Aumento do nimero de habitantes de um pais ou de uma regido.
No século XIX, esse aumento deveu-se a diminuigdo do nimero
de mortes.

Boa Sorte!
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Anexo T. Ficha Sumativa 2.° Perido (1.° Teste) Grelhas de avaliacao

(Turma regular e NEE)

Grupo | Grupo Il Grupo lll Grupo IV

Questdo 1.1. 1.1.[1.2.[1.3./2.1.|2.2.] 3. |1.1./2.1.{3.1.[3.2.[1.1.] 2. |2.1.{3.1.[3.2]|4.1./4.2.| 5. | Total

Cotagéo 10 334 5|6|4|3|12| 5|9 |6|3|4|4|2|6][8] 100 Classificagdo
N® Nome 110 3 3 4 3 5 |T6|1T4 | T3 (26252 13|16 3 4 |22 2 6 | T8
1 0  Muito Insuficiente
2 4 4 6 | 1 12 9 4 14|21 |56 70 Bom
3 7 4 6| 2 1 3 4 2 55 Suficiente
4 0 Muito Insuficiente
5 1 2 1 7 Muito Insuficiente
6 7 4 1 6 1 1 |1 2 3 4 4 4 61,5 Suficiente
7 0  Muito Insuficiente
8 3 4 6 11 |1 |12 3 4142 ]4]|5 76 Bom
9 7 4 1|1 4 1 33 Insuficiente
10 6 12 4 4 41 Insuficiente
11 3 6 | 1 6 3 9 52 Suficiente
12 0  Muito Insuficiente
13 0  Muito Insuficiente
14 0  Muito Insuficiente
15 2 s |1 ]1]2 5 2 | 2 HEE Insuficiente |
16 0  Muito Insuficiente
17 8 4 EE 1 7 ERE 58 suficiente |
18 4 4 4 15 Muito Insuficiente
19 9 4 6 1|1z 9 |6 g |a{2]a]7] 82 Bom |
20 I 0  Muito Insuficiente

Grupo | Grupo ll Grupo il Grupo IV
Questdo 1.1.(1.2.]1.1.[1.2. |2. [1.1.]2.1.]2.2.|1.1.]1.2. 1.3. 2.1. 3.1. 3.2. 4.1. 4.2.|5. Total
Cotagae 5|5 5|86 12| 5| 5| 5| 5([10]4|4]|5|5]|8 100 Classificagdo

N® Nome
1 5 5 5 2 [ 6 | 4 oo |5 |oflolo]c C 514 41 Insuficiente
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Anexo U. Ficha Sumativa 2.° Periodo (2.° Testé) Um Enunciado
(Turma regular e NEE)

Ficha de avaliacdo de Historia e Geografia de Portugal
6° Ano
Nome: Ne° Turma:

Avaliagéo: Prof2 E.Ed.:

Grupo |
Da revolta republicana a Implantacdo da Republica

1. Observae Ié os documentod e 2 com atencdo, antede responderes.

Doc. 'i-'r-l' Doc.

1 2

- O rei é o chefe de Estado até morr - O presidente da Republica é o chefe
- A monarquia € hereditaria, ou sej Estado. O seu mandato dura um perig
guando um remorre, suced¢he o filho imposto por lei.

mais velho. - E eleito pelos cidad&os eleitores.

1.1. Identifica quem € o chefe de Estado da monarquia e na Republica.

2. Explica por palavras tuas o significado da expressdo que observas no documento 3:
«a monarquia esta por um fio». Utiliza algumas das palavras do quadro abaixo.

Instabilidade politica Descontentamento social

Organizacaode comicios pela geracao de 70  Luxos da familia
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https://www.google.pt/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwiwx5nMlNDZAhWHWRQKHYmfC1EQjRx6BAgAEAY&url=https://pt.wikipedia.org/wiki/Representante_da_Rep%C3%BAblica&psig=AOvVaw15mckpeb-nvQ_NNXh0Gz52&ust=1520166660185462
https://www.google.pt/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwiU1_yLk9DZAhVE7BQKHViUCPsQjRx6BAgAEAY&url=https://pixabay.com/pt/coroa-j%C3%B3ia-j%C3%B3ias-rei-monarca-2024678/&psig=AOvVaw3crWKDwKkkNde8IXuuQQIh&ust=1520166336457385

3. Observaos documentos 4 e 5espondeas questoes.
Doc. wAPPR \

3.1. O queesta representado no documento 4?

3.2. Qual foi opais que pretendia ficar com os témibs entre Angola e Mogambique?

3.3. O que fez a Inglaterraqual foi a reagcéo de Portugal?

4. Liga as datas aos acontecimentos.

. ° Implantacao da
189
R ° Regicidio
190
R R Tentativa fracassada d¢
191 Implantacéo da Republica
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4.1. Atribui a cada imagem um dos acontecimentos anteriores (Implardag@epublica
Regicidic Tentativa fracassada de Implantagdo da Republica)

Doc.

8

5. Aimplantacdo da republica envolveu uma grande organizacdo e gestao das tropas
republicanas. Apos o assassinato de Miguel Bombarda e do suicidio do Almirante
Reis, houve um soldado que se revelou como o heréi da rotunda.

5.1.Indica 0 nome do revolucionario que éa@s no documento abaixo.

Doc.

9 Identificacdo do revolucionario da

Homem de estatura
Bigode bem aparado
cculos de forte gr
Uni forme de comi ss
Comandante dos rev

I > I >

Nome

6. Indica o nome dos3 simbolos da Rpublica Portuguesa.
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7. L& o documento 11.

Art. 1.°: A Nacédo Portuguesa adota como forma de govarRepublica. n
Art. 3°N°2:A | ei ® i gual para todos (¢é).

N.° 3 A Republica Portuguesa ndo admite privilégios de nascimento nem for
nobreza (¢é).

N°e8£ |ivre o culto p¥%blico de qual qu

N.° 11 O ensino primario elementar sera ohbtiyio e gratuito.

N°140O direito de reuni «o € associ a- «d(

7.1. Assinala comV asafirmagfesverdadeiras e conF as afirmacgdes falsas

[ ] a) A Constituicdo foi aprovada em 1911.

[] b) Consituicdo de 1911 defende a igualdade para todos os Homens.

[] c) Os poderes na Constituicdo de 1911 s&o o legislativo, executivo, judicial e moderador.
[] d) Na Republica s6 estudavam aqueles que tinham dinheiro.

[ ] e) De acordo com a Constituicdo de 1911 o Parlamento tialo poder de eleger e demitir

o Presidente da Republica.

8. L& o friso cronolégico e completa o texto com as datas correspondentes.

Século XX
Anos 1914 1917 1518 1915 1920 1525 1526
‘ | Tentativas de gelpe de
Estado. Duas
mudangas de govemo.

Acontecimentos

| I Guerrz Mundizl greves

Aumento do péo; Golpe militar
Militares pertugueses partem para assalto a padanas pies ﬁm al
Franca Greve dos ferrovidrios. Repiiblica.

A | Guerra Mundial decorreu enti® e b)
Portugal entrou no conflito en) .A participacdo de Portugal maerra
agravou alguns dos problemas do pais, nomeadament®: em verificou-
se caumento do preco do péagreve dos ferroviarios; e) 0,governo
no mesmo ano mudou duas vezes (durahRepublica existiram 45 mudancas de governos)
e emf) existiram varias tentativas de golpe de Estado.

Muitos portugueses estavam descontentes, o que contribuiu para o fim da |
Republica eny) iniciando a ditadura militar.
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Grupo I
O Estado Novo
(1933 -1974)
1. Completa a seguinte cronologia.

Salazar consegue equilibrar as contas do Estado.

Aprovacéao

2. Rodeia as afirmagfes corretas.
a) Salazar foi considerado o salvador do pais, pois acabou com a monarquia em
1910.
b) Salazar foi considerado o salvador do pais, pois resolvaicrise econémica de
Portugal.
c) Os valores salazaristas eram Deus, Liberdade e Familia.
d) Os valores salazaristas eram Deus, Patria e Familia

3. Liga cada um dos pilares do Estado Novo (coluna A) & sua respetiva funcéo

(coluna B).

Alguns dos suportes da ditadura salazarista

oo

e I. Organizacdo politica apoiante de Salazar. Era a unica per-

) Censurs ¢ mitida por lei.

b) Mocidade Portuguesa ¢ II. Controlava toda a comunicacao social, o teatro e o cinema.
c) Legido Portuguesa . » ITI. Organizacgdo militar criada para defender o Estado Novo.
d) Policia politica . o IV. feer:'g:?euri?,épgzggiigéz .torturava todos os suspeitos de per-
e) Unido Nacional . e V.Ensinava os jovens a obedecer e a admirar Salazar.

4. Assinala as frases verdadeiras com um X.

[ ] @ Os partidos politicos foram permitidos

[ ] b) As greves foram autorizadas

[ ] c) Assistiu-se a uma ditadura que retirou a liberdade aos portugueses
[ ] d) Salazar mantevese no poder por muitos anos

5. Lé o documento 13 eresponde a questéo.

Doc.

A PI DE n«o tinha s- agentes, chefes d
de informadores por todo o pa2?s (é). D
s6 por defenderem pontos de vista diferentes dos oficiais. Havia varias prisé ( € )

pessoas que la entraram ndo sairam com vida. Os jornais nunca puderam noticiar essa
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5.1. Indica se oEstado Novo respeitava, ou ndo, a liberdade da populac@ostifica
retirando uma frase do documento.

6. Observa os documentos 14 e 15.

6.1. Indica doisaspetos/objetos caracteristicos das salas de aula do Estado Novo.

7. Lé os documentos que se seguem e rodeia a opcao correta
75E FOR ELEITO,0 QUE
FARK AO PRES\DENTE
DO CONSELHO 7

B\I\AN\ENTE, ’l
o

Doc.
il5) Durante o Estado Novo, ou salazarismo, as @&si¢

ndo eram verdadeiramente livres. A oposi¢cao ndo pi
fazer campanha livremente nem controlar a contagem
votos. Em 1958, a candidatura de Humberto Delgad:
eleicdes presidenciais, com o apoio de toda a oposi
conseguiu grande apoio popular. fi@o, Américo

Tomas, candidato apoiado por Salazar, foi declar

71.¢cAs el ei-»es n«o eram verdadelramente

A. A oposicao néo podia fazer campanha nem controlar as contagens dos votos.
B. A oposicéo podia fazer campanha, mas ndo comti@a contagens dos votos.

C. A oposigéo controlava as contagens dos votos, mas ndo podia fazer campanha.
D. N&o havia oposicéo.

72 O candidato da oposi-«0 "s elei-»es presider
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A. O general Norton de Matos.
B. O general Humberto égado.
C. O almirante Américo Tomas.
D. O general Anténio de Spinola.

73. 0O candi dato apoiado por Salazar foié

A. O general Norton de Matos.
B. O general Humberto Delgado.
C. O almirante Américo Tomas.
D. O general Anténio de Spinola.

74. Ocandidat o decl arado vencedor foi é
A. O general Norton de Matos.
B. O general Humberto Delgado.
C. O almirante Américo Tomas.
D. O general Anténio de Spinola.

75. Ocandidato que deu a resposta do documento

A. Salazar

B. Américo Tomar

C. Humberto Delgado
D. Oscar @Grmona

8. Ap6s o fim da Il Guerra Mundial, Salazar continuou a manter col6nias em Africa, ao
contrario dos outros paises europeus, 0 que levou ao surgimento de movimentos de
independéncia. A guerra apenas terminou em 1974.

Observa 0 mapa e rodeia a atim®rreta.

SN =
N
Acores xx O
(> ASIA _
Madeira® 7 - , | OCEANO®
7 NS A\ = - Macau, SpaciFico
l = i (o -
Cabo Verde ) \\ /;Damao Ko By 5
¢ N1963 AFRICA N Goa '\ ! N
“Guiné = D
NN ~ S
S. Tomé e Principe @ ¢ ’ (g 4 : :
i } Angola \_ | OCEANO P
2 SRR A iNDICO A
196 = | -y )*1964 /r 15 (
OCEANO N ) (VP e
= <, Mogcambique y
ATLANTICO b ¢ SRS #
N A4 |

— v * (/177_/_/ —
i .
o) 2000 km Conflito armado

8.1.Assinala as colonias onde se deu a Guerra Colonial:
a) Guiné, Angola e Mocambique
b) Guiné, Cabo Verde e Angola
c) Angola, Mogcambique e Macau
d) Mocambique, Sdo Tomé e Principe e Guiné
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8.2. Refere o continente onde se localizam as coldnias:
a) Europeu
b) Americano
c) Asiatico
d) Africano

Bom trabalholJ
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Anexo V. Ficha Sumativa 2.° Periodo (2.° Teste)Grelhas de avaliacao

(Turma regular e NEE)

Grupo | Grupo ll
3. 7. 8.
Total
1.1.| 2. 4, 14.1,5.1.| 6. |7.1./ 8. | T |1.]| 2.| 3. | 4. |5.1.|6.1. T
3.1,3.2/3.3 7.1. (7.2, |7.3. |7.4. |7.5. |8.1. |8.2.
2| 2 2 2 2 4 6 (45| 2 3 |75]| 9 50|75 4 | 13| 3 5 4 2 2 2 2 2 2 (15| 100
o o o o o 2 o o 3 6 (4516 | O 0D |25|25| 0 o o 1 o o 2 2 (15| 27
2] 35 o o 2 6| 4,5 o 3] 45 35 o 41 7.5 3| 5 2 2 2 2 2 2 2 2 70
o] 3,5 2 1 3 6| 4,5 o 3 o| 7,5[ 31 o 4 E 3| 5 4 2 2 2 2 o o 2 | 615
(0] [1]

35

86,5

LDD:I‘-\-.IG'!'-HPWMD—‘-?

17 2 o 2 o 2 6| 4,5 o 31 7.5 6] 33 o 2 5 1| O 4 2 2 2 2 o 2 |15 |565
18 o o o 2 4 Zl O o 3 3 o 14 o 2 5 3| O 4 o 2 2 2 o o 2 36
19 2 8 2 2 4 6| 4,5 2 3| 7.5 S 50| 43 4| 13 3| 5 4 2 2 2 2 2 2 97,3
20 2 6 2 o 0 2| 0 o 3| 45| 7.,5] 27 4| 2,5 1] 5 4 2 2 2 2 0 2 55,5
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Anexo W. Evolucdo dos alunos ao longo de trés fichas sumativas (1.°

Periodo ao 2.° Periodo)

Evolucéo nas fichas sumativas

1 2 3 5 6 8 9 10 11 12 15 17 18 19 20

H1.°Teste 2.°Periodo 41 70 55 7 615 76 33 | 41 52 0 32 58 15 82 0
m2.°Teste 2.°Periodo 27 70 615 35 865 83 405 42 40 51 355 56,5 36 97,3 555
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Avaliacao (%)
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2

o

o

Numeros dos alunos

m1.°Teste 2.° Periodo m2.° Teste 2.° Periodo

Figura 1. Evolucdo nas fichas sumativas.
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Anexo X Respostas dos alunos ao questionario

Qual é a tua disciplina favorita? (Uma

opcao)
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Figura 2. Qual é a tua discipia favorita?

Qual a disciplina de que menos gostas?
(Uma opcéo)
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Figura 3. Qual a disciplina de que menos gostas?

Porque razéo consideras essa disciplina a
tua favorita? (Mais do que uma opc¢ao)

18
16

14
12
10
I || ||

Gosto da Gosto da Gosto da Percebo a As aulas Nao gosto Porque a

OoON MO O

professora matéria forma  matéria sédo de aula é
como a divertidas trabalhar diferente
matéria é para mim

Figura 4. Por que razéo consideras essa disciplina a tua favorita?
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Por que raz&do ndo gostas dessa disciplina?
(Mais do que uma op¢ao)

18
16
14
12
10
8
6
4
2
0 | |
N&o gosto N&o gosto N&o gosto N&o As aulas N&o quero As aulas
da da matéria daforma percebo séo aprender sédo
professora como a nada aborrecidas cansativas
matéria é
dada

Figura 5. Por que razéo ndo gostas dessa dis@fli

Relativamente a matéria que € dada nas aulas
AA (" 08 j51 A Tpbepl

20
15
10
5 l .
, 1N
N&o compreendo  Compreendo-a Compreendo Compreendo-a
pouco algumas coisas bastante

Figura 6. Relativamente & matéria que é dada nas aulas de HGP...
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0 . —

Mau Fraco Razoavel Muito bom

Figura 7. Na disciplina de HGP sinto gwsou...
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Como é gue séo as tuas aulas de HGP? (Mais do que uma

opc¢ao)
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Figura 9. Como é que sé&o as tuas aulas de HGP?

Como é gue séo as tuas aulas de HGP? (Mais do que uma
opcaoTurma E)
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Figura 8. Como é que séo as tuas aulas de H@Bfna E)
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