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RESUMO



O presente relatorio final surge no ambito da Unidade Curricular de Pratica de
Ensino Supervisionada II, que integra o ultimo semestre de Mestrado em Ensino do 1.°
Ciclo do Ensino Basico e de Portugués e Historia e Geografia de Portugal do 2.° Ciclo do
Ensino Basico, realizado na Escola Superior de Educag¢ao de Lisboa. O relatério
estrutura-se em duas partes. Numa primeira parte, apresenta uma reflexao critica sobre as
experiéncias de interven¢do pedagogica supervisionada, nos 1.° e 2.° ciclos da
escolaridade obrigatoria. A segunda parte apresenta uma investigacdo, realizada na
disciplina de Historia e Geografia de Portugal com alunos do 6.° ano, tendo como
problematica, O uso das tecnologias digitais no ensino da Historia e Geografia de
Portugal potencia a motivacdo dos alunos para a aprendizagem e promove o
desenvolvimento de competéncias historico-geograficas. Desta problematica emergiram
quatro objetivos que orientaram o estudo: (i) Compreender a intencionalidade
pedagogico-didatica subjacente ao uso de tecnologias digitais no ensino e aprendizagem
de HGP; (ii) Analisar as aprendizagens realizadas pelos alunos em HGP a partir de
atividades que recorrem a tecnologias digitais; (iii) Analisar as mudangas na motivagao
dos alunos para a aprendizagem em HGP a partir do uso de tecnologias digitais e, (iv)
Compreender os contributos do recurso as tecnologias digitais para o desenvolvimento de

competéncias historico-geograficas pelos alunos.

Metodologicamente, a investigagdo recorre a uma abordagem mista, com
procedimentos de natureza qualitativa e quantitativa, mobilizando a analise documental
das planificagoes das sessoes de HGP, a analise de contetido da entrevista em grupo focal
e das produgdes escritas dos alunos. Além disso, recorre-se a analise estatistica simples
aplicada a questionarios (iniciais, finais e PMI), resultados dos desafios dos alunos,

grelhas de observagao e teste de avaliagao sumativa.

Os resultados permitem reconhecer que, a luz da problematica e objetivos
definidos, as criangas demonstraram maior motivagao e envolvimento nas aprendizagens
em HGP, resultado do uso intencional de tecnologias digitais. Neste processo
desenvolveram também as competéncias historico-geograficas: A) Utilizar diferentes

fontes de informacdo com diversas linguagens; C) Localizar fendmenos no espaco e no



tempo; E) Conhecer lugares e regides nas suas dindmicas espaciotemporais; ¢ G)

Mobilizar vocabulario historico e geografico.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais; Motivagcdo; Competéncias Histdrico-

Geograficas; Ensino e Aprendizagem; Historia e Geografia de Portugal.



Abstract

This final report is part of the Supervised Teaching Practice II curricular unit,
which is part of the final semester of the Master's Degree in Teaching 1st Cycle Basic
Education and Portuguese and History and Geography of Portugal in the 2nd Cycle Basic
Education, held at the Lisbon School of Education. The report is structured in two parts.
The first part presents a critical reflection on the experiences of supervised pedagogical
intervention in the 1st and 2nd cycles of compulsory education. The second part presents
an investigation, carried out in the subject of History and Geography of Portugal with 6th
grade students, with the problematic, The use of digital technologies in the teaching of
History and Geography of Portugal enhances students' motivation for learning and
promotes the development of historical-geographical competences. Four objectives
emerged from this problematic that guided the study: (i) To understand the pedagogical-
didactic intention behind the use of digital technologies in the teaching and learning of
HGP; (i1) To analyse the learning achieved by students in HGP through activities using
digital technologies; (ii1) To analyse the changes in students' motivation for learning HGP
through the use of digital technologies; and (iv) To understand the contributions of the
use of digital technologies to the development of historical-geographical competences by

students.

Methodologically, the research uses a mixed approach, with qualitative and
quantitative procedures, mobilising documentary analysis of the HGP session plans,
content analysis of the focus group interview and the students' written productions. In
addition, simple statistical analysis was applied to questionnaires (initial, final and PMI),

student challenge results, observation grids and summative assessment tests.

The results allow us to recognise that, in the light of the problems and objectives
defined, the children showed greater motivation and involvement in learning HGP, as a
result of the intentional use of digital technologies. In the process, they also developed
historical-geographical competences: A) Using different sources of information with
different languages; C) Locating phenomena in space and time; E) Knowing places and
regions in their spatiotemporal dynamics; and G) Mobilising historical and geographical

vocabulary.



Keywords: Digital Technologies; Motivation; Historical-Geographical Skills; Teaching
and Learning; History and Geography of Portugal.
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INTRODUCAOQ



O presente relatorio final surge no ambito da Unidade Curricular (UC) de Pratica
de Ensino Supervisionada II (PES II), inserida no ultimo ano de Mestrado em Ensino do
1.° Ciclo do Ensino Bésico e de Portugués e Historia e Geografia de Portugal do 2.° Ciclo

do Ensino Basico.

O relatdrio encontra-se estruturado em duas partes. Na primeira parte, realiza-se
uma descri¢cdo e analise critica das praticas pedagogicas realizadas em dois contextos
socioeducativos distintos, no 1.° ¢ no 2.° Ciclo do Ensino Basico (CEB). Na segunda
parte, apresenta-se um estudo de natureza mista realizado com duas turmas de 6.° ano. A
problematica do estudo assumiu a seguinte formulagao: O uso das tecnologias digitais no
ensino da Historia e Geografia de Portugal potencia a motivagdo dos alunos para a
aprendizagem e promove o desenvolvimento de competéncias historico-geograficas.
Depois da apresentagdo do estudo, com mencdo da problemadtica e objetivos que o
orientam, enquadra-se teoricamente a problematica de investigagdo, bem como os
principios, técnicas e instrumentos metodologicos. Posteriormente, analisam-se os
resultados, procurando responder aos objetivos definidos. Por fim, sdo sistematizadas as
principais conclusdes do estudo, retomando a problematica e os resultados alcancados
para cada objetivo.

Com base no processo experienciado, ¢ construida uma reflexao final, em que se
reconhece o contributo da experiéncia vivida nos dois contextos em que se desenvolveu
a PES II. Apresentam-se, igualmente, as aprendizagens que advieram da realizacdo da
investigacdo no ambito da educacdo historica e da sua mobilizagdo para a melhoria das
praticas de ensino e constru¢do do perfil de professor-investigador. Identificam-se, do
mesmo modo, os aspetos de maior relevancia para o desenvolvimento pessoal e

profissional na formacgao inicial do futuro professor.
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PARTE I



1-DESCRICAO SINTETICA
DA PRATICA PEDAGOGICA
DESENVOLVIDA NO 1.0
CEB



O primeiro capitulo deste relatorio inclui uma descri¢do e reflexdo da pratica
pedagdgica desenvolvida no 1.° CEB, segundo os seguintes tdpicos: (i) caracteriza¢ao do
contexto socioeducativo; (ii) problematizagao do contexto, identificagao da problematica
e das estratégias e atividades de ensino e aprendizagem; (iii) avaliacdo do Projeto de

Intervengao.

1.1. Caracterizacao do contexto socioeducativo

O periodo de estagio neste ciclo desenvolveu-se numa instituicdo privada,
localizada na cidade de Lisboa. Esta instituicdo abrange os diferentes niveis de
escolaridade, desde o 1.° ano até ao 12.° ano. Este periodo ocorreu entre os dias 1 de abril
e 6 de junho de 2025, durante sete semanas e meia, contanto com 10 dias uteis dedicados
a observacao participante que serviu de base a caracterizagao do contexto socioeducativo

e elaboragdo do Plano de Intervencao, que foi implementado durante cinco semanas.

A institui¢do almejava oferecer um servigo de qualidade, tendo por missao formar
cidaddos integros e responsaveis e promovendo o desenvolvimento intelectual, fisico,
técnico, moral e civico. O seu Projeto Educativo estabelece como principios estruturantes
a disciplina, a camaradagem, a honra, o espirito de lideranca, a lealdade, o patriotismo e

a solidariedade (Projeto Educativo, 2022).

Para a operacionalizacdo destas intencionalidades pedagogicas, o corpo docente,
para além dos titulares de cada turma, contava com o auxilio de professores coadjuvantes,
professores de apoio e auxiliares educativos. Todos estes agentes articulavam o seu

trabalho, tendo em vista o desenvolvimento dos alunos.

A formagao incluida as areas curriculares de Portugués, Matematica e Estudo do
Meio, as quais eram lecionadas pela professora titular de turma. Para além destas,
existiam momentos diarios, dedicados a areas dinamizadas por professores coadjuvantes,
nomeadamente Inglés, Musica, Teatro, Educacdo Fisica, Robotica, Tecnologias de
Informagao e Comunicagdo, Cidadania e Desenvolvimento, Educagao Moral e Religiosa
Catdlica, Educacgdo para o Comportamento, Estudo Geral, Artes Visuais, Clube da Terra,

Clube Ciéncia Viva, Clube das Letras, Esgrima, Equitacdo e Judo. Estas atividades
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estavam distribuidas ao longo da semana e organizadas em regime rotativo, sendo os
alunos divididos em dois grupos que alternavam entre as diferentes ofertas educativas.
Esta estrutura permitia a diversificacdo pedagogica e o acesso equilibrado a diversas

experiéncias formativas e culturais (Projeto Educativo, 2022).

A professora titular (ver Anexo A) organizava o seu trabalho anual e semestral em
cooperacao com os restantes colegas, uma vez que a planificagdo do ano letivo era
realizada em conjunto com todos os professores, sendo este um processo colaborativo em
que os varios elementos contribuiam para a defini¢ao e articulagcdo das atividades a

desenvolver ao longo do periodo letivo.

Como quadro tedrico a docente afirmou que assumia o método expositivo,
recorrendo pontualmente a praticas do Movimento da Escola Moderna. Afirmou, ainda,
que no ensino da leitura e da escrita se baseava nas abordagens do método global e
sintético. Contudo, pela observag¢do do contexto, foi possivel constatar que a sua pratica
pedagdgica se aproximava maioritariamente de um modelo tradicional, assente na
exposicao de contetidos e na realizagdo de exercicios dirigidos, com pouco espaco para a
autonomia dos alunos, a realiza¢@o de trabalho de grupo, de trabalho por projeto ou para

a diferenciagdo pedagogica.

A sua sala de aula estava organizada com os alunos sentados individualmente,
uma opcao metodologica da propria docente, uma vez que a escola concede liberdade aos
professores relativamente a gestdo do espaco e das estratégias de ensino. Além disso, os
alunos estavam distribuidos de acordo com as suas necessidades: os que apresentavam
maiores dificuldades de concentragao ou de aquisi¢ao de conhecimentos encontravam-se
posicionados mais préximos do quadro, enquanto os alunos com maior autonomia
ocupavam os lugares mais distantes, ao fundo da sala. Esta organizag¢do visava, assim,
permitir um acompanhamento mais proximo dos alunos que necessitavam de apoio
acrescido. Dentro do espago da sala encontravam-se disponiveis diferentes tipos de
materiais, armazenados nos armarios, como também um quadro de ardosia, uma tela, um
projetor e dois painéis onde estavam expostos trabalhos dos alunos e cartazes

informativos.
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O horério escolar da turma era estruturado de modo que as aulas com a professora
titular decorressem, no maximo, até as 12h00 ou, em alguns dias, até as 15h00. Apos esse
periodo, até as 17h30, os alunos participavam diariamente em diversas atividades
curriculares obrigatérias, dinamizadas por professores coadjuvantes. Estas atividades
incluiam areas como Musica, Educacdo Fisica, Robotica, Teatro, Inglés, entre outras, tal
como mencionado anteriormente, assegurando uma formagao mais abrangente. Esta
organizagdo espelhava uma divisdo equilibrada entre os momentos de aprendizagem
orientados pela professora titular e os momentos de exploracdo de outras areas

curriculares com docentes especializados.

O grupo turma contava com vinte e um elementos (oito raparigas e treze rapazes)
com idades compreendidas entre os nove e os dez anos. Grande parte dos encarregados

de educagdo possuiam habilitagdes de nivel superior.

Todos os alunos tinham nacionalidade portuguesa e, além disso, este grupo
apresentava a mesma constituicdo desde o 1.° ano de escolaridade. Ao contrario do que
sucede noutras instituigdes, nesta escola ndo existiam alunos abrangidos por medidas
seletivas e/ou adicionais ao abrigo do Decreto-Lei n.° 54/2018. Ainda assim, a professora
titular de turma assegurava o acompanhamento pedagogico dos alunos com maiores
dificuldades de aprendizagem, contando, em alguns momentos, com o apoio de outros
professores destacados para funcdes de apoio educativo. Entre os casos sinalizados,
encontrava-se um aluno com diagnostico de Perturbagdo de Hiperatividade e Défice de
Atencao (PHDA) e com daltonismo, acompanhado por uma psicéloga, um aluno com
suspeita de disgrafia, que beneficiava ocasionalmente da leitura de provas. Existia
também uma aluna de nacionalidade portuguesa, filha de pais chineses, que manifestava
algumas dificuldades ao nivel da compreensdo da lingua portuguesa, que beneficiava da
leitura de prova em momentos de avaliagdo. Importa, contudo, referir que ndo existia
qualquer diferenciacdo pedagdgica nos materiais ou tarefas realizados em sala de aula,
sendo as atividades comuns a todos os alunos. Os apoios prestados a estes discentes
consistiam sobretudo em intervencdes pontuais dentro da sala ou em momentos

especificos de apoio individual, fora do contexto letivo regular.
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1.2. Problematizacio do contexto e identificacio da problematica de

intervencao e das estratégias e atividades de ensino e aprendizagem

A fim de melhor compreender as caracteristicas do grupo, recorreu-se a conversas

nao estruturadas com Professora Cooperante (PC), a uma entrevista com a mesma, bem

como a observagao direta. Os dados, assim recolhidos, permitiram a defini¢ao das

potencialidades e das fragilidades do grupo (Tabela 1).

Tabela 1.

Caracterizagdo do grupo turma de 1.° CEB

Areas de competéncia Potencialidades Fragilidades
Competéncias Sociais - Interesse pelas aulas/conteudos; - Poucos momentos de trabalho em
- Interesse em realizar atividades grupo;

diversificadas;

- Autonomia;

- Participag@o;

- Comunicagdo e expressdo do oral;
- Gosto pelo trabalho de grupo;

- Comportamento;

- Responsabilidade emocional e

- Competitividade entre os alunos.

entreajuda.
Portugués - Leitura; - Ortografia;
- Comunicagdo oral; - Tempos verbais;
- Interesse em realizar atividades - Expressao escrita (criatividade);
diversificadas; - Interpretagdo e compreensdo de
- Oralidade. documentos diversos.
Matematica - Interesse pelas aulas/conteudos; - Interpretagdo de problemas;

- Motivagio;
- Numeros e operagdes;
- Calculo mental.

- Extrair informagao de um
problema e encontrar estratégias
de resolugdo;

- Comunicar raciocinios e
procedimentos.

Estudo do Meio

- Interesse pelas aulas/conteudos;

- Motivagao;

- Curiosidade em conhecer o mundo
que os rodeia.

- Leitura e compreensao de
documentos diversos (textos,
imagens, mapas, graficos,
tabelas);

- Interpretagdo de questdes.

Fonte: PI 1.° CEB

Com base nesta caracterizagdo, definida nas duas semanas de observacao, em que

se utilizaram como técnicas de recolha de informag¢ao a analise documental, as notas de

campo, as conversas informais € uma entrevista semiestruturada com a docente
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cooperante, elaborou-se um plano de agdo, que correspondesse a problematica definida e
aos dois objetivos gerais e respetivos indicadores de avaliacdo. Atendeu-se,
maioritariamente, as competéncias na area do Portugués, pois eram notdrias as
fragilidades relacionadas com a interpretagdo de documentos diversos e de escrita, o que
tornou pertinente o desenho de uma intervencao que permitisse superar as dificuldades e

potenciar os aspetos positivos pré-existentes.

A questdo problema assumiu a seguinte definicdo: Como é que a educagdo
literaria permite promover o desenvolvimento de competéncias de interpreta¢io e
compreensdo de documentos diversos e de escrita? A escolha desta problematica
decorreu da constatagao de que, apesar da motivagao dos alunos e da sua boa relagdo com
a professora e colegas, persistem dificuldades ao nivel da leitura critica, da interpretagao
de diversos tipos de documentos (textos, imagens ¢ dudios) e da producdo textual
estruturada e criativa. Para dar resposta a estas necessidades, foi selecionada como obra
central "O Principezinho", devido a sua riqueza simbolica, potencial de exploragao
interdisciplinar e adequagdo a faixa etaria dos alunos. O projeto de intervencao foi entdo

intitulado "Ler com Olhos de Ver — O essencial é invisivel aos olhos".

Como objetivos gerais (OG), isto ¢, as finalidades da acdo educativa face a
problemdtica apresentada, respeitando sempre a continuidade da exploragao dos

contetidos programaticos previstos, definiram-se os seguintes:

(1) Desenvolver capacidades de interpretacio e compreensdo de documentos
diversos;

(i)  Melhorar a competéncia de escrita.

Ap6s a formulacdo da problematica e dos objetivos de intervengdo, definiram-se
as estratégias gerais (EG) de acdo para operacionalizacdo das intencionalidades

pedagogicas, que se encontram explanadas na Tabela 2.

Planificaram-se, entdo, diferentes atividades que concorriam ndo s6 para a
implementagdo das estratégias de agdo desenhadas, como também para a

materializa¢do das finalidades presentes nos dois objetivos gerais.
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Tabela 2.

Relagdo entre os OG e as EG do Pl de 1.° CEB

Problematica

Como é que a educacao literaria permite promover o desenvolvimento de competéncias de
interpretacdo e compreensdo de documentos diversos e de escrita?

Objetivos Gerais

Estratégias Gerais

OG 1. Desenvolver capacidades de interpretacao
e compreensdo de documentos diversos.

Competéncias Sociais:

- Mobilizagdo de recursos diversos (obra
literaria, imagem, fotografia, pintura,

texto, documento, video, dudio, entre outros);
- Promogdo da comunicag¢ao oral;

- Fomentagdo da partilha de opinides sobre
as competéncias em estudo.

Portugués:

- Leitura, interpretagdo e compreensio
orientada de excertos da obra "O
Principezinho";

- Implementagdo de atividades de leitura,
interpretagdo e compreensao.

Matematica:

- Leitura de graficos e tabelas com base em
dados do universo do livro (ex. planetas
visitados, tempo decorrido, nimero de
personagens por capitulo);

- Simetrias com base no universo do livro;
- Resolugdo de problemas
contextualizados nas viagens do
Principezinho.

Estudo do Meio:
- Pesquisa e leitura de documentos
Diversos.

OG 2. Melhorar a competéncia de escrita.

Competéncias Sociais:

- Mobilizagdo de recursos diversos (obra
literaria, imagem, fotografia, pintura,

texto, documento, video, dudio, entre outros);
- Promogédo da comunicagdo oral;

- Fomentagdo da partilha de opinides sobre
as competéncias em estudo.

Portugués:

- Entrevista e cartas ao Principezinho -
atividades que permitam o treino da
escrita (planificacdo, escrita e revisdo).
- Reconto e resumo de capitulos;

- Textos de opinido;

- Criagdo de finais alternativos.

Matematica:
- Explicagdo escrita dos procedimentos de
resolugdo de problemas, incentivando a
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comunicagdo matematica clara;
- Problemas da semana contextualizados
de acordo com o universo do livro.

Estudo do Meio:
- Explicagdo escrita a questdes sobre
documentos diversos.

Fonte: Adaptado do Plano de Intervengdo.

No que concerne a area curricular de Portugués, verificou-se o cumprimento de
grande parte dos objetivos de aprendizagem definidos, em particular, o desenvolvimento
de capacidades de interpretacdo e compreensao de documentos diversos e a melhoria da
competéncia de escrita. Em concordancia, este cumprimento refletiu-se durante os
momentos inseridos no “Planeta da Leitura, Interpretagdo ¢ Compreensdo” nas tarefas
que implicavam a leitura, compreensao e interpretagdo dos varios capitulos da obra “O
Principezinho”, “Audi¢do de uma entrevista sobre a opera O Principezinho —
Compreensao e interpretacdo” e “Interpretacdo de imagens”.

Além disso, foi possivel observar uma progressao a nivel da competéncia de
escrita ao longo de momentos denominados “Planeta da Escrita - Escrita de texto”, uma
vez que a escrita de diferentes tipos de texto (texto biografico, texto narrativo, texto
informativo, texto poético e texto de opinido) permitiu a evolu¢do dos alunos neste
dominio. Adicionalmente, a utilizacao de planos de texto (ver Anexo B) para a construgao
do mesmo levou a elaboragao de textos mais estruturados e coesos. Através do momento
de “Melhoramento de texto” em grande grupo foi possivel verificar a participagdo dos
alunos na identificagdo de falhas e de solugdes, com o intuito de construir um novo texto.
Além disso, foi possivel observar uma progressao a nivel do conhecimento da estrutura
de um texto, da pontuagdo e, ainda, na identificagdo de erros ortograficos. Em adigao,
realizou-se a avaliacdo através da exposicao oral dos alunos durante a apresentagdo dos
conteudos a turma e, também, através do questionamento oral.

Ao nivel da Matematica foi possivel avaliar os alunos através das suas prestacdes
na realizacdo de tarefas como o “Simetrias no universo da obra ‘O Principezinho’”,
“Simetrias na vida real”, “O inquérito do Principezinho”, “Museu do azulejo”, “Compras
em turma”, “A nossa mercearia”, “Os Problemas do Pangea”, entre outras, no ambito dos
“Planetas da Matematica” (Planeta das simetrias, Planeta das representagdes graficas,

Planeta do dinheiro e Planeta dos problemas) (ver Anexo B). Assim, foi possivel avaliar
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competéncias ao nivel do calculo, da resolugdo de problemas e a nivel do raciocinio
matematico. Além disso, verificou-se a aplicagdo de estratégias diversificadas e a partilha
de raciocinios e ideias matematicas durante a resolugao das tarefas. A titulo de exemplo,
a atividade “O inquérito ao Principezinho” permitiu acompanhar o percurso da elaboragao
dos projetos (cartazes com os graficos elaborados por cada grupo) desde a sua fase inicial
até a fase final: partilha de raciocinios, avaliagdo e exposi¢ao (ver Anexo F).
Relativamente a area de Estudo do Meio, mais especificamente a area de Historia,
recorreu-se a atividades de discussdo em grande grupo, a uma dindmica na qual se partia
de acontecimentos no presente, com o intuito de explorar acontecimentos do passado e,
ainda, a consolida¢ao de conteidos com o Museu Digital das Invasdes Francesas. Nesta
linha, realizaram-se tarefas como “O que ¢ uma revolucao?”, “O que ¢ uma invasao?”,
“Leitura de uma carta de uma mae que vive na Ucrania”, “Arco do triunfo 3D” e “Guido
do Museu Digital das Invasdes Francesas”. No ambito da atividade do museu, por
exemplo, realizou-se uma ficha de autoavaliagdo e, no final, os alunos receberam
certificados de participagdo com os pontos obtidos mediante o seu desempenho na tarefa.
No que concerne a area de Expressdes Artisticas e Educacao Fisica, esta ndo foi
tdo explorada como as restantes, pelo que sdo areas encarregues a professores especificos
da institui¢do. Desta forma, apenas nos foi possivel intervir em dois momentos pontuais
referentes a drea de Artes Visuais, os quais: (i) Leitura da obra Estranhas Criaturas, com
atividade de criagdo de uma arvore da turma para celebrar o dia Internacional da
Diversidade Bioldgica (i1) Criacdo de um friso cronologico das “As viagens do
Principezinho pelos planetas”. Esta ultima atividade permitiu, para além da vertente
artistica, reforcar a compreensdo da obra “O Principezinho”, ajudando os alunos a
organizar cronologicamente os episodios principais da histéria e a relembrar as
personagens que o Principezinho encontrou ao longo das suas viagens. Com isto,
constatou-se que os alunos apresentaram criatividade na utilizacao de diferentes técnicas,
demonstrando capacidades expressivas e criativas nas suas producdes (ver Anexo F).
No que se refere a avaliacdo das diferentes atividades, esta, também, foi feita
através da observagdo dos indicadores gerais e especificos definidos para cada tarefa,
segundo a prestagao de cada aluno no decorrer da mesma. Para tal, utilizaram-se grelhas

de registo e, maioritariamente, a apreciacdo das producdes dos alunos. Valorizou-se,
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entdo, a avaliacdo formativa, associada ao constante feedback, ndo tendo sido realizada

avaliagdo sumativa.

1.3. Avaliacido do Projeto de Intervencio
A avaliagao do PI foi previamente organizada, definindo-se para tal os indicadores
de avaliacdo para cada objetivo geral. Estes indicadores orientam a apreciacdo da

concretizagao dos objetivos e avaliagdo da implementacao do PI (ver Anexo D).

Para além dos instrumentos supramencionados, a aplicagdo de um questionario
final aos alunos através do Google Forms revelou-se fulcral para compreender a
perspetiva das criancas sobre a sua evolucdo pessoal e a sua preferéncia relativa as
atividades realizadas. Assim, tiveram a oportunidade de indicar em quais competéncias
perceberam melhorias, que atividades mais apreciaram e de que forma se sentiram

envolvidos ao longo do processo.

De seguida, sera apresentada a avalia¢@o e a analise de cada objetivo, juntamente
com as atividades desenvolvidas para o seu cumprimento e as respetivas taxas de sucesso
dos indicadores de avaliacdo. As ultimas foram calculadas de acordo a percentagem de

sucesso das criancas em cada questdo ou parametro avaliado.

No que toca ao primeiro objetivo - Desenvolver capacidades de leitura,
interpretagdo e compreensdo de documentos diversos - surgiram atividades centradas na
andlise e interpretacdo de documentos variados: excertos de textos literarios da obra
principal (“O Principezinho”), videos (RTP Ensina), imagens alusivas ao universo do
livro, entre outros. Posteriormente, selecionaram-se as produgdes dos alunos que
concorrem diretamente para os indicadores propostos. Desta forma, foram corrigidas: a
primeira e tltima ficha de interpretagdo da obra; a primeira e a Gltima imagem analisada
pelos alunos e; a ficha da compreensao do oral da audicdo de uma entrevista. As grelhas

de avaliagdo e cotagdes atribuidas a cada um destes elementos encontram-se no Anexo C,
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tal como as taxas de sucesso de cada pergunta em questdo, que contribuiram para a grelha

apresentada na Tabela 3.

Tabela 3.

Andlise do Objetivo 1 — Turma 1

Fichs do Capinabo T Ficha dos Capitlos NI XTIV « XV Tmagem 1 Tmagem 2 Audigho da entrevista
Indicudorés S _Di° pergmmin 0.2.1.22.23.e3 1% 31 11.2.3.4.51.52_6.7.9.¢l0 8. 1.1 & 1.1 13 1.2 e3. Média
Objetivo 1 Identifics infc g0es principais nos 785 T8 S04 7208 69,28
Dwsenofver Relciona ide mipdes presenles no o
cpicidudes de i, o iniages do
mRrpremcas ¢ et o eonteido: 1 a536 3.71 TH.43 9,68

compreensio de  Eyidencin 8 coaspreensso da conteido dos
documestos diversas. o cometos 76,55 i A sz 793 Bzl
Midia Total as, e

De acordo com a observacao da Tabela 3, verifica-se que, no total, este objetivo
alcancou aproximadamente 70% de sucesso (68,74%). Dos indicadores apresentados,
verifica-se que Relaciona ideias ou informagoes presentes no texto com conhecimentos
prévios, situagoes do quotidiano ou conteudos ¢ o que demonstra uma maior taxa de
sucesso (69,68%). Mediante uma andlise minuciosa, existiu uma melhoria geral do
Objetivo 1 em fungdo do tempo, como por exemplo, a ficha do Capitulo I teve uma menor
taxa de sucesso relativamente a ficha dos ultimos Capitulos (XIII, XIV e XV), o que

indica uma progressao no processo de aprendizagem.

Assim, os discentes, através do que observaram, leram e ouviram, evidenciaram
uma maior capacidade para extrair a informac¢do mais importante, construir sentido e
interligar com as suas vivéncias, revelando avancos significativos na forma como

interpretam documentos e realizam leituras multimodais.

Ja ao que concerne ao segundo objetivo - Melhorar a competéncia de escrita — a
semelhanca anterior, a sua avaliacdo requereu a andlise de producdes dos alunos
realizadas num momento inicial e final da intervencdo (Reconto e Entrevista), para
comprovar o seu contraste e, neste caso, avaliaram-se textos produzidos pelos alunos,
onde os parametros averiguados corroborassem com os indicadores definidos no mesmo,
tais como: (A) Extensdo; (B) Tema; (C) Coeréncia; (D) Pontuagdo; (E) Vocabulario e;
(F) Ortografia. Assim, conforme as grelhas de avaliagdo, formularam-se as taxas de

sucesso para os respetivos indicadores (Tabela 4).
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Tabela 4.

Analise do Objetivo 2

Taxa de sucesso

Objetive 1 - Desenvolver capacidades de
leitura, interpretagdo e compreensdo de
documentos diversos.

68,74

Objetivo 2 - Melhorar a
competéncia de escrita.

76,34

Média/Taxa de
sucesso do Pl

72,54

A Tabela 4 evidencia que o Objetivo 2 apresenta uma taxa de sucesso superior a

do Objetivo 1 (76,14% para 68,74%). Destaca-se principalmente o indicador Utiliza a

criatividade na elaboragdo do texto com a percentagem de 85,63% de sucesso. Apds a

analise pormenorizada, quando se comparam os parametros do Reconto e os parametros

da Entrevista, averigua-se que a maioria dos indicadores de avaliagdo apresentou uma

melhoria significativa, o que induz a conclusdo de que a intervencdo trouxe beneficios

visiveis para as criancas na competéncia da escrita.

Conforme as informagdes supramencionadas, o calculo da taxa de sucesso do PI

indica-nos que esta corresponde a 72,54% (Tabela 5). Este dado configura a efetividade

global da acdo, dentro das limitagdes vivenciadas.

Tabela 5.

Taxa de sucesso do Pl

Objetivo 2
Melhorar 8
f.'ump'etéfl.cia'de

_[]-]-d-];ﬁd_ﬁr_e\s_-_\____‘———-_\_[)l@]li_[@_ A
Utiliza a ponmagdo adequada;

Escreve sem erros ortogrficos

Utiliza letra mainscula no inicio da frase.

Recore a marcas adequadas ao tipo de discurso (diret/indireto)
Recorre a conectores discursivos variados.

Flanifica a estrutura do texto (introdugda, desenvolvimenta e
‘ conclusso). 86,9

Utiliza a criatividade naelaboragio do 1exto.

Legenda:

A - Extensio
B-Tema

C - Coeréncia
[ - Pontuagio
E - Vocabuldrio
F - Ortografia

C D E E A B

78.57
TRS57
67,26
66,67

67,26 78,75

75 96,25

Entrevista

D E E
75
71.21
L1

81,25

Média
Total

Média

74,11
74,89
74,89
73,01
73,96

792
B5.63

76,34

Os alunos realizaram ainda a avaliagdao do Projeto de Intervencao das professoras

estagiarias com recurso a um questionario na plataforma Google Forms, preenchido nos

iPads da turma. Esta avaliagdo permite-nos constatar que as atividades de Portugués que

mais apreciaram foram: “Bingo do Principezinho (classes de palavras)” (70%), “Friso
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dos Planetas Visitados” (40%) e “Atividade Qualidades invisiveis” (40%). No que
respeita a area de Matemadtica, as atividades eleitas pelos alunos foram “Kahoot das
simetrias do mundo real” (95%), “Compras em Turma (carrinhos de compras +
mercado)” (90%) e “Museu do Azulejo” (80%). Relativamente a area de Estudo do Meio,
as atividades que se destacaram foram o “Museu das Invasdes Francesas” (80%),
o questiondrio “Quando ha uma invasdo” (45%) e o questionario “O que ¢ uma

revolucao?” (30%).

O grafico presente na Figura 1 revela a perspetiva dos discentes em relagdo as
melhorias sentidas. Neste sentido, observa-se que “planificar o meu texto”, “corrigir os
meus erros ortograficos” e “escrever textos mais criativos” enquadram-se no segundo
objetivo do PI, apresentando um maior niimero de referéncias. Com percentagem igual
aos itens anteriores, verifica-se que o “compreender as mensagens por detras do que leio”,
que corresponde ao primeiro objetivo, terd sido também um topico em que sentiram maior
progressao, sobretudo pelo caracter que a obra selecionada apresenta para a compreensao,

na medida em que esta possui diversas mensagens e interpretagdes.

Figura 1.

Avaliagdo dos alunos

As atividades realizadas ajudaram-me a...

Seleciona trés opgoes.

20 respostas

analisar e interpretar imagens. 7 (35%)
planificar 0 meu texto (ex: intro.. 9 (45%)
analisar e interpretar os textos |... 7 (35%)
corrigir os meus erros ortografi.. 9 (45%)

escrever textos mais criativos 9 (45%)
analisar e interpretar videos (e.. B (30%)
organizar as minha ideias guan... —3 (15%)
compreender as mensagens p.. 9 (45%)
sequenciar acontecimentos de.. 2 (10%)

0 2 4 6 B 10

31



Resumindo, através da triangulacdo dos dados recolhidos € possivel afirmar que
os dois objetivos definidos no Projeto de Intervencao foram alcancados. Confirmamos
também que as aulas centralizadas numa obra de Educa¢ao Literaria representaram uma
mais-valia para os alunos, uma vez que permitiram o desenvolvimento de competéncias
cognitivas, bem como de competéncias sociais, contribuindo ainda para a realiza¢ao de

aprendizagens mais significativas.
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2.DESCRICAO SINTETICA DA
PRATICA PEDAGOGICA
DESENVOLVIDA NO 2.0 CEB



A semelhanga do anterior capitulo, o presente, objetiva agora caracterizar a pratica
de ensino supervisionada desenvolvida no 2.° CEB, seguindo a seguinte estrutura: (i)
caracterizacdo do contexto socioeducativo, (i) problematizacdo do contexto,
identificacdo da problematica de intervencao e das estratégias e atividades de ensino e

aprendizagem; e, por fim, (iii) avaliacdo do Projeto de Intervencao.

2.1. Caracterizaciao do contexto socioeducativo

A prética pedagogica no 2.° CEB desenvolveu-se ao longo de 10 semanas, de 13
de janeiro a 21 de margo de 2025, numa escola publica inserida numa freguesia no
Municipio da Amadora, na Area Metropolitana de Lisboa Norte. As duas primeiras
semanas foram dedicadas a observagao participante, com o intuito de recolher dados para
o diagndstico e caracterizagdo dos grupos turma, para a posterior elabora¢do do Projeto
de Intervengao (PI).

No que concerne a populagdo escolar, a escola encontrava-se inserida numa
freguesia urbana, outrora caracterizada por problematicas sociais e estruturais, mas que
tem vindo a sofrer um processo de requalificagdo progressiva, com novos
empreendimentos urbanisticos que contribuiram para a melhoria das condi¢des do meio
envolvente. A comunidade educativa apresentava, assim, uma diversidade sociocultural
acentuada refletida na proveniéncia dos alunos, sendo alguns oriundos de urbanizagdes
de classe média e outros de bairros sociais adjacentes, associados a maiores dificuldades
econdmicas e sociais. Esta realidade traduzia-se numa populacdo estudantil com
diferentes niveis de capital cultural e académico, exigindo uma resposta educativa
diferenciada e adaptada (Projeto Educativo, 2021-2025).

A nivel organizacional, o Agrupamento pautava-se pela promog¢do do sucesso
educativo dos alunos, contando com o envolvimento ativo dos corpos docente e ndo
docente enquanto mediadores e facilitadores do processo de ensino e aprendizagem.
Embora se privilegiasse a planificagdo de contetidos ao nivel do grupo disciplinar, era
concedida autonomia pedagogica aos docentes na execucdo das suas praticas diarias
(Projeto Educativo, 2021-2025). As entrevistas realizadas aos Professores Cooperantes
(ver Anexo G) confirmaram a existéncia de um trabalho colaborativo entre os diferentes

orgaos educativos que compunham a dinamica escolar.
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No que diz respeito as instalagdes, a escola dispunha de uma biblioteca escolar,
refeitorio, gabinete de supervisdo comportamental, uma horta escolar, um espago exterior
de recreio amplo, trés espacos com animais, constituindo uma quinta pedagogica, uma
sala ao ar livre, campo de jogos exterior, pavilhao gimnodesportivo, reprografia, papelaria
e uma Sala do Século XXI equipada com computadores, tablets, impressoras 3D e
material de robdtica. Estes espacos permitiam o desenvolvimento de uma abordagem
educativa rica e promotora da inclusao.

A intervencdo ocorreu com duas turmas do 6.° ano de escolaridade, com a
supervisao de dois Professores Cooperantes — responsaveis pelas disciplinas de Portugués
e Historia e Geografia de Portugal. Para a disciplina de Portugués, contabilizavam-se seis
blocos de 50 minutos por semana, incluindo um bloco de apoio ao estudo. Para Historia
e Geografia de Portugal, estavam previstos dois blocos semanais com a mesma duragao.

A préatica pedagogica de ambos os Professores Cooperantes baseava-se numa
abordagem expositiva, centrada na figura do professor como transmissor do
conhecimento, sendo o manual escolar o principal recurso orientador das sessdes. A
avaliacdo assumia um caracter continuo e formativo, centrando-se em instrumentos
sumativos, bem como na observacdo do trabalho realizado em aula, participagao,
comportamento e realizagdo de tarefas. As fichas de avaliacdo sumativas eram definidas
ao nivel do grupo disciplinar, mas posteriormente adaptadas pelos docentes as
necessidades especificas de cada turma. Contudo, durante a observacao, ndo se registaram
adapta¢des em contexto de aula.

A organizagdo das salas seguia uma disposi¢ado tradicional, com uma planta fixa
definida pelo Diretor de Turma, apenas alterdvel em situacdes excecionais. Por isso, a
distribuicdo dos alunos fazia-se de forma heterogénea, com base em critérios relacionados
com o comportamento € o aproveitamento escolar, com o objetivo de favorecer um
melhor ambiente de aprendizagem.

A primeira turma, intitulada como 1, era composta por dezanove alunos, cinco do
sexo feminino e catorze do sexo masculino, com idades compreendidas entre os 11 e os
15 anos. Segundo os registos disponiveis, existiam pelo menos seis alunos com retengao
do ano letivo anterior, embora pudessem existir outros casos ndo oficialmente

identificados. Dois discentes apresentavam dificuldades a nivel da lingua portuguesa, por
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esta ndo ser a sua lingua materna. Além disso, cinco alunos beneficiavam de apoio
pedagbgico ao abrigo das Medidas Universais, maioritariamente relacionadas com
dificuldades na leitura e escrita. Dois outros alunos encontravam-se abrangidos por
Medidas Seletivas, com dificuldades significativas na aquisicdo e aplicacdo de
conhecimentos. De forma geral, esta turma revelava fragilidades a nivel da aprendizagem
e comportamentos desajustados em sala de aula, nomeadamente no que toca ao respeito
pelas regras, pelos colegas e pelos professores.

Por sua vez, o grupo 2, era composto por dezanove alunos, onze do sexo feminino
e oito do sexo masculino, com idades compreendidas entre os 11 e os 12 anos. De acordo
com a documentagdo consultada, quatro alunos beneficiavam de Medidas Universais,
incluindo um com diagnostico de Transtorno do Espectro do Autismo (TEA). Em adigao,
dois alunos encontravam-se abrangidos por Medidas Seletivas, ambos com perturbacao
do desenvolvimento da linguagem; um aluno apresentava uma perturbagao global do
desenvolvimento associada a Perturba¢do de Hiperatividade e Défice de Atencdo
(PHDA); e uma aluna beneficiava de Medidas Adicionais devido a um diagndstico de
distrofia muscular grave. Esta turma, a semelhanca da anterior, também apresentava
dificuldades de aprendizagem e alguns problemas comportamentais, sendo comum a
ocorréncia de dispersdo e conversas paralelas durante as aulas.

Mediante a recolha desses dados, verificou-se que seria necessario identificar as
caracteristicas comuns as duas turmas, de modo a formular uma problemética comum
(ver Anexo J). Assim, na Tabela 6, estabeleceram-se as potencialidades e fragilidades

que aproximavam os dois contextos.
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Tabela 6.

Caracterizagdo dos grupos turma do 2.° CEB: potencialidades e fragilidades em comum

Areas de competéncia

Potencialidades

Fragilidades

Portugués

- Interesse em realizar atividades
diversificadas;

- Oralidade.

- Leitura, interpretagdo e
compreensao;

- Pouco interesse pelos contetudos.

Historia e Geografia de Portugal

- Interesse em realizar atividades
diversificadas.

- Leitura, interpretagdo e
compreensdo de documentos
diversos (textos, imagens,
graficos, tabelas);

- Pouco interesse pelos conteudos.

Competéncias Sociais

- Interesse em realizar atividades
diversificadas.

- Interesse em trabalhar em
grupos.

- Cumprimento de regras de
comunicagao e comportamento;

- Falta de empatia pelos colegas.

Fonte: Plde 2.° CEB

2.2 Problematizacao do contexto, identificacdo da problematica da

intervencio e das estratégias e atividades de ensino e aprendizagem

Considerando as caracteristicas dos dois grupos, atendendo as potencialidades e

fragilidades de cada um, definiu-se uma problemdtica comum, segundo uma oOtica

curricular, que perspetiva o desenvolvimento de competéncias especificas das duas areas

disciplinares, valorizando, ainda, as competéncias sociais, transversais a todo o ensino: O

desenvolvimento de competéncias sociais de respeito e empatia com recurso a

metodologias ativas concorre para a melhoria das capacidades de leitura, interpreta¢do

e compreensdo de documentos diversos em Historia e Geografia de Portugal e

Portugués.
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Com base na intencionalidade pedagdgica definiram-se trés objetivos gerais que

serviram de guia para a implementacao do plano de agdo:

1) Desenvolver capacidades de leitura, interpretagdo e compreensao de
documentos diversos.

11) Desenvolver competéncias de empatia e respeito para com o adulto e os
colegas.

i) Envolver-se nas atividades de sala de aula, individualmente, a pares ¢ em

grande grupo.

Para a operacionalizagdo dos mesmos formularam-se estratégias gerais de acao,
procurando uma integracdo de qualidade das intencionalidades e finalidades nas praticas

pedagbgicas implementadas (ver Anexo E).

As estratégias definidas concretizaram-se com a implementacdo de diferentes
atividades nas sessdes de Portugués com o objetivo de desenvolver competéncias de
leitura, interpretagdo e expressdo escrita e oral, bem como a empatia. Os alunos
trabalharam a obra Ulisses de Maria Alberta Menéres, através de uma abordagem
sequencial que articulou leitura dramatizada, compreensao textual e produgdo artistica.
Cada capitulo lido foi acompanhado da elabora¢do de uma parte da banda desenhada, que
permitiu aos alunos representar visualmente momentos marcantes da narrativa,
reforcando a compreensao leitora e a capacidade de sintese. Assim, como produto final,
os alunos criaram bandas desenhadas que representavam de forma visual e criativa os
principais episodios da narrativa, o que facilitou a apropriacdo do enredo e o refor¢o da
compreensdo leitora. Paralelamente, foram realizadas atividades como o Projeto 10
Minutos de Leitura (ver Anexo H), o jogo do Bingo das Classes de Palavras e o
Laboratorio Gramatical sobre fungdes sintaticas (complemento direto, indireto e
obliquo) e o Campeonato de Ortografia, o que permitiu a consolidagdo ativa de contetdos
da gramatica. A produgdo escrita foi promovida através do Desafio das 77 Palavras, da
escrita de textos de opinido (nomeadamente sobre imigra¢do, em articulacdo com temas
abordados em HGP) e a descrigdo de obras de arte, desenvolvendo simultaneamente as
capacidades de leitura, andlise, descri¢do e sensibilidade estética dos alunos. A

componente de compreensao leitora e reflexao critica foi trabalhada com a leitura do livro
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Filas de Sonhos, que proporcionou a escrita de textos de opinido nos quais os alunos
refletiram sobre as consequéncias das guerras, desenvolvendo a empatia (ver Anexo H),
e com a interpretacdo do video “O Presente”, promovendo a empatia e a educagao para
os valores. A articulagdao interdisciplinar foi também promovida através da leitura e
interpretagdo de uma noticia atual sobre os sismos na Grécia, o que permitiu cruzar
conhecimentos construidos em Historia e Geografia de Portugal, refor¢ando a atualidade

e a pertinéncia do trabalho desenvolvido em aula.

No ambito da Histéria e Geografia de Portugal proporcionaram-se diferentes
momentos, pelo que as atividades incidiram no desenvolvimento de competéncias de
interpretacdo de fontes historicas e geograficas, leitura de mapas, andlise de eventos
historicos e a sua contextualizagdo no espago € no tempo. Os temas abordados incluiram
o Terramoto de 1755, as reformas do Marqués de Pombal, a Revolugdo Francesa, o
Bloqueio Continental, as Invasdes Francesas e a Revolucao Liberal Portuguesa. Ao longo
das sessdes, a mobilizagdo de tecnologias digitais e metodologias ativas foi uma
constante, correspondendo diretamente as estratégias previstas para o desenvolvimento
das aprendizagens, nomeadamente a mobilizacdo de recursos visuais, mapas, videos,
textos e imagens, e a realizacao de trabalho de grupo. Cada novo tema iniciou-se com um
Mentimeter diagnostico com questdes como “O que ¢ um sismo?”, “O que ¢ uma invasao”
ou “O que ¢ uma revolu¢ao?”, promovendo o envolvimento e a reflexdo. No estudo do
Terramoto de 1755, os alunos trabalharam mapas do IPMA, o Google Earth, o Google
Street View e oOculos de realidade virtual para explorar a distribuicdo dos sismos e as
transformagdes urbanisticas da Baixa Pombalina, promovendo uma compreensdo
espacial e empatica do acontecimento. Este trabalho foi orientado por um guido de
exploracdo com questdes sobre imagens de Lisboa antes e depois do terramoto, os
motivos urbanisticos da reconstru¢do com ruas largas e as reformas do Marqués de

Pombal (ver Anexo R).

Posteriormente, os alunos elaboraram textos descritivos a pares sobre as
consequéncias do terramoto e a criaram imagens com recurso ao ChatGPT, servindo
como estratégia integradora da expressdo escrita com a literacia digital e o trabalho

cooperativo (ver Anexo Q). As reformas do Marqués de Pombal foram aprofundadas com

39



recurso a videos e fontes visuais e sistematizadas através da constru¢do de mapas de
conceitos no Mapify, estratégia alinhada com a mobilizagdo de tecnologias digitais e o
uso de esquemas graficos como ferramentas de sintese (ver Anexo T). No tema da
Revolucao Francesa e do Bloqueio Continental, os alunos visualizaram contetdos da RTP
Ensina e utilizaram o Google Earth para localizar Franca e compreender as suas
fronteiras. Com o Google Street View localizaram e exploraram o Arco do Triunfo,
refletindo sobre a sua importancia historica e simbolica. Além disso, analisaram um Arco
do Triunfo fisico em 3D (ver Anexo AA). A exploracdo prosseguiu com a visita a um
Museu Digital Interativo, com um guido de exploragdo em pequenos grupos onde
analisara conteudos multimédia e documentos histdricos (ver Anexo U). Posteriormente,
analisaram um StoryMap interativo sobre a Revolucao Liberal Portuguesa de 1820. Por
fim, para consolidar os conteudos, foi realizado um quiz em Kahoot, permitindo aferir os
conhecimentos adquiridos sobre o ultimo conteudo, de forma dinamica e participativa
(ver Anexo Z). Estas atividades serdo objeto de analise mais detalhada na segunda parte

deste relatorio, no ambito do estudo investigativo.

2.3. Avaliac¢ao do Projeto de Intervencao
Como descritores de desempenho para avaliar as aprendizagens realizadas pelos
discentes, tendo em vista a avaliacdo da concretizagdo dos objetivos gerais do PI,

definiram-se diferentes indicadores de avalia¢do, que se encontram reunidos na Tabela 7.

Para além dos instrumentos listados, a aplicacdo de um questionario final aos
alunos (via Google Forms) revelou-se essencial para compreender a avaliagdo que os
proprios faziam da sua evolugdo relativamente aos objetivos do projeto de intervengao
implementado e da sua apreciagdo das atividades realizadas. Os discentes tiveram
oportunidade de indicar em que competéncias sentiram melhorias, quais as atividades que

mais gostaram e de que forma se sentiram envolvidos durante o processo.
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Tabela 7.

Indicadores de Avaliagdo do Pl de 2.° CEB

Objetivos Gerais Indicadores de Avaliacdo Técnicas Instrumentos
OG 1. Desenvolver 1.1. Identifica informagdes - Observacao - Notas de
capacidades de leitura, principais nos documentos participante. campo.
interpretacdo ¢ compreensdo | lidos.
de documentos diversos. 1.2. Relaciona ideias ou - Anaélise - Produgdes
informagoes prévias, situagdes | documental. dos alunos.
do quotidiano ou contetidos - Discuss@o com os | - Grelhas de
histérico-geograficos. PC. observacgao.
1.3. Evidencia compreensao
do conteudo dos documentos. - Cartdes
OG 2. Desenvolver 2.1. Coloca-se no lugar do semaforo.
competéncias de empatia e outro.
respeito para com o adulto e | 2.2. Respeita a - Ponto Mais
com os colegas. opinido/intervengdo do adulto Importante
e dos colegas. (questionario).
2.3. Aceita opinides/ideias dos
outros.
OG 3. Envolver-se nas 3.1. Explora as tarefas
atividades de sala de aula, individualmente.
individualmente, a pares e 3.2. Explora as tarefas em
em grande grupo. grupo.
3.3. Coopera com os colegas.

Fonte: adaptagdo do Pl de 2.° CEB

No que concerne a avaliagdo do primeiro objetivo geral — Desenvolver capacidades
de leitura, interpretacdo e compreensdo de documentos diversos — foram propostas
atividades centradas na andlise e interpretagdo de documentos variados: mapas
(interativos e fisicos), videos (RTP Ensina, Arco do Triunfo em 3D), imagens historicas,
textos informativos e literarios, entre outros. Assim, estabeleceu-se quais as produgdes
dos alunos que concorrem diretamente para os indicadores propostos, com o intuito de
exercer a sua analise. Desta forma, foram corrigidas e selecionadas as fichas dos capitulos
3 e 4 da obra de leitura integral “Ulisses” e as perguntas dos testes de avaliacdo sumativa
de Portugués e Historia e Geografia de Portugal (ver Anexos K e L) que se enquadram
neste contexto especifico e que contribuiram para a analise integral apresentada na Tabela

8 e na Tabela 9.
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Tabela 9.

Andlise do Objetivo 1 — Turma 1

Turums 1 Fichu do capitulo 30 A ilhu dos ciclopes. Facha do capitulo 4, O vef dos ventos Teste de avalinglio PT Teste de svnlingio de HGP

Indicadares T N.porgumts tab LL3es 1 1a% 1 k3 Médin

Identifica infomasgies principass nos documestes |9|l:.\> L =A-1) 903 n3 SB.542%
Ohjetive 1 - Desenvobver

Relacionn ideins ou mfoomngies presestes oo lexio com
3 EApicanes 0 R i couliecimentos prévios. situagbes do quotidiaw ou 1838 SL0S B6.54 7611 6302
Iﬂm‘ CUIT..1 | comtendos listhrico-geografico
docmentos diversos,
Evidencin a compreensio do comendo dos docomestos 4838 SL0S 634 7611 402
Miédm Total Gd, B50H 3
Tabela 8.
Andalise do Objetivo 1 — Turma 2
Turma 2 _ Teste de avaliagao PT Teste de avahingdo HGP
Indicadores e NS perzuuta 4a8 1 8 Miédia
Objetiv | - Deseuvolver Identifica informacdes principais nos docnmentos lidos i 7147 7147
: Relaciona ideias on mfonmagies presentes no texto com
capacidades de leiura, ; L e
i o = o dode conhecimentos prévios, siniacdes do quotidiano oo 85.83 86,84 #6.335
4 katos djf;sm contendos historico-geografico
= Evidencia 4 compreensio do comeddo dos documentos £5.33 4684 86,335
Media Total 81,38

Mediante a leitura das Tabelas 8 e 9, constata-se que a Turma 2 apresentou uma
taxa de sucesso nos diversos indicadores superior a Turma 1. No entanto, esta ultima tem
mais elementos para analise, situagdo que decorreu de imprevistos recorrentes de motivos
alheios a vontade deste projeto. Ainda assim, apesar dos resultados serem inferiores, foi
de extrema importancia considerar estes dados, possibilitando uma avalia¢do de cariz
mais continuo. E possivel inferir que na Turma 1 os indicadores Relaciona ideias ou
informagoes presentes no texto com conhecimentos prévios, situagoes do quotidiano ou
conteudos historico-geografico e Evidencia a compreensdo do conteudo dos documentos,
se destacaram por apresentarem uma melhoria notéria a medida que foram explorados em
sala de aula, o que resultou numa avaliagdo sumativa com valores bastante satisfatorios

nestes parametros.

A média das taxas de sucesso de ambas as turmas para todos os indicadores
definidos para este objetivo € 73,12%, o que demonstra a eficacia do trabalho realizado
em sala de aula com os alunos, ainda que este seja o objetivo geral com menor taxa de
sucesso, corroborando com o facto desta area representar a maior fragilidade identificada

nas turmas.
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No geral, os discentes demonstraram uma maior capacidade de extracdo de
informagao relevante, construcao de sentido a partir de multiplas fontes e articulagdo de
conteudos com vivéncias e aprendizagens anteriores. Estas evidéncias foram igualmente
confirmadas pelas grelhas de observagdo, pelas fichas de trabalho, pelas producdes
escritas e pelo teste sumativo, que denotaram progressos na forma como os alunos

lidavam com a leitura multimodal e a interpretagdo de documentos.

No que diz respeito ao segundo objetivo - Desenvolver competéncias de empatia
e respeito para com o adulto e com os colegas - a sua avaliagdo exigiu um olhar atento
sobre as interagdes sociais dos alunos ao longo da interven¢do. Com as metodologias
ativas adotadas — como o trabalho colaborativo, os debates, a revisao entre pares, os
momentos de partilha em grande grupo, as leituras dramatizadas e as atividades que os
convidavam a refletir ¢ a colocarem-se no lugar do outro — criaram-se contextos
propicios ao desenvolvimento das competéncias sociais definidas. Assim, de acordo com
a andlise das grelhas de observacdo e o balango realizado, calcularam-se as taxas de

sucesso para os respetivos indicadores (Tabela 10 e 11).

Tabela 10.

Andlise do Objetivo 2 — Turma 1
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Nestes parametros pode-se inferir o total respeito pela figura docente apresentado
pelos alunos das duas turmas (Tabela 10 e 11), que contrasta diretamente com o que foi
visualizado nas semanas destinadas a observacao, demonstrando assim que a intervencao
resultou num processo benéfico a nivel comportamental. O respeito pelos colegas € o
colocar-se no lugar do outro também apresentaram melhoras significativas, associadas a
tipologia de tarefas apresentadas a turma. Este objetivo representa deste modo o

parametro com maior taxa de sucesso: 97,42.

A observagao direta registou melhorias na escuta ativa, no respeito por opinides
divergentes e na capacidade de cooperagdo. Foi frequente observar que, com ajuda e
persisténcia das estagiarias, os alunos inicialmente mais retraidos ou pouco empaticos,
passavam a demonstrar maior abertura para ouvir os colegas e trabalhar em conjunto.
Estas competéncias foram desenvolvidas, tornando-se visivel um clima de sala de aula,
mais motivado, cooperativo, respeitador € empatico. A presenga regular de dinamicas de

grupo e momentos de reflexdo colaborativa foram importantes para este progresso.

Relativamente ao terceiro objetivo - Envolver-se nas atividades de sala de aula,
individualmente, a pares e em grande grupo - denotou-se que a participacdo autdnoma
dos alunos foi um dos aspetos mais visiveis ao longo da intervengdo. Através da
diversidade metodologica implementada — com recurso a ferramentas digitais como
ChatGPT, Genially, Kahoot, Mentimeter, Mapify, oculos de realidade virtual e com
recurso a Questoes Socialmente Relevantes — foi possivel captar a aten¢do dos alunos e
promover o seu envolvimento nas atividades. As grelhas de observagdo apontaram para
um incremento do entusiasmo, da participacao oral e da responsabilizagdao dos alunos nas

tarefas, tal como indicam as Tabelas 12 e 13.

Tabela 12.

Analise do Objetivo 3 — Turma 1
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Tabela 13.

Andlise do Objetivo 2 — Turma 2

Objetivo 1 - Desenvolver Objetive 2 - Desenvolver  Ohbjetivo 3 - Envolver-se nas
capacidades de leitura, competéneias de empatia & atividades de sala de aula, Meédia/Taxa de
interpretacio e compreensdo de  respeito para com o adulto e mdividualmente, a pares e sucesso da Pl
documentos diversos. com os colegas em grande grupo
Taxa de sucesso 73,12 97,42 92,67 87,74

De
acordo com a analise das Tabelas 12 e 13 verifica-se uma diferen¢a notoria das taxas de
sucesso totais de cada turma neste parametro, mas ha que considerar também que os seus
pontos de partida sdo diferentes, visto que a Turma 1 apresentou sempre maior resisténcia
em realizar atividades individualmente, o que justifica a percentagem inferior nesse
ambito. Ainda assim, foram significativos os momentos em que os alunos apresentaram
os seus trabalhos, discutiram ideias com os colegas ou partilharam a construg¢do conjunta
de contetdos — seja na construcao de mapas de conceitos, na partilha de textos de opinido
ou na realizagdo de quizzes digitais, o que se reflete no valor apresentado na taxa de

sucesso deste objetivo de 92,67%.

Mediante tudo o que foi mencionado anteriormente e as taxas de sucesso
correspondentes a cada objetivo do PI, calculou-se a taxa de sucesso geral do trabalho
realizado, obtendo o valor de 87,74%, como demonstra a Tabela 14, que configura a

efetividade global da intervencao.

Tabela 14.

Taxa de sucesso do Pl
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95,615
Total 96,9783

Em rela¢do ao questionario Google Forms, anteriormente referido, considera-se

de extrema importancia referir e analisar os resultados obtidos para a avaliagdo do projeto,
comparando com o que os alunos sentiram com a aplicacdo do mesmo. No decorrer do

formulario foi possibilitado aos alunos selecionarem mais do que uma opgao, no maximo
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trés, para ndo restringir as suas opinides. Averiguou-se que as atividades que mais
apreciaram em Histéria e Geografia de Portugal foram a Andlise de videos e mapas
interativos e a realizacdo de um Kahoot. Na disciplina de Portugués destacaram-se a
atividade do Bingo das classes de palavras e a Leitura e interpretacdo da obra Ulisses
de Maira Alberta Menéres. Também foi possivel que os alunos realizassem uma

introspecao do proprio trabalho e dos beneficios que as tarefas realizadas lhes trouxeram.

A Figura 2 representa a opinido dos alunos relativamente ao trabalho realizado,

associado aos indicadores de avaliagdo do primeiro objetivo do PI.

Figura 2.

Opinido dos alunos em relacdo as melhorias que obtiveram — Objetivo 1

As atividades de Portugués e de Histéria e Geografia de Portugal ajudaram- IO Coplar gratico
me a...

Seleciona trés opgdes.

4 respostas

Analisar o inferpre(ar imagens 34 (85%)

Analisar & interpretar videos -20 (50%)

Analisar e inferpretar mapas 6 (62,6%)

Analisar @ interpeetar
documentas escites

Anplisar = inferpretar textos|
fieeratios (ex.: Obra Uisses)

Apos a andlise, averigua-se que no geral, os alunos consideram que a competéncia

em que melhoraram mais foi: Analisar e interpretar imagens.

Ja a Figura 3, representa o ponto de vista dos estudantes alusivo ao trabalho

realizado, associado aos indicadores de avaliagdo do segundo e terceiro objetivo do PI.

Figura 3.

Opinido dos alunos em relacdo as melhorias que obtiveram — Objetivo 2 e 3
O trabalho em pares/grupo ajudou-me a... [Q Copiar grafico

Seleciona trés opgdes.

41 respostas

Tet trials ernpalia Som &% meus... 16 (35%)

Ter mais respedo pelo proximo,
Cuvir 25 opinktes gos meus ool.... 25 (61%)
Feakzar com sucesso g trefas. 18 (43.5%)
Respetar a5 opiredes dos mesd. . 11 (28, 8%)
Compreender melhor o5 cante. .,

Ficar mais mollvace(a).
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Assim, verifica-se que os discentes consideram que a competéncia que
melhoraram foi melhoraram mais foi Ouvir as opinioes dos meus colegas, que tem como
enfoque o objetivo 2 de desenvolver competéncias de empatia e respeito para com 0s

colegas.

Em suma, através da triangulacdo dos dados recolhidos — observacao direta,
producdes dos alunos, grelhas de observagao, fichas, questionarios aos alunos e testes de
avaliagdo sumativa — ¢é possivel afirmar que os trés objetivos definidos no Projeto de
Intervencdo foram alcancados. As metodologias ativas utilizadas permitiram o
desenvolvimento de competéncias cognitivas, bem como de competéncias sociais,

permitindo a realizagdo de uma aprendizagem mais significativa.
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J.ANALISE CRITICA DA
PRATICA OCORRIDA EM
AMBOS 0S CICLOS



No presente capitulo realiza-se uma andlise critica da intervengdo nos dois
contextos de estdgio em que ocorreu a PES II. Para tal, estrutura-se esta analise em quatro
dimensdes: (i) o desenvolvimento e respetivas competéncias esperadas dos alunos; (i)
métodos de ensino e aprendizagem, processos de organizagao e desenvolvimento do
curriculo; (iii) a relagdo pedagodgica; e, por fim, (iv) processos de regulacdo e avaliagcdo

das aprendizagens e dos comportamentos sociais.

Deste modo, no que respeita ao desenvolvimento e respetivas competéncias
esperadas dos alunos, pode-se afirmar que estas eram diferentes, tal como seria de
esperar, uma vez que se trata de grupos-turma situados em anos de escolaridade e ciclos
de ensino distinto, aos quais acresce o facto de os contextos socioeducativos também
serem distintos. Com base na defini¢do proposta por Perrenoud (2000), entende-se por
competéncia a aptiddo para mobilizar de forma articulada e eficaz um conjunto de
recursos cognitivos — tais como conhecimentos, capacidades e atitudes — com o propdsito

de responder adequadamente a um tipo de situacdes.

Assim, tomando por base as competéncias elencadas no documento Perfil dos
Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria e as observagdes realizadas antes e durante
a intervengdo no 4.° ano do 1.° CEB, era esperado que os alunos manifestassem
essencialmente competéncias de leitura, de raciocinio e de resolugdo de problemas, uma
vez que o trabalho da PC incidia em atividades que visavam o desenvolvimento das
mesmas. Destaca-se, ainda, que as competéncias no ambito das relagdes interpessoais, do
desenvolvimento pessoal e da autonomia j4 estavam bastante desenvolvidas nos alunos,
pelo que, mais uma vez, o trabalho da PC ao longo dos quatro anos com a turma teria sido
reforgado nesse ambito. Em especial, ressalta-se os momentos de Conselho de Turma
observados, nos quais foi possivel verificar a capacidade dos alunos para se colocarem
no lugar do outro, reconhecer os proprios comportamentos menos adequados e pedir
desculpa de forma genuina, resolver conflitos de forma auténoma e, inclusive, estabelecer
relagdes entre agdes positivas € menos positivas, revelando um apurado sentido ético e
reflexivo em criancas tao jovens. Neste sentido, com o PI construido para este ciclo, em
conformidade com as potencialidades e fragilidades identificadas, pretendeu-se contribuir

para o desenvolvimento das competéncias de interpreta¢do e compreensao de documentos
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diversos, bem como para a melhoria da competéncia de escrita, através do projeto “Ler
com Olhos de Ver — o essencial € invisivel aos olhos”, tendo como linha orientadora a
leitura da obra “O Principezinho”. Este projeto teve como finalidade fomentar o gosto
pela leitura, estimular a construcdo de sentidos e desenvolver capacidades de
interpretagdo, compreensdo, analise critica e expressdo escrita. Para tal, foram
mobilizadas as diferentes areas curriculares e consideradas as competéncias sociais
transversais a cada uma delas, promovendo uma abordagem integrada da leitura enquanto
pratica educativa. Desta forma, constata-se que as capacidades de interpretagdo e
compreensdo e de se expressar por escrito sdo competéncias interdependentes e que se
complementam mutuamente. Com isto, pretendeu-se que a turma adquirisse ferramentas
e rotinas, através de estratégias como a andlise de documentos diversos, atividades
individuais e colaborativas, atividades de carater ladico e praticas regulares de escrita.
Por fim, ao incorporar as atividades supramencionadas, pretendeu-se capacitar os alunos
a se tornarem comunicadores mais eficazes e pensadores criticos que interpretam e

compreendem, de modo que sdo competéncias essenciais ao sucesso académico e a vida.

De acordo com o PASEO (Direcao-Geral da Educagdo, 2017), € esperado que os
alunos adquiram capacidades que envolvam a compreensdo e interpretagdo de textos
pertencentes a diferentes tipologias e formatos, fundamentais para o seu desenvolvimento
e percurso académico. Ademais, tal como nos diz Vygotsky (1978) e, mais recentemente,
Tomasello (2016), a leitura e a escrita sdo competéncias moldadas através da interagao
social e do contexto cultural em que o discente se insere. Assim, a implementagdo de
estratégias pedagdgicas que favorecam o contacto com uma variedade de textos ¢
essencial para o desenvolvimento dessas capacidades e cabe ao professor promover esses
momentos de enriquecimento.

A Educacgao Literaria, segundo Balga (2023), destaca-se como uma componente
essencial na formacgao dos alunos, indo além do simples ensino da literatura. Esta implica
uma relag@o mais proxima e significativa entre o leitor e o texto, onde se valoriza a leitura
critica, a expressao pessoal e a criatividade. Como referem Azevedo e Balga (2016), ¢
importante proporcionar experiéncias de leitura positivas e gratificantes, pois sdo essas

que motivam a vontade de ler ao longo da vida. Assim, a escolha da obra “O
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Principezinho” para o projeto mencionado anteriormente permitiu trabalhar estas
dimensdes, promovendo a compreensdo, a analise critica e o gosto pela leitura.

Por sua vez, a expressao escrita também ¢ uma competéncia fundamental no
percurso escolar dos alunos e, segundo as Aprendizagens Essenciais (Dire¢ao-Geral da
Educacdo, 2018), tal como a leitura e a compreensao, assume um carater transversal a
varias areas curriculares. Negro e Chanquoy (2005, citados por Sousa, 2015) destacam a
escrita como a atividade mais complexa da linguagem, exigindo do aluno a mobilizacao
e regulacdo de processos cognitivos € metacognitivos, como a planificagdo, textualizacdo
e revisdo. Estas dificuldades justificaram, assim, a necessidade de desenvolver de forma
mais estruturada a competéncia de expressao escrita com os alunos.

Ja nas duas turmas de 6.° ano do 2.° CEB, contatou-se que era esperado que os
alunos dominassem, fundamentalmente, os contetdos -curriculares propostos em
Portugués e Historia ¢ Geografia de Portugal (HGP) e, como tal, para além das
competéncias de leitura e escrita, de raciocinio e resolucdo de problemas, era também
desejado que os alunos manifestassem as competéncias associadas ao saber cientifico,
técnico e tecnologico e ao nivel do relacionamento interpessoal. Como tal, o PI concebido
para as duas turmas de 6.° ano teve como principal foco, também, o desenvolvimento de
competéncias no ambito da leitura, interpretagdo e compreensao de documentos diversos.
Ao contrario do 1.° CEB, teve-se, ainda, por intuito o desenvolvimento de competéncias
de empatia e respeito para com o adulto e com os colegas, bem como de envolvimento
nas atividades de sala de aula, individualmente e em grupo.

O dominio da empatia e do respeito para com o adulto e com os colegas surge
devido ao contexto das turmas de 6.° ano, pelo que revelaram comportamentos
problematicos, conflitualidade recorrente, pouca contengdo verbal, alguma
desvalorizagdo da figura do professor e, revelaram também, que eram alunos
desacreditados ao olhar dos docentes, contrastando significativamente com a postura
respeitosa e cooperativa dos alunos da turma do 4.° ano. Neste sentido, a promogao de
competéncias socio emocionais como o respeito mutuo € a empatia torna-se essencial,
sendo possivel através de metodologias ativas. Tal como defende Vygotsky (1978), a
aprendizagem ¢ social e culturalmente mediada, sendo a interacao entre pares e adultos

crucial nesse processo. Assim, atividades cooperativas e discussdes orientadas podem
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constituir oportunidades relevantes para o desenvolvimento moral dos alunos (Damon &
Killen, 1982), bem como para o fortalecimento da escuta ativa e da compreensao do outro.
A exposicao dos alunos a varias perspetivas através de diferentes documentos também
favorece o crescimento pessoal e interpessoal, conforme sublinhado por Nussbaum
(2010).

Por outro lado, a constatagcdo de um baixo envolvimento e de fraca motivagao nas
aulas observadas nas turmas de 6.° ano reflete a necessidade de fomentar o dominio do
envolvimento nas atividades de sala de aula. Assim, promover a participagao ativa dos
alunos, quer seja em trabalho individual ou em grupo, revela-se essencial para dinamizar
o processo de ensino e aprendizagem. De acordo com Johnson e Johnson (1999) e Slavin
(2014), o trabalho colaborativo potencia o desenvolvimento conjunto de conhecimento e
aumenta o envolvimento dos discentes.

Por conseguinte, importa salientar que em ambos os contextos, tanto no 1.° como
no 2.° Ciclo do Ensino Basico, se revelou fulcral o desenvolvimento de competéncias de
interpretacdo e compreensdo de documentos diversos, tendo em conta os objetivos
pedagdgicos definidos e as fragilidades identificadas em cada contexto. No entanto, ao
longo da pratica pedagogica supervisionada, evidenciaram-se diferencas significativas
entre os contextos educativos, tanto ao nivel das competéncias curriculares como ao nivel
das competéncias pessoais € sociais.

Desde logo, os alunos do 4.° ano do 1.° CEB, de uma escola privada, revelaram
um dominio mais so6lido das areas curriculares e, por sua vez, das competéncias, em
comparacdo com os alunos do 6.° ano do 2.° CEB, inseridos numa escola publica
localizada num meio socioeconémico mais desfavorecido. Por exemplo, em aulas dedicas
a revisao das classes de palavras e a distingdo ente determinantes e pronomes foi notdrio
que os alunos do 4.° ano possuiam estratégias mais eficazes e conhecimentos mais
consolidados do que os alunos do 6.° ano para os mesmos temas. O mesmo se verificou
nas areas de Estudo do Meio e de HGP, onde os alunos mais novos demonstraram maior
curiosidade, maior motivagdo, maior capacidade de associacdo de contedos e uma
bagagem cultural significativamente mais desenvolvida. Esta realidade reflete um
contexto familiar mais estruturado e presente, com forte valorizacdo da escola e

envolvimento parental no acompanhamento do percurso educativo dos filhos.
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Do ponto de vista das competéncias interpessoais, os alunos do 4.° ano
apresentavam comportamentos mais auténomos, cooperantes € emocionalmente
regulados. Os momentos de Conselho de Turma observados confirmaram a maturidade
das criangas em lidar com conflitos, assumindo responsabilidades pelas suas agdes,
pedindo desculpa e evidenciando uma grande capacidade de se colocar no lugar do outro,
isto €, de empatia.

Em contraste, nas duas turmas de 6.° ano, constatou-se uma menor interiorizagao
de valores como o respeito pelo adulto e pelos pares, bem como uma fraca capacidade de
empatia. Foram, ainda, visiveis baixos niveis de envolvimento e motiva¢ao nas aulas, ao
longo do periodo de observagdo, dificuldades em manter o foco e escassa iniciativa na
realizacdo das tarefas propostas pelos Professores Cooperantes de Portugués e HGP. Estas
diferencas podem, em parte, ser explicadas pela menor valorizagdo da escola por parte de
alguns contextos familiares, pela menor supervisdo no estudo e por uma limita¢do de
experiéncias culturais e educativas prévias.

Neste sentido, torna-se claro que, no 2.° CEB, o dominio do envolvimento nas
atividades de sala de aula, tanto a nivel individual como em grupo, se assume como uma
das prioridades de interven¢do, ndo s6 para colmatar as fragilidades detetadas, mas
também para promover atitudes mais positivas face a aprendizagem e ao trabalho
colaborativo.

Esta comparacdo entre os dois contextos reforca a importancia de uma intervencao
pedagdgica contextualizada, sensivel as realidades socioculturais dos alunos, que
promova de forma intencional e sistematica o desenvolvimento de competéncias
essenciais a formagao integral dos alunos. Assim, em todos os grupos, denotou-se um
maior envolvimento e motivacdo no processo de ensino e aprendizagem e melhorias ao
nivel dos resultados, ao longo da nossa pratica de intervencao supervisionada.

No que concerne os métodos de ensino e aprendizagem, constaram-se diferencas
em ambos os ciclos de ensino. No 1.° CEB a pratica pedagdgica desenvolvida permitiu
uma abordagem exploratéria, com alguma integracdo curricular e a tentativa de
implementa¢do de metodologias ativas que promovessem, ainda mais, a participagdo dos
alunos. Ainda assim, constatou-se uma certa rigidez na organizagao dos conteudos, fruto

de uma estrutura previamente definida pela PC e pelos manuais escolares adotados. Esta
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estrutura induzia uma cadéncia bastante acelerada no cumprimento do programa,
condicionando, por vezes, a flexibilidade da interven¢do pedagdgica por nds, enquanto
professoras estagiarias. Observou-se, igualmente, uma dindmica de trabalho acelerada por
parte dos alunos, estimulada por um método de ensino e aprendizagem centrado na
exposicdo dos conteudos, seguida da realizacdo de exercicios em grande grupo e, de
imediato, de tarefas individuais, com correcdo posterior. Este modelo gerava uma forte
competitividade e comparagdo entre os discentes, que, apos a conclusdo das tarefas
propostas, solicitavam prontamente novas atividades. Apesar da heterogeneidade dos
ritmos de trabalho, com alguns alunos a terminarem mais rapidamente do que outros, foi
possivel desenvolver o nosso PI, atribuindo-lhes, em diversos momentos, um papel mais
ativo na constru¢do do conhecimento com recurso a metodologias ativas e centradas nas
criancas. Este papel ativo so ¢ possivel através da valorizacao do trabalho centrado no
aluno, assumindo-o como o protagonista do seu processo de aprendizagem, em que se
deve, desejavelmente,“dejar hablar, dejar actuar a los chicos y a las chicas y saber
escuchar sus voces, sus palabras. Dejarles ser los y las protagonistas de la construccion
de su mundo” (Pages, 2012, p.225). Salienta-se que este ¢ o método desejado e por nds
considerado o mais adequado face ao mundo em constante e acelerada mudanga em que
vivemos. Ora, fazendo-se uma breve analise do documento PASEQ, torna-se claro que a
abordagem por disciplinas ¢ redutora no que respeita “a um propdsito mais amplo, que
se prende ndo s6 com o crescimento e desenvolvimento saudavel, como também com o
envolvimento nas experiéncias que promovem uma vivéncia democratica” (Beane, 2003,
p-108).

Neste sentido, as experiéncias de integragao curricular foram e devem continuar a
ser as privilegiadas, considerando-se que as mesmas concorrem para a formagao de
cidadaos “munido(s) de multiplas literacias que lhe(s) permitam analisar e questionar
criticamente a realidade, avaliar e selecionar a informagdo, formular hipoteses e tomar
decisdes fundamentadas no seu dia a dia” (Martins et al., 2017, p.15).

Cumpre ainda referir que, no contexto do 1.° CEB, apesar da disponibilidade de
recursos tecnologicos, nomeadamente iPads, a sua utilizacdo em contexto letivo revelou-
se bastante limitada. A PC demonstrou uma postura pouco favoravel a integracao de

tecnologias digitais nas praticas pedagdgicas, justificando essa op¢do com a necessidade
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de cumprir, de forma célebre, o plano de conteudos previamente estabelecido com recurso
aum método mais expositivo. Esta preocupagdo estava fortemente associada a preparagdo
dos alunos para as provas de avaliagdo externa do Ministério da Educacao (Provas
MODA), o que conduziu a uma priorizagdo das areas curriculares de Portugués e
Matematica, em detrimento de outras, como Estudo do Meio. A existéncia destas provas
podera justificar, em parte, a preferéncia pelo modelo expositivo. Considera-se, no
entanto, que quando este ¢ utilizado de forma unica e exclusiva em sala de aula, 0 mesmo
ndo se revela eficiente na formacdo de alunos preparados para agir na sociedade
democratica em que estdo inseridos. Em consequéncia, algumas areas curriculares foram
desvalorizadas ou mesmo ausentes do plano de trabalho durante o periodo de intervengao
supervisionado. Com efeito, a nossa atuacdo pedagogica ficou circunscrita,
maioritariamente, a lecionagdo da 4rea de Portugués e de Matematica, e apenas a duas
sessdes de Estudo do Meio, mais especificamente no dominio da Histéria. Apesar dos
constrangimentos com que o par de estidgio se deparou, junto da PC compreendeu-se a
pertinéncia ndo s6 das metodologias como dos recursos elaborados, que corresponderam
as necessidades identificadas na turma. Foi evidente o equilibrio entre a procura pela
inovagdo nas praticas, como também o cuidado em dar continuidade as rotinas pré-
existentes, conciliando-as com o projeto implementado.

Por outro lado, no 2.° CEB, a interven¢ao educativa desenvolvida contrastou de
forma significativa com a abordagem previamente implementada pelos Professores
Cooperantes das areas de Portugués e HGP. O trabalho pedagdgico centrava-se,
essencialmente, num modelo tradicional e transmissivo de conhecimentos, no qual
predominava a copia de contetidos do manual nas varias sessdes observadas, pratica esta
que contribuia para a desmotivagdo e desinteresse dos alunos. Neste modelo de ensino,
o professor assume-se como transmissor do conhecimento e, se por um lado, a
aprendizagem de nova informacao se traduz numa sequéncia linear “passo a passo”, que
pode fornecer uma abordagem clara e sistematica, por outro, uma das principais criticas
apontadas ao modelo expositivo € o facto de “grande parte do trabalho de aprendizagem
ser controlado e dirigido pelo professor” (Sprintall & Sprintall, 1990, p.331). Tal aspeto
foi visivel nas duas primeiras semanas de observagao em contexto de 2.° CEB, ao longo

das quais os alunos se limitavam, na maioria das vezes, a escutar passivamente 0s
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conteudos transmitidos pelos docentes, revelando, contudo, pouca atencdo, reduzida
iniciativa e uma fraca predisposi¢ao para responder as questdes colocadas, mesmo quando
estas se baseavam em defini¢des do manual ou em conteudos previamente abordados.

Emerge, deste contexto, a necessidade de se clarificarem os diversos modelos de
ensino e aprendizagem a que um professor pode recorrer na sua pratica. Para tal,
recorremos ao autor Pages (1994), que nos apresenta os trés principais modelos de
abordagem do curriculo: o modelo técnico, centrado na transmissdo e memorizacao; o
modelo pratico, que valoriza a descoberta ¢ a interacdo com o meio; € o modelo critico,
que decorre da constru¢ao de conhecimento a partir de concegdes prévias dos alunos.

Perante este cenario, ao longo da nossa pratica pedagogica, optou-se pela adogao
de metodologias ativas, capazes de mobilizar os alunos para as aprendizagens e promover
um maior envolvimento ¢ motivagdo nas atividades. Para tal, recorreram-se a
apresentacdes dinamicas, estratégias de questionamento, tarefas realizadas em grupo,
bem como atividades com recurso a tecnologias digitais. Procurou-se, igualmente, na area
de HGP, partir do presente e de realidades proximas dos alunos como ponto de partida
para a exploracdo do passado, estabelecendo pontes entre acontecimentos atuais e
acontecimentos do passado, de modo a promover aprendizagens significativas e
contextualizadas. Foram, também, integradas propostas ludicas, como o “Bingo das
Classes de Palavras” na area de Portugués, a titulo de exemplo, contribuindo para a
motivagdo e participacdo dos alunos. Assim, verificou-se que a liberdade que nos foi
concedida pelos Professores Cooperantes do 2.° CEB para intervir foi menos limitada,
quando comparada com a situag¢do vivida no 1.° CEB. Desta forma, a nossa abordagem
possibilitou uma gestdo eficaz do tempo letivo, evitando momentos de inatividade e
assegurando que os discentes estivessem constantemente envolvidos em tarefas
formativas.

Ademais, ¢ também importante referir que, em ambos os ciclos, se atribuiu um
papel de destaque as concecdes prévias dos alunos, numa perspetiva de partir das mesmas
para as aproximar dos conhecimentos cientificos a explorar. David Ausubel, considera
que o fator que maior influéncia exerce na aprendizagem ¢, de facto, aquilo que o aluno
ja sabe, funcionando “como ponto de ancoragem as novas ideias e conceitos” (Moreira,

1995, p.152).
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Como tal, a nossa agdo foi ao encontro da proposta de Perrenoud (2000), que
defende que o professor tem entdo o papel de se fundamentar “nas representagdes prévias
dos alunos, sem se fechar nelas (...), incorporando novos elementos as representagdes
existentes, reorganizando-as se necessario” (p.29).

Tal como referido anteriormente, a inclusdo das tecnologias digitais na nossa
pratica pedagdgica foi também um foco importante no 2.° CEB, ao contrario do 1.° CEB,
dada a importancia da sua presenca “no curriculo, enquanto oportunidade para o
desenvolvimento de competéncias digitais conducentes ao exercicio de uma cidadania
ativa, critica e responsavel” (Aprendizagens Essenciais de TIC, 2018, p. 2), e também
pelo facto de diversos estudos, dos quais ¢ exemplo o de Batista et al. (2017),
comprovarem que a sua incorporacdo intencional em sala de aula contribui
significativamente para a motivacgao e aprendizagem dos alunos.

No que respeita ao terceiro aspeto da presente reflexdo, nomeadamente a relagcdo
pedagogica, reconhece-se que a mesma assumiu, a semelhanga da dimensdo anterior,
caracteristicas um pouco distintas em cada ciclo de ensino. Antes de mais, ¢ fundamental
reconhecer que a interacdo entre professor e aluno constitui “o cerne do processo
pedagdgico”, ja que ¢ ela que “dinamiza e d4 sentido ao processo educativo” (Silva &
Navarro, 2012, p.96). Esta relacao deve, idealmente, assentar num ambiente de confianca,
respeito mutuo e afetividade, onde o docente assume o papel de guia no percurso de
aprendizagem do discente.

Assim sendo, observou-se que no 1.° CEB, apesar de a relagdo entre a professora
titular de turma e os alunos se revelar proxima e pautada por uma atitude de cuidado e
atencdo individualizada, a dimensdo afetiva parecia menos expressiva do que seria
expectavel noutros contextos educativos do mesmo ciclo de ensino. Ainda assim, a
relagdo professor-aluno era positiva, assente no respeito, na seguranga e na estabilidade
emocional do grupo. No 2.° CEB, o regime de pluridocéncia e a consequente rotatividade
de docentes dificultavam o estabelecimento de vinculos proximos com os alunos.
Adicionalmente, observou-se, nas primeiras semanas de estdgio, uma postura de
desvalorizagdo dos discentes, em alguns momentos, em relagdo aos Professores
Cooperantes, traduzida em episddios de desrespeito, pouca escuta e fraca adesdo as

atividades propostas. No entanto, ¢ possivel afirmar que com a interven¢ao do par de
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estagio, essa atitude se alterou progressivamente, sendo possivel estabelecer relagdes de
empatia, proximidade e coopera¢do com os alunos, o que potenciou um ambiente mais
favoravel a aprendizagem.

Nesta linha, analisada a relagao pedagdgica existente entre os PC de cada ciclo de
ensino e os respetivos alunos, resta-nos referir que, ao longo da nossa pratica se
estabeleceram relagdes de qualidade em ambos os ciclos de ensino, caracterizadas pelo
respeito, pela confianga, pela afetividade, pela empatia e também pela amizade.

Segundo Moran (2007), a dimensdo afetiva desempenha um papel essencial na
relacdo entre professor e aluno, influenciando significativamente o processo de ensino-
aprendizagem. O mesmo autor defende que a construcdo de vinculos emocionais
positivos contribui para um ambiente educativo mais propicio ao envolvimento dos

alunos e a consolidacdo das aprendizagens, tal como se vé em:

a afetividade ¢ um componente basico do conhecimento e estd intimamente ligado ao
sensorial e ao intuitivo. A afetividade manifesta-se no clima de acolhimento, de empatia,
inclinagdo, desejo, gosto, ternura, da compreensdo para consigo mesmo, para com oS
outros e para o objeto do conhecimento. A afetividade dinamiza as interagdes, as trocas,
a busca, os resultados. Facilita a comunicagdo e promove a unido. O clima afetivo prende

totalmente, envolve plenamente, multiplica as potencialidades (p.67).

No nosso percurso a relagdo mais proxima e afetiva foi estabelecida com o 1.°
CEB, o que poderi ser justificado pela continuidade da presenca junto da turma e pela
dinamica de monodocéncia, que favorece naturalmente a constru¢ao de lagos mais solidos
entre docentes e alunos. Ainda assim, contrariamente as expectativas iniciais, também no
2.° CEB se verificou uma relagdo de proximidade, tendo evoluido de forma positiva ao
longo da intervengdo. Este estreitamento de relagdo resultou, em grande medida, do
empenho demonstrado, da empatia estabelecida com os alunos e da adocdo de
metodologias pedagdgicas mais dindmicas, participativas e motivadoras. E de sublinhar
que, no final dos estagios, as trés turmas expressaram de forma espontanea o seu apreco
pela nossa presenca, manifestando o desejo de continuidade das nossas aulas e

valorizando a experiéncia vivida connosco.
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Por fim, no que concerne aos processos de regulacio e avaliacdo das
aprendizagens e dos comportamentos sociais dos alunos, reconhece-se que os alunos
desempenham um papel central no processo avaliativo, na medida em que este lhes
possibilita identificar as suas principais dificuldades e, a partir desse reconhecimento,
orientar os seus esfor¢os no sentido de as ultrapassar e melhorar as suas aprendizagens.
Como refere Casanova (2015), a avaliacdo constitui um momento privilegiado de
autorreflexdo, permitindo ao aluno tomar consciéncia das suas fragilidades e atuar sobre

elas de forma construtiva.

A avaliacdo estd no centro de toda a aprendizagem, de modo que o sucesso escolar
determina em grande medida a vida futura dos alunos e esse mesmo sucesso depende de
avaliagOes realizadas pelos docentes (Lopes & Silva, 2020). Neste sentido, a relagdo
professor-aluno que se baseia, maioritariamente, numa relagdo de poder liga-se a forma
tradicional de reunir informagdes sobre a aprendizagem, a avaliacdo sumativa. A
avaliacdo sumativa centra-se nos resultados obtidos em testes realizados pelo professor,
sendo aplicados a varias turmas no final de uma unidade de ensino. Neste caso, os testes
sao classificados e o processo € repetido. Por outro lado, quando a relagao professor-aluno
se baseia numa relacao de apoio e de entreajuda para a aprendizagem, a forma de reunir
informagao sobre a aprendizagem € concebida de forma diferente, a avaliacdo formativa.
Com isto, a avaliacdo formativa fornece dados aos docentes que podem utilizar para
informar o seu ensino e melhorar a aprendizagem dos alunos, enquanto a aprendizagem

ainda esta a decorrer e os “resultados” podem ser alterados (Lopes & Silva, 2020).

Hattie (2009, citado por Lopes & Silva, 2020) afirma que de acordo com milhares
de estudos, a avaliagdo formativa ¢ a estratégia utilizada pelo docente que tem maior
efeito no desempenho escolar dos alunos.

Posto isto, tal como Lopes e Silva (2020) referem, de acordo com a Historia, a
avaliagdo tem funcionado como uma barreira ao invés de uma oportunidade para os
alunos melhorarem as suas aprendizagens. Efetivamente, o “erro” prende-se com o facto
de a avaliagdo ser usada, recorrentemente, para rotular os alunos e coloca-los em

“situacdes de insucesso ou exclusdao” (funcdo de classificagcdo). Em oposi¢do, a avaliagdo
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deveria ter a funcao de lhes fornecer “ajuda” para compreender as razdes do seu insucesso
e proporcionar momentos para ultrapassar as dificuldades (fungdo de avaliagdo).

Assim sendo, importa referir que, ao nivel do 1.° CEB, houve uma predominancia
da avaliacdo formativa, manifestando-se através do feedback constante por parte da PC
em praticamente todos os trabalhos e atividades desenvolvidas pelos alunos. Ademais,
durante a nossa intervengao foram aplicadas diversas tarefas de aula, que nos permitiram
monitorizar e regular aprendizagens dos alunos no &mbito de cada conteudo trabalhado.
A avaliacdo sumativa também era mobilizada neste contexto pela PC, concretizada
através da aplicagdo de fichas de avaliagao.

Por outro lado, no 2.° CEB, a avaliagao privilegiada no estabelecimento de ensino
em causa assumia a tipologia sumativa, muito centrada no que o aluno sabe ou nao sabe
aquando do momento da realiza¢cdo da ficha de avaliacdo. Ao longo das sessdes, foram
varias as vezes em que ouvimos os PC afirmar frases como “Quando chegarem ao teste
j& ndo sabem nada”, “Eles t€ém de copiar tudo para o caderno, se ndo ja ndo se lembram
de nada depois” e “Temos de avangar com a matéria, temos muitos conteudos para dar
até a prova do Ministério”, o que acentua a posi¢ao de destaque e a preocupagdo com que
as fichas de avaliagdao eram encaradas.

Importa referir, contudo, que uma abordagem avaliativa centrada exclusivamente
na vertente sumativa revela algumas limitagdes. De acordo com Fernandes (2021), este
tipo de avaliagdo “ndo acompanha de forma sistematica o dia a dia do ensino e das
aprendizagens” (p.4), o que compromete a sua eficacia formativa.

Neste sentido, durante a nossa pratica pedagogica foram construidas e aplicadas
diversas fichas de trabalho, nomeadamente no ambito da area curricular de Portugués,
que incluiam atividades de interpretagdo e compreensao de documentos diversos, tarefas
gramaticais propostas de escrita de textos de diferentes géneros, tais como narrativo, de
opinido, descritivo e carta. Paralelamente, na area de Historia e Geografia de Portugal
foram dinamizadas varias tarefas a partir de guides de exploracdo, com recurso a
ferramentas digitais e com questdes orientadas para o desenvolvimento do pensamento
critico e da articulagdo entre o presente e o passado. Assim, em complemento a avaliagao
sumativa, também foi valorizada a avaliagdo formativa, através do feedback continuo

prestado aos alunos sobre os seus desempenhos, salientando sempre aspetos positivos e
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aspetos a melhorar. Este tipo de avaliagdo, integrada nos processos de ensino e
aprendizagem, promove a regulacdo e a autorregulacio do percurso escolar de cada aluno,
assumindo, assim, o seu “proposito mais essencial (...) o de contribuir para que os alunos
aprendam mais e melhor” (Fernandes, 2021, p.4).

E de ressaltar, ainda, que tanto no 1.° como no 2.° CEB foram implementadas
estratégias de avaliacdo formativa com o intuito de monitorizar continuamente a
aprendizagem dos alunos e ajustar as praticas pedagogicas. Uma das técnicas utilizadas
foi a dos “Cartoes semdforo”, aplicada sobretudo durante trabalhos de grupo ou
momentos de investigacdo. Esta técnica, como descrevem Lopes e Silva (2020), consiste
na utilizagdo de cartdes de trés cores — verde, amarelo e vermelho — colocados no centro
das mesas dos grupos de trabalho, permitindo sinalizar, de forma visual e imediata, o grau
de autonomia ou a necessidade de apoio por parte dos alunos. Com este sistema, 0s
professores podem prestara ajuda prioritariamente aos grupos com maior necessidade,
otimizando o tempo e promovendo a autorregulacdo e consciencializagdo dos discentes
sobre o seu processo de aprendizagem

Em adicdo, e a pedido dos PC, construimos e aplicamos fichas de avaliagdo
sumativas de Portugués e HGP em ambas as turmas de 6.° ano no final da nossa
intervenc¢do, com o intuito de aferir as aprendizagens desenvolvidas ao longo do projeto
e apoiar a avaliagdo final dos alunos.

Encerra-se este capitulo reforgando o destaque atribuido e evidenciado, ao longo
da descricao e reflexao critica das praticas implementadas no 1.° ¢ 2.° CEB, a importancia
de desenvolver processos de ensino e aprendizagem promotores do envolvimento e da
motiva¢do dos alunos, bem como do desenvolvimento de competéncias inerentes ao
curriculo e indispensaveis a sua formacao integral.

Esta preocupacao fez emergir a problematica central do estudo apresentado, de

seguida, na parte II do presente Relatorio.
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PARTE II



1. TECNOLOGIAS DIGITAIS-
MOTIVACAO E COMPETENCIAS
HISTORICO-GEOGRAFRICAS: A
CONSTRUCAO DA
PROBLEMATICA



O presente estudo baseia-se no periodo de intervencdo com duas turmas de 6.° ano
do 2.° CEB, no ambito da disciplina de Historia e Geografia de Portugal, com o objetivo
de aferir as potencialidades das tecnologias digitais para o desenvolvimento da motivagao
e das competéncias historico-geograficas. A problematica emerge da analise das
caracteristicas das turmas, destacando-se fragilidades tanto no dominio do interesse e
envolvimento dos alunos com a disciplina, como nas competéncias que se pretende

desenvolver nesta area do saber.

A escolha da temaética — tecnologias digitais, motivagdo e competéncias historico-
geograficas no ensino da Historia e Geografia — decorre da curiosidade em implementar
uma metodologia de ensino que privilegie, ndo s6 as intencionalidades prescritas no
curriculo para as abordagens dos conteudos em sala de aula, mas que va além destas,
potenciando o desenvolvimento da motivagdo e das competéncias historico-geograficas
perante factos da historia do passado, recorrendo ao uso pedagdgico das tecnologias

digitais enquanto facilitador desse processo.

O contexto do 2.° CEB foi privilegiado por se considerar que existem
oportunidades para potenciar a abordagem de determinados contetidos de HGP através de
um ensino ativo, em que o aluno se assume como protagonista da sua aprendizagem.
Visava-se, desta forma, desconstruir a visdo tradicional da escola como espaco
meramente transmissor de conhecimento, frequentemente dissociado das realidades
tecnologicas em que os alunos estdo imersos fora do contexto escolar, implementando
uma pratica educativa que integre os beneficios da inovagdo digital na construgdo do

saber.

O periodo de observagdo que antecedeu a intervencdo permitiu identificar um
desinteresse generalizado dos alunos pela disciplina, evidenciado pela baixa participagao,
reduzido envolvimento e escasso entusiasmo pela disciplina de HGP. Esta realidade foi
confirmada pela observacao direta em sala de aula, bem como através de conversas e
entrevistas com os professores cooperantes que apontaram a persisténcia de métodos de
ensino tradicionais. Embora se reconheca o potencial das tecnologias digitais para tornar

as aprendizagens mais apelativas, a sua implementacao continua a enfrentar obstaculos,
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nomeadamente a pressdo curricular sentida pelos docentes e a necessidade de formagao

especifica para uma integracio pedagdgica eficaz destas ferramentas.

Nao obstante, a escola dispunha de uma Sala do Século XXI, equipada com
computadores, tablets, impressora 3D e outros recursos tecnoldgicos que proporcionavam
condigdes excecionais para uma abordagem inovadora do ensino. No entanto, este espago
encontrava-se subaproveitado no contexto da disciplina de HGP, representando uma

oportunidade de intervengao.

Com isto, revelou-se essencial desafiarmo-nos a pensar o ensino e aprendizagem
de modo a corresponder ao perfil dos alunos, nao s6 no dominio dos conteudos especificos

desta area do saber, como também das fragilidades do grupo.

No Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria (Martins et al., 2017)
valorizam-se varias dimensdes da escola. Numa primeira instancia, reconhece-se que o
papel da escola vai além da transmiss@o de conhecimentos, destacando-se duas dimensodes

fundamentais e complementares:

a base humanista, que apela a constru¢do de uma sociedade mais justa, centrada na
dignidade humana, e o saber, que coloca o conhecimento cientifico no centro da agdo
educativa, capacitando os alunos para compreenderem e intervirem sobre as realidades

sociais e naturais do mundo (Marins et al., 2017, p.13).

Esta visdo integra-se de forma clara na proposta pedagdgica apresentada, que
valoriza o recurso as tecnologias digitais como meio para promover a motivagdo dos

alunos e o desenvolvimento das suas competéncias historico-geograficas.

Entre as areas de competéncia definidas no mesmo documento, destaca-se a de
Informacdo e Comunicagdo, que exige que os alunos sejam capazes de “utilizar e dominar
instrumentos diversificados para pesquisar, descrever, avaliar, validar e mobilizar
informagdo, de forma critica e autonoma”, bem como “transformar informacgdo em
conhecimento” (p. 22). Esta competéncia ¢ diretamente mobilizada através de
ferramentas que promovem aprendizagens mais visuais e contextualizadas (e.g.
Mentimeter, o Google Earth, o Google Street View, o Mapify, museus digitais, mapas

interativos, Storymap, Kahoot). Por sua vez, a area do Saber Cientifico, Técnico e
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Tecnologico sublinha a importancia de executar operacdes técnicas com metodologia
adequada e de “adequar a agdo de transformagdo e criacdo de produtos aos diferentes
contextos naturais, tecnologicos e socioculturais, em ambientes fisicos e digitais” (p. 29),
reforcando o papel das tecnologias digitais como instrumentos ao servico da

aprendizagem.

Neste sentido, como defendem Costa e Couvaneiro (2019), “temos de preparar os
alunos para o recente, para o novo e para o futuro, enquanto garantimos que eles
desenvolvam um conjunto de conhecimentos e competéncias sobre o passado, a
experiéncia e o herdado” (p. 45). A integracdo de tecnologias digitais no ensino da
Historia e Geografia de Portugal constitui, assim, ndo apenas uma resposta metodologica
as necessidades dos alunos do século XXI, mas também um caminho para os capacitar
como cidadaos criticos, reflexivos e preparados para enfrentar os desafios do mundo atual

e futuro.

A partir dos principios e areas de competéncia supramencionados, que servem de
suporte para o presente estudo, estruturou-se a seguinte problematica: O uso das
tecnologias digitais no ensino da Historia e Geografia de Portugal potencia a motivagdo
dos alunos para a aprendizagem e promove o desenvolvimento de competéncias
historico-geograficas. Propoe-se, entdo, que o recurso as tecnologias digitais no ensino
da Historia e Geografia, permite desenvolver a motivagdo e as competéncias historico-
geograficas, promovendo uma aprendizagem mais ativa, significativa e contextualizada,
capaz de aproximar os conteiidos curriculares da realidade experienciada pelos alunos
fora da escola. Para a concretizagao do estudo, através deste pressuposto, formularam-se

quatro objetivos de investigacao:

1. Compreender intencionalidade pedagogico-didatica subjacente ao uso de
tecnologias digitais no ensino e aprendizagem de HGP.

2. Analisar as aprendizagens realizadas pelos alunos em HGP a partir de atividades
que recorrem a tecnologias digitais.

3. Analisar as mudancas na motivagdo dos alunos para a aprendizagem em HGP a

partir do uso de tecnologias digitais.
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4. Compreender os contributos do recurso as tecnologias digitais para o

desenvolvimento de competéncias historico-geograficas pelos alunos.

Tenciona-se, desta forma, discutir de uma forma critica, sustentada nos quadros
teoricos, a pertinéncia desta problematica e da relagdo que a mesma propde, no que
se refere ao desenvolvimento da motivacao e das competéncias histérico-geograficas
com recurso a tecnologias digitais em alunos do 2.° CEB na érea curricular de Historia

e Geografia de Portugal.
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2. ENSINAR E APRENDER
HISTORIA E GEOGRAFIA: AS
FERRAMENTAS DIGITAIS COMO

RECURSO



No presente ponto pretende-se apresentar o quadro tedrico que sustenta o trabalho
investigativo, procurando compreender a perspetiva de diferentes autores sobre o recurso
a tecnologias digitais para ensinar e aprender Historia e Geografia de Portugal (HGP), em
particular no que diz respeito a motivacdo dos alunos e ao desenvolvimento de
competéncias historico-geograficas. Esta reflexdo organiza-se em torno de quatro grandes
eixos. Num primeiro momento, reflete-se sobre a importancia de formar alunos histérica
e geograficamente competentes. Seguidamente, detemo-nos sobre o uso das tecnologias
digitais na educacdo, questionando-se em que medida estas se constituem como novas
ferramentas no processo de ensino e aprendizagem. Neste ambito, sdo ainda exploradas
as potencialidades e as fragilidades de algumas ferramentas digitais, enquanto
instrumentos pedagogicos, com especial enfoque nos recursos que foram utilizados nas
sessOes lecionadas. O terceiro momento ¢ orientado para a exploragao do conceito de
motivagdo para a aprendizagem, refletindo de que forma o uso das tecnologias digitais
pode influenciar o interesse ¢ o envolvimento dos alunos nas aulas de HGP. Por fim,
numa sintese construida a partir das reflexdes anteriores, analisa-se o contributo das
tecnologias digitais ndo s6 para a motivagdo dos discentes, mas também para o

desenvolvimento de competéncias historico-geograficas.

2.1 Os tempos que a histéria tem: formar alunos com competéncias
historico-geograficas

De acordo com Perrenoud (1999), o conceito de competéncia define-se como
“uma capacidade de agir eficazmente em um determinado tipo de situagdo, apoiada em
conhecimentos, mas sem limitar-se a eles” (p.7), isto €, o aluno € capaz de adquirir
conhecimentos, porém também ¢ capaz de ir além desta mera aquisicdo per se,
mobilizando estes conhecimentos em situagdes do seu quotidiano. Neste sentido,
Perrenoud (1999, p.31) ressalta que “uma competéncia permite enfrentar regular e
adequar um grupo de tarefas e de situagdes, apelando a nogdes, conhecimentos,
informacgdes, procedimentos, métodos, técnicas, bem como outras competéncias mais

especificas”.
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Assim, refletir sobre o ensino com base neste conceito diferencia-se da pratica
tradicional, que se centra, fundamentalmente, na memorizacdo dos conhecimentos,
enquanto, pelo contrario, o ensino por competéncias permite ao individuo dar sentido aos
conhecimentos adquiridos, mobilizando-os quando se encontra perante situacdes novas
(Sacristan, 2011). Depreende-se, assim, que desenvolver uma determinada competéncia
¢ saber fazer e saber quando fazer, isto €, ir além de saber realizar uma determinada agao,
compreendendo o porqué de a fazer e como ou em que situagoes.

A este proposito, o Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria
(PASEO, 2017) destaca dez areas de competéncia e a palavra competéncia tem multiplas

ocorréncias no mesmo documento, o que revela a intencionalidade subjacente ao mesmo.

Reforga-se, entdo, a importancia da aquisi¢do de competéncias pelos alunos,
definindo-se como “ferramentas indispensaveis para o exercicio de uma cidadania plena,
ativa e criativa na sociedade da informagao e do conhecimento em que estamos inseridos”

(PASEO, 2017, p.10).

Nesta linha, Hortas e Dias (2017) afirmam que, num mundo que conhece mudancgas

profundas e aceleradas:

¢ crucial desenvolver nas criangas e nos jovens um conjunto de competéncias que os
habilitem a ler a realidade que os cerca, a interpretar fendémenos politicos, econdmicos,
sociais e culturais que se registam nos diferentes tempos e espagos que modelam as
sociedades humanas, e agir na perspetiva da constru¢do de uma cidadania ativa e global

(p. 285).

Hortas e Dias (2017) afirmam ainda, que em Historia e Geografia, a definicao de
competéncias deve partir do conhecimento historico e do conhecimento geografico, uma
vez que sao saberes complementares e com potencialidades interdisciplinares,

contribuindo para ler, interpretar e agir no mundo em que vivemos. Por isso:

Perceber por que motivo ha tantos conventos em Lisboa é entender a historia da
cidade, mas é também conhecer a evolugdo do pensamento (...) Conhecer a geometria do
espaco urbano é conhecer como nos movemos onde vivemos. Sem este conhecimento, as

pedras, os caminhos, os edificios e todos os outros objetos patrimoniais nada nos dizem.
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Transformamo-nos em meros espectadores do espaco que habitamos. Facilmente nos

tornamos indiferentes e incapazes de compreender os outros (Costa & Couvaneiro, 2019,

p. 3).

Desta forma, as competéncias historico-geograficas revelam-se cruciais na
formagao de alunos enquanto cidadaos criticos, ativos e conscientes no século XXI. Por
isso, mais do que um conjunto de conhecimentos ou capacidades isoladas, estas
competéncias traduzem-se na capacidade de mobilizar, de forma pertinente, um conjunto
de recursos — desde conhecimentos até capacidades relacionais e atitudes — para
compreender, interpretar e intervir no mundo que os rodeia. Tal como defende Le Boterf
(1994), a competéncia ndo ¢ um estado, mas um processo dinamico de acao consciente e
contextualizada, que exige do individuo conhecimentos tedéricos, bem como a capacidade
de saber agir de forma adequada.

Nesta linha, as competéncias histérico-geograficas destacam-se por mobilizarem
valores e conhecimentos fundamentais a leitura critica da realidade — seja ela politica,
econdmica, social ou cultural — permitindo que os alunos tomem decisdes informadas,
participem de forma civica e contribuam para a transformac¢do da sociedade no sentido
do bem comum (Ferreira & Mendes, 2021). Trata-se, pois, de desenvolver o
conhecimento do passado e do espago, mas também a capacidade de agir sobre o presente
com responsabilidade e visdo ética.

Enquanto docentes de Historia e Geografia de Portugal, para potenciarmos o
desenvolvimento de competéncias historico-geograficas nos nossos alunos, cabe-nos
criar oportunidades de aprendizagem que vao além da transmissdo de contetidos per se,
desafiando-os perante a necessidade de utilizar o que aprenderam de forma critica e
fundamentada.

Tendo por base a visdo de Le Boterf (1994), compreende-se que ser competente
ndo € apenas ter conhecimentos, mas saber mobilizé-los eficazmente em contextos reais.
No caso do ensino de HGP, isso reflete-se em propor atividades onde os alunos nao so6
aprendam sobre factos histéricos e geograficos, localizando-os no espaco € no tempo,

mas sejam desafiados a pensar sobre eles, a estabelecer relagdes entre o passado e o
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presente € a interpretar o espaco € o tempo em que vivem com sentido critico e
fundamentado, ou seja, construindo uma cidadania com consciéncia critica.

Do mesmo modo, Dias e Hortas (2015, 2018) e Hortas e Dias (2017) corroboram
esta abordagem, que favorece o desenvolvimento de competéncias essenciais para
compreender e intervir na realidade de forma informada, critica e responsavel. Neste
sentido, o ensino de HGP deve promover o desenvolvimento de competéncias especificas,
que permitam aos alunos interpretar o mundo onde vivem e agir sobre ele com
consciéncia social e espacial critica (Hortas, 2023; Santisteban, 2019; Pages, 2012; Souto
Gonzalez, 1998).

No que diz respeito a competéncia A — Utilizar diferentes fontes com diversas
linguagens, esta relaciona-se com a diversificagdo de fontes que os alunos conseguem
mobilizar; estas fontes, primarias ou secundarias, expressam-se em diferentes linguagens,
com por exemplo: escritas, orais, materiais, estatisticas ou iconograficas.

A competéncia B — Selecionar, organizar e tratar informagdo, remete o individuo
para o saber selecionar e organizar a informagao a partir das fontes consultadas, as quais
podem ser de natureza diversa.

Quanto a competéncia C — Localizar, no espago e no tempo, fenomenos politicos,
economicos, sociais, culturais e naturais, esta refere-se a “processos de localizagdo no
tempo e no espago (...) um dos exemplos mais significativos da complementaridade entre
as duas disciplinas” (Hortas & Dias, 2017, p.290). Assim, baseia-se na localizagdo
espacial e temporal de fendbmenos, de modo que seja possivel a sua compreensdo na
relagdo com os processos que ocorrem nos territdrios € nos diferentes periodos temporais
em que ocorrem nas sociedades.

A competéncia D — Contextualizar, em diferentes escalas espaciais e temporais,
fenomenos que ocorrem nas sociedades encontra-se igualmente interligada com a
competéncia anterior ao nivel dos conceitos do espaco e do tempo, porém direciona-se
para uma andlise com diversas escalas — macro, meso e micro —, destacando as relagdes
existentes entre si.

No que concerne a competéncia E — Conhecer os lugares e as regioes, nas suas

dinamicas/interagoes espaciotemporais globais, esta remete para o conhecimento da
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complexidade dos lugares e das regides em que ocorrem os fendmenos sociais que se
pretendem compreender e interpretar (Hortas & Dias, 2017).

A competéncia F'— Mobilizar conhecimentos historico-geogrdficos para analisar
e problematizar novas situa¢oes consiste no cruzamento dos conhecimentos das duas
areas (Historia e Geografia) no momento do seu ensino e aprendizagem, ultrapassando o
recurso 2 memoria e aplicando o saber historico-geografico a resolucdo de novas
situagdes ou problemas de analise da realidade social em que vivemos.

Por fim, a competéncia G — Mobilizar vocabuldrio historico-geogrdfico na
construgdo do conhecimento e na comunicag¢do em Historia e Geografia diz respeito a
constru¢do do conhecimento historico-geografico, mas reportando-se a fase da sua
comunica¢do; segundo os mesmos autores, esta competéncia exige ao individuo a
capacidade de organizar um discurso (escrito ou oral) rigoroso no que diz respeito a
aplicagdo e mobilizagdo dos conceitos da Historia e da Geografia.

Segundo Dias e Hortas (2015), é fundamental promover o questionamento ¢ a
aprendizagem baseada em Questdes Socialmente Relevantes (QSR), bem como envolver
os alunos em processos investigativos. Através destes métodos, os alunos ndo sé
constroem conhecimento, como também desenvolvem a capacidade de recolher, analisar
e interpretar informagao, de partilhar diferentes pontos de vista e de comunicar conclusdes
fundamentadas. Como afirmam os autores, “os alunos sdo conduzidos no
desenvolvimento de capacidades para compreender o mundo, explicar e atuar sobre ele
de um modo mais consciente e ativo” (Dias & Hortas, 2015, p. 193).

Assim, operacionalizar o curriculo de HGP ndo se reduz a transmissdo de
conteudos, mas deve antes focar-se na sele¢do de temas estruturantes que estimulem o
pensamento critico e a construcdo do saber.

Efetivamente um processo de ensino e aprendizagem pensado numa perspetiva de
desenvolvimento de competéncias historico-geograficas ¢ fundamental para formar
cidaddos cientificamente competentes e criticos, capazes de ler, compreender e atuar no
mundo de forma informada e consciente. Por sua vez, o professor ¢ desafiado a adotar
estratégias pedagogicas e didaticas que contribuam para uma formacao alinhada com os

desafios do mundo atual, diversificada e significativa para os alunos.
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2.2 Tecnologias digitais na educac¢ao: desafios aos professores

Com a introdugdo das tecnologias digitais no ambito da educag¢do tem-se vindo a
questionar os métodos tradicionais de ensino e aprendizagem e a desafiar os professores
a variar a forma como ensinam. Nesta linha, o Relatorio de Monitoramento Glocal da
Educagdo da UNESCO (2023) destaca que as TD permitem a democratiza¢ao do acesso
a educacdo e a personalizag¢do da aprendizagem, contudo também trazem riscos, como o
aumento das desigualdades e a desvalorizacdo da agdo humana no processo de ensino.

Ora, para analisar o papel das tecnologias digitais na educag¢do considera-se
necessario refletir de forma critica e comparativa sobre as suas potencialidades e
fragilidades.

Os ambientes digitais abrem caminho para praticas como a personalizagdo da
aprendizagem, ao permitir o ajuste do ritmo e dos percursos educativos as caracteristicas
dos alunos (UNESCO, 2023). Ademais, o recurso a tecnologias digitais permite o
feedback imediato e facilita a monitorizagdo continua do progresso dos discentes. Para
além disso, através das TD pode-se aceder a experiéncias imersivas como a Realidade
Virtual Aumentada, permitindo a exploragdo de ambientes que enriquecem a
compreensdo de conteudos e de contextos espaciais e temporais. A multimodalidade e a
interatividade também sdo consideradas caracteristicas motivadoras, ao promover o
envolvimento dos alunos e o acesso a recursos educativos através de plataformas digitais
e bibliotecas abertas.

Importa, contudo, problematizar estas vantagens a luz dos desafios que persistem.
A UNESCO (2023) destaca como principais fragilidades o acesso desigual as tecnologias,
nomeadamente devido a falta de conectividade, de dispositivos ou de competéncias
digitais em populacdes mais frageis, bem como a dificuldade que os docentes revelam na
integracao pedagdgica das ferramentas digitais (Tabela 15). Acresce, ainda, a evidéncia
de que as tecnologias digitais podem comportar possibilidades de distragdo, a diminui¢do
do rendimento escolar ligado a utilizagdo excessiva ou inadequada da tecnologia ou a
apreensdes relacionadas com a seguranca e privacidade dos dados dos alunos. Por fim,

receiam-se as consequéncias fisicas e emocionais do efeito prolongado do tempo de ecra
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nos alunos. Desta forma, considera-se que se deve recorrer a ferramentas digitais de forma

equilibrada, consciente e com intencionalidade pedagdgica.

Tabela 15.

Potencialidades e fragilidades do uso das tecnologias digitais na educagdo

Potencialidades e fragilidades das tecnologias digitais na educacio

(UNESCO, 2023)

Potencialidades Fragilidades

Aprendizagem personalizada e feedback imediato | Acesso desigual e exclusdo digital

Multimodalidade e motivagao Uso excessivo e distragdao

Imerséo e simulagdo Pouca evidéncia de impacto positivo generalizado
Recursos abertos e colaborativos Riscos para a privacidade e seguranga de dados
Flexibilidade e aprendizagem ao longo da vida Falta de preparagdo docente e pedagogica

Nota: Adaptado de UNESCO (2023).

Neste sentido, o uso das tecnologias digitais deve ser intencional, orientado para
a criacdo de experiéncias educativas inovadoras, significativas e ajustadas a diversidade
dos aprendentes — e ndo simplesmente para substituir, de forma acritica, os recursos
analogicos.

Como refere Damasio (2008), a integracao das tecnologias digitais no ensino pode
manifestar-se de diversas formas, desde o uso pontual de equipamentos como
computadores ou videos em contexto expositivo, de forma complementar, até a
exploracao de plataformas digitais, de forma integrada, isto €, incorporadas nos objetivos
especificos de aprendizagem.

No entanto, importa reconhecer que a mera introducdo de tecnologia nas salas de
aula ndo ¢é, per se, sindbnimo de inovacao pedagogica. A eficacia das tecnologias digitais
depende da intencionalidade didatica subjacente as atividades propostas, da coeréncia
com os objetivos de aprendizagem e da sua articulacdo com metodologias centradas no
aluno (Damasio, 2008). Assim, o potencial das tecnologias digitais reside na sua
capacidade de promover o envolvimento dos alunos na constru¢do do conhecimento,
facultando-lhes oportunidades para explorar, criar, refletir e resolver problemas (Lucas &

Moreira, 2018).
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2.2.1 As tecnologias digitais como recurso didatico em Ciéncias Sociais

(...) o uso da tecnologia na aula de Histdria pode contribuir para tornar o passado mais
préximo dos alunos e, consequentemente, fazer com que estes se consigam motivar para
a sua aprendizagem e até mesmo desenvolver a curiosidade de procurar mais

informacao fora da sala de aula (Trindade, 2014, p. 198).

Esta seccdo organiza-se em subseccdes temadticas baseadas nos tipos de
ferramentas digitais identificadas nos estudos empiricos analisados. As principais
vantagens e desvantagens da utiliza¢do das tecnologias digitais no ensino das Ciéncias
Sociais podem ser identificadas através dos contributos deixados pelos autores destes

estudos, selecionados pelo seu valor cientifico e relevancia pedagogica e didatica.

Plataformas de georreferenciacdo e representagdo espacial (Google Maps, Google

Earth e Itinerdrios virtuais)

No que diz respeito a revitalizacdo das praticas pedagogicas no ensino das
Ciéncias Sociais, destacam-se as Tecnologias de Informagao Geografica (TIG), como o
Google Earth e o Google Maps. Guillén et al. (2018) e Quifionez et al. (2019) mostram
como essas ferramentas podem ser usadas para incentivar a contextualizagdo territorial,

0 pensamento espacial e o envolvimento dos alunos.

Quidionez et al. (2019) exploraram um plano de aula centrado na utilizagdo do
Google Maps para alunos do quarto ano do ensino basico colombiano. A unidade “Me
ubico en mi espacio”, dividida em trés fases, permitiu o desenvolvimento de
competéncias como a leitura de mapas, a orientacdo e a relagdo entre o espago vivido e
os simbolos cartograficos. De acordo com os autores, o desenvolvimento global das TIC
permitiu complementar, enriquecer e transformar a educagdo, promovendo a utilizagdo
de ferramentas de apoio que facilitam o acesso ao conhecimento (p. 85). Apesar das

questdes relacionadas com a preparagdo dos professores e a familiaridade digital, o
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exercicio foi bem sucedido em termos de motivacao dos alunos e de raciocinio espacial.
As desigualdades no acesso e na literacia digital sdo evidenciadas pela primeira utilizacao,
que registou “inseguranca, impoténcia e falta de conhecimento no manuseamento do

recurso digital” (p. 86).

Guillén et al. (2018), por sua vez, propuseram a utilizagdo do Google Earth Pro
numa experiéncia didatica com alunos do 5.° ¢ 6.° anos em Espanha, no contexto do
Parque Nacional de Monfragiic. O estudo destaca o impacto das Tecnologias de
Informacao Geografica (TIG) na aprendizagem geografica e patrimonial, salientando que
“el uso de las TIG permite que estas competencias, asi como las habilidades espaciales,
sean adquiridas de forma motivante y préctica” (p. 233). As atividades incluiram calcular
coordenadas geograficas, orientar-se no espaco, localizar lugares ou elementos
emblematicos por razdes histéricas ou culturais, tracar rotas, calcular distancias,
visualizar informacdo cartografica, procurar informagdo em diversas fontes para
posteriormente a integrar e, ainda, analisar alteragdes no meio ao longo do tempo,
resultantes da atividade humana. Os dados recolhidos através de questionarios aos alunos
revelaram nove categorias de apreciacdo positiva: (a) metodologia ativa, didatica e
motivadora — “Entretenido y divertido he podido entender cosas que antes no entendia”;
(b) preferéncia face aos manuais escolares — “Me ha gustado mucho la clase de hoy se
estudia mejor en esta clase que con el libro de texto”; (c) interiorizagdo de novos conceitos
— “Pienso que esta TIG es muy buena”; (d) compreensdo dos contetudos facilitada pela
visualiza¢do; (€) entusiasmo e conforto — “me he sentido muy comoda”; (f) ligacao entre
escola e casa — “‘sin duda utilizaré Google Earth en casa”; (g) facilidade de uso — “Asi
es mas facil aprender”; (h) aplicabilidade pratica — “Me parece practico”; e (i) percecdo
de uma experiéncia extraordindria — “Muy divertida, mas que las clases normales” (p.
238). Apesar das potencialidades, os autores destacam a importancia da intencionalidade
pedagdgica e formagdo adequada dos docentes, de forma a evitar o uso superficial ou

descontextualizado da ferramenta digital.

Estes dois estudos convergem na valorizagdo do uso das TIG para fomentar
aprendizagens significativas, através da exploracdo de espagos reais, da visualizagdo

dindmica e da ligacdo entre contetidos escolares e a vivéncia quotidiana dos alunos. As
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potencialidades incluem o aumento da motivacao e o refor¢o das competéncias espaciais.
As fragilidades, por outro lado, remetem para desafios estruturais, como a necessidade de
formagdo docente continua, a desigualdade no acesso as tecnologias e a importancia de
garantir a mediagao pedagdgica. No seu conjunto, estas investigagdes sustentam a ideia
de que a integracao critica das tecnologias no ensino das Ciéncias Sociais pode enriquecer
os processos educativos, desde que esteja ancorada em praticas reflexivas e

contextualizadas.

Plataformas digitais de patrimonio cultural

A integracao de plataformas digitais associadas ao patriménio cultural tem vindo
a afirmar-se como uma tendéncia no ensino e aprendizagem das Ciéncias Sociais,
permitindo novas formas de mediacao e envolvimento dos alunos com os contetudos. Trés
estudos — Larouche (2019), Borghi e Moral (2020), e Serrano-Ausejo et al. (2025) —
ilustram abordagens distintas, nomeadamente a utilizacdo de museus digitais, realidade

aumentada, aplicagdes moveis e repositorios multimodais.

No contexto canadiano, Larouche (2019) defende a articulagdo entre institui¢des
educativas e culturais como condic¢ao para renovar a missao cultural da escola: “contribuir
para a atualizacdo da missdo essencialmente cultural da escola, utilizando os recursos das
instituigdes culturais”. A autora analisa a plataforma EducArt, do Museu de Belas-Artes
de Montreal, que disponibiliza conteudos interdisciplinares baseados em obras de arte,
acompanhados de propostas didaticas associadas a temas como as migragcdes ou 0s
direitos humanos. Adicionalmente, a aplicagdo movel Voyage Artistique permite fazer
percursos personalizados e desafios com realidade aumentada, incentivando a autonomia
e o pensamento critico dos alunos. Larouche (2019) destaca a interdisciplinaridade e a
mediacdo ativa por parte do docente como condi¢des essenciais para que estas
ferramentas ndo sejam meramente tecnoldgicas, mas verdadeiras ‘“alavancas”
pedagbgicas. No entanto, Larouche (2019) alerta para a necessidade de formacao
especifica dos docentes e para o risco de apropriagdes superficiais, caso falte planeamento

e intencionalidade pedagdgica.
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Borghi e Moral (2020) analisaram a utilizagdo de recursos digitais como
audioguias, codigos QR, realidade aumentada e aplicagdes moveis, em visitas escolares
a museus de Bolonha. Estes instrumentos permitiram transformar a experiéncia
museologica tradicional numa abordagem mais interativa e sensorial. Como referem os
autores, os codigos QR “no siempre fueron correctamente identificados por los visitantes,
lo que dificult6 su utilizacién™ (p. 152), ilustrando a dificuldade de uso sem mediacao
adequada. Da mesma forma, as audioguias ndo foram reconhecidas como recursos
autonomos de aprendizagem. O estudo realca que “las tecnologias per se no tienen sentido
si no van acompafiadas de una razon de ser” (p. 158), reforcando a importancia da
mediacdo pedagdgica. Apesar das limitagdes, os autores identificaram um elevado
potencial motivacional, sobretudo com ferramentas adaptadas aos interesses dos
visitantes, como as apps moveis ¢ a realidade aumentada. No entanto, identificaram
obstaculos, como: “una propuesta digital innovadora tiene sentido si se disponen de los
medios y conocimientos para trabajarla” (p. 160), sugerindo que o sucesso destas praticas

depende da formacao, planeamento e integracdo curricular.

Por ultimo, o estudo de Serrano-Ausejo et al. (2025) analisa a plataforma Sveriges
Historia, desenvolvida pelos museus nacionais da Suécia, enquanto recurso de educacao
patrimonial digital. A plataforma disponibiliza unidades didaticas acessiveis em varios
formatos. Os autores salientam que esta “facilita el acceso a multiplas perspectivas
histéricas a través de recursos visuales, sonoros y textuales” (p. 58). O enfoque
pedagogico inclui a anélise de fontes e a constru¢ao narrativa, promovendo o pensamento
critico e a empatia histdrica. Entre as potencialidades, destacam-se a facilidade de uso,
acessibilidade para alunos com necessidades especificas e a ligagdo entre o passado e o
presente. No entanto, destacam que, sem uma conexao clara com os objetivos educativos,
o uso da plataforma pode limitar-se a uma experiéncia passiva, pelo que a mediacao do

professor ¢ muito importante.

Em suma, os dois estudos revelam que, quando as ferramentas digitais estdo
alinhadas com objetivos curriculares bem definidos e praticas pedagdgicas estruturadas,
estas podem ajudar a promover aprendizagens interdisciplinares, o pensamento critico, a

empatia historica e a apropriagdo do patriménio. Contudo, continuam a enfrentar-se
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desafios como a falta de formacdo para os professores, a escassez de recursos € a
necessidade de garantir que a utilizacdo das tecnologias tenha um proposito pedagogico

claro.

Plataformas de video

O uso de plataformas de video no ensino da Histéria e Geografia tem vindo a
aumentar, sobretudo entre os mais jovens, que recorrem a ferramentas como o Youtube
para estudar. Junior (2025) apresenta uma analise critica sobre a forma como os alunos
do ensino secundério brasileiro consomem contetidos historicos e geograficos através

desta ferramenta digital.

Segundo o mesmo autor, o Youtube é muito popular entre os alunos: “88,3%
utilizam a internet para estudar Histéria, sendo o YouTube a principal ferramenta”
(Junior, 2025, pp. 42-43). No entanto, os critérios de escolha dos videos baseiam-se
frequentemente em sugestoes algoritmicas, no nimero de visualiza¢gdes ou em indicagoes
de colegas, que leva a um consumo passivo e acritico. De facto, como afirma Junior
(2025), muitos estudantes clicam automaticamente no primeiro video recomendado, o
que levanta preocupagdes quanto a qualidade e fiabilidade dos contetdos consumidos:
“muitos videos populares ndo tém validacdo cientifica nem fazem parte do YouTube Edu”

(pp. 45-47).

O autor sublinha que “o comportamento automatizado pode comprometer a
formacdo histérica dos jovens”, na medida em que os expde a conteudos
descontextualizados ou mesmo desinformativos. Junior (2025) alerta também para os
perigos das chamadas “bolhas informativas” e da proliferacdo de discursos de odio,
reforgando a urgéncia de preparar os alunos para uma navegacao critica e consciente (p.

51).

Apesar das limitagdes e dos riscos identificados, o estudo também reconhece o
potencial pedagogico do Youtube. E necessario “avaliar criticamente fontes, distinguir
entre facto e opinido e combater a desinformacao” (p. 50), num esforgo articulado entre

professores e alunos.
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A plataforma pode ser um recurso valioso para a aprendizagem historica se
enquadrada por praticas pedagdgicas que estimulem o pensamento critico, a literacia
digital e a participagdo ativa dos estudantes na constru¢do do conhecimento. O estudo
refor¢a, portanto, a importancia do papel do professor enquanto mediador das
experiéncias digitais, bem como a necessidade de uma abordagem critica e reflexiva na

utilizag¢@o de plataformas como o YouTube no ensino das Ciéncias Sociais.

Plataformas de inteligéncia artificial (14)

A introduc¢do de plataformas de inteligéncia artificial (IA) no ensino da Historia
e da Geografia constitui um dominio emergente de investigacdo e inovacao pedagogica.
O estudo de Gaiiete et al. (2025) proporciona uma analise aprofundada sobre a utilizagao
de ferramentas de IA generativa em contextos educativos, destacando plataformas como
o ChatGPT, o HistorianGPT, o History Timeline, o Murf, o Narakeet, o HeyGen e o
Decktopus. Segundo os autores, estas ferramentas “podem funcionar como mediadoras
da construcdo historica” quando utilizadas com intencionalidade pedagogica clara

(Gafiete et al., 2025, p. 92).

Entre as potencialidades salientadas, destaca-se o facto de as ferramentas com
recurso a [A permitirem personalizar as aprendizagens, aumentar o envolvimento dos
alunos e diversificar as estratégias de ensino. No entanto, a eficacia desta abordagem
depende da “formulagdo precisa de prompts e da mediagdo docente” (p. 95), sendo

essencial que os professores possuam competéncias digitais sélidas.

As autoras alertam para um conjunto de fragilidades importantes: a escassez de
documentacao empirica sobre praticas com IA em sala de aula, as barreiras linguisticas —
dado que muitas ferramentas estdo disponiveis apenas em inglés —, as limitagdes das
versOes gratuitas e a falta de acessibilidade para alunos com necessidades especificas
(NE). Acresce, ainda, a preocupacdo com a privacidade dos dados e a fiabilidade das
informagoes geradas: “as questdes de seguranca, privacidade e veracidade dos contetidos

implicam um acompanhamento pedagdgico constante” (pp. 97-98).
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Neste contexto, destaca-se também o estudo de Kopecky e Vorac (2025), que
analisa a utilizagdo da /A4 generativa por parte de alunos e professores. Segundo os
mesmos autores, verifica-se uma adesao crescente por parte dos estudantes a ferramentas
como o ChatGPT, com niveis de utilizacdo que ultrapassam os 70% entre os alunos mais
velhos, a partir do 3.° ciclo, contrastando com a baixa integragdo das mesmas por parte
dos professores. Entre as razdes para esta resisténcia, destacam-se a falta de apoio
metodoldgico, a desconfianca em relacdo a eficacia da /4 no ensino, a auséncia de
motivagdo para alterar praticas pedagogicas estabelecidas e o receio de que estas
tecnologias venham a substituir o professor. A relutdncia dos docentes também se
manifesta em medidas restritivas, como a proibi¢ao ou desincentivo a utiliza¢do da /4 em
contexto de sala de aula, pratica reportada por cerca de 34% dos professores (Kopecky
&Vorac, 2025). Estes dados sugerem a necessidade de formacdo continua e de apoio
institucional para garantir uma adogdo critica, ética e pedagogica da /4 nas praticas

educativas.

A eficécia da utilizagdo da /4 deverd, portanto, estar associada a supervisdo dos
professores € ao desenvolvimento de competéncias de literacia digital e ética por parte
dos docentes e dos alunos. Kopecky e Vorac (2025) destacam que as tecnologias de /4
podem apoiar o ensino ao automatizarem o feedback e personalizarem a aprendizagem.
No entanto, também enumeram alguns problemas, como a utilizagdo da IA para realizar
trabalhos de casa ou testes, evitando o esfor¢o cognitivo. A integragdo destas ferramentas
deve assentar em principios éticos, numa media¢dao docente qualificada e numa politica

educativa que promova o desenvolvimento critico da literacia em Inteligéncia Artificial.

Recursos multimodais e uso de imagens

Os recursos multimodais visuais, nomeadamente as imagens, assumem um papel
de destaque no processo de aprendizagem. Um estudo realizado na Colombia por Zuluaga
e Ospina (2024) explora a utilizacdo de imagens em contextos escolares, evidenciando a
sua eficacia na promocdo da abstracdo, da empatia, da interpretacdo critica e do

envolvimento emocional dos alunos.
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Com base em entrevistas a docentes, os autores concluiram que as imagens
facilitam a liga¢do dos alunos aos conteudos: “las imagenes permiten mayor relacion
entre los estudiantes y los contenidos de las clases” (Zuluaga & Ospina, 2024, p. 126).
Um dos entrevistados afirma que, em comparacao com o uso exclusivo de palavras, “la
imagen lo puede llevar a descubrir, a pensar y hasta a sofiar” (p. 124), demonstrando o

poder evocativo e formativo da imagem na constru¢do do conhecimento.

Entre os beneficios identificados, destacam-se a capacidade das imagens para
ativar multiplas competéncias cognitivas e afetivas e o seu potencial para contextualizar
visualmente fendmenos historicos e sociais. No entanto, os autores alertam para varios
obstaculos a sua utilizacdo efetiva: a escassez de equipamentos tecnoldgicos, o uso
superficial ou acritico de imagens nas redes sociais ¢ a vulnerabilidade dos alunos a

distracdo causada por conteudos sensacionalistas ou apelativos (p. 127).

Perante estes riscos, Zuluaga e Ospina (2024) defendem a implementacdo de uma
alfabetizacgao visual critica nas escolas, de modo a capacitar os alunos para interpretarem,
analisarem e discutirem imagens de forma consciente e fundamentada. Nesse sentido, a
escola deve tornar-se “un espacio para una pedagogia critica que se basa en el didlogo”
(p. 129), promovendo uma abordagem reflexiva sobre os contetidos visuais. Deste modo,
a utilizagdo de imagens como recursos multimodais, tal como a utilizacio da IA
generativa, representa uma via promissora para enriquecer as praticas pedagogicas em
Ciéncias Sociais. A sua eficacia depende, tal como para as ferramentas anteriores, da
mediagdo didatica, da intencionalidade pedagdgica e da formagao continua dos docentes,

a fim de evitar o uso superficial ou descontextualizado digitais (Zuluaga & Ospina, 2024).

Assim, os estudos analisados evidenciam as potencialidades e as fragilidades do
uso pedagogico e didatico de diferentes recursos tecnoldgicos no ensino das Ciéncias

Sociais (ver Anexo M).

Efetivamente, o uso das tecnologias digitais pode transformar a aprendizagem e a
forma de pensar sobre ela, quando utilizadas como ferramentas cognitivas (Jonassen,

2007). Para o autor, as ferramentas cognitivas devem ser entendidas como ferramentas
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digitais que desafiam os alunos a pensar, na medida em que sdo utilizadas para representar
e expressar o que sabem. Estas ferramentas tém a capacidade de ampliar e reorganizar os
processos mentais dos alunos, promovendo o seu envolvimento ativo na constru¢ao do
conhecimento. Assim, esta abordagem inscreve-se num quadro teérico de aprendizagem
construtivista, onde a tecnologia ndo ¢ apenas um suporte, mas um agente de
transformagdo pedagogica, capaz de contribuir para a reforma dos processos de ensino e
aprendizagem. Neste contexto, destaca-se o conceito de aprendizagem significativa, que
deve ser (i) ativa, permitindo aos alunos interagir com os contetidos, manipular objetos
no ambiente digital e construir as suas proprias interpretagdes; (ii) construtivista,
possibilitando a integra¢ao de novas experiéncias e conhecimentos na construg¢ao pessoal
do saber; (ii1) intencional, o que implica que os alunos relacionem os seus objetivos com
as decisdes que tomam, as estratégias que escolhem e os resultados que obtém; (iv)
auténtica, na medida em que esta ligada a tarefas contextualizadas no mundo real ou em
situacdes simuladas que se aproximem da realidade; (v) cooperativa, promovendo o
trabalho em grupo, , a negociacdo e a partilha de responsabilidades, o que favorece a
compreensdo das tarefas e das formas mais eficazes de as concretizar. Assim, a integragao
das tecnologias digitais no ensino, quando orientada por estes principios, pode assumir
um papel relevante no desenvolvimento de aprendizagens mais profundas e significativas
(Jonassen, 2007; Jonassen et al., 1999).

A tecnologia deve ser integrada de forma consciente, com o objetivo de apoiar o
aluno na organizagdo e representagao do conhecimento. Desta forma, o uso pedagogico
das tecnologias digitais ndo se resume a sua aplicag¢do técnica ou instrumental, de modo
que deve estar inserido num processo intencional, em que o aluno analisa e interpreta as
suas experiéncias e, a partir delas, constroi a sua propria realidade (Jonassen, 2007).
Neste processo, a dimensao social da aprendizagem também ¢ valorizada, uma vez que,
tal como afirma Jonassen (2007), as ferramentas digitais podem ser usadas como meios
de negociagdo colaborativa de significados, ja que ¢ através da interagdo com os outros
que os individuos constroem e ajustam as suas interpretacdes da realidade (p. 25). Neste
sentido, a aprendizagem ¢ vista como um processo social partilhado, onde o

conhecimento € continuamente reconstruido em interagdo com os pares € com o ambiente.
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Além disso, 0 mesmo autor defende que umas das razdes mais importantes para
usar tecnologias digitais na educagdo estd relacionada com o desenvolvimento do
pensamento reflexivo. Diferente do pensamento automatico, pois este exige que o aluno
pare, pense sobre o que fez, tire conclusdes e relacione essas agdes com aquilo que
aprendeu. Este tipo de pensamento ajuda os alunos a entender melhor as suas experiéncias
e a aprender de forma mais profunda e duradoura (p. 25).

No fundo, quando usadas com intencao pedagdgica, estas tecnologias funcionam
como um apoio extra ao processo de ensino, ajudando os alunos a organizar melhor o que

sabem e a encontrar novas formas de compreender os contetidos.

2.2.2 Ferramentas pedagogicas nas aulas de HGP

Na presente investigacdo recorreu-se a varias ferramentas digitais para
desenvolver as competéncias histérico-geograficas dos alunos e a sua motivagdo,
conforme a intencionalidade pedagdgica subjacente: Mentimeter, Google Earth, Google
Street View, StoryMap, Mapify, ChatGPT, Oculos de Realidade Virtual, Museu Digital
Interativo (Genially) e Kahoot.

Plataformas de auscultacio em tempo real — Mentimeter

O Mentimeter' ¢ uma ferramenta digital de apresentagio interativa que estimula a
participagdo ativa dos alunos, permitindo-lhes responder em tempo real a questdes
abertas, questdes de escolha multipla ou quizzes. Esta funcionalidade torna-a
particularmente 1til para aferir os conhecimentos prévios, promover momentos de
reflexdo e iniciar debates sobre temas histdricos e geograficos. Como referem Guimaraes
et al. (2020), a utilizacdo do Mentimeter contribui para aumentar a curiosidade e a
interacao dos alunos, favorecendo aprendizagens mais significativas. Paralelamente, este
tipo de ferramenta contribui para o desenvolvimento de competéncias como a selecao,

organizag¢ao e interpretacdo de diferentes tipos de informacao.

! https://www.mentimeter.com/pt-BR
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Plataformas de georreferenciacio e representacio espacial - Google Earth e Google

Street View

O Google Earth* é uma plataforma imersiva através da qual os alunos podem
explorar com grande detalhe regides do planeta, recorrendo a imagens de satélite
atualizadas e representagdes tridimensionais de relevo, edificagdes e estruturas naturais.
Esta funcionalidade permite uma aproximagao mais realista aos espacgos fisicos abordados
nas aulas, possibilitando, por exemplo, a observacao de territorios relevantes do ponto de
vista histdrico, geografico ou cultural. Adicionalmente, ao utilizarem esta ferramenta os
alunos podem desenvolver competéncias como a orientacdo espacial, a leitura de mapas
e a analise da relagdo entre fendmenos naturais e humanos, tornando-os mais conscientes

das dinamicas espaciais envolvidas nos processos historicos.

Por sua vez, o Google Street View® permite uma exploragdo virtual ao nivel do
solo, através de imagens panoramicas a 360 graus de ruas, edificios, pracas, monumentos
e outros espacos significativos. Por isso, esta funcionalidade conduz a uma percecao mais
proxima da realidade, permitindo aos alunos “caminhar” por locais historicos sem sair da
sala de aula. O seu uso contribui para reforcar a compreensdo da localizagdo de
acontecimentos historicos e facilita o reconhecimento de elementos patrimoniais ou

culturais, promovendo maior envolvimento e motivacao dos alunos.

Plataforma de Storytelling — StoryMap

Por fim, a aplicacdo StoryMap* destaca-se como uma ferramenta digital que

permite a integracdo de conteudos narrativos e representagao cartografica no ensino de

2

https://earth.google.com/web/@22.51715737.8.77581018.,867.29476117a,9767674.7176945d.35y.0h.0t,0
r/data=CgRCAggBOgMKATBCAgegBSg0I1 ARAA?hI=pt-BR

3 https://www.google.com/streetview/

4 https://storymaps.arcgis.com
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HGP. Segundo Leandro (2022, p. 19), estes instrumentos de trabalho sdo “bastante
apelativos e com uma interface amigavel”, permitindo aos alunos explorar os conteudos
de forma mais envolvente. Assim, com a criacdo de narrativas os utilizadores podem
“alinhar os conteudos que se pretendem transmitir e utilizar mapas e imagens, de forma
a criar uma ligacdo entre os acontecimentos e a localizagdo dos mesmos”, auxiliando a
compreensdo de contetidos histdricos e geograficos. Adicionalmente, ressalta-se que os
StoryMaps sdo capazes de “melhorar o conhecimento geografico e aumentar o

pensamento critico dos utilizadores” (Leandro, 2022, p. 19).

Ferramentas com recurso a Inteligéncia Artificial — Mapify e ChatGPT

O recurso digital Mapify > é uma ferramenta inovadora para a construg¢io de mapas
conceptuais com apoio de Inteligéncia Artificial (IA), permitindo que os alunos
organizem visualmente ideias e conceitos. Esta ferramenta oferece uma estrutura 16gica
e interativa para representar o conhecimento, tornando-se particularmente relevante do
contexto do ensino da Histéria e Geografia de Portugal.

Na visao de Marques (2008, p. 28), os mapas conceptuais definem-se como
“representagdes esquematizadas de informacdo que permitem demonstrar facilmente
relagdes de significado e de hierarquia entre ideias, conceitos, factos ou acdes”. Desta
forma, estes apresentam uma enorme importdncia no que diz respeito ao ensino e
aprendizagem de HGP, na medida que permitem a sistematizacdo de conteudos e
fomentam o desenvolvimento das competéncias para a aprendizagem e compreensao dos
conteudos desta area curricular. Para a constru¢do dos mapas conceptuais, Arenal (2010)
enfatiza a necessidade de passar por sete etapas de realizagdo, as quais: 1. Selecionar
conceitos; 2. Agrupar contetidos; 3. Ordenar conceitos; 4. Representar os conceitos no
mapa conceptual; 5. Conectar conceitos de acordo com a relagdo que estabelecem entre

si; 6. Comprovar, ou seja, realizar a leitura geral dos conceitos e verificar se se encontram

5 https://mapify.so/pt

87


https://mapify.so/pt

devidamente relacionados; e 7. Reflexionar, através de um novo momento de leitura do

mapa conceptual, para analisar novas relagdes entre conceitos.

De acordo com o Ministério da Educacdo (2001, p. 8), postula-se que “a
compreensao historia tornou-se essencial” na elaboragdo dos mapas conceptuais, pelo que
“os discentes tiveram de mobilizar saberes (...) para compreender a realidade e para
abordar situacdes, relacionando os diversos conteudos (p. 8). Além disso, verifica-se que
a mobilizagdo desta competéncia se relaciona com a comunica¢do em HGP. Assim, ao
criar mapas conceptuais, os alunos sdo incentivados a selecionar, organizar e tratar dados,
desenvolvendo simultaneamente a capacidade de andlise e de construcdo do
conhecimento histdrico e geografico. Este tipo de atividade contribui para a localizacao
no espaco e no tempo de fendmenos, tornando mais acessivel a compreensdo das suas
interagdes ao longo do tempo.

Nesta linha, os mapas conceptuais permitem, do mesmo modo, uma melhoria no
desempenho dos alunos, tanto na avaliagdo formativa, como na sumativa, uma vez que a
sistematizagao de contetidos facilita a compreensao dos contetidos abordados em aula e,
ainda, a compreensao de factos, personagens e conceitos dos diferentes temas abordados
na area de HGP. No fundo, os mapas conceptuais sdo, frequentemente, elementos
facilitadores do estudo para os alunos (Carrilho, 2004).

No caso do Mapify, estas potencialidades sao ampliadas com o suporte de 1A, que
permite gerar automaticamente um mapa conceptual a partir de um texto descritivo
realizado pelo professor ou pelos alunos ou de uma questdo orientadora, como por
exemplo “Quais sdo as reformas do Marqués de Pombal?”. A ferramenta cria uma
proposta visual inicial com conceitos e ligagdes que podem ser editadas e ajustadas. Esta
funcionalidade permite estimular o pensamento critico e reflexivo, na medida em que
permite que os alunos justifiquem as ligagdes entre conceitos € a autonomia na
aprendizagem, ja que os proprios alunos podem reorganizar e aprofundar os contetdos
em funcdo do seu ritmo e compreensdo. No entanto, torna-se fundamental a mediagao
ativa do professor, que deve orientar, problematizar e aprofundar as relacdes conceptuais
estabelecidas. Ora, consegue-se compreender que a eficacia deste recurso depende da sua

integragcdo criteriosa no processo de ensino-aprendizagem, de forma a evitar
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simplificagdes ou incorre¢des e garantir que a A funcione como um mediador efetivo na
construcao de conhecimento histdrico e geografico.

J4 o recurso ao ChatGPT® no ensino de HGP revela-se, igualmente, como uma
oportunidade inovadora para diversificar as estratégias pedagogicas, tornando os
conteudos mais envolventes para os alunos. De acordo com Gaiete et al. (2025), esta
ferramenta pode funcionar como mediadora das aprendizagens, desde que usada com
intencionalidade pedagdgica clara. Permite, a titulo de exemplo, a simulacdo de
entrevistas a personagens historicas e a criacdo de imagens com base em textos descritivos
elaborados pelos alunos ou pelo docente. Estas abordagens promovem o desenvolvimento
de competéncias historico-geograficas, bem como competéncias de interpretagdo e
expressdo escrita. No dominio da criagdo de imagens com Inteligéncia Artificial, Gafiete
et al. (2025) destacam o potencial de varias ferramentas, entre as quais, o ChatGPT. Estas
plataformas permitem gerar representacdes visuais apelativas de contextos historicos ou
reconstituicdes de cendrios geograficos, a partir de textos descritivos, contribuindo para
a motivagado, curiosidade e capacidade de visualizagdo historica. Assim, consegue-se uma

compreensdo mais concreta e significativa dos temas estudados.

Recurso com Realidade Virtual — Oculos de Realidade Virtual

Aragjo et al. (2024) afirmam que a Realidade Virtual (RV) representa uma
interface tecnologica entre computadores ou telemoveis € um dispositivo de visualizagdao
tridimensional, como oculos de Realidade Virtual ou capacetes 3D, capazes de simular o
mundo real. Nesta linha, estes recursos permitem que os alunos se envolvam numa
experiéncia digital imersiva, contribuindo para refor¢ar a sua aten¢do, bem como para o
aprofundamento de contetudos historico-geograficos. Por sua vez, Soares (2020) ressalta
que o recurso a métodos mais interativos para o estudo tem como potencialidade a criagao
de oportunidades de trabalho de grupo de grande relevancia com os alunos. Nao obstante,
o professor continua a ser “a personagem principal dessa ponte entre o aluno e o

conhecimento” (Soares, 2020, p. 12). Ainda assim, cabe ao docente a predisposi¢ao para

¢ https://chatgpt.com
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aprender como funciona esta tecnologia e, desta forma, saber aplica-la nas suas aulas,

com o intuito de as tornar mais interessantes.

Ferramenta de autoria multimédia para a construcio de conteidos interativos —

Museu digital (Genially)

As visitas de estudo virtuais sdo também uma possibilidade ao dispor do professor para
aproximar os alunos de fontes patrimoniais, despertando uma motivagdo que ndo seria
alcangada numa aula expositiva, permitindo que os estudantes visitem virtualmente locais
que dificilmente seriam um destino possivel numa visita de estudo in loco, devido a
distancia, ao custo ou a qualquer outro motivo (Pinheiro, 2017, citado por Couto e Dias-

Trindade, 2021, p.61).

Efetivamente, as visitas virtuais nas sessoes de HGP sdo da mais extrema
relevancia na formagdo de alunos com competéncias historico-geograficas, de acordo
com o estudo realizado por Couto e Dias-Trindade (2021). Assim, para a construcdo de
visitas virtuais ndo € necessario ter aplicagdes tecnologicas complexas, bastando ter
criatividade e alguns recursos como “simples mapas ou videos” (Faria, 2014, citador por
Couto e Dias-Trindade, 2021, p. 59). Compreende-se que, apesar de estas visitas poderem
ser realizadas com recursos simples, a sua efic4cia estd dependente da criatividade e da
intencionalidade pedagdgica do docente.

Nesta linha, o Genially "enquanto ferramenta digital, revela-se como uma mais-
valia ao ser uma plataforma acessivel e intuitiva para a construgdo de visitas virtuais
interativas, ou até museus digitais, permitindo que os alunos realizem uma exploracao
autéonoma e envolvente de contetdos historicos e geograficos. E muito importante que
estas atividades estejam integradas num planeamento didatico e pedagdgico bem
estruturado, para que tenham resultados positivos no processo de ensino e aprendizagem.

Desta forma, a constru¢do de um guido orientador que seja claro tem-se como essencial

7 https://app.genially.com
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para apoiar os alunos durante a visita virtual, enquanto serve como instrumento de apoio
ao professor para ajustar os percursos ¢ atividades aos objetivos especificos definidos.
Por isso, este planeamento pressupde uma preparagao prévia, que inclua a construgao dos
objetivos da visita e a sua adaptacdo as caracteristicas e necessidades especificas dos

alunos.

Recurso de gamifica¢do - Kahoot

No que concerne o ensino de HGP, sabe-se que que as estratégias de gamificacao
detém um lugar de destaque na dinamizagdo das sessdes, uma vez que promovem a
motivagdo, a participagdo e o refor¢o das aprendizagens. Assim, pretende-se a integragao
de atividades educativas com elementos tipicos de jogo, como desafios, pontuagdes,
feedback imediato e competi¢ao saudavel, tornando o processo de ensino-aprendizagem
mais cativante. Em concordancia, Kapp (2012, citado por Costa, 2022, p.15) destaca que
a gamificagdo em contextos académicos conduz a “motivagado e interagdo entre formador
e formando, promovendo assim a aprendizagem e resolvendo problemas da abordagem
tradicional de ensino”. Assim, os recursos de gamificacdo centram-se numa forma de
pensar baseada em jogos, com o intuito de aumentar o envolvimento e a motivacao dos
alunos.

No contexto educativo, o Kahoot® é uma ferramenta de gamificacio que
proporciona o envolvimento dos alunos através de quizzes e avaliagOes interativas.
Licorish et al. (2018) afirmam também que o Kahoot contribui para o aumento da
participagdo dos alunos e torna a aprendizagem mais divertida. Neste sentido, ao recorrer
ao Kahoot, ao longo da revisdao de conteudos de HGP, os alunos desenvolvem a
competéncia de localizar, no espago e no tempo, fendémenos sociais e culturais, enquanto

se promove um ambiente de aprendizagem motivador.

8 https://kahoot.it
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Assim, estas ferramentas digitais, quando utilizadas enquanto ferramentas

cognitivas, evidenciam um conjunto de funcionalidades técnicas e potencialidades

pedagogicas que identificamos na Tabela 16.

A andlise das potencialidades pedagdgicas de cada uma destas ferramentas digitais

revelou-se fundamental, pois s6 quando o professor as utiliza de forma consciente, critica

e com intencionalidade pedagdgica ¢ que estas se transformam em verdadeiras

ferramentas cognitivas, capazes de promover o desenvolvimento de competéncias nos

alunos.

Tabela 16.

Funcionalidades técnicas e potencialidades pedagogicas das ferramentas digitais utilizadas

Ferramenta digital

Funcionalidades técnicas

Potencialidades pedagogicas

Mentimeter

Criacdo de nuvens de palavras.

- Favorece a aprendizagem
interativa e colaborativa através
da partilha de conhecimentos
prévios;

- Aumenta a motivagao e

envolvimento dos alunos.

Google Earth

Exploracdo da Terra em 3D
através de imagens satélite, com
marcadores, texto e camadas

informativas interativas.

- Promove a exploragdo
geografica imersiva e realista
dos lugares estudados;

- Aumenta a motivagao e

envolvimento dos alunos.

Google Street View

Exploragdo de ruas e paisagens

reais em 360°.

- Proporciona visitas virtuais a
locais histdricos ou geograficos
reais;

- Aumenta a motivagdo e

envolvimento dos alunos.

StoryMap

Narragdo historica
georreferenciada com

multimédia.

- Desenvolve competéncias de
narrativa e a consciéncia
espaco-tempo;

- Favorece a representacao
visual do conhecimento

histérico;
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- Aumenta a motivacao e

envolvimento dos alunos.

Mapify

Mapas conceptuais com [A.

- Facilita a organizacao e
representagdo do conhecimento,
estruturando conceitos de forma
logica;

- Aumenta a motivagdo e

envolvimento dos alunos.

ChatGPT

Geragdo personalizada de

conteudos e imagens com [A

- Permite a exploragdo de
conteudos historicos de forma
criativa (ex.: reconstrugao de
cenarios do passado);

- Estimula a imaginag&o
histoérica e o pensamento visual,
através da geragdo de imagens
com base nos textos descritivos
dos alunos.

- Aumenta a motivagao e

envolvimento dos alunos.

Oculos de Realidade Virtual

Experiéncias imersivas em 3D

com interagd@o visual e motora.

- Permite experiéncias imersivas
de exploracdo de lugares ¢
eventos historicos;

- Estimula a empatia historica,
colocando o aluno “dentro” de
contextos passados e presentes;
- Reforga a aprendizagem ativa
e sensorial;

- Aumenta a motivagao e

envolvimento dos alunos.

Genially (Museu digital

Criacao de conteudos

- Estimula a literacia

interativo) interativos e exposi¢des digitais. | multimodal e a compreensao
interativa dos temas.
- Aumenta a motivagao e
envolvimento dos alunos.
Kahoot - Permite a consolidagdo de

conteudos e a avaliagdo

formativa;
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Criacdo de quizzes interativos
com jogos e desafios em tempo
real, oferecendo feedback
imediato e rankings

motivadores.

- Permite ao professor
monitorizar a compreensao dos
alunos em tempo real;

- Estimula a competiggo

saudavel e o envolvimento da

turma;
- Aumenta a motivagdo e

envolvimento dos alunos.

Fonte: autoria propria.

2.3 A motivacao para a aprendizagem: recurso a tecnologias digitais

A motivacdo ¢ considerada um pilar fundamental no processo de ensino e
aprendizagem, influencia o envolvimento dos alunos, a sua persisténcia face as
dificuldades, assim como a qualidade das aprendizagens realizadas. Genericamente,
caracteriza-se a motivagdo como o impulso interno que leva o individuo a agdo e a procura
de conhecimento (Drew et al., 1994). Neste sentido, os autores destacam que o conceito
de motivagdo evoca automaticamente o de atividade, isto ¢é, a procura de conhecimentos,
seja qual for o tema a ser tratado, abarcando, muitas vezes, o recurso a materiais € objetos
com uma intencionalidade evidente.

Entre as décadas de 40 e 50 do século XX desenvolveram-se varias teorias sobre
o conceito de motivagdo, nomeadamente a teoria de Abraham Maslow, que ficou
conhecida como a Teoria das Necessidades. Esta teoria sustenta que os fatores de
satisfacdo do ser humano se dividem em cinco niveis, esquematizados em forma de

piramide, tal como ilustrado na Figura 4 (Robbins, 2005).
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Figura 4.

Pirdmide das Necessidades

Autorrealizagio

Autoestima

Necessidades Sociais

Necessidades de Seguranca

Necessidades Fisiologicas Basicas

Fonte: adaptado de Robbins (2005, p.133).

Tabela 17.

Necessidades e respetiva defini¢do

Necessidades Defini¢ao

Necessidades Fisiologicas Basicas Fome, sede, abrigo e necessidades corporais.

Necessidades de Seguranga Seguranga e prote¢do contra danos fisicos e
morais.

Necessidades Sociais Afeigdo, aceitagdo, amizade e sensagdo de
pertencer a um grupo.

Autoestima Fatores internos: respeito proprio, realizagdo e
autonomia.
Fatores externos: status, reconhecimento e
atencao.

Autorrealizagdo Crescimento, autodesenvolvimento, alcance do

proprio potencial e intengdo de se tornar tudo
aquilo que a pessoa ¢ capaz de ser.

Fonte: adaptado de Robbins (2005, p.133).

Na base da piramide encontram-se as necessidades mais bdsicas, como as
fisioldgicas e de seguranca, pelo que estas sdo consideradas indispensaveis para que os
individuos consigam atingir niveis superiores de realizagdo como a autoestima e a

autorrealizagdo, as quais estdo no topo da piramide (Robbins, 2005). O mesmo autor
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aponta uma defini¢ao para cada uma destas necessidades (Robbins, 2005, p. 133), como

se sintetizam na Tabela 17.

Neste sentido, para o aluno que entra na sala de aula sem que estas necessidades
fundamentais sejam asseguradas, torna-se bastante provavel que se sinta sem energia,
concentragdo ou disponibilidade emocional para atingir “patamares” mais elevados da
aprendizagem (Arends, 2008). Por isso, apenas quando ““as necessidades fisicas, de amor
e de autoestima estdo satisfeitas € que os individuos se esforgam para alcangar as
necessidades de nivel mais elevado” (Arends, 2008, p.140).

No que concerne ao conceito de motivagdo, verifica-se ainda uma divisdo entre
motivacao extrinseca e motivagao intrinseca. A primeira ocorre quando a razao da agao
esta fora da propria atividade, ou seja, o aluno empenha-se para obter uma recompensa,
evitar uma puni¢do ou responder a exigéncias externas. A segunda, por sua vez,
manifesta-se quando o prazer esta no proprio ato de aprender, pelo que o aluno sente
satisfacdo em aprofundar os contetidos e melhorar o seu desempenho por si mesmo
(Reyna, 2009).

Ambos os tipos de motivacdo devem ser tomados em conta na planificacao do
processo de ensino e aprendizagem, tendo sempre em consideracdo o contexto
sociocultural e econdmico dos alunos, bem como a realidade psicoldgica de cada crianga
da turma. Segundo Caballero de Rodas (2010, p.102), a motivagdo tem um papel muito
importante na aprendizagem ‘“porque modifica variables como la atencion, la
concentracion, la persistencia y la tolerancia a la frustacion, todas ellas presentes y
determinantes del proceso de aprendizaje”.

Nesta linha, torna-se crucial que os docentes definam estratégias que conduzam
os alunos a investir ¢ a dedicarem-se durante as sessdes, com o intuito de aprender e
ultrapassar as suas dificuldades (Arends, 1995).

Assim, a motivagdo dos alunos para a aprendizagem pode ser influenciada, de
forma significativa, pelo recurso a tecnologias digitais, uma vez que permite que os
processos educativos se tornem mais dindmicos, interativos e centrados nos interesses dos
alunos. Efetivamente, as tecnologias digitais apresentam uma grande diversidade de
recursos e plataformas educativas, que tornam o processo de ensino mais atrativo para os

discentes. Quifionez-Pech e Reyes-Cabrera (2025) afirmam que os alunos pensam as TD
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como “motivacion para el aprendizaje” (p.163) e referem “participo mas cuando el
professor utiliza las TIC en el processo de ensefianza” (p.171). Nesta linha, conclui-se
que “al crear contenido interativo, implementar estrategias de ensefianza y realizar una
evaluacion innovadora com las TIC, el aprendizaje para los estudantes se vuelve mas
atractivo y motivador” (Barreiro, 2018; Valle y Jimenéz, 2023, citados por Quifionez-
Pech & Reyes-Cabrera, 2025, p.171). Estas potencialidades também se confirmam na
familiaridade dos alunos com o meio digital, tal como se vé em “los estudantes se
encuentran familiarizados con el uso de las TIC, lo que influye positivamente en su
motivacion y contribuicion a su aprendizaje” (Quifionez-Pech & Reyes-Cabrera, 2025,
p.171). Desta forma, torna-se evidente que, as tecnologias digitais, ao promoverem
ambientes de aprendizagem mais interativos, colaborativos e adaptados aos interesses dos
alunos, se tornam grandes contributos para o desenvolvimento da motivagao.

Em sintese, uma resposta pedagogica a necessidade de aumentar a motivagao para
a aprendizagem e de promover o desenvolvimento de competéncias historico-geograficas
¢ a incorporagdo das tecnologias digitais no ensino e aprendizagem de Historia e
Geografia de Portugal. Esta decisdo baseia-se na evidéncia de que o ensino tradicional,
que enfatiza a transmissdo unidirecional de conteudos, tende a desmotivar os alunos,
afastando-os da criacdo ativa do seu proprio conhecimento e realidade. A problematica
desta investigacdo exige, assim, uma abordagem fundamentada que articule os varios
estudos analisados com os principios orientadores do curriculo e os desafios dos contextos
de ensino e aprendizagem atuais.

A motivacao detém um papel relevante no processo de ensino e aprendizagem,
uma vez que influencia varidveis como a atencdo, a concentragdo, a persisténcia e a
tolerancia a frustragao (Caballero de Rodas, 2010). Na verdade, sem motivacao os alunos
apenas se envolvem de forma superficial nas atividades em sala de aula, o que se reflete
no seu rendimento escolar € no sucesso do seu percurso educativo. Neste ambito, a Teoria
das Necessidades de Abraham Maslow permite compreender como a satisfacdo de
diferentes niveis de necessidades humanas, desde as mais basicas até a autorrealizacao,
podem influenciar a predisposi¢ao dos discentes para aprender (Arends, 2008).

Neste quadro, as tecnologias digitais destacam-se como ferramentas com interesse

pedagbdgico para promover a motivacdo intrinseca e extrinseca. Por isso, a sua
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versatilidade e interatividade permitem um maior envolvimento dos alunos, os quais
assumem um papel mais ativo, autobnomo e reflexivo nas aulas (Quifionez-Pech & Reyes-
Cabrera, 2025). Desta forma, a literatura analisada sugere que o uso das tecnologias
digitais nas aulas de HGP pode transformar a aprendizagem numa experiéncia mais
dindmica e interativa, em particular quando ¢ associada a estratégias pedagogicas
intencionais como a explora¢do visual do territdrio, as visitas virtuais, o recurso a
simuladores historicos e a gamificacdo. Também o PASEO (2017) vem corroborar esta
linha de pensamento ao enfatizar que as tecnologias digitais contribuem para a criagdo de
cenarios de aprendizagem que estimulam a curiosidade, a criatividade e a resolugdo de
problemas, sendo competéncias essenciais para a cidadania do século XXI.

Ao mesmo tempo, encontramo-nos cada vez mais, num contexto educativo
exigente, resultado das dindmicas sociais, econdmicas e tecnologicas da sociedade
contemporanea, pelo que se torna da mais extrema importancia implementar estratégias
que auxiliem os alunos a desenvolver competéncias para interpretar criticamente a
realidade, agir de forma responséavel e tomar decisdes informadas, tal como preconizam
as competéncias historico-geograficas.

Assim, ensinar HGP no século XXI, e no que pode ser considerada a era digital,
exige que os professores criem experiéncias de aprendizagem centradas na mobilizagdo
dos saberes pelos alunos.

Por tudo isto, neste contexto as tecnologias digitais sdo consideradas recursos
didaticos com potencial para contribuir para a motivagdo dos alunos e para o
desenvolvimento de competéncias historico-geograficas dos mesmos. A sua utilizagao
permite, assim, criar ambientes de aprendizagem interativos, baseados em tarefas de
exploragdo, andlise e constru¢do de conhecimento, que contribuem para o envolvimento
dos alunos e para o desenvolvimento de CHG.

A intencionalidade pedagdgica que orientou o estudo das sessoes de HGP
assentou na convic¢do de que o desenvolvimento de competéncias historico-geograficas
necessita de tarefas baseadas em aprendizagens ativas e contextualizadas. Tal implica que
os alunos mobilizem saberes, atitudes e capacidades para compreender, interpretar e agir
sobre 0 mundo que os rodeia (Le Boterf, 1994). Assim, a sele¢do e integracdo de

ferramentas digitais nas sessdes de HGP teve como principal objetivo criar situagdes de
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aprendizagem orientadas para o desenvolvimento de um conjunto de competéncias
historico-geograficas: A — Utilizar diferentes fontes de informa¢do com diversas
linguagens; C — Localizar fenomenos no espago e no tempo;, E — Conhecer lugares e
regioes nas suas dimensoes espaciotemporais € G — Mobilizar vocabulario historico e
geogrdfico.

Paralelamente, com todas as ferramentas digitais mobilizadas, pretendeu-se
contribuir para o aumento da motivacdo dos alunos no processo de aprendizagem de
Historia e Geografia de Portugal.

Em suma, conforme postulam Quifionez-Pech e Reyes-Cabrera (2025), o estudo
que desenvolvemos parte da convicgdo que a mobilizagdo das tecnologias digitais pode
transformar a aprendizagem numa experiéncia mais interativa, ao promover o

envolvimento dos alunos e a constru¢ao do saber.
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3.METODOLOGIA



3.1 Métodos e técnicas de recolha de informacao

Apresentado o referencial teorico, que se confere como base do desenvolvimento
do estudo, no presente capitulo definem-se os procedimentos metodolégicos adotados.
Estes integram as técnicas de recolha, de selecdo e de analise de dados, a luz da
problematica e dos objetivos formulados. Apresentam-se, ainda, os principios €ticos a
respeitar ao longo do estudo. Os participantes integravam duas turmas de 6.° ano, com
idades compreendidas entre os 11 e os 15 anos, um total de 38 alunos (16 do sexo

feminino e 22 do sexo masculino).

Para a concretizacdo deste percurso investigativo foi definida uma metodologia
de agdo que orientasse cada etapa de desenvolvimento do mesmo em articulagdo com
cada objetivo de investigagdo. Em termos conceptuais, a metodologia pode ser
compreendida como o processo de descrigao e analise critica dos métodos adotados, das
suas limitagdes e dos recursos que os sustentam, avaliando simultaneamente as suas
potencialidades e as suas fragilidades, tal como refere Kaplan (1973, citado por Cohen et
al., 2000). A este respeito, os mesmos autores enfatizam que o foco da metodologia reside,
ndo tanto nos resultados da investiga¢do cientifica, mas antes na compreensdo
aprofundada do processo em si: “the aim of methodolgy is to help us understand, in the
broadest possible terms, not the products of scientific inquiry but the process itself”
(Cohen et al., 2000, p.45). Nesta linha, importa ressaltar que a metodologia deve ser
concebida como um conjunto de opgdes estratégicas que sustentam todo o percurso
investigativo, desde a defini¢cdo do tipo de estudo até a selecdo dos instrumentos de
recolha de dados e aos métodos de analise utilizados, conforme salientam Sakamoto e

Silveira (2019).

Considerando a natureza da problematica e dos objetivos definidos, o presente
estudo tem uma natureza mista, combinando de forma complementar os métodos
qualitativos e quantitativos. Assim, combinagdo advém do reconhecimento de que a
realidade educativa ¢ composta por multiplas dimensdes interdependentes, exigindo,
estratégias que valorizem tanto a dimensdo interpretativa como a mensuravel dos
fendmenos em analise. Neste sentido, Salamon (1991) defende que ¢ fundamental

ultrapassar a dicotomia entre métodos qualitativos e quantitativos, propondo antes uma
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integracdo dos mesmos como via para compreender a complexidade do mundo social e
educativo. Numa perspetiva semelhante, Coutinho (2014) postula que s6 através da
articulacdo entre a “precisao” dos dados quantitativos e a “autenticidade” das abordagens

qualitativas se podera alcangar uma compreensao mais robusta da realidade investigada

(p.37).

Analisando, o contributo especifico de cada vertente da abordagem metodologica
mista adotada, importa referir que a metodologia quantitativa se centra na analise de
fendmenos observaveis € mensuraveis, com recurso a variaveis que possibilitam a sua
comparagdo e relagdo (Coutinho, 2014). No ambito do presente estudo, esta perspetiva
sera visivel na andlise de tarefas realizadas pelos alunos nas aulas de HGP, tais como
questionarios, guides de trabalho e fichas de avaliagdo com itens de resposta fechada,
nomeadamente, o questionario inicial, o questionario final da intervengao, o questionario
“Ponto Mais Importante” (PMI) e o teste de avaliagdo sumativa. Para além destes
instrumentos, foram ainda utilizados os resultados do Kahoot, que permitiram recolher
dados objetivos sobre a compreensdo de contetdos especificos e as grelhas de observagdo
do professor com indicadores quantificdveis, que possibilitaram uma monitorizagdao

sistematica do envolvimento dos alunos durante as sessoes.

Por sua vez, a componente qualitativa da investigagdo, por se centrar na
compreensdo de significados atribuidos pelas proprias experiéncias dos participantes e
nas interagdes ocorridas em contexto educativo (Coutinho, 2014), materializar-se-a, neste
estudo, na analise das planificagoes construidas, das notas de campo recolhidas durante
a interven¢ao e das produgoes dos alunos, especialmente quando envolveram respostas
abertas, reflexdes ou outras producdes de escrita. A esta abordagem soma-se, ainda, a
entrevista de grupo focal, que permite recolher opinides e percecdes dos alunos sobre o
contributo das tecnologias digitais na sua motivacdo e no processo de ensino e
aprendizagem. Esta vertente qualitativa permite captar dimensdes subjetivas da
experiéncia educativa, como o grau de envolvimento, a reflexao critica ou a percecao da

utilidade das atividades desenvolvidas.
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Com a caracterizagdo da metodologia do estudo, surge entdo a definicdo das

técnicas de recolha, de selegdo e andlise de dados, em funcdo de cada objetivo de

investigacao, que se apresentam na Tabela 18.

Tabela 18.

Orientag¢bes metodologicas: técnicas de recolha, andlise de informagdo e instrumentos

Objetivos da investigagdo

Técnicas de recolha de informagdo

Técnicas de analise de

informagao

Instrumentos

1. Compreender
intencionalidade
pedagogico-didatica
subjacente ao uso de
tecnologias digitais no
ensino e aprendizagem de

HGP.

- Analise documental -
planifica¢des das aulas de HGP

com recurso a TD.

- Analise de contetido

- Planifica¢des das
sessdes com recurso a

tecnologias digitais;

2. Analisar as
aprendizagens realizadas
pelos alunos em HGP a
partir de atividades que
recorrem a tecnologias

digitais.

- Recolha de dados qualitativos
através do grupo focal - Efeitos na
aprendizagem (alunos) e dos textos
descritivos (alunos).

- Recolha de dados quantitativos
através dos desafios 1 € 2,
resultados do kahoot, teste de
avaliacdo e questionarios

preenchidos pelos alunos.

- Analise de contetido

- Analise estatistica simples

- Grupo focal (alunos).

- Produgdes dos alunos:
Textos descritivos;
Guides dos desafios 1 e 2;
Resultados do Kahoot;
Teste de avaliagdo
sumativa.

- Questionario PMI

(alunos).

3. Analisar as mudangas na
motivagdo dos alunos para a
aprendizagem em HGP a
partir do uso de tecnologias

digitais.

- Recolha de dados qualitativos
através do grupo focal - Efeitos na
motivagdo (alunos).

- Recolha de dados quantitativos
através das grelhas de observacdo

(professor).

- Analise de contetido

- Analise estatistica simples

- Grupo focal (alunos);
- Grelhas de observagao

das aulas.

4. Compreender os
contributos do recurso as
tecnologias digitais para o
desenvolvimento de
competéncias historico-

geograficas pelos alunos.

- Meta-reflexdo sobre a analise desenvolvida no objetivo 2, na

perspetiva das competéncias historico-geograficas desenvolvidas.

- Recolha de dados qualitativos
através do grupo focal - Efeitos nas
competéncias historico-geogrdficas

(alunos).

- Analise de contetido

- Grupo focal (alunos).

- Produgdes dos alunos:
Textos descritivos;
Guides dos desafios 1 e 2;
Resultados do Kahoot;
Teste de avaliagdo
sumativa.

- Questionario PMI

(alunos).

Nota: elaboragdo da autora.
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O primeiro objetivo, Compreender a intencionalidade pedagogico-didatica
subjacente ao uso de tecnologias digitais no ensino e aprendizagem de HGP, &
respondido através da recolha de dados qualitativos. Estes resultam da andlise de

conteudo das planificacdes das aulas de HGP que mobilizaram TD.

Por sua vez, para o segundo objetivo de investigagdo, Analisar as aprendizagens
realizadas pelos alunos em HGP a partir de atividades que recorrem a tecnologias
digitais, a semelhanca do anterior, mobiliza dados qualitativos e quantitativos, analisados
através da analise de contetido com categorias formuladas a priori e de andlise estatistica
simples. A informagdo qualitativa recolhida para a analise, decorre das produgdes dos
alunos realizadas ao longo das sessdes, como textos descritivos, bem como da entrevista
em grupo focal realizada aos discentes, permitindo uma avaliagdo qualitativa da sua
apropriacao dos conteudos.

As categorias definidas a priori para a analise dos textos descritivos, de acordo
com o segundo objetivo sdo:

(1) Destruigao;

(i1))  Desastre humano;

(111)  Fendémenos naturais;

(iv)  Sentimentos.

A partir destas grandes categorias de analise e das respostas dadas pelos discentes,
foram elaboradas subcategorias a posteriori.

Por sua vez, a técnica do grupo focal ¢ entendida como uma forma estruturada de
entrevista coletiva, baseada na comunicacdo e na interacdo entre os participantes, com o
objetivo de obter informagdes detalhadas sobre um topico especifico (Kitzinger, 2009,
citado por Trad, 2009). Foram constituidos dois grupos de seis alunos cada (total de doze
alunos), selecionados entre as duas turmas do 6.° ano com base na sua maior predisposi¢ao
para comunicar em contexto de grupo e na sua disponibilidade voluntaria para participar.
Procurou-se, ainda, garantir a paridade de género, integrando um numero igual de rapazes
e de raparigas em cada grupo. As entrevistas tiveram a duragdo aproximada de doze
minutos cada e decorreram numa sala de reunides da escola em torno de uma mesa-
redonda, permitindo a visibilidade e a intera¢do entre todos os participantes. Por fim, foi

pedido aos alunos que refletissem sobre cinco questdes orientadoras, centradas no
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objetivo de recolher dados sobre as tecnologias digitais utilizadas nas aulas de HGP, bem
como sobre as aprendizagens, competéncias € motivacao — aspetos ligados a realidade e
a experiéncia dos alunos.

Ademais, a categoria definida a priori para a analise do grupo focal, de acordo
com o segundo objetivo ¢é: Efeitos nas aprendizagens. A partir desta grande categoria de
analise e das respostas dadas pelos discentes, foram elaboradas subcategorias a posteriori.

Paralelamente, sao analisados os resultados quantitativos obtidos através dos
guides do Terramoto de 1755 (Desafio 1) e do Museu Digital (Desafio 2), dos resultados
do Kahoot, do teste de avaliacdo sumativa e dos questionarios Ponto Mais Importante
(PMI) aos alunos.

Para o terceiro objetivo, Analisar as mudangas na motivagdo dos alunos para a
aprendizagem em HGP a partir do uso de tecnologias digitais, recolheram-se dados
qualitativos e quantitativos, que sdo analisados com recurso a analise de conteudo com
formulagdo de categorias a priori, de observagao direta estruturada e de analise estatistica
simples. Desta forma, foram recolhidos dados qualitativos através do grupo focal
realizado aos alunos e das notas de campo referentes ao periodo de intervencao. Por sua
vez, recolheram-se dados quantitativos com base das grelhas de observagdo das aulas do
docente.

A grande categoria definida a priori para a analise do grupo focal aos alunos, de
acordo com o terceiro objetivo é: Efeitos na motivagdo. A partir desta e da analise das
respostas dadas pelos discentes, foram elaboradas subcategorias a posteriori.

Por fim, para o quarto objetivo, Compreender os contributos do recurso as
tecnologias digitais para o desenvolvimento de competéncias historico-geogrdficas pelos
alunos, recorre-se a meta-reflexao sobre os resultados apresentados no segundo objetivo.
Esta analise finaliza com a andlise de contetido do grupo focal.

A categoria definida a priori para a analise do grupo focal aos alunos, de acordo
com o quarto objetivo é: Efeitos nas competéncias historico-geogrdficas. A partir desta
grande categoria de analise e das respostas dadas pelos discentes, foram elaboradas
subcategorias a posteriori.

A triangulacdo dos dados que procuramos realizar em diferentes objetivos,

cruzando a avaliacdo realizada pelo professor com a autoavaliacdo do aluno permite
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entender melhor, a partir de dois olhares, como as tecnologias digitais contribuem para o
ensino da Histdria e Geografia de Portugal: quais os efeitos na motivacao dos alunos? E

quais as competéncias historicas e geograficas que se desenvolvem?

No final desta sec¢do, apresenta-se um resumo dos principios éticos que guiaram
a investigacdo. Alinhada, portanto, com os valores de uma ciéncia responsavel, a pesquisa
foi realizada segundo as normas do Codigo de Etica do CIED-ESELx (2018), isto ¢, em
integridade, responsabilidade, honestidade, fiabilidade, rigor e pelo respeito absoluto pela
confidencialidade ao recolher, analisar e partilhar dados. Reconhece-se, por conseguinte,
que fazer ciéncia deve ser um esfor¢o socialmente responsavel, que respeita todos os
envolvidos e que, assim, cultiva uma comunidade académica orientada para o bem

comum e para o prestigio da educacdo enquanto campo de estudo (CIED-ESELx, 2018).

3.2 Procedimentos metodoldgicos para a implementaciao do estudo
Elabora-se, agora, uma pequena sintese com o intuito de apresentar 0s processos
implementados para a recolha da informag¢ao aquando do periodo de implementacao do
estudo, com especial enfoque nas etapas de planificacdo, desenvolvimento e recolha de
dados em contexto de sala de aula. Primeiramente, apos a defini¢do dos temas e conteudos
a abordar, o par de estagio procedeu a calendarizacdo da sua exploracdo, tendo em
consideragdo a carga hordria semanal atribuida a disciplina de Historia e Geografia de
Portugal no 6.° ano de escolaridade, a qual era bastante reduzida, com apenas duas sessoes
de 50 minutos por semana. Dado que a interven¢do exigia a utilizagdo pedagogica de
ferramentas digitais em articulagdo com os conteudos curriculares foi realizada uma
analise prévia de cada tema, avaliando-se a sua pertinéncia e as potencialidades do recurso
a TD. Este processo culminou na elabora¢do de um quadro de planificagdo inicial dos
conteudos e respetivas ferramentas tecnoldgicas, organizado com recurso a plataforma

digital Miro®.

® https://miro.com/app/board/uXjVLtolmVE=/?share_link id=355330682322
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Posteriormente, com um olhar mais focalizado, organizaram-se as diferentes
sessoes referentes a cada topico — desde o Terramoto de 1755 até a Constituicao de 1822
— em planificagdes detalhadas, nas quais se definiram objetivos de aprendizagem
especificos, metodologias ativas, estratégias diferenciadas e ferramentas digitais. A
intencionalidade didatica esteve sempre presente, procurando-se que as ferramentas
digitais fossem mediadoras da aprendizagem e ndo meramente ilustrativas. Entre os
recursos digitais utilizados destacam-se Mentimeter, o Google Earth, o Google Street
View, o ChatGPT, Oculos de realidade virtual e videos 360°, o Mapify, o Museu Digital
criado em Genially, o StoryMap e o Kahoot.

Com estas sessoes procurou-se fomentar o envolvimento e motivagao dos alunos
na constru¢do do conhecimento, através de tarefas que incluiam a andlise de fontes
historicas e geograficas, o preenchimento de guides de trabalho, a produgao de textos e
esquemas visuais, a participacdo em desafios interativos e a exploragdo auténoma de

recursos digitais.

A abordagem metodologica valorizou, igualmente, a reflexdo individual e coletiva
dos alunos, partindo frequentemente de acontecimentos da atualidade para, a partir deles,
aceder a compreensao de fenémenos histoéricos e geograficos do passado. Por um lado,
procurava-se, de forma intencional, mobilizar o presente como ponto de partida para o
passado, por outro lado, o trabalho colaborativo assentava também no uso integrado,
intencional e pedagogico das tecnologias digitais, enquanto recurso potenciador da

motivagdo e do desenvolvimento de competéncias historico-geograficas.

No final de cada bloco temadtico aplicava-se um questionario intitulado “Ponto
Mais Importante” (ver Anexo N), composto por questdes de opgdo, com o objetivo de
recolher dados da avaliagdo dos alunos relativamente as aprendizagens realizadas, a
utilidade das ferramentas digitais mobilizadas e ao grau de envolvimento sentido. Este
instrumento permitiu aferir o contributo da abordagem pedagogica adotada e orientou

eventuais ajustes metodologicos.
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Assim, realizou-se um encadeamento metodoloégico em articulagdio com os
objetivos de investigacdo, permitindo uma préatica reflexiva, centrada na aprendizagem

dos alunos e sustentada na integracao intencional e critica das tecnologias digitais.

Estes passos e os dados recolhidos sdo incluidos no processo metodoldgico da

presente investigacao, sendo a sua estrutura e resultados objeto de anélise posterior.
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4.TECNOLOGIAS DIGITAIS
NO ENSINO DE HGP:DA
MOTIVACAO PARA A
APRENDIZAGEM A0
DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS



4.1 Uso didatico das TD no ensino e aprendizagem em HGP e na

motivacao dos alunos

Para Compreender a intencionalidade pedagogico-didatica subjacente ao uso de
tecnologias digitais no ensino e aprendizagem de HGP, analisamos as planificacdes das
sessOes com recurso a tecnologias digitais (TD), explicitando de que modo foram
selecionadas e mobilizadas as ferramentas tecnoldgicas para motivar os alunos para as
aulas, e quais as aprendizagens que a partir destas se perspetivava que fossem realizadas
(ver Anexo I). Aferiram-se, numa primeira instancia, as planificacdes das aulas para
construir as Tabelas 19, 20, 21, 22 e 23, nas quais se sistematizaram os dados essenciais:
as sessdes implementadas, as ferramentas digitais mobilizadas, os objetivos especificos
associados as aprendizagens decorrentes do uso de cada tecnologia ¢ a categoria
(Aprendizagens ou Motivagdo) dominante. Analisaram-se, entdo, duas categorias, as

quais:

(1) Aprendizagens em HGP — sempre que os objetivos definidos visavam a
construcdo de conhecimentos historicos e geograficos, a interpretagdo de
fendmenos histoéricos, o desenvolvimento do pensamento critico e o
aprofundamento de contetidos curriculares;

(1)  Motivagdo — quando os objetivos se relacionavam com a promog¢ao do
envolvimento ativo, da colaboracdo entre pares, da participacdo ludica ou
reflexiva, do reconhecimento simbolico (como certificados de participagdao
nas atividades), ou do uso de ferramentas digitais com o intuito de aumentar a

predisposicao para a aprendizagem em HGP.

As atividades implementadas integraram cinco temas previstos na planificagdo
dos professores cooperantes e atribuidos para lecionagdo pelo par de estagio: (i) Sismos
atuais e o Terramoto de 1755; (ii) Lisboa destruida e Lisboa reconstruida: as reformas do
Marqués de Pombal; (iii)) Revolugdo Francesa e Bloqueio Continental decretado por
Napoledo Bonaparte; (iv) Invasdes Francesas a Portugal; (v) Revolugdo Liberal

Portuguesa e a Constituicao de 1822. De sublinhar que sdo temas da Historia e Geografia
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de Portugal, localizados temporalmente entre os séculos XVIII e XIX e, por isso, distantes

da realidade dos alunos.

As sessoes com recurso a tecnologias digitais

1.1 Dos sismos atuais para o Terramoto de 1755

A abordagem do tema Sismos atuais e Terramoto de 1755 iniciou-se na primeira
semana de interveng¢ado (Tabela 19). Esta tematica foi explorada de forma articulada entre
o presente e o passado, estabelecendo ligagdes entre a sismicidade atual e o maior desastre
sismico registado em Portugal, o Terramoto de 1755. Através do recurso a diferentes
ferramentas digitais, procurou-se que os alunos realizassem aprendizagens relacionadas
com a leitura de fontes, localizagdo geografica, andlise de fendmenos naturais e
interpretagdao de acontecimentos, motivando-os para a descoberta. A atividade iniciou-se
com a recolha de ideias prévias dos alunos, a partir das questdes “Alguém ja sentiu um
tremor de terra ou viu na televisdao?” e “O que ¢ um sismo?”. As respostas foram
recolhidas de forma interativa através da ferramenta digital Mentimeter, tendo sido
projetadas em tempo real em formato de nuvem de palavras. Com este recurso digital
pretendeu-se ativar os conhecimentos prévios dos alunos, promover a participagdo ativa
e definir sismo, depois sistematizada pela docente. No fundo, utilizando esta TD tinha-se
como propositos potenciar a construgdo coletiva do conhecimento, aumentar a
curiosidade e o envolvimento dos alunos no processo de ensino, desenvolvendo também
a sua motivacao — tal como sugerem Guimaraes et al. (2020), ao destacarem o potencial
do Mentimeter para promover a interagdao, estimular a curiosidade e favorecer

aprendizagens significativas.

Em seguida, estabeleceu-se uma ponte com a atualidade, através de uma noticia
sobre o sismo ocorrido no Haiti, visualizada em video. Ap6s uma breve discussdo sobre
as consequéncias humanas e materiais deste fendmeno, promovendo a empatia e a
capacidade de reflexdo dos alunos, estes foram questionados sobre “Como acham que as
pessoas se sentiram naquele momento?”. De seguida, com o apoio da ferramenta digital
Google Earth, localizou-se o Haiti, facilitando aos alunos a visualizagdo e exploragao do
territério de forma motivadora, bem como o desenvolvimento de competéncias de

orientagdo espacial — um aspeto que, alids, ¢ salientado por Guillén et al. (2018).

111



A partir desta exploragdo, a andlise deteve-se na escala nacional, com a exploragao
do mapa dindmico do IPMA sobre a atividade sismica em Portugal. Através da leitura
orientada do mapa, com a identificagdo do titulo, legenda, escala e orientacao, os alunos
observaram os sismos ocorridos em diferentes intervalos temporais e analisaram a
frequéncia e distribui¢do da atividade sismica no pais. Complementou-se esta atividade
com a visualizagdo de uma noticia da RTP sobre a sismicidade nos Agores, com base na
questao “Porque sera que os Acores tém mais atividade sismica?”. Através das respostas
dos alunos, foi explicado que a localizagdo dos Acgores se encontra na confluéncia de
placas tectonicas, relacionando esta posicdo com a maior possibilidade de ocorréncia de
sismos. Assim, pretendeu-se o desenvolvimento de competéncias de interpretacdo de
dados geograficos, bem como a construcao de conhecimentos sobre o territdrio portugués

€ 0s riscos naturais a ele associados.

Num segundo momento, ja tendo sido abordada a sismicidade atual, procedeu-se
a contextualizacdo histérica do Terramoto de Lisboa de 1755. A exploragdo de uma
imagem e de um documento alusivos a destrui¢do da cidade, foram acompanhados de
questdes orientadoras (“O que provocou a destrui¢cdo de parte da cidade de Lisboa? e “O
que nao observas na imagem?”). Pretendia-se desenvolver nos alunos competéncias de
andlise de fontes historicas, além da interpretacdo dos efeitos de um desastre natural em
contexto urbano e social. Foram também abordadas as consequéncias do terramoto em

termos de perdas humanas, patrimoniais e culturais.

Posteriormente, de forma a aprofundar e sistematizar os conhecimentos adquiridos
aos alunos construiram em pares um pequeno texto descritivo sobre Lisboa apos o
terramoto de 1755. Os textos escritos foram colocados na ferramenta digital ChatGPT,
de forma a gerar representacdes visuais apelativas das producdes textuais dos discentes,
procurando promover a sua motivagao em linha com o que referem Gaifiete et al. (2025).
Esta atividade objetivava o desenvolvimento de competéncias de expressdo escrita em
HGP e de representacao visual de acontecimentos historicos. Em adi¢do, o uso de IA de

forma criativa e critica promoveu o envolvimento e a motivagao dos alunos.

Este conjunto de sessdes terminou com a aplicagdo do inquérito por questionario

Ponto Mais Importante (PMI), centrado na avaliagdo dos alunos do uso das ferramentas
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digitais utilizadas nas aulas. Com este inquérito pretendia-se que os alunos refletissem e

indicassem: (i) se as tecnologias digitais utilizadas os ajudaram a compreender melhor os

conteudos; e, (ii) qual o contributo mais relevante destas ferramentas para a sua

aprendizagem. Estes dados permitiram obter a avaliagdo dos alunos relativamente as

tecnologias digitais utilizadas.

Tabela 19.

Ferramentas digitais e objetivos especificos da 1.% e 2. sessoes

representagdo visual da cidade de
Lisboa apos o terramoto de 1755.

11. Colaborar com os colegas.

Mentimeter, Google Earth,
Mapa dinamico IPMA, video
RTP e ChatGPT

12. Envolver-se nas tarefas de
aprendizagem.

Sessoes Ferramentas Digitais Objetivos Especificos Categoria

1.7 e 2.” sessdes Mentimeter 1.Compreender o conceito de Aprendizagem

“Sismos atuais e o sismo. em HGP

Terramoto de

1755”

(50 minutos cada) Google Earth 3. Localiza o sismo no Haiti através
do Google Earth.
4.Explorar locais afetados por
sismos com o Google Earth.

Mapa dinamico IPMA e video | 5.Relacionar a localizagéo
de uma noticia sobre a atividade | geografica com a atividade sismica
sismica nos Agores (RTP) no caso dos Agores.
Mapa dinamico IPMA 6.Analisar dados sismicos através
de mapas dinamicos no [IPMA.
7.Interpretar dados sismicos através
de mapas dinadmicos no IPMA.
Recursos multimodais: imagem | 8.Explorar o contexto historico do
e documento digitais terramoto de 1755.
ChatGPT 9.Criar um pequeno texto

descritivo.
10. Aplicar a ferramenta digital Motivagao
ChatGPT para criar uma

Nota: Planifica¢des das sessdes de HGP.
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1.2 Lisboa destruida e Lisboa reconstruida: as reformas do Marqués de Pombal

Para o segundo tema, Lishoa destruida e Lisboa reconstruida: as reformas do
Marqués de Pombal, estruturaram-se trés sessoes. Inicialmente, foi realizada uma analise
comparativa de duas imagens, uma da planta de Lisboa anterior ao terramoto e outra da
planta de Lisboa ap6s a reconstrugao da cidade. Os alunos foram desafiados a identificar
as principais caracteristicas da nova cidade: ruas retilineas, cruzamentos perpendiculares e em
angulo reto, presenca de esgotos, fachadas dos edificios semelhantes e altura uniforme dos
mesmos. Estas observacdes foram sistematizadas com apoio da imagem da “gaiola pombalina”,
a partir da qual se contactou com a inovagdo técnica que permitiu tornar os edificios mais
resistentes a futuros sismos. Subjacente a esta atividade estava o desenvolvimento de
competéncias de andlise visual e de interpretacdo histérica, bem como a consolidacdo de

conhecimentos sobre as consequéncias do terramoto de 1755.

Para proporcionar uma experiéncia mais imersiva no espago reconstruido foi realizada
uma visita virtual & Praca do Comércio com recurso ao Google Earth e ao Google Street View.
Estas TD tinham por objetivo a exploragao visual do tragado urbano, dos edificios reconstruidos
e dos elementos arquitetonicos da nova Lisboa. Além disso, pretendeu-se criar uma situagdo de
aprendizagem de contextualizagdo espacial e de envolvimento sensorial com os conteudos de

HGP.

Numa fase seguinte, foi analisada a crise econdmica em que Portugal se encontrava
na época, recorrendo a um mapa conceptual para sistematizar os fatores que a agravaram, como
a quebra do ouro vindo do Brasil ou 0 dominio comercial britanico, e contextualizar as reformas
realizadas pelo Marqués de Pombal. Esta fase procurou articular a analise historica com os aspetos

economicos e sociais do periodo em estudo.

Num momento posterior os alunos, a pares, realizaram o “Desafio 1 — Desafio de
exploracdo guiada”, composto por trés tarefas praticas sistematizadas num guido de exploracao:
(1) analisar imagens da cidade antes e depois do terramoto; (ii) visitar a Praga do Comércio com
oculos de Realidade Virtual ¢ responder a questdes; (iii) construir, com base na informac¢do dada
no guido fornecido, um mapa conceptual através da ferramenta digital Mapify, sobre as reformas
do Marqués de Pombal. Esta experiéncia digital imersiva objetivava a colaboragdo entre os
alunos, desenvolvendo a sua motivagao, bem como a apropriacdo ativa de contetidos histérico-
geograficos. Abordagem alinhada com a perspetiva de Soares (2020), que sublinha o potencial

dos métodos interativos na criacdo de oportunidades significativas de trabalho colaborativo em
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sala de aula, sem descurar o papel fundamental do docente enquanto “personagem principal dessa

ponte entre o aluno e o conhecimento” (p.12).

Por fim, aplicou-se o inquérito por questionario PMI, para a avaliacdo do contributo das

ferramentas digitais mobilizadas para a compreensdo dos contetidos.

Nestas sessdes visou-se, entdo, cumprir os objetivos especificos de aprendizagem

identificados na Tabela 20, articulando a realizagdo de aprendizagens em HGP com estratégias

didaticas digitais ¢ motivadoras, que privilegiaram a exploracdo visual, a interatividade e o

trabalho colaborativo. Nesta linha, tentou-se promover, em simultanco, a construgdo de

conhecimentos e a motivagao dos alunos.

Tabela 20.

Ferramentas digitais e objetivos especificos da 3.4.% ¢ 5.“ sessoes

View, Oculos de realidade
virtual, video 360° e Mapify

aprendizagem.

Sessoes Ferramentas Digitais Objetivos Especificos Categoria
3.4 4e5. Google Earth e Google Street 2. Comparar Lisboa antes ¢ depois Aprendizagem
sessdes View do terramoto. em HGP
“Lisboa destruida
e Lisboa 3. Compreender como 0s novos
reconstruida” edificios foram construidos para
(50 minutos cada) resistir a desastres.
4. Participar na exploracgdo visual da | Aprendizagem
Praca do Comércio. em HGP
Motivagdo
5. Relacionar o terramoto com a Aprendizagem
crise economica em Portugal. em HGP
Oculos de realidade virtual e 6.Recorrer aos o6culos de realidade Aprendizagem
video 360° virtual para verificar as mudangas em HGP
na cidade.
Motivagdo
Mapify 7. Investigar as reformas do
Marqués de Pombal através do
guido de exploragdo.
8.Criar um mapa de conceitos, Aprendizagem
através de uma ferramenta digital em HGP
generativa, o Mapify.
Motivacdo
9.Cooperar com o colega. Motivacdo
Google Earth e Google Street 10. Envolver-se nas tarefas de Motivagao

Nota: Planifica¢des das sessdes de HGP.
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1.3 Conceito de revolugao, Revolugdo Francesa e o Bloqueio Continental

Na abordagem da terceira tematica relativa ao Conceito de revolugdo, Revolugdo
Francesa e o Blogueio Continental (decretado por Napoledo Bonaparte), as atividades
desenhadas procuraram articular diferentes estratégias pedagdgicas com o uso de
ferramentas digitais, tendo por tltimo objetivo a construcao de aprendizagens em HGP

e a motivacgdo dos alunos.

A sessdo teve inicio com uma estratégia de ativagdo de conhecimentos prévios,
através da ferramenta digital Mentimeter. Projetou-se a questdo “O que ¢ uma
revolugdo?” e foi pedido aos alunos que respondessem com palavras ou frases curtas. As
respostas foram organizadas numa nuvem de palavras, projetada no quadro, ponto de
partida para uma breve discussdo em grande grupo. Com esta atividade visou-se a
mobilizacao de conhecimentos prévios dos alunos e envolvimento ativo na constru¢ao do
conceito, promovendo também a motivagdo através da visualizagdo imediata das suas

contribuicoes.

Para aprofundar a compreensdo do conceito de revolugdo, recorreu-se ao video
“Pulga atras da orelha — O que ¢ uma revolugdo?” da plataforma RTP Ensina, que os
alunos exploraram através de uma pergunta orientadora “Quais sdo as principais
caracteristicas de uma revolu¢dao?”, explicitando a intencdo da tarefa. Apods o
visionamento a discussdo guiada, conduziu na identificacdo dos tracos comuns das
revolugdes e da sua relagdo com os fatores que desencadearam a Revolugdo Francesa: a
crise econdmica, os privilégios da nobreza e do clero, o descontentamento com o
absolutismo monarquico e a influéncia das ideias iluministas. Esta situagdo de
aprendizagem objetivava a constru¢do de conhecimentos em HGP e o estabelecimento da
relagdo entre conceitos abstratos e fenomenos concretos.

Dando continuidade a estratégia de questionamento, foi colocada uma outra
questdo “Quais sdo os motivos de uma revolucdo?”, incentivando a reflexdo sobre as
transformagdes politicas e sociais que justificam este movimento. As respostas
permitiram introduzir- o lema da Revolugdo Francesa “Liberdade, Igualdade e

Fraternidade”, refletindo sobre o seu significado.
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Na contextualizacdo espacial da Revolugao Francesa mobilizou-se a ferramenta
digital Google Earth, para localizar Franga no planisfério e destacar a sua posigdo
geografica estratégica na difusdo das ideias de liberdade. Quis-se, com esta tarefa,
desenvolver competéncias de orientacao espacial e de compreensdo da difusdo das ideias
revolucionarias para outros territorios europeus, na perspetiva defendida por Vaquero e
Sudrez (2019).

Numa segunda fase da sessdo, introduziu-se a figura de Napoledo Bonaparte,
através da projecao de uma pintura bastante famosa do mesmo que se encontra no Museu
do Louvre em Paris. A partir da observagdo da pintura os alunos inferiram sobre a sua
identidade e o seu simbolismo, de forma a explorar como Napoledo consolidou algumas
das ideias revolucionarias, enquanto estabeleceu um regime pessoal e autoritario.

A exploracdo do Bloqueio Continental decorreu com o apoio de mapas interativos
que ilustravam a extensdo do dominio napolednico e a oposicao de Inglaterra. Apos a
contextualizagdo do objetivo econdémico de Napoledo, recorrendo ao Google Street
View, localizou-se o Arco do Triunfo de Paris, simbolo das vitorias militares de
Napoledo, reforcando a simbologia historica de elementos que encontramos no espago
geografico.

No final da sessdo, aplicou-se o inquérito por questionario PMI, para avaliacao
das aprendizagens realizadas com o Mentimeter ¢ o Google Earth, de acordo com os

objetivos especificos de aprendizagem identificados na Tabela 21.
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Tabela 21.

Ferramentas digitais e objetivos especificos da 6. sessdo

Sessdo Ferramentas Digitais Objetivos Especificos Categoria

6." sessiio Mentimeter 1. Compreender o conceito de Aprendizagem

“Revolugdo, revolugdo. em HGP

Revolugido

Francesa e Motivagdo

Bloqueio 2.Relacionar as causas da Aprendizagem

Continental Revolugdo Francesa com os em HGP

Decretado por conceitos de liberdade, igualdade e

Napoledo fraternidade.

Bonaparte”

(50 minutos) Google Earth 3.Participar na atividade de Aprendizagem
localizagdo de Franga no em HGP
planisfério.

Motivagdo
Google Street View 4. Participar na atividade de Aprendizagem
localizagdo do arco do triunfo em em HGP
Paris.
Motivagio

Nota: Planificac¢des das sessdoes de HGP.

1.4 Invasoes Francesas e Linhas Defensivas de Torres Vedras

A exploracdo do quarto tema, Invasées Francesas e Linhas Defensivas de Torres
Vedras, decorreu em cerca de trés sessoes. A exploragdo do conceito de “invasdo”,
recorrendo ao registo das ideias prévias dos alunos com recurso a ferramenta digital
Mentimeter, desencadeou a sequéncia, valorizando as conce¢des dos alunos e
envolvendo-os na aprendizagem (Tabela 22).

De seguida, a ponte com a atualidade, concretizou-se com a apresentagao de uma
noticia relativa a invasdo da Russia a Ucrania. Na contextualizagdo do conflito foi
analisado um testemunho real de uma cidadd ucraniana (traduzido para portugués),
expondo os impactos da guerra na sua vida quotidiana na Ucrdnia, numa mensagem
emotiva de apelo a participacdo civica dos alunos, cidaddos do futuro.

Posteriormente, a analise de um mapa em grande grupo, representativo das trés
invasdes francesas a Portugal, desafiou os alunos na anélise de fontes, interpretacdo de
dados e consolidagdao de contetidos histoéricos associados: . resisténcia das populacdes
locais, destruigdo causada pelas tropas napoleodnicas, alianca anglo-portuguesa e,

construcao das linhas defensivas de Torres Vedras.
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Na ultima sessdo desta tematica foi explorado o Museu Digital das Invasées
Francesas, construido na plataforma digital Genially pela docente. A atividade foi
realizada em pares, permitindo aprofundar os contetidos relativos as invasdes francesas e
as linhas defensivas de Torres Vedras, através de uma visita virtual com navegagao
interativa por diferentes médulos do museu. Aos alunos, foi pedido que identificassem
personagens relevantes, locais estratégicos, acontecimentos-chave e mecanismos de
comunicac¢do militar utilizados na época. Tarefa complementada pelo registo dos pontos
que obtinham em cada pergunta do museu digital, no guido de exploracdo do mesmo
(“Desafio 2 — Guido do museu digital”). A aproximacao dos alunos ao contexto histérico
em estudo, explorando fontes patrimoniais, tencionava despertar a motivacdo que
dificilmente seria alcangada com uma aula expositiva, como referem Pinheiro (2017,
citado por Couto & Dias-Trindade, 2021) e Serrano-Ausejo et al. (2025).

Ao longo da sessdo, a docente mediou o uso da ferramenta digital, ao circular pela
sala, prestando apoio aos grupos sempre que necessario e recolhendo observagoes sobre
o desempenho dos alunos. Esta mediagdo ativa do professor ¢ uma condi¢do essencial
para que as ferramentas assumam uma verdadeira intencionalidade pedagogica,
contribuindo de forma efetiva para as aprendizagens e ndo ocupando apenas o lugar de
recursos meramente tecnologicos ou decorativos (Larouche, 2019). Para consolidar a
experiéncia de aprendizagem e reconhecer a participacdo e motivagdo dos discentes, no

final da sessdo foram atribuidos certificados, impressos e personalizados.
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Tabela 22.

Ferramentas digitais e objetivos especificos da 7.5 8.4, 9.“¢e 10.° sessoes

aprendizagem.

Sessoes Ferramentas Digitais Objetivos Especificos Categoria
77e8%e9.? Mentimeter 1.Reconhecer o que ¢ uma invasdo. | Aprendizagens
sessoes em HGP
“Invasodes
francesas ¢ Linhas Motivagdo
Defensivas de 2. Relacionar as invasdes a paises Aprendizagens
Torres Vedras” atuais com as invasoes francesas. em HGP
(50 minutos cada)

3. Ser empatico para com o outro. Aprendizagens
em HGP
6. Colaborar com os colegas. Motivagao
7. Envolver-se nas tarefas de Motivagdo
aprendizagem.
10.” sessdo Museu digital (Genially) 1.Explorar o museu digital das Aprendizagem
w .. invasdes francesas para conhecer os | em HGP
Museu digital Lo .
principais acontecimentos,
das Invasdes personagens, locais estratégicos e
’ mecanismos de comunicagdo
Francesas .
militar.
(50 minutos)
2. Compreender a importancia das Aprendizagem
Linhas de Torres Vedras na defesa em HGP
de Portugal e as consequéncias das
invasdes francesas no pais.
3. Interpretar os contetidos Aprendizagem
historicos, relacionando-os com as em HGP
fontes digitais interativas.
4. Registar corretamente os pontos Aprendizagem
das respostas no guido, de acordo em HGP
com os desafios/questdes presentes
no museu digital.
7. Refletir sobre o desempenho ao Motivacdo
longo da sessdo, através da
obtencdo do certificado de
participacao.
8. Cooperar com os colegas. Motivagdo
9. Envolver-se nas tarefas de Motivacdo

Nota: Planifica¢des das sessdes de HGP.
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1.5 Conceito de Constituicdo, Revolucio Liberal, Constituicido de 1822 e regimes
politicos ao longo dos anos

Apos a exploragao do Museu Digital, prosseguiu-se com o estudo do ultimo tema, o
Conceito de Constitui¢do, Revolugdo Liberal, Constitui¢do de 1822 e regimes politicos
ao longo dos anos. A questdo “O que ¢ uma constitui¢do?”’, projetada através da
ferramenta digital Mentimeter, foi o ponto de partida para a exploracdo do tema. A
recolha inicial de ideias prévias envolveu o grupo, desafiando-o, mais uma vez, a
construgdo coletiva do conhecimento. A partir das respostas dadas, explorou-se o
significado de “constitui¢do”, destacando a sua fungcdo como conjunto de leis
fundamentais de um pais e dos direitos e deveres dos cidadaos. Estabeleceu-se, assim,
uma ponte com o regime politico portugués atual, explicando o funcionamento da
democracia portuguesa, a importancia do parlamento, o papel dos partidos politicos e o
direito ao voto. Enfatizou-se a responsabilidade civica de cada cidaddo em respeitar e
participar na vida democrética, sendo o voto e as manifestacdes pacificas formas legitimas
de expressdo na nossa sociedade.

Num segundo momento, a ferramenta digital StoryMap, permitiu uma visualizagao
sequencial e contextualizada dos momentos-chave da Revolucao Liberal Portuguesa e
que conduziram a constituicdo de 1822. A exploracao, conduzida pela docente, envolveu
o grande grupo na resposta a um conjunto de questdes exploratdrias sobre: as
conspiracdes liberais, a revolugdo de 1820, a criagdo de um governo provisdrio, a
promulgacdo da constituicdo de 1822, a separacdo de poderes e a introducdo da
monarquia constitucional em Portugal. Esta estratégia visou desenvolver competéncias
de andlise, interpretacdo e reflexdo sobre os conteudos historico-geograficos de forma
apelativa, tal como refere Leandro (2022, p. 19).

A posterior analise de um friso cronoldgico digital interativo projetado no quadro,
permitiu a identificagdo e localizacdo temporal dos diferentes regimes politicos em
Portugal ao longo dos séculos. Esta abordagem visual pretendeu consolidar a
compreensdo das mudangas politicas estruturais no pais, desde a monarquia absoluta até
a atual republica democratica.

A resolucao de um Kahoot, em pares, encerrou a exploracao do tema (Tabela 23).

Com esta ferramenta digital visou-se reforcar e encerrar a sequéncia de aprendizagem de
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forma ludica e motivadora, com perguntas de escolha multipla e de verdadeiro e falso —
conforme defendem Kapp (2012, citado por Costa, 2022) e Licorish et al. (2018). . O
envolvimento emocional e cognitivo dos alunos, a competicao saudavel e a cooperagao,
através do recurso a uma ferramenta digital de gamificagdo, tdo presente no seu dia a dia,
aplicada aqui de forma intencional e com propdsito pedagdgico, encerra o percurso

didatico proposto do uso das TD na aprendizagem de HGP e na motivagdo dos alunos.

Tabela 23.

Ferramentas digitais e objetivos especificos da 11.“ e 12.“sessoes

Sessoes Ferramentas Digitais Objetivos Especificos Categoria
11.7 e 12.” sessbes | Mentimeter 1.Compreender o que ¢ uma Aprendizagem
“Constituicio Storvma Constituig¢@o e quais as mudangas em HGP
640, rymap trazidas pela Constituigdo de 1822.
Revolugio liberal, Motivagdo
Constituicdo de 2.Distinguir as caracteristicas da Aprendizagem
) monarquia absoluta e da monarquia | em HGP
1822 ¢ regimes constitucional.
politicos ao longo
dos anos” Storymap 3.Explicar o que foi a Revolugdo Aprendizagem
) Liberal Portuguesa e quais as suas
(50 minutos cada) principais causas e consequéncia. Em HGP
4.Identificar quem eram os Aprendizagem
absolutistas e os liberais,
percebendo as suas ideias opostas. Em HGP
5.Analisar um friso cronolégico Aprendizagem
com os regimes politicos em
Portugal ao longo dos anos. Em HGP
Kahoot 6.Participar de forma ativa num Aprendizagem
jogo digital (Kahoot), respondendo Em HGP
a perguntas sobre os contetudos da
aula. Motivacdo
Mentimeter, Storymap e Kahoot | 7. Envolver-se nas tarefas de Motivacdo
aprendizagem.

Nota: Planificag¢des das sessdes de HGP.

Em sintese, a andlise que antes desenvolvemos, a partir das planificacdes das
sequéncias didaticas que incorporam o uso das TD para o ensino e aprendizagem em HGP
e para a motivacdo dos alunos, evidencia as intencionalidades pedagdgico-didaticas

subjacentes a exploracdo das diferentes tematicas da Historia e da Geografia em estudo.
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Na abordagem dos diferentes temas/contetidos, fica explicita a relag@o entre a utilizagao
destes recursos, a Motivagdo ¢ a realizacao de Aprendizagens em HGP. Importa agora
passar a etapa seguinte, que nos permitira refletir sobre a relacdo entre as
intencionalidades pedagogicas explicitadas, a concretizagdo das aprendizagens e as

mudangas alcangadas na motivagao dos alunos.

4.2 Aprendizagens em HGP a partir das atividades com recurso a TD
O segundo objetivo investigativo - Analisar as aprendizagens realizadas pelos
alunos em HGP a partir de atividades que recorrem a tecnologias digitais - aponta em
duas direcdes: por um lado, a avaliacdo das aprendizagens dos alunos com recurso a
tecnologias digitais, com base nas produgdes e nos resultados quantitativos das mesmas;
por outro lado, a avaliacdo dos sobre o uso e contributos das ferramentas digitais

mobilizadas para as suas aprendizagens.

1.1 Uso do ChatGPT

No ambito das sessoes ligadas ao terramoto de 1755 foi mobilizada a ferramenta
ChatGPT como estratégia para promover a constru¢do ativa de conhecimentos e de
competéncias em HGP.

Aos alunos, organizados em pares, foi pedido que elaborassem um pequeno texto
descritivo sobre a cidade de Lisboa depois o terramoto de 1755, ap6s um momento de
contextualizagdo historica e geografica do mesmo, realizada em grande grupo (ver Anexo
O). Esta tarefa implicava, desde logo, a mobilizagdo de conhecimentos prévios ou
construidos na sessao, bem como a recolha de informag¢ao em documentos escritos ou
iconograficos.

De seguida, os alunos utilizaram o ChatGPT para gerar uma imagem
representativa da cidade de Lisboa apods o terramoto, através de um prompt: “Cria uma
imagem com base no texto descritivo enviado.”. Cada grupo obteve, assim, uma
representacao visual unica do seu texto, permitindo visualizar as suas descri¢cdes de forma

ilustrada e cruzar o dominio verbal com o visual — o que reforca e ideia defendida por
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Zuluaga e Ospina (2024, p.126), ao afirmarem que “las imagenes permiten mayor relacion
entre los estudantes y los contenidos de las clases”.

A anélise de contetido dos textos descritivos produzidos pelos alunos (Tabela 24),
revelou que a categoria Destrui¢do foi, de forma clara, a mais representada pelos mesmos,

com 50% de todas as referéncias identificadas.

“O terramoto estaria muito forte e o mar a invadir a cidade. As velas das igrejas
cairam e um grande desastre aconteceu.”(texto descritivo do grupo 2).

Esta grande incidéncia demonstra que a representacdo do terramoto de 1755 foi
marcada por uma visdo concreta dos danos causados. De entre as subcategorias mais
mencionadas tem-se “cidade destruida”, “incéndios” e “casas destruidas”, com 14, 13 ¢ 8
referéncias, respetivamente. Como outras categorias destacadas tem-se Desastre humano
(22,09%) e Fenomenos naturais (17,44%). Por Gltimo, os Sentimentos com 9 referéncias

totais.

Tabela 24.

Analise de conteido dos textos descritivos sobre o terramoto de 1755

Categorias Subcategorias i
n." total Yo tutal
crdade destruida 14
meéndios 13
Destruicio casas destruidas L]
igreias destruidas 4
palécio real 3
fumo 1 43 50,00
feridos i
gritos 5
Desastre humano mortes 4
traumatizados 2
desaparecidos 2 19 22,09
Fenimenos naturais Senam 7
terramoto o 15 17.44
pinico 3
Seatimentos Getcipero Z
medo 2
pessoas pasustadas 2 9 10,47
Total L1 1000, 0y

Nota: Anexo O.
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Figura 5.

Imagem gerada pelo ChatGPT com base no texto descritivo do grupo 2

N i Y . u

Nota: Anexo Q.

Na perspetiva dos alunos a avaliagdo da ferramenta ChatGPT, recolhida através
do inquérito por questionario “Ponto Mais Importante (PMI)”, recai sobre a importancia
de “Ficar mais consciente das consequéncias do terramoto de 1755 com 24 respostas a
indicar esta opcao que lhe atribuem uma taxa de sucesso de 63,16%, (Tabela 25). Segue-
se, com 60,53% de sucesso, a convic¢ao de que a atividade permitiu aos alunos “Ficar a
saber melhor o que se passou durante o terramoto de 1755”, destacando-se a dimensdo da
compreensao historica dos acontecimentos. A opcao “Realizar aprendizagens com mais
significado para mim” foi escolhida 17 vezes, o que evidencia uma experiéncia
significativa, embora com menos “peso” do que as anteriores. A distribui¢do das respostas
mostra que os alunos valorizaram, sobretudo, os efeitos na consciéncia historica e na
consolidagdo de aprendizagens, esta conseguida pela representacdo visual do

acontecimento historico.
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Tabela 25.

Avalia¢dao do ChatGPT pelos alunos

CharGPT
Ficar maix Flcar & bk Realizar
i melhor o gie )

cemsciemie dax aprendizogens

a_ i £F AT '

CRMEEQUENCIay OO FRTES

idnramte o L.
da ferramoto sigmificode
e 1755 terramate de [T i
I755

[Freq.Abs | 2 23 17
Freg.Mix 38 38 38
Tx sucesso 63,16 60,533 4474

Nota: Anexo N. Questionario Ponto Mais Importante aos alunos.

1.2 Uso do Google Street View, Oculos de Realidade Virtual e Mapify

Aquando da realizagdo do primeiro desafio, no ambito de uma tarefa sobre o
terramoto de 1755 e as reformas do Marqués de Pombal, tendo por base um guido
orientador para cada par de alunos, mobilizaram-se trés ferramentas digitais — o Google
Street View; oculos de Realidade Virtual e um video 360°; e o Mapify.

A avaliagdo do Desafio I (Tabela 26) evidencia niveis satisfatorios de
desempenho dos alunos nos trés exercicios propostos (ver Anexo V). A questdo 1, que
envolveu a observagdo da Praca do Comércio com o Google Street View, obteve na
avaliacdo dos alunos, uma taxa de sucesso de 89,58%, refletindo uma boa capacidade de
interpretagdo visual e histérica. A questdo 2, associada a utilizagdo dos oOculos de
Realidade Virtual e a um video 360° da mesma Praca - que exigia a compreensdo dos
motivos para o alargamento das ruas na reconstru¢do pombalina -, foi avaliada com uma
taxa de sucesso de 75,93%, a mais baixa das trés, mas ainda assim relevante. Ja a questao
3, de elaboracao de um mapa de conceitos na ferramenta Mapify, foi considerada com
uma taxa de sucesso de 72,22%, a mais baixa das trés, que pode estar relacionada com o
maior grau de complexidade da tarefa, uma vez que era expectavel que os alunos

melhorassem sempre os mapas conceptuais gerados pelo Mapify, editando os conceitos e

126



as ligacoes estabelecidas, com auxilio do par e da docente. Ainda assim, esta taxa de

sucesso continua a confirmar um bom desempenho global na atividade.

Tabela 26.
Desafio 1
Desafio 1
. Recorrer aos denlos | Investigar as reformas
Obietivo C:::”:r L'?b:: de RV para verificar do Marqués de
J “ i ¢ q]:: as mudangas na Pombal através do Total
rramal. cidade. guigo de exploragdo.
Questio 1 2 3
Cotagiio 4 ] 5 15
Pont. Obtida 64,5 B2 LN 211,5
Pont. Max 72 108 o0 270
8958 75,93 72,22
79,24

Nota: Anexo V.

A taxa de sucesso total foi de 79,24%, confirmando a pertinéncia da atividade e o

contributo das TD para uma aprendizagem mais visual, interativa e envolvente em HGP.

Na primeira etapa do Desafio 1, o uso do Google Street View como ferramenta de

exploragdo visual da cidade de Lisboa, com especial destaque na Praca do Comércio, os

alunos foram desafiados a comparar Lisboa antes e depois do terramoto, distinguindo

caracteristicas entre a Lisboa medieval e a Lisboa pombalina. A exploragdo foi realizada

de forma orientada, promovendo a observacao e a analise espacial.

Figura 6.

Printscreen da ferramenta Google Street View para visualizar a Praga do Comércio

Praga do Comeércio
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Tabela 27.

Avaliagdo do Google Street View pelos alunos

Groogle Sireet View
FiEF iy (NaErvar as
corscilacls das AT Pereeber melfor Ry aitoar
s fargus, AT Pl B8 £ a5 mudonpas e g e
renfineay @ # It hde promovidag pefo Com
Jerne adic are s fedtifldos Jfarguis de sigmficads fraw
du hatva arechfes & came Pombai i
pombaiim AP BT
20 16 19 6
Freq.Mix iR 38 38 K1
Tx sucesso 32,63 4211 50,00 15,79

Nota: Anexo N. Questionario Ponto Mais Importante aos alunos.

De acordo com a Tabela 27, a maioria dos alunos reconheceu contributos
relevantes do Google Street View para a sua aprendizagem. No questionario de avaliacao,
0 objetivo mais valorizado pelos alunos foi “Ter mais consciéncia das ruas largas,
retilineas e perpendiculares da baixa pombalina”, com uma taxa de sucesso de 52,63%,
refletindo uma valorizagdo clara da dimensdo espacial e urbanistica promovida pela
visualizagdo interativa. Em segundo lugar, surge a opcao “Perceber melhor as mudancas
promovidas pelo Marqués de Pombal”, obteve uma taxa de sucesso de 50%, refor¢cando
a ligagdo entre a observagdo visual e a compreensdo do contexto historico das reformas
pombalinas.

A avaliacao da opcao “Observar as mudancas arquitetonicas e espaciais (edificios
parecidos e com alturas iguais)”’, com uma taxa de sucesso de 42,11%, reforca o
contributo da ferramenta na compreensao dos aspetos arquitetonicos da reconstrucao de
Lisboa. Em contraste, o objetivo “Realizar aprendizagens com mais significado para
mim” foi valorizado por um niimero mais reduzido de alunos.

Estes resultados vao ao encontro ao do que ¢ referido por Guillén et al. (2018)
relativamente as Tecnologias de Informacdo Geografica (TIG), quando afirmam “A
través de la comparacion de imagenes pasadas com outras actuales, se podran trabajar
contenidos” (p. 233), nomeadamente no que concerne a compreensdo das alteracdes

espaciais e ao reconhecimento das marcas da agao humana no territério. Assim, o recurso
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ao Google Street View revelou-se especialmente eficaz para desenvolver a consciéncia
espacial dos alunos e consolidar aprendizagens contextualizadas, ancoradas na

observagao direta e na analise comparativa.

Na segunda etapa do Desafio I foram utilizados oculos de RV e um video 360°
associado®, desafiando os alunos numa imersdao visual na Praga do Comércio,
permitindo-lhes verificar, de forma mais envolvente, as mudangas urbanisticas apds o
terramoto de 1755 (ver Anexo AB). Foi pedido, em especial, que tomassem atencao para
o tracado das ruas, para as fachadas dos edificios, para a estatua representada no centro
da Praca e para o grande arco presente numa das ruas principais. Esta abordagem
pedagogica articula-se com as propostas de Borghi e Moral (2020) ao destacarem que as
tecnologias digitais aplicadas ao patriménio, como a RV, permitem adaptar os contetidos
as necessidades ¢ interesses dos alunos pelo seu potencial motivacional e formativo,
reforcando tanto o seu envolvimento emocional como cognitivo.

Segundo a Tabela 28, a maioria dos alunos valorizou significativamente a
experiéncia proporcionada pelos oculos de RV (ver Anexo S), destacando a possibilidade
de “Ter consciéncia de que os edificios da Praca do Comércio seguem um padrao
arquitetonico uniforme” (71,05%), refletindo assim a eficacia da visualizagdo
tridimensional na identifica¢do das caracteristicas arquitetonicas comuns na reconstru¢ao
pombalina.

De seguida, com uma taxa de sucesso de 55,26%, “Observar as ruas largas e
retilineas, tal como foram planeadas no século XVIII”, refor¢a a utilidade da RV como
contributo para a compreensao das mudangas urbanisticas na cidade. A opg¢ao “Conhecer
melhor a organizagao do espaco da cidade”, avaliada com uma taxa de sucesso de 38,84%,
evidencia que uma parte do grupo reconheceu a potencialidade desta ferramenta para
aprofundar a compreensdo global da estrutura urbana da “nova” Lisboa. Por fim,
“Realizar aprendizagens com mais significado para mim” foi menos valorizado, com uma
taxa de sucesso de 18,42%, a semelhanca do que foi observado para outras ferramentas
digitais, sugere que o impacto subjetivo da aprendizagem foi menos reconhecido do que

0s aspetos mais observaveis e cognitivos.

19 Disponivel em Attps://www.youtube.com/watch?v=72019nbR8XHg
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Tabela 28.

Avaliagdo dos Oculos de Realidade Virtual pelos alunos

Oculos de Realidade Virtual
Ter conseidmela
e gue o5 ediffelos | Dhservar @5 rass B aiflzar
da Praga de |davgas ¢ resillnegs, | Conbecer melfor | apremiinoge e
Comdrelo segwem | ol come foram | @ orpanizapgdo do COm s
i padrie pamerdas ne | espape de cldade | sigmificads para
argimte tee o s XVITT miiaT
iAo P
Freq.Mix 3R 38 38 18
Tx sucesso 71,05 55.26 36,84 18.42

Nota: Anexo N. Questionario Ponto Mais Importante aos alunos.

Figura 7.

Utilizagdo dos oculos de Realidade Virtual pelos alunos

Nota: Fotografias de autoria propria.

Como terceiro e ultimo exercicio do Desafio 1, os alunos foram criaram um mapa
conceptual digital com recurso a ferramenta digital de 1A, o Mapify. O processo teve
inicio com a leitura orientada do guido de exploracdo onde os alunos, em pares,
sublinhavam as informagdes mais relevantes e realizavam anota¢des a margem. A partir
dessa informacao estruturada, os pares elaboravam um pequeno texto sobre as reformas

do Marqués de Pombal ou uma questdo sobre os seus interesses acerca das reformas como
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“Quais foram as reformas sociais, econémicas e na educacdo do Marqués de Pombal?” —
que serviria de base ao prompt inserido na ferramenta de IA.

ApOs esse prompt, o Mapify gerava automaticamente um mapa conceptual, que
depois de editada podia ser reformulado, adicionando ou reorganizando conceitos e,
aperfeicoando o mapa com o apoio da professora. Desta forma, potenciou-se a
mobilizagdo de competéncias como a compreensdo historica, a capacidade de sintese e
organiza¢do conceptual, o pensamento critico e a colaboragdo entre pares. Ademais, o
Mapify permitiu a transformagao de conteidos complexos em representagdes visuais mais

acessiveis.

Tabela 29.

Avaliagdo do Mapify pelos alunos

Canhecer Conmpreender
melhor @i (hrganizar miethor o1 Realizar
principais melhor as confeides | aprendizagen
Fefarnnas ideias sobre arraves i i comt mals
realizadas as reformas  |construgie do | significado
peale Marguéis | pombalings miapa de para mim
de Pawhal CoR CEO0E
21 25 11 11
Frﬁ:]..['l'[ﬁ:t 38 38 38 iR
TX sucesso 55,26 65,79 28,95 28,95

Nota: Anexo N. Questionario Ponto Mais Importante aos alunos.

Analisando a avaliacdo dos alunos relativamente ao uso da ferramenta digital na
sua aprendizagem (Tabela 29), o objetivo mais valorizado “Organizar melhor as ideias
sobre as reformas pombalinas™ (65,79%), evidencia a relevancia da ferramenta na
estruturacao légica e visual dos conhecimentos construidos pelos discentes. De seguida,
surge o objetivo “Conhecer melhor as principais reformas realizadas pelo Marqués de
Pombal” surge com uma taxa de sucesso de 55,26%. J4 as duas ultimas opgdes,

igualmente valorizadas, sao avaliadas com uma taxa de sucesso de 28,95%.
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Figura 8.

Utilizag¢ao do Mapify pelos alunos
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1.3 Uso do Google Earth

de forma

O recurso ao Google Earth teve como principal objetivo explorar,
de 1789,

motivadora, a geografia de Franca no contexto da Revolugdo Francesa
permitindo desenvolver competéncias de localizagdo e de interpretacdo geoestratégica
deste local. Através da navegacao interativa no planisfério digital, os alunos participaram
numa tarefa de identificacdo da posicdo geografica de Franca, analisaram as suas
fronteiras e refletiram sobre o modo como essa localizagdo contribuiu para a
disseminagdo das ideias revolucionarias pela Europa. Esta abordagem favoreceu uma
aprendizagem mais visual e contextualizada, articulando o espaco geografico com os
acontecimentos histdricos, reforgando a perspetiva apresentada por Guillén et al. (2018,
p. 233) quando destacam o Google Earth como uma das ferramentas digitais mais
eficazes para desenvolver “destrezas que consolidan las habilidades espaciales del
alumnado, al mismo tiempo que ofrece la posibilidad de realizar practicas que desarrollan
los contenidos de Ciencias Sociales”, como a localizacdo de espagos, visualizacdo de

imagens, assinalar um ponto digitalmente no territorio e analisar transformagdes

geograficas numa comparagao temporal.
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Tabela 30.

Avaliagdo do Google Earth pelos alunos

Google Earth

Perceber de gae

Lovmidser Franca o @ posig de

me prlanbgfdnio ¢ | Compreemteras | peogrdficn de
conmpresader 2 fromteiras de Franga fuciion
T paslydo na Framga difusdo dav s

Eurapa Fevaoliciomirias o

SRI0E e s
[Freq.Abs | 26 16 12
Freq.Mix 38 38 18
Tx sucesso 68,42 42.11 31,58

Nota: Anexo N. Questionario Ponto Mais Importante aos alunos.

A andlise da Tabela 30 revela que, na avaliacdo dos alunos, o objetivo mais
valorizado foi “Localizar Frang¢a no planisfério e compreender a sua posi¢ao na Europa.”,
(taxa de sucesso de 68,42%), confirmando o sucesso da ferramenta na consolidacdo de
competéncias espaciais. Segue-se “Compreender as fronteiras de Franca”, com uma taxa
de sucesso de 42,11%, refor¢ando a importancia da atividade na leitura critica do
territorio. Por fim, a avalia¢do dos alunos ao objetivo “Perceber de que modo a posi¢ao
geografica de Franga facilitou a difusdo das ideias revolucionarias pela Europa”
(31,58%), que se traduz numa linha mais abstrata de andlise e de contextualizagdo.
Retomando Guillén et al. (2018, p. 238), “el Google Earth les ha permitido comprender
mejor nuevos contenidos de Ciencias Sociales”, o que refor¢ga o contributo desta
ferramenta para uma compreensdo mais profunda e significativa dos contetdos

trabalhados em aula.

1.4 Uso do Google Street View (2)

A segunda atividade com recurso ao Google Street View teve como intuito a
explorag¢do do Arco do Triunfo de Paris, permitindo localizar este monumento no espago
e compreender a sua importancia historica e simbdlica. Através da participag@o na visita
virtual, foi pedido aos alunos que identificassem a posi¢ao relativa do monumento na

cidade, isto ¢, uma posicao central, refletir sobre o seu significado ligado as vitérias de
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Napoledao Bonaparte e, ainda, estabelecer comparagdes com o Arco da Rua Augusta em

Lisboa, identificando semelhancas e diferencas.

Tabela 31.
Avaliagdo do Google Street View (2) pelos alunos
Google Sireet View
Comprecndera | i
mprorda e Linmyparar “IA'" : Compre enmder
Localizar o Arco Lo do Friunfa com o i O TR AT
o Friumfo de st & de Areo da R sit ot o 5
Faris ¢ observar a L Adgusta em EXITE M AT
sng posiyds el e ¢ o 'LM'I”' el 5 freava
cenmal ma eidade s windekas de ::-.un,rnﬂm:uf celebrar gramiles
. et .
Napwleda diferengas feltor @ comguisias
Bowmaparis
24 20 14 110
Freqg.Mix 18 38 38 iR
Tx sucesso 63,16 52,63 36,84 26,32

Nota: Anexo N. Questionario Ponto Mais Importante aos alunos.

Analisando a Tabela 31, verifica-se, na avaliacdo dos alunos, “Localizar o Arco
do Triunfo de Paris e observar a sua posi¢do central na cidade” tem taxa de sucesso de
63,16%, seguindo-se a dimensao simbolica e histérica, mencionada em 20 das respostas
dos alunos (52,63% de taxa de sucesso), reforcando o contributo da ferramenta digital
para a compreensdo da organizacdo espacial da cidade. Seguiu-se a valorizacdo da
dimensdo simbdlica e historica do monumento, com uma taxa de sucesso de 52,63%,
demonstrando o efeito da atividade na construcao de significados historicos.

Com uma posi¢do 0 menos expressiva, os objetivos “Comparar o Arco do Triunfo
com o Arco da Rua Augusta, identificando semelhancas e diferencgas” e “Compreender
como monumentos semelhantes existem noutras cidades para celebrar grandes feitos e
conquistas” obtiveram, respetivamente, taxas de sucesso de 38,84% e 26,32%. Os dados
demonstram que a atividade com recurso ao Google Street View proporcionou uma
aprendizagem visual, contextual e comparativa, consolidando conhecimentos em HGP

num quadro interdisciplinar.
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1.5 Uso do museu digital

Aquando da realiza¢io do Desafio 2, criou-se um museu digital '! para os alunos,
no ambito do tema Invasoes Francesas e Linhas Defensivas de Torres Vedras, que tinha
por base um guido orientador para cada par, onde este colocava os pontos que obtinha em

cada questdo, a medida que iam avangando nas tarefas do museu.

Tabela 32.
Desafio 2
Desafio 2
Relacionar as causas da | Analisar o Blogueio Recordar o5 principals Identificar as razdes do Comipreender a importineia Compreender camo
Revolugio Francesa com Contir eo i datas e o da ica das Linhas de Torres . .
Objetive N " . . N N Sfuncionava o sistema de
as conceitos de liberdade, | impacto da alianca | consequéncias das invasdes | populagio portuguesa | Vedras ¢ o seu papel na defesa de omunicaces militares Total
: b . P . Jrancesas em Portugal apds as imvasdes. Portugal durante as invasges. ‘ i )
N.° da questio 1 1 3 4 5 6 7
Cotagiio 2 2 2 2 2 2 2 14
Pont. Obtida 25 36 34 37 28 32 30 222
Pont. Max 38 38 38 38 38 38 38 266
63,79 94,74 89.47 97.37 73,68 8421 78,95
Tx. Sucesso 83,46

Nota: Anexo V.

A avaliacdo do segundo desafio (Tabela 32) apresenta resultados bastante
positivos, com destaque para a taxa global de sucesso referentes as questdes colocadas a
partir da exploracdo do museu digital, que se fixou em 83,46%. Valor que denota um
desempenho solido e consistente por parte dos alunos nas diferentes componentes do
desafio.

Analisando individualmente as sete questdes avaliadas, verifica-se que as taxas de
sucesso oscilaram entre 65,79% (questdao 1) e 97,37% (questao 4). As questdes 2, 3,4 e
6 obtiveram taxas superiores a 84%, demonstrando uma forte apropriacdo dos contetdos
e competéncias associadas, nomeadamente na analise de fontes multimodais e
interpretacdo de acontecimentos historicos presentes no museu. Por sua vez, mesmo as
questdes com resultados mais baixos (questdes 1 e 5) mantiveram taxas superiores a 65%,

0 que continua a indicar niveis satisfatorios para a atividade (ver Anexo AA , AB e AC).

1 https://view.genially.com/67bb58acc0a61db9712afaf6/interactive-content-invasoes-francesas
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Figura 9.

Utiliza¢do do Museu Digital pelos alunos

Nota: Fotografias de autoria propria.

Tabela 33.

Avaliagdo do museu digital pelos alunos

Musen digital
Conlieser ax

ﬂ"'ﬂ;:;:::: s Linhes de Torres | Compreemder
consegai relay das Ficar a saber | Viedras e o Forte | come floreivmres

_:"_,m” e e o omatdves | e Sda Micenne @ i alhe i ae

francesas ma s b andas perceber a s P B

Jroec exs imporpincia ng mires
popaiapde ¢ mo
aiy defiesa de freldgrafi dolca)
! Porugal

[Freg.Abs | 29 35 % T
Tx sucesso 76,32 63,79 68,42 4211

Nota: Anexo N. Questiondrio Ponto Mais Importante aos alunos.

Sobre a avaliagdo dos alunos a atividade o museu digital — ilustrada na Tabela 33
— destaca-se a valorizagdo da mesma enquanto recurso para construir conhecimentos em
HGP —tal como ¢ entendida por Pinheiro (2017, citado por Couto & Dias-Trindade, 2021)
e Serrano-Ausejo et al. (2025).

O objetivo “Ficar a saber mais sobre as consequéncias das invasdes francesas na
populagdo e no pais”, com uma taxa de sucesso de 76,32%, espelha a importancia do
museu para a compreensao dos acontecimentos. Em segundo lugar, com uma taxa de
sucesso de 68,42% destaca-se o objetivo relativo ao conhecimento das Linhas Defensivas

de Torres Vedras e da sua importancia estratégia na defesa de Portugal. Além disso,
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“Ficar a saber melhor o motivo das invasdes francesas” foi valorizado por uma parte
significativa dos alunos (taxa de sucesso de 65,79%). Por ultimo, a temdtica mais
especifica, “Compreender como funcionava o telégrafo de comunicagdes militares”,
obteve uma taxa de sucesso de 42,11%, mais baixa que as restantes, mas ainda assim

relevante na avaliagdo global realizada pelos discentes.

1.6 Uso do Mentimeter

A atividade com recurso ao Mentimeter foi desenvolvida para promover a
interacao, a motivagao e aprofundar a compreensao sobre o conceito de “constituicao” e,
posteriormente, sobre a constituicdo de 1822, no contexto do liberalismo em Portugal —
potencial este igualmente sublinhado por Guimaraes et al. (2020). Através da pergunta
interativa e de um codigo QR projetados em sala de aula, os alunos participaram na
definicdo do conceito de ‘“constituicdo” como conjunto das leis fundamentais, na
identificacao dos trés poderes do Estado (legislativo, executivo e judicial) e na distingao
entre monarquia absoluta e monarquia constitucional, reconhecendo-se a importancia da
separacdo de poderes nas transformacgdes politicas associadas.

Importa referir que esta ferramenta ja tinha sido utilizada em momentos anteriores
para introduzir e explorar conceitos como “revolu¢do” e “invasdo”. No entanto, € nesta
sessdo dedica ao conceito de “constituicdo” que se apresenta um exemplo detalhado da

sua aplicacdo e avaliagdo ver (Anexo P).
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Figura 10.

Nuvem de palavras “O que é uma constitui¢do? ”.

O que é uma constituicGo?

temos direito

naocseioquee \elpflnCIpGl
regra de portugal

« regras

lei

O regra

ndo sei

mostra tudo

€ 0 que manda em portl iga

Nota: Mentimeter

A Figura 10 representa a imagem da nuvem de palavras criada pelo Mentimeter
a partir das respostas a pergunta “O que ¢ uma constituicao?”. Esta nuvem revela que
algumas no¢des de constituicdo recolhidas podem apontar para o seu verdadeiro
significado, como “lei”, “livro”, “regra”. Assim, indicam uma associacao as normas que
regem um pais e, portanto, a lei fundamental. Expressdoes como “o livro das regras” e
(13 2 : ~ 4
regras para todos” revelam um esfor¢o de contextualizagdo. No entanto, surgem também
respostas como “ndo sei”’, o que demonstra que varios alunos ndo compreendiam o

conceito. Assim, reforga-se a importancia da atividade enquanto ponto de partida da

aprendizagem, tomando em consideragdo as concegdes prévias dos discentes.

Tabela 34.

Avalia¢do do museu digital pelos alunos

Mentimeter
Fer a sl ledeia Comiiec EF &5 .
Comparar as
& ad bdekes dos i e e s hax hfedas

meies colegas de | opimides sobee &
| o meals visual comeilte de

& arganizads o oreriitas; S
|[Freq.Abs | 25 17 11

Freq.Mix 38 3B iR
Tx sucesso (3,79 44 .74 2B 95

Nota: Anexo N. Questionario Ponto Mais Importante aos alunos.

Dicdaly oo o g
aprefdl ml
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Na avaliag@o do uso do Mentimeter os alunos reforcam a importante fungdo visual
e organizativa, sendo o objetivo “Ver a minha ideia e as ideias dos meus colegas de forma
mais visual e organizada” o mais valorizado com 65,79% (Tabela 34). Esta dimensdo
aponta para uma mais-valia da visualizacao colaborativa do pensamento de todos como
promotora da aprendizagem. Por outro lado, com uma taxa de sucesso de 44,74%, o
objetivo “Conhecer as diferentes opinides sobre o conceito de ‘constitui¢do’”’, confirma
o potencial da ferramenta na sua visao.

Finalmente, a dimensdo “Comparar as minhas ideias iniciais com o que aprendi
na aula” obteve 28,95%, revelando que, a dimensdo da autorreflexdo também esta
presente, ainda que de forma mais discreta, na experiéncia de aprendizagem com o

recurso digital.

1.7 Uso do StoryMap

A atividade com recurso ao StoryMap foi implementada com o objetivo de promover
a compreensao sobre a Revolugdo Liberal Portuguesa, as suas principais causas €
consequéncias, bem como as suas repercussdes em Portugal. Através da exploragao
interativa de “mapas narrativos”, isto ¢, uma jun¢do de documentos diversos (ver Anexo
H), os alunos foram desafiados a identificar o papel do Sinédrio, localizar espagos-chave
da revolugdo e acompanhar o processo desde 1820 até a constituicdo de 1822.
Adicionalmente, analisaram um friso cronoldgico, que consolidava os diferentes regimes
politicos em Portugal, as suas transi¢des e duragdes respetivas.

A Tabela 35 apresenta a visao do grupo sobre o contributo do uso do StoryMap para
as suas aprendizagens. Nesta, o objetivo “Compreender o que aconteceu em 1820, desde
o inicio da revolucdo a formagdo do governo provisorio”, que obteve uma taxa de sucesso
de 55,26%, sugere que a dimensdo narrativa e contextual da ferramenta digital foi
importante para os discentes. Com taxas de sucesso ente 42,11%-44,74% sao
posicionados: “Compreender o papel do Sinédrio na preparacdo da Revolugao Liberal”;
“Visualizar os locais mais importantes na Revolugdo Liberal Portuguesa e compreender
o seu papel na Historia”; e “Compreender como a Constitui¢do de 1822 mudou a
organizacao politica do nosso pais”. Com uma valorizagdo menos expressiva, o objetivo

“Identificar as ideias liberais presentes na Constitui¢do de 1822 e o impacto delas na
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sociedade” obteve uma taxa de sucesso de 28,95%. Globalmente, os dados indicam que
o uso do StoryMap favoreceu a compreensao historica contextualizada tal como reporta

Leandro (2022) sobre o uso desta ferramenta.

Tabela 35.

Avaliagdo do StoryMap pelos alunos

StoryMap
Fisuaiizar o Compreeniier o . » Hemtificar ax
] forals mals Qi @COARCE i & ampreemier R
Ceampresnsler o Laparndanes fd FE2E, desde o o S
papel do Sinddrio |Revolipdo Likeral rfeio da Lot do o L.I“"' B de
ug preparapdo de | Porugoesa ¢ revolpde d 1822 mndom a 1422 ¢ o bt
Revolupdo Liberal| comprecnder o Jormagdo do arganizgdo dedes ma
seu papel na FOVErAD poiitica de pals saeledade
Hisndria provisdrio
[Freq.Abs | 17 17 21 16 I
Freq.Mix 38 38 38 38 18
Tx sucesso 44,74 44,74 55,26 42,11 28,95

Nota: Anexo N. Questionario Ponto Mais Importante aos alunos.

1.8 Uso do Kahoot

Por fim, a atividade com recurso ao Kahoot foi dinamizada com o intuito de
promover a revisdo a pares dos contetidos relativos a Revolucao Liberal, a Constitui¢do
de 1822 e as diferencas entre liberais ¢ absolutistas, num formato ludico, envolvente, mas
ao mesmo tempo, formativo. O intuito era, entdo, que os alunos participassem ativamente
no recurso de gamificagdo com perguntas de escolha multipla ou de verdadeiro e falso,
demonstrando os seus conhecimentos e refletindo sobre os erros cometidos com o apoio
das explicagdes dadas pela docente ap6s cada questdo — alinhando-se com as perspetivas
de Kapp (2012, citado por Costa, 2022) e Licorish et al. (2018).

A avaliacdo das aprendizagens promovidas pelo Kahoot baseou-se nos resultados
obtidos nas respostas as perguntas do jogo, permitindo aferir a sua compreensdo dos
conteudos abordados (ver Anexo Z). A analise dos resultados do Kahoot revela um
desempenho maioritariamente positivo, com a maioria dos pares a acertar entre 60% e

90% das perguntas e um grupo a atingir os 100%. Apenas um par ficou abaixo dos 60%,
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tendo obtido uma percentagem mais baixa de 50%. Estes resultados permitem afirmar
que globalmente os alunos compreenderam bem os contetidos abordados, confirmando a

eficacia da atividade na consolidacao das aprendizagens.

Figura 11.

Utilizag¢do do Kahoot pelos alunos

Nota: Fotografias de autoria propria.

Quando avaliam a atividade (Tabela 36), os alunos “Compreender o que foi a
Revolugdo Liberal Portuguesa e as razdes de ter acontecido”, com uma taxa de sucesso
de 63,16%. Seguem-se, com taxas de sucesso de 47,37%, os objetivos: “Identificar os
objetivos dos liberais e dos absolutistas”; “Compreender a importancia da Constitui¢ao
de 1822 e as mudangas que trouxe”; e “Reforcar os meus conhecimentos sobre a
Revolugdo Liberal e as suas consequéncias”. Por ultimo, o objetivo “Identificar os temas
que ainda preciso de estudar melhor”, demonstra também o seu papel como ferramenta

autorreguladora da aprendizagem. As reflexdes dos alunos (ver Anexo Y) registadas no
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balango final da atividade atestam também o interesse que manifestaram pela participagao

na mesma, sdo exemplo:
“Ahhhh, ficamos no podio!” (al7, NC)

“Professora, quando é a proxima vez que fazemos Kahoot? Gostei muito.” (a2l, NC)

Tabela 36.

Avaliagdo do Kahoot pelos alunos

Kahoot
. ) Comprecmder a .
Lemprecnsder & Hdeanficar ox P Hit fargr o5 i b Hemiflear os
qar ol @ principais A o de o ¢ e Afes ind
Revolupio Liberal|  abiedvos dos mm:‘:r”m sobre o Bevolugde "m"::" :_rdu
& @ razdo de ger bberaly ¢ dos ”"IE = Literal ¢ ax swas T £ v
FRET A PLIRTT S Sndangar que o i me i mclfear
froie
[Freq.Abs | 24 18 18 18 16
Freq.Mix 38 38 38 38 38
TX sucesso 63,16 4737 4737 47,37 42,11

Nota: Anexo N. Questiondrio Ponto Mais Importante aos alunos.

Tabela 37.

Avaliagdo das varias ferramentas digitais utilizadas pelos alunos

Esta ferramenta digital ajudou-me a compreender methor os
comtendos?
Ferramenta / Totais Sim _
ChatGPT 17 1
Goople Street View (1) 38 1]
Oculos de RV 16 2
Mapify k1 2
Goople Earth 16 2
Goople Street View (2) 37 1
Museu digital 38 0
Mentimeter 38 0
StoryMap 7 1
Kahoot 1B 0
Total 171 9
Total msx. 380 380
Tx sucesso FD 97,63 2,37

Nota: Anexo N. Questiondrio Ponto Mais Importante aos alunos.
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Para concluir, a analise global das ferramentas digitais utilizadas ao longo das
sessdes de intervencdo foi avaliada de forma muito positiva pelos alunos, destacando o
seu contributo para a compreensao dos conteudos de Historia e Geografia de Portugal.

De acordo com a Tabela 37, a taxa de sucesso global das ferramentas digitais
(respostas “Sim”) atingiu 97,63%, demonstrando que quase a totalidade das respostas
apontaram para o facto de que estas ferramentas ajudaram a compreender melhor os
contetdos. Confirma-se, ainda, o importante contributo pedagogico das abordagens
desenhadas neste estudo. Entre os recursos tecnologicos mais valorizados destacam-se o
ChatGPT, o Google Street View, o Museu Digital ¢ o Kahoot, todas com 37 ou 38

respostas afirmativas.

A valorizagao da perspetiva dos alunos na realiza¢ao do balango final sobre o uso
das TD, conduziu-nos a dinamizagdo de um grupo focal, procurando compreender, a
partir das suas reflexdes, o contributo da integracdo de TD na aprendizagem em HGP, no
desenvolvimento de CHG e na motivagdo para aprender. Centrando-nos na categoria
referente aos Efeitos nas aprendizagens em HGP, destaca-se, claramente, a subcategoria
Compreensdo (Tabela 38), como a mais valorizada, com 8 em 14 referéncias totais
(36,84%), evidenciando que os alunos sentiram uma contribui¢do significativa na forma
como compreenderam os conteudos trabalhados com o apoio das tecnologias digitais (ver
Anexo W). Esta compreensdo, em vez da tradicional memorizagdo, ¢ ilustrada, por
exemplo, por referéncias como “Percebi melhor as causas e consequéncias do terramoto
(a8, GF)” e “Vi como o espaco mudou com o tempo (a9, GF).”. Estes resultados
articulam-se com os dados apresentados no estudo de Guillén et al. (2018), no qual os
alunos reconhecem as TIG como facilitadoras da compreensao de novos contetidos,
especialmente pelo seu caracter visual, interativo e pratico, sublinhando assim que “(...)

les ha permitido comprender mejor nuevos contenidos (...)” (p. 238).
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Tabela 38.

Efeitos nas aprendizagens

Categorias Subcategorias N." de referéncias |% no total ref.
Compreensio 8
Efeitos nas aprendizagens MG 5
Interesse/molvacio 2
Mobilizacio de fontes 2
fortal 14 36,84

Nota: Grupo focal (alunos).

No final da intervencao foi proposto aos alunos a resolucdo de uma ficha de
avaliacdo sumativa em HGP com o objetivo de confirmar as aprendizagens realizadas. A
implementagdo deste instrumento de avaliagdo permitiu, também, ultrapassar alguns
constrangimentos sentidos na recolha de produg¢des individuais, uma vez que a dindmica
das sessoes, de apenas 50 minutos cada, privilegiava a resolucdo de atividades praticas e

interativas em grande grupo ou em pares, como os Desafios [ e 2.

Assim, a ficha de avaliacdo individual foi concebida pelo par de estagio com base
em contetudos explorados com recurso as tecnologias digitais mobilizadas ao longo da

intervengao, respeitando os objetivos especificos definidos para as aulas (ver Anexo L).

Cada questdo do teste foi intencionalmente desenhada a partir das experiéncias
anteriores dos alunos com as ferramentas digitais, procurando-se aferir se estas
contribuiram, efetivamente, para as suas aprendizagens. A questao 1 estd relacionada
com o ChatGPT, utilizado como gerador de imagens das consequéncias do terramoto de
1755. A questao 2 remete para a exploracdo visual com o Google Earth, Google Street
View e dculos de Realidade Virtual, sendo ferramentas que permitiram uma imersao nos
espacos historicos e geograficos. As questoes 3 e 4 estdo associadas ao Mapify, recurso
que os alunos utilizaram para construir mapas de conceitos sobre as reformas do Marqués
de Pombal. A questao 5 articula-se com o uso do Google Earth ¢ do Museu Digital,
possibilitando o cruzamento entre a representacdo espacial e a interpretagao de contetidos
multimodais. Por fim, as questdes 6, 7 e 8 relacionam-se diretamente com o Museu

Digital.
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Tabela 39.

Teste de avalia¢do sumativa de HGP

Teste de avaliagido sumativa de HGP

Objetive

Compreender o que acontecen
a Lisboa upds v terramoto de
1755 e as madidas que o
Marqués de Pombaf tomon
para reconserulr a cldade.

Comparar Lisboa
antes ¢ depois do
ferramoio.

Compreender as
reformas econdmicas,
sociais ¢ na educagdo
tomadas pelo Margués

de Pombal.

Relacionar as eausas da
Revelugde Francesa com
o8 conceifos de liberdade,
igualdade ¢ fraternidade.

Compreender a politica do Blogueic
Continental, identificande os paises
d e mio ad te: i

ne mapa os ferritdrios dependentes da
Franga.

Compreende as principais
aconlecimentos, datas ¢
consequéncias das invasdes
Jrancesas em Portigal

Questio

1

3 4

5

7 8

Média tx sucesso (cada questio)

93,72%

95.61%

T7.11% 65,79%

76,32%

R1,58%

97,37% 83,48%

Média t¢ sucesso (fimal)

83,87%

Nota: Anexo L.

Com base na Tabela 39, observa-se que os resultados obtidos na ficha de
avaliacdo foram globalmente positivos, refletindo a contribui¢do das tecnologias digitais
nas aprendizagens. A questdo 7, ligada ao Museu Digital e a exploracdo de documentos
multimodais, registou a maior taxa de sucesso (97,37%). Segue-se a questdo 2, associada
ao uso de ferramentas digitais imersivas em aula, com 95,61%, e a questao 1 com 93,72%,
revelando a eficacia destas ferramentas na promocao da compreensao dos contetdos € no

desenvolvimento de competéncias.

Por outro lado, as questdes 3 e 4, ambas relacionadas com o Mapify, apresentam
as taxas de sucesso mais baixas, com 77,11% e 65,79%, respetivamente. Estes resultados
podem indicar maior exigéncia cognitiva nas tarefas de organizagdo e representacdo de
conceitos em mapas conceptuais ou, também, uma maior dificuldade na compreensdo do
conteudo. As questoes 5, 6 e 8, também relacionadas com o Museu Digital e o Google

Earth, mantém valores consistentes e positivos, situando-se entre 76,32% e 83,48%.

A média global das taxas de sucesso das oito questdes da ficha de avaliacdo foi de
83,87%, confirmando que, no seu conjunto, as TD integradas nas aulas contribuiram de
forma relevante para a constru¢do e consolidagdo de aprendizagens em HGP. Este
resultado, cruzado com as sucessivas avalia¢des realizadas pelos alunos, vem confirmar
o importante lugar que as TD podem assumir num processo de ensino e aprendizagem em
HGP, desde que devidamente contextualizadas e planeadas. Os diferentes resultados das

avaliagdes que acompanharam o percurso pedagogico-didatico permitem-nos afirmar que
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efetivamente foram diversas as aprendizagens realizadas pelos alunos em HGP a partir

de atividades que recorrem a tecnologias digitais.

4.3 Motivacao dos alunos para as aprendizagens em HGP

Analisar as mudancgas na motivagdo dos alunos para a aprendizagem em HGP a
partir do uso de tecnologias digitais, implica-nos a analise de algumas questdes do grupo
focal realizado com os discentes, em particular da categoria relativa a motivagdo, bem
como dos indicadores das grelhas de observagao das aulas definidos a partir dos objetivos
especificos relacionados com a motivagao (ver Anexo X).

Relembrando as trés grandes categorias definidas para a concretizacdo do grupo
focal, Efeitos na aprendizagem, Efeitos na motivacdo e Efeitos nas competéncias
historico-geogrdficas, € sobre a categoria Efeitos na motivagdo (na sala de aula) que se
centra a presente analise. Esta foi a categoria que alcangou maior nimero de referéncias
na analise de contetido dos registos do grupo focal. Com 17 referéncias, correspondendo
a 44,74% do total das referéncias identificadas nas trés grandes categorias, revela-se
evidente o reconhecimento do contributo motivacional das tecnologias digitais pelos
participantes (Tabela 40). Importa ainda destacar que 14 das 17 referéncias recaem sobre
quatro subcategorias: Ateng¢do e Interesse, ambas com 4 referéncias cada; Participagdo e
Mais motivagdo com 3 referéncias cada. Estas refletem de forma clara o papel
fundamental do uso das ferramentas digitais para o envolvimento ativo dos alunos durante

as sessoes de HGP, corroborado também por algumas das afirma¢des dos mesmos:

Isso deu-me vontade de prestar mais atengdo. (al, GF)
Era como se estivesse a brincar, mas a aprender ao mesmo tempo. (a6, GF)
Fiquei com mais vontade de participar. (a7, GF)

Acho que a turma fica mais motivada para estudar. (al0, GF)

Tal como salientam Quinonez-Pech e Reyes-Cabrera (2025), as tecnologias

digitais, ao tornarem as aulas mais interativas e proximas dos interesses dos alunos,
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contribuem para o seu envolvimento e participacdo. Assim, conduzem também a uma

aprendizagem mais motivadora.

Tabela 40.
Efeitos do uso das TD na motivagdo dos alunos
Categorias Subcategorias M.® de referéncias |% no total ref.
Adengio 4
Inieresse 4
Efeitos na motivagdo (na | Participagdo 3
sala de aula) Mais motivagio 3
Curiosidade 2
aprendizagem 1
ortar] I7 44,74

Nota: Grupo focal (alunos).

Estes resultados vao ao encontro das conclusdes de varios estudos que destacam
as tecnologias digitais como ferramentas que levam a uma leitura mais visual e envolvente
da realidade, levando ao aumento da motivacdo e da participagdo dos discentes (Junior,
2025; Leandro, 2022; Pinheiro, 2017, citador por Couto & Dias-Trindade, 2021; Araugjo
etal., 2024; Kapp, 2012, citado por Costa, 2022). Conforme referido por Jonassen (2007),
quando utilizadas como ferramentas cognitivas, as TD desafiam os alunos a pensar,
interagir com os contetdos e a construir conhecimento de forma ativa, o que se traduz no
aumento da motivagdo. Além dos efeitos na motivacdo em sala de aula, podem
acrescentar-se os efeitos na motivagao fora da sala de aula, também referidos por alguns
alunos:

Usei o Mapify em casa para estudar para o teste de Historia. Pesquisei sobre o terramoto e
as invasoes. (al, GF)

Usei o Google Earth. As vezes tenho curiosidade de ver alguns paises e vou la ver. Também
usei para procurar um lugar onde a minha mde e o meu irmao pudessem passar férias. E
usei o ChatGPT para pesquisar o resumo sobre a matéria e estudar para o teste. (al2, GF)

A andlise das grelhas de observacdo do envolvimento nas atividades de sala de
aula evidencia um contributo motivacional bastante positivo do uso das TD nas aulas de

HGP. A Tabela 41 mostra a sintese dos registos realizados em trés momentos de
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observagao (M1, M2, M3) dos alunos na resolucao das atividades com TD (ver Anexo
X). A taxa de sucesso global dos indicadores analisados ¢ de 88,30%, portanto um valor
muito elevado.

Tabela 41.

Indicadores da motivagdo no uso de TD em sala de aula

Demonstra Demonstra Participa nas ~ Usa Realiza os
interesse/motiv envolvimento discussdes autonomamente desafios e ativ
acdo enquanto na atividade aFD digitais
utiliza a FD

Tx sucesso M1 99,12 94,74 65,79 92,98

Tx sucesso M2 99,12 99,12 55,26 98,25

Tx sucesso M3 100,00 100,00 65,79 88,60 88,60

Tx sucesso indicador 99,42 97,95 62,28 93,27 88,60

Tx sucess total | 88,30

Nota: Grelhas de observagdo (professor).

A andlise detalhada de cada indicador evidencia que os valores mais elevados da
taxa de sucesso se registam nos indicadores “Demonstra interesse/motivagdo enquanto
utiliza a FD (99,42%) e “Demonstra envolvimento da atividade” (97,95%), refletindo o
entusiasmo dos alunos com as ferramentas utilizadas. O indicador “Participa nas
discussdes” apresenta valores mais moderados (62,28%) o que pode indicar que, embora
estivessem envolvidos, motivados e a realizar as tarefas (88,60%), essa motivagdao nem
sempre se traduziu na participacao oral ativa nas discussdes em grande grupo. Tal podera
dever-se a fatores como timidez, receio de errar, o estilo de aprendizagem anterior ou a

preferéncia por tarefas mais praticas, realizadas individualmente ou em pares.

Para concluir a reflexdo sobre as mudan¢as na motivagao dos alunos para a
aprendizagem em HGP a partir do uso de tecnologias digitais, podemos afirmar que na
perspetiva dos alunos € sobre a atengdo e interesse pela realizagdo das atividades e pelos
temas em estudo que recaem as principais mudangas. Estas dimensdes sdo, também,
corroboradas na andlise dos registos de observacao do professor, surgindo destacados o
interesse, motivacdo e envolvimento na realizagdo das atividades, assim como a

autonomia dos alunos na realizacao das tarefas.
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4.4 Desenvolvimento de Competéncias Historico-Geograficas:

contributo do recurso a TD

A reflexdo sobre os contributos do recurso as tecnologias digitais para o
desenvolvimento de competéncias historico-geogrdficas pelos alunos, mobiliza um
conjunto alargado de objetivos especificos das atividades com TD, j& antes analisados.
Implica-nos, portanto, a realizagdo de uma meta-reflexdo a partir dos resultados
alcangados nos objetivos investigativos anteriores.

Neste percurso sdo os dois caminhos a seguir: (i) uma primeira andlise, centrada
na visdo do docente, sobre os contributos da experiéncia didatica para o desenvolvimento
das CHG, resultado da relacdo estabelecida entre cada objetivo especifico e as CHG,
expressa nas Tabelas 42, 43, 44, 45, 46, 47, 48, 49, 50, 51 e 52; (ii) uma segunda analise,
da visdo do aluno, que mobiliza a avaliagdo realizada no grupo focal, com enfoque na

categoria Efeitos nas competéncias historico-geograficas.

A visdo do docente

Numa primeira instancia, a partir dos instrumentos de avaliagdo do docente
calcularam-se as taxas de sucesso dos objetivos especificos correspondentes as CHG A,
C, E e G. Numa analise global da concretizagdo do desenvolvimento das CHG definidas,
identificamos que a taxa de sucesso alcanga 83,98% (Tabela 42), resultado que permite
valorizar, desde logo, o efeito das TD e estratégias mobilizadas nas aprendizagens
realizadas pelos alunos. Tal como defende Jonassen (2007), as TD, quando mobilizadas
com intencionalidade pedagogica, permitem aos alunos representar, estruturar e
reorganizar o conhecimento de forma mais profunda, desenvolvendo competéncias
especificas. Na comparagdo das taxas de sucesso alcangadas em cada competéncia,
contata-se que a CHG E, relacionada com o conhecimento de lugares e regioes (88,99%),
foi a mais bem-sucedida, seguindo-se a CHG C, no ambito da localizacdo espdacio-
temporal (85,53%) e a CHG A com foco na utilizac¢do de fontes de informagdo diversas

(85,42%). A competéncia que revela menor desenvolvimento ¢ a CHG G (75,97%),
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relacionada com a  mobilizagdo de  vocabulario  historico-geogridfico.

Tabela 42.

Competéncias Historico-Geogrdficas — taxa de sucesso (avalia¢do do professor)

taxa de sucesso
objetivo
A) Utilizar diferentes fontes de informagdo com diversas linguagens 85,42%
Competéndias Histérico-Geogréficas C) Localizar fenémenos no espaco e no tempo 85,53%
E) Conhecer lugares e regioes nas suas dindmicas espaciotemporais 88,99%
G) Mobilizar vocabuldrio historico e geogréfico 75,97%
Taxa de sucesso 83,98%

Nota: Instrumentos de avalia¢do do docente. Anexo L e V.

Focamo-nos, agora, de forma mais detalhada, sobre os objetivos que contribuiram
para o sucesso alcancado em cada competéncia. Iniciamos com a reflexao sobre a CHG
E, Conhecer lugares e regides nas suas dindmicas espaciotemporais, com uma taxa de
sucesso de 88,99% (Tabela 43). Constata-se que os dois primeiros objetivos especificos
ultrapassam a taxa de sucesso de 92,6%, revelado um dominio claro dos alunos sobre
fendmenos urbanos, catastrofes naturais (terramoto de 1755) e evolugdo do espaco urbano
no tempo, com enfoque nas agdes de reconstrugcdo promovidas pelo Marqués de Pombal.
Estes dados sugerem também que os alunos compreenderam transformagdes
espaciotemporais concretas, associadas a uma grande componente visual e a narrativa
histérica. Alinhando-se com Guillén et al. (2018), o uso de ferramentas digitais com
representacdo espacial, como o Google Earth, permite que os alunos adquiriram
competéncias de leitura do territorio e compreender as transformagdes ao longo do tempo,
de forma motivadora e visualmente envolvente. O objetivo menos conseguido envolveu
o uso de oculos de RV (75,93%), ainda que este recurso tenha potencial para promover o
envolvimento dos alunos, a taxa sugere uma possivel dificuldade em orientar a

experiéncia de observacao.
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Tabela 43.

Conhecer lugares e regides nas suas dindmicas espaciotemporais — taxa de sucesso (avalia¢do

faca de Sicesse
Comperéncia Histdrico-Geogrdfica hferives obfetive

Compreender o gue acontecen a Lishoa apds o terramofo de 1755 ¢

a3 medidas gue o Margués de Pombal tomou para reconstruir a 93,72
Ep Conhecer lugares ¢ regides nas suas dindmices cidade.
exspaciotemporais Coniparar Lishoa antes ¢ depois do terramoto. P2,60%
Recorrer aos deulos de RV para verificar as mudangas wa cidade, 73,03%
Taxa de sucesso &8, 095

Nota: Instrumentos de avalia¢do do docente. Anexo L e V.

A CHG C, Localizar fenomenos no espago e no tempo, apresenta uma taxa de
sucesso de 85,53% (Tabela 44). O objetivo com maior valor nesta taxa relaciona-se com a
analise do Bloqueio Continental e o impacto da alianga Portugal-Inglaterra, localizando
esse fenomeno no espago e no tempo (94,74%). Este ¢ um resultado bastante elevado, que
demonstra as destrezas dos alunos na localizagdo espacial e temporal de relagdes
geopoliticas. O objetivo relativo a importdncia estratégica das Linhas de Torres Vedras
também revela um bom desempenho dos alunos (84,21%), sugerindo uma compreensao
solida dos contextos defensivos e do seu enquadramento espacial e temporal. Os resultados
alcangados no objetivo relativo a identificacdo e localizagdo de paises aderentes e ndo
aderentes ao Bloqueio Continental (81,58%), ligeiramente inferiores aos anteriores, podem
revelar algumas dificuldades sentidas na aplicagdio do conhecimento a leitura e

interpretagdo de mapas, ou na relagdo entre fenomenos historicos e a sua expressao espacial.

Tabela 44.

Localizar fenomenos no espago e no tempo — taxa de sucesso (avaliagdo do professor)

faxa de Suoesse
Competéncia Histdrico-Geogrdfion Myjetivas objerivo

Compreender a pelitica do Bloguelo Contlnental, ideniificando os
paises aderentes ¢ ndo aderentes, localizande wo wmapa of ferritdrios 81,38%
dependenies da Frampa

Analisar o Bloguao Continental ¢ o impacto da alfanga Portugal-

7
C) Localizar fendmenos no sspage & Ho lemipo T glaterra. o, 7e%
Conpreender a importdncla estratdgica das Linhas de Torres Vadras 84.21%

&0 sen papel na defesa de Portugal duranie as imvasdes francesas, "
Taxa de suicesso AL

Nota: Instrumentos de avalia¢do do docente. Anexo L e V.
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No que concerne a CHG A, Utilizar diferentes fontes de informagdo com diversas
linguagens, com uma taxa de sucesso de 85,42% (Tabela 45), verifica-se que em trés dos
nove objetivos especificos a taxa ultrapassa os 93% (Compreender o que aconteceu a
Lisboa apos o terramoto de 1755 e as medidas que o Marqués de Pombal tomou para
reconstruir a cidade; Analisar o Bloqueio Continental e o impacto da alian¢a Portugal-
Inglaterra e Recordar os principais acontecimentos, datas e consequéncias das invasoes
francesas em Portugal), sugerindo uma forte apropriacdo de contetidos factuais e
narrativos, consolidados através de diferentes fontes. O objetivo com menor taxa de sucesso
(72,22%) esta associado ao uso do guido de exploragdo sobre as reformas pombalinas ¢
investigacdo das mesmas, o que se poderd dever a maior dificuldade na atividade com o
Mapify, nomeadamente no processo de edi¢do e correcdo dos mapas de conceitos, o que
exigia maior concentragdo, precisdo e apoio do docente para garantir o rigor das
informagoes apresentadas. Conforme explica Carrilho (2004), os mapas conceptuais
facilitam o estudo e a organizacao de contetidos, mas exigem apoio pedagogico e o dominio

progressivo da técnica para que a sua eficcia seja efetiva.

Tabela 45.

Utilizar diferentes fontes de informagdo com diversas linguagens — taxa de sucesso (avalia¢do do

faxa de sucessa

Comipeténcia Histdrico-Googrdfica Mfetivos obfetivo

Conprestider o gue aconteceu a Lishoa apds o terramiote de 1755 ¢
a5 medides gue o Marguds de Pombal fomon para reconstruir a 03, 72%
cldade

Conipreender a politica do Bloguele Continental, identiffcande os
paizes aderentes & ndo aderentes, localizando mo mapa os tervivdrios &1, 58%
depedentes da Framgo

Comparar Lishoa anfes ¢ depois do ferramoio, B0, 580

Recorrer aos denlos de RV para veriflcar as mudangas ma cidade 7503%

A} Urilizar diferentes fontes de informagio com Investigar as reformas do Marguds de Pombal arraveés do guido de

7
diversas linguagens explarapia. F322%

Analisar o Bloguao Continental ¢ o impacto da alianga Portugal-

7
T glaterra. M, %

Recordar os principais acontecimentos, datas ¢ consequincias das

invasdes framcesas em Porfugal PIA2%

Comprecder o importinca esrrardgica das Linkas de Torres Vedras

B 21%
& o sen papel na defesa de Portugal duranite as invasdes francesas.,

Comprecider como funcdonav o sistenia de comunicagdes militares, TE95%

Taxa de sucesso BE542%

Nota: Instrumentos de avalia¢do do docente. Anexo L e V.
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Por fim, a CHG G, Mobilizar vocabulario historico e geogrdfico, apresenta a taxa
de sucesso mais baixa das quatro competéncias historico-geograficas, ainda que com um
valor positivo elevado de 75,97%. (Tabela 46). O objetivo com uma taxa de sucesso
acima dos 90% relaciona-se com a memorizagao ¢ descricdo factual de acontecimentos
concretos - Compreender os principais acontecimentos, datas e consequéncias das
invasoes francesas em Portugal (91,93%). Este resultado que sugere que os alunos
mobilizaram adequadamente vocabuldrio historico descritivo. Nao obstante, o objetivo
mais exigente do ponto de vista conceptual, também o mais abstrato, apresenta a taxa

mais baixa: Relacionar as causas da Revolu¢do Francesa com os conceitos de igualdade,

liberdade e fraternidade (65,79%).

Em sintese, a partir dos registos de avaliagdo do professor € possivel concluir que
o envolvimento dos alunos em estratégias e atividades que implicam a mobilizagdo de
TD coloca-os perante desafios que facilitam o desenvolvimento de competéncias de
localizagdo no espago e no tempo, recolha e tratamento de informagao, conhecimento de
lugares e regides, para as quais necessitam de mobilizar vocabulario histérico-geografico.
Pela natureza e potencialidades das TD utilizadas, o contacto visual com os contetidos em
estudo, o uso de ferramentas cartograficas, a tomada de decisdes perante situacoes
problema, permitiram conduzir os alunos na constru¢do de conhecimentos em HGP (CHG
E, G) mas, ndo menos importante, deu-lhes oportunidades para mobilizarem e

desenvolverem capacidades especificas da Historia e da Geografia (CHG A, C, E).
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Tabela 46.

Mobilizar vocabulario historico e geogrdfico — taxa de sucesso (avalia¢do do professor)

faxa de Sucesso

Comperdncla Histdrico-Geogrdfica Objetivas el n; ::."'w
Conipreenider as reformas econdmicas, sodais ¢ ma educapdo 71 45%

tomadas pelo Margués de Pombal. o
Relacionar as cansas da Revolupdo Francesa com o3 comceitos de . T2%

liberdade, igualdade ¢ fraternidade o
Conmipreetide o5 princdpals acomtecmenfos, datas ¢ coniequdncias das 01.93%

Invasdes framcesas em Porfugal. '

Tnvestigar as reformeas do Margués de Pombal airaves do guido de .

G) Mobilizar vocabuldrio histérico & geogrifico exploragiio, TRAI%
Relaclonar as cansas da Revolupdo Framcesa com o conceltos de i85 o

liberdade, igualdade ¢ fraternidade "
Idemtiffcar as razdes do descontentamento da populagdo portuguesa 21 GR%

apds as fnvasdes o
Compreender come funconava o sistema de comunicaphes militares, TE 05
Taxa de sucesso 50T

Nota: Instrumentos de avalia¢do do docente. Anexo L e V.

A Visdo dos alunos

Numa segunda instancia, a partir dos inquéritos por questiondrio Ponto Mais
Importante (PM]I) realizados aos alunos, sobre as aprendizagens decorrentes do uso de
TD, -calcularam-se, também, as taxas de sucesso dos objetivos especificos
correspondentes as CHG A, C, E e G (Tabela 47). Importa ressalvar que ainda que estes
objetivos ndo tenham a mesma formulacdo dos anteriores, remetem para
intencionalidades semelhantes. Para os alunos, a CHG mais valorizada foi a A, com uma
taxa de sucesso de 66,92%, muito proxima da CHG C (66,67%), sendo a menos
valorizada a CHG G (63,94%).

Tabela 47.

Competéncias Historico-Geogrdficas — taxa de sucesso (avalia¢do do aluno)

taxa de sucesso
objetivo
A) Utilizar diferentes fontes de informacdo com diversas linguagens 66,92%
Competéndias Historico-Geogréficas C) Localizar fenémenos no espaco e no tempo 66,67%
E) Conhecer lugares e regi6es nas suas dindmicas espaciotemporais 64,91%
G) Mobilizar vocabuldrio historico e geografico 63,94%
Taxa de sucesso 65,61%

Nota: Instrumento de avalia¢do dos alunos. Inquérito por questiondrio PMI. Anexo N.

Relativamente a CHG A, Utilizar diferentes fontes de informagdo com linguagens

diversas (Tabela 48), com a maior taxa de sucesso (66,92%), constata-se que o objetivo
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especifico mais valorizado pelos alunos se reporta as consequéncias das invasoes
francesas (76,32%), o que denota uma percegao clara da aprendizagem com ligagao direta
a diversas fontes de informagdo. Este dado reforca a importancia de trabalhar
acontecimentos com carga simbdlica e emocional, tal como propdem Zuluaga e Ospina
(2024), ao valorizarem o uso de recursos visuais e multimodais que despertam a empatia
historica e facilitam a aprendizagem. Os objetivos com menor taxa de sucesso (60,53% e
63,16% respetivamente) referem-se ao comnhecimento dos acontecimentos e

consequéncias relativas ao terramoto de 1755.

Tabela 48.

Utilizar diferentes fontes de informagdo com diversas linguagens — taxa de sucesso (avalia¢do do aluno)

faxa de sucesse
Competincia Historlco-Geografica Ohjetives o d; ;f"w
Flear mals consclente das consequénclas do terramote de 1755, LEN T
Ficar a saber mefhor o que 2e paison durante o ferramote de 1755, 60,530
Ter conscléncia de gue o3 ediffclos da Praga do Comdroao seguam iwm 71.05%
padrie arguitetdnicn uniforme o
A} Usilizar diferenies fontes de informagio com Organizar melhor as ideas sobre as rgformas poxbalinas, 65, 705
diversas linguagens Ficar a saber mais sobre a3 consequénclas das invasdes francesas na 76 32%
papulagie ¢ wo pals o
Figar a saber melhor o2 motives das invasdes francesas, 05, 70
Ver a minha ldeda ¢ as ldedas dos meus colegas de forma mals viswal &5 T
¢ arganizada "
Taxa de sucesso 06,020

Nota: Instrumento de avalia¢do dos alunos. Inquérito por questiondrio PMI. Anexo N.

A CHG C, Localizar fenomenos no espago e no tempo, apresenta, na otica dos
alunos, uma taxa de sucesso de 66,67% (Tabela 49). Este resultado decorre da
valorizacdo feita a dois dos objetivos associados a localizagdo de elementos historicos
relevantes no espago (Franca no planisfério e as Linhas de Torres Vedras num mapa), e
que os coloca com uma taxa de sucesso de 68,42%. A manipulacdo de TD que desafiam
a localizacao espacial de paises, cidades e lugares, revelou ser de grande interesse para os

alunos no decorrer da sequéncia didatica.
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Tabela 49.

Localizar fenomenos no espago e no tempo — taxa de sucesso (avalia¢do do aluno)

faca e sucesso
Comiperéncia Histdrico-Geogrdfor Myfetivos objetivo
Localizar Franga no planisfério ¢ compreender a sua posipdo na 68 42%
Europa '
Loauliziar o Aree do Triunfo de Parls ¢ observar a sua posipdo §3.16%
C) Localizar fendmenos no espage e no tempo cevitral wa cldade i
Conhecer as Linhas de Torres Vedras e 0 Forte de Sdo Vicente e P
perceber a sua importdncla na defesa de Portugal. '
Taxa de sucesso o, 67

Nota: Instrumento de avalia¢do dos alunos. Inquérito por questionario PMI. Anexo N.

Relativamente a CHG E, Conhecer lugares e regioes nas suas dimensoes
espaciotemporais, com uma taxa de sucesso de 64,91% (Tabela 50), denota-se que os
alunos valorizam elementos simbolicos e visuais marcantes como a Praga do Comércio
com o seu padrdo arquitetdnico (71,05%) e as Linhas de Torres Vedras (68,42%), estas
ultimas associadas a defesa do territério, aquando das invasdes francesas. Estes resultados
sugerem que os alunos consideram ter-se apropriado melhor de elementos localizaveis e
contextualizados no espago. Por outro lado, os objetivos menos referidos reportam-se a
estrutura urbana da baixa pombalina, em particular a observagdo das ruas largas e
retilineas (55,26%). No entanto, importa destacar que este conteudo foi explorado com
multiplas ferramentas — imagens, videos 360°, oculos de Realidade Virtual, Google Earth
e Google Street View — permitindo visualizar de forma imersiva e comparada os
elementos urbanos histdricos. Assim, os resultados podem ser interpretados como menor
reconhecimento consciente, face aos outros dois elementos, por parte dos alunos no

momento da autoavaliacao.

Tabela 50.

Conhecer lugares e regioes nas suas dindmicas espaciotemporais — taxa de sucesso (avalia¢do do aluno)

faca de sucesso
Comperéncia Histdrico-Geogrdfion Mfetivas objetive
Ter conscidncla de que 02 ediffcios da Praga do Comdrolo seguem wim 71.05%
padrde arguitetduicn uniforme o
Mhservar as ruas lorgas € retilineas, tal como foram planeadas no
E) Conhecer lngares ¢ regides nas suas dindniicas sdewla XVIIL 55,26%
Tl R AP it — -
P ‘ Conhecer as Linhas de Torres Vedras e o Forte de Sdo Vicente e 68 3%
perceber i sua iwiportdicia ma defea de Porfugal, '
Taxa de sueesso o, 01 %

Nota: Instrumento de avalia¢do dos alunos. Inquérito por questiondrio PMI. Anexo N.
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Por fim, a CHG G, Mobilizar vocabulario historico e geografico, revela uma taxa
de sucesso de 63,94% (Tabela 51). O objetivo especifico com maior frequéncia nas
referéncias dos alunos reporta-se as consequéncias das invasoes francesas na populacao
e no pais (76,32%), revelando a apropriacdo de factos associados a episodios historicos
de grande impacto politico e nacional. De forma consistente, os alunos também indicam
niveis satisfatorios de aprendizagem em objetivos como a compreensdo dos motivos das
invasoes (65,79%) ou a organizagdo de ideias sobre as reformas pombalinas (65,79%).
O objetivo com menor taxa de sucesso remete para a mobilizacdo conceptual mais
abstrata ligada ao objetivo “Compreender a importdancia historica e simbolica do
monumento, relacionando com as vitorias de Napoledo Bonaparte” (53,63%), talvez
porque este ndo ¢ um simbolo nacional e/ou porque a figura de Napoledo estd associada

a uma época de destruicao e de ocupacgao do pais.

Tabela 51.

Mobilizar vocabulario historico e geogrdfico — taxa de sucesso (avalia¢do do aluno)

Competincia Historico-Geogrdfica Objetivos "'"n:; ::m
Fiear mals consclente das consequénclas do ferramaoto de 1755, 63, 16%
Conhecer medhor as princpals reformas realizadas pelo Marquds de 55.26%
Ponhal,
rganizar miethor as idelas sobre as reforpias porbalinas, 65, 7%
Compreender a importdnca histdrica e simbdlica do monumenro, $3,69%
relacienande com a3 vidrias de Napoledo Bonaparte
) Mobilizar vocabuldric histérlco e geogrdfico Fioar a saber mals sobre ai consequdncias das fmvasdes framcesas na 76,32%
populagde ¢ o pals
Ficar a saber melhor o3 motives das fnvasdes francesas, 65,70
Conhecer as Linkas de Torres Vedras ¢ o Forte de Sdo Vieente e 68,42%
perceber @ sua importdnda na defa de Portugal
Compresnder o que fol @ Revoluglo Liberal e a razdo de fer 63,16%
acontectdo.
Taxa de sucesso [EREES

Nota: Instrumento de avalia¢do dos alunos. Inquérito por questiondrio PMI. Anexo N.

A partir destes resultados, ¢ possivel explorar algumas coincidéncias e desvios
entre a avaliacdo do docente e a avaliacdo dos alunos. Ainda que, como ja referido, os
objetivos especificos da avaliacdo do professor e da autoavaliagdo dos alunos ndo
apresentem a mesma defini¢do € possivel fazer um balango das competéncias historico-

geograficas que, a partir de cada perspetiva, foi possivel desenvolver.
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Nao ha duvida de que a motivacdo dos alunos aumentou, que a disponibilidade
para se envolverem nas tarefas de sala de aula passou a ser outra, quando comparada com
a revelada nas aulas dos professores cooperantes, aquando da caraterizagao do grupo e
das dinamicas de sala de aula. Contudo, questiona-se o facto de os alunos estarem,
efetivamente, conscientes das aprendizagens que realizaram, facto que pode estar
associado a fraca autoestima e autoconfianga em relacdo ao que sabem e aquilo que sdo

capazes de realizar.

Por isso, pode ser avangada uma explicagdo para as diferengas materializadas nas
taxas de sucesso, mais elevadas na avaliagdo realizada pelo docente, com recurso a
instrumentos concretos, como o teste de avaliagao sumativa e os desafios 1 e 2, quando
comparadas com a autoavaliacdo feita pelos alunos. A diferencga registada na taxa de
sucesso mais elevada, na visdo do professor (88,99%), quando comparada com a
percecionada pelos alunos (66,92%) € relevante. Esta discrepancia, que pode decorrer do
uso de instrumentos distintos — de natureza objetiva (por parte do docente) e de natureza
autorreflexiva (por parte dos alunos), também pode resultar de uma maior modéstia nas
apreciacoes feitas pelos alunos, revelando terem uma concecdo inferiorizada das suas
competéncias, desvalorizando os conhecimentos e capacidades ja adquiridos, por
sentirem que ndo conseguem dominar totalmente os contetdos. Este fendémeno pode
relacionar-se os niveis de autoestima e autorrealizacdao propostos por Maslow (Robbins,
2005), que influenciam diretamente a motivagao e a percecdo das capacidades individuais

dos discentes.

E de reforcar que este contexto, marcado por um ensino tradicional, expositivo,
por recorrentes reforgos negativos € um ambiente que traduzia a desacreditacdo dos
alunos, ainda que tenha evoluido noutra dire¢do, como mostram os resultados de
avaliagdo do professor, ndo revelou ter mudangas observéveis na autoconcegdo e
representacdo dos alunos sobre aquilo que sdo capazes de alcangar academicamente. A
atestar esta reflexdo, ¢ de destacar, a reagao de surpresa dos alunos perante os bons

resultados do teste de avaliacdo sumativa.

No mesmo sentido, a analise de contetdo dos registos do grupo focal na categoria

Efeitos nas competéncias historico-geogrdficas, foi a que obteve menor nimero de
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referéncias pelos alunos, totalizando apenas 7 referéncias, 18,42% do total (Tabela 52).
Apesar da presenca de ferramentas digitais com forte componente espacial e visual, como
o Google Earth, o Google Street View e os oculos de RV, os alunos revelam ter
consciéncia imediata do contributo destes recursos em dimensdes como a compreensao
de contetidos ou a motivacao, deixando menos explicita a ligacdo direta as capacidades
que integram as competéncias historico-geograficas.

Ainda assim, destaca-se a subcategoria Compreensdo do espacgo/territorio, com 6
em 7 referéncias, refletindo o reconhecimento do contributo dos recursos digitais na
leitura, analise e interpretagdo dos factos e espagos histéricos e geograficos trabalhados

nas aulas.

Ainda me lembro do que vi no Google Earth sobre Lisboa nova e antiga. (a5, GF)
Conseguimos ver Lisboa antes do terramoto e depois do terramoto. (a9, GF)
(...) notei que percebi bem os locais e os acontecimentos (al2, GF)

Tabela 52.

Efeitos nas competéncias historico-geogrdficas

Categorias Subcategorias N.* de referéncias |% no total ref.
Compreensdo
Efeltos nas CHG espago/territhrio b
Localizagio geoprifica 1
fortal 7 18,42

Nota: Grupo focal (alunos).

Em sintese, ainda que possam existir desencontros entre a visdao de alunos e
professores, que ndo podera ser aprofundada no ambito deste relatorio, importa reforgar
que a preocupagao e intencionalidade subjacentes ao estudo da relacdo entre o uso

pedagogico-didatico de TD e o desenvolvimento de CHG obtém aqui a validagao.
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Expectativas e reflexoes sobre o percurso vivenciado: a perspetiva dos
alunos

O ponto de partida para o desenho da sequéncia letiva foi a auscultacdo das
expectativas iniciais dos alunos relativamente ao uso de tecnologias digitais no ensino e
aprendizagem de Historia e Geografia de Portugal. Para esse efeito, foi aplicado um
questionario inicial que permitiu recolher dados sobre as suas perce¢des nos dominios da

motivagdo e das aprendizagens antes da pratica de intervengdo com o grupo.

O questionario estrutura-se em torno de um conjunto de afirmagdes com escala de

Likert (Discordo; Nao discordo, nem concordo; Concordo), como se apresenta na Figura
12.

Figura 12.

Expectativas dos alunos face ao uso das tecnologias digitais nas aulas de HGP

20
10 19 21 16 18 24
o
| | Af2 [ | Af3 | | Ar4 ] | AES | | AL6 | |

| Af1

" |

Nota: Questionario inicial aos alunos, Grdficos Google Forms.

Legenda:

Af-1 — As tecnologias digitais tornam as aulas de HGP mais interessantes.

Af.2 — As tecnologias digitais fazem-me estar mais motivado(a) para as aulas de HGP.

Af.3 — Sinto-me mais envolvido(a) nas aulas de HGP quando sdo utilizadas tecnologias digitais.
Af.4 — As tecnologias digitais ajudam-me a compreender melhor os conteudos de HGP.

Af.5 — As tecnologias digitais melhoram o meu desempenho/aprendizagens em HGP.

Af.6 — Gosto mais de participar nas aulas de HGP quando sdo utilizadas tecnologias digitais.

Af.7 — Acho interessante explorar imagens, mapas, videos e museus (virtuais).

Os alunos, quando confrontados com as sete afirmacdes explicitadas na legenda,
direcionam as suas respostas para a categoria “Concordo”, valorizando “Acho

interessante explorar imagens, mapas, videos e museus (virtuais) — Af.7 (26 respostas
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positivas), “As tecnologias digitais tornam as aulas de HGP mais interessantes” — Af.1
(22 respostas positivas) e, por fim, “Sinto-me mais envolvido(a) nas aulas quando sdo
utilizadas tecnologias digitais” — Af.3 e “Gosto mais de participar nas aulas de HGP

quando sao utilizadas tecnologias digitais” — Af.6 (ambas com 21 respostas positivas).

Estes dados mostram que os alunos valorizam, especialmente, o potencial das
tecnologias digitais em HGP para tornar as aulas mais interessantes, apelativas e visuais,
proporcionando uma experiéncia de aprendizagem envolvente que os leva a querer
participar. Esta conce¢do vai ao encontro do que referem Quifionez et al. (2019) e Guillén
et al. (2018), quando sublinham nos seus estudos que os discentes demonstraram maior
envolvimento, motivagdo e capacidade de compreensao dos conteudos, valorizando a
componente visual, interativa e experiencial das ferramentas tecnoldgicas como

facilitadoras da aprendizagem.

Por outro lado, as Af.2 e Af5, que abordam a motivagdo ¢ o desempenho
escolar/aprendizagens em HGP, obtiveram menos respostas “Concordo” (19 e 18,
respetivamente), sugerindo uma perce¢do menos clara relativamente a contribuicao das

tecnologias nesses dominios.

Importa ainda destacar a frequéncia relativamente elevada de respostas ‘“Nao
discordo, nem concordo” em quase todas as afirmagdes — por exemplo, 16 alunos optaram

por esta resposta na Af.4.

As respostas tornam claro que, de uma forma geral, os discentes ja revelam ter
uma predisposi¢do favoravel face a integracao de tecnologias digitais nas aulas de HGP,
sobretudo ao nivel do interesse, participacdo e exploragdo visual. Contudo, ¢ de destacar
a presenga significativa de respostas “Nao discordo, nem concordo” em varias
afirmagdes, como mencionado anteriormente, o que podera indicar alguma hesitagao
inicial, desmotivagdo, indiferenga ou auséncia de experiéncias anteriores consistentes
com o uso de tecnologias digitais em contexto de aprendizagem formal. Assim, estes
dados sugerem que, embora exista uma predisposicdo favoravel, a intervengdo
pedagogica devera ter um papel importante na confirmagao, constru¢do ou reformulagao

destas percecdes iniciais.
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O ponto de chegada ¢ ilustrado pelos resultados do inquérito por questiondrio final
(Figura 13), os quais revelam uma evolu¢do bastante significativa nas percegdes dos
alunos sobre o papel das tecnologias digitais no ensino e aprendizagem de HGP. Verifica-
se um aumento expressivo de respostas “Concordo” no questionario final (barras laranja),
indicando uma valorizacdo crescente das tecnologias digitais. Por exemplo, na Af./ o
nimero de respostas “Concordo” sobe de 22 para 29, na Af.3 passa de 21 para 25 e na
Af-7 sobe de 26 para 33 (o valor mais alto observado), refor¢ando o interesse dos alunos
em recursos visuais e interativos. Assim, a comparacdo entre os dois questionarios
confirma um crescimento positivo nas concec¢des dos alunos sobre o uso de tecnologias
digitais em HGP. Os discentes referem estar mais motivados, envolvidos ¢ interessados,

especialmente quando se recorre a videos, imagens ou museus virtuais (Af.7).

No que concerne ao questiondrio inicial, algumas afirmagdes ja revelavam um grande
numero de respostas “Concordo”, nomeadamente a Af.7 e a Af.I, demonstrando que os
alunos tinham a priori, antes da intervengdo, expectativas positivas em rela¢do ao uso de

tecnologias digitais antes da intervenc¢ao do par de estagio.

Importa destacar a descida acentuada nas respostas “Nao discordo, nem concordo”
(barras vermelhas) no questionario final, demonstrando que o objetivo de integracao
pedagdgica das tecnologias digitais foi atingido. Na Af./ reduz-se de 11 para 8, enquanto
na Af.4 diminui de 21 para 9 respostas (a descida mais acentuada). Resultados que
denotam que os alunos passaram de uma posi¢ao neutra ou indiferente para uma posi¢ao

mais definida e, maioritariamente, favoravel ao uso de tecnologias nas aulas de HGP.

Por fim, as respostas “Discordo” revelam uma descida, menos acentuada,
mantendo-se em numero bastante reduzido no questionario final, refletindo uma baixa
resisténcia dos alunos a integracao das tecnologias digitais e a confirmagdo generalizada
da relevancia do papel das mesmas como ferramentas auxiliares que potenciam a

motivacdo e a aprendizagem em Historia e Geografia.
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Figura 13.

Evolugdo das expectativas dos alunos face ao uso de tecnologias digitais nas aulas de HGP
(comparagdo entre o questiondrio inicial e o final)

Indica a opgio que melhor representa a tua opinido pessoal:

I Discordo I Nao discordo, nem concordo Ml Concordo

n.° alunos

0

Indica a op¢do que melhor representa a tua opinido pessoal:

Jdddd ]

ALl Af2 AL3 [ a4 | acs AL6 AL7

Nota: Questionario inicial e final aos alunos; Graficos Google Forms.

Af.1 — As tecnologias digitais tornam as aulas de HGP mais interessantes.

Af-2 — As tecnologias digitais fazem-me estar mais motivado(a) para as aulas de HGP.

Af-3 — Sinto-me mais envolvido(a) nas aulas de HGP quando sdo utilizadas tecnologias digitais.
Af-4 — As tecnologias digitais ajudam-me a compreender melhor os conteudos de HGP.

Af.5 — As tecnologias digitais melhoram o meu desempenho/aprendizagens em HGP.

Af.6 — Gosto mais de participar nas aulas de HGP quando sdo utilizadas tecnologias digitais.

Af.7 — Acho interessante explorar imagens, mapas, videos e museus (virtuais).
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5.CONCLUSOES



Apbs a apresentacdo e discussdo dos resultados em cada um dos objetivos
investigativos retoma-se, novamente, a problematica definida — O uso das tecnologias
digitais no ensino da Historia e Geografia de Portugal potencia a motivagdo dos alunos
para a aprendizagem e promove o desenvolvimento de competéncias historico-

geogrdaficas.

No que respeita ao primeiro objetivo (Compreender a intencionalidade pedagogico-
didatica subjacente ao uso de tecnologias digitais no ensino e aprendizagem de HGP),
evidencia-se, pela andlise das planificacdes das sessdes e dos respetivos objetivos
especificos, a intencionalidade do docente para conduzir os alunos num processo de
ensino e aprendizagem de HGP mais motivador, construindo conhecimento com recurso

a tecnologias digitais.

O planeamento das atividades evidenciou a preocupag¢do em mobilizar as TD como
ferramentas potenciadoras da motivacdo e de aprendizagens significativas, através da
criacdo de situacdes de ensino mais interativas, visuais e imersivas. Esta intencionalidade
esteve, desde o inicio, orientada para o desenvolvimento de competéncias historico-
geograficas, alinhadas com as propostas de Dias e Hortas (2015, 2018) e com os
principios do PASEO (2017), que reconhecem as competéncias como ferramentas
fundamentais para a constru¢do de uma cidadania ativa e critica. As planificacdes
revelaram a intencionalidade de promover o uso de diferentes linguagens e fontes, a
localizagdo espaciotemporal de fendémenos, o conhecimento das dinamicas dos lugares e

a mobiliza¢do de vocabuldrio histdrico e geografico, de forma intencional.

Assim, a andlise do primeiro objetivo confirma, na linha de Jonassen (2007), que as
TD quando usadas com intencionalidade pedagogica, podem contribuir para reorganizar
os processos mentais dos alunos e propiciar aprendizagens num processo mais

significativo e ativo.

Neste sentido, a eficacia do uso das tecnologias digitais estd dependente da existéncia
de uma intencionalidade didatica, valorizando-se a participagdo, a autonomia e a

construgdo colaborativa do conhecimento — o que se confirmou pela analise das sessdes.
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No ambito do segundo objetivo (Analisar as aprendizagens realizadas pelos
alunos em HGP a partir de atividades que recorrem a tecnologias digitais), ¢ de realgar
as evidéncias recolhidas através dos instrumentos de avaliagao — desafio 1, desafio 2 e
teste de avaliacdo sumativa — ao confirmarem que o recurso as tecnologias digitais
promoveu tanto a motivagao dos alunos, como contribuiu para aprendizagens em HGP.
Os alunos revelaram a capacidade de apropriacdo dos conteudos abordados, sobretudo
quando as estratégias pedagogicas remeteram para o uso de ferramentas visuais,
interativas e georreferencias. Esta valorizagao ¢ enfatizada por estudos como o de Guillén
et al. (2018), que destacam o papel do Google Earth na compreensdo de conteudos
complexos ¢ no desenvolvimento de competéncias espaciais. Ainda na mesma linha,
Zuluaga e Ospina (2024, p. 126) destacam que as o uso de recursos visuais € multimodais
permitem uma maior relagdo entre os estudantes e os contetidos das aulas. A utilizagao
de ferramentas digitais como o ChatGPT na geragdo de imagens, o Google Street View,
0 Google Earth, o Museu Digital e o Kahoot foram fortemente referenciados pelos alunos
como recursos auxiliares na compreensao dos conteudos das aulas. Verificou-se, ainda,
que ferramentas com maior grau de interagdo, como ¢ o caso do Museu Digital,
desenvolvido especificamente para esta intervencdo, favorecem particularmente a
constru¢do de conhecimentos histéricos e geograficos. A diversidade de ferramentas
digitais utilizadas permitiu a mobilizagdo de diferentes tipos de competéncias, a
compreensdo de conteudos, como acontecimentos histdricos e urbanisticos e, ainda, a

analise de documentos e a organizagao de ideias.

Os testemunhos do grupo focal com os alunos evidenciaram uma valorizagao
significativa da compreensdo, como principal efeito percecionado. Assim, constata-se a
valorizagdo por parte dos alunos das tecnologias digitais enquanto ferramentas
potenciadoras de efeitos positivos nas aprendizagens. E de salientar, ainda, o teste de
avaliagdo sumativa, com uma taxa global de sucesso de 83,87%, que confirma o
contributo das TD utilizadas nas aulas de Histéria e Geografia de Portugal. Este
instrumento permitiu validar de forma mais objetiva as aprendizagens realizadas, numa
logica de triangulagdo dos dados. Depreende-se, assim, que as tecnologias digitais,
quando integradas com intencionalidade pedagogica e didatica, contribuiram para o

reforco das aprendizagens em HGP.
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Relativamente ao terceiro objetivo (Analisar as mudangas na motiva¢io dos
alunos para a aprendizagem em HGP a partir do uso de tecnologias digitais), verifica-
se um contributo claramente positivo do uso das TD no aumento da motivacao dos alunos.
No grupo focal, a categoria Efeitos na motivagdo foi a mais destacada, reunindo 44,74%
das referéncias totais, com destaque para subcategorias como a atengdo, interesse €
participagdo. Os testemunhos dos alunos retratam um maior envolvimento nas atividades,
consequéncia do contributo das tecnologias digitais para o aumento da motivagdo e
participacdo ativa nas atividades. Destaca-se, ainda, a referéncia a motivagdo para a
utilizagdo das ferramentas digitais exploradas, fora da sala de aula, evidenciando um
efeito transversal da intervencdo pedagdgica realizada. Este dado articula-se com os
contributos de autores como Quifionez et al. (2019), que identificam nas tecnologias
digitais uma possibilidade para tornar os alunos mais ativos, participativos e motivados.
Por outro lado, os dados das grelhas de observacao do professor reforcam esta percegao,
com uma taxa global de sucesso de 88,30% nos indicadores relativos a motivacdo. Os
registos demonstram niveis elevados de interesse e envolvimento dos alunos com valores
superiores a 97% em indicadores como “Demonstra interesse/motivagdo”, decorrentes do
recurso a estas ferramentas e a metodologias ativas, em contraste com o método
tradicional, amplamente utilizado no periodo anterior a intervencao do par de estagio.
Evidencia-se, assim, uma mudanga claramente positiva na motiva¢do dos alunos para
aprender HGP, contrariando o inicial desinteresse, passividade e, portanto, desmotivagdo

generalizada pela disciplina de Historia e Geografia de Portugal.

Apesar dos contributos positivos resultantes da integragdo das TD nas aulas de
Historia e Geografia, importa referir as fragilidades assinaladas na pratica de intervengao.
Um dos grandes desafios relacionou-se com a gestdo do tempo, com duas aulas por
semana de apenas 50 minutos, e a organizac¢ao da sala de aula, sobretudo em sessdes mais
exigentes do ponto de vista técnico e logistico. Verificaram-se também alguns
constrangimentos pontuais como a instabilidade da ligacdo a internet, salas por vezes
mais pequenas ¢ a limitagdo do nimero de equipamentos disponiveis. Assim, em alguns
momentos comprometeu-se o normal funcionamento das atividades propostas adiando a

sua continuidade em sessdes seguintes.
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As turmas eram relativamente homogéneas ao nivel da literacia digital, contudo a
natureza das tarefas propostas, mais interativas e centradas nos alunos, exigia quase
sempre o apoio do docente, tanto para esclarecer diividas operacionais como para orientar
na constru¢ao do conhecimento. Importa, ainda, referir que apesar dos desafios iniciais,
o comportamento dos alunos sofreu uma mudanca significativa ao longo da intervengao.
Demonstraram respeito para connosco e envolvimento com o trabalho proposto, sendo
menos frequente recorrer a chamadas de atengdo. Tal transformagdao podera estar
relacionada com uma maior motivagdo proporcionada pelo uso das TD, mas também pela
natureza das atividades desenvolvidas, que exigiam a participagdo ativa dos alunos, pelo
que estavam sempre envolvidos em alguma tarefa, evitando-se momentos mais

“parados”.

Os resultados obtidos no quarto objetivo (Compreender os contributos do recurso
as tecnologias digitais para o desenvolvimento de competéncias historico-geograficas
pelos alunos), ilustram que a proposta pedagdgica cumpriu a intencionalidade prevista
para a concretizacdo do estudo. A andlise dos dados recolhidos confirma, assim, que o
recurso a TD articuladas com objetivos especificos bem definidos pelo docente,

contribuiu para o desenvolvimento de competéncias historico-geograficas pelos alunos.

Na visdo do docente, a taxa global de sucesso alcancada foi de 83,98%, com
destaque para a CHG E — conhecer lugares e regioes —, que atingiu 88,99%. As atividades
desenvolvidas com ferramentas como o Google Earth, o Museu Digital ou a Realidade
Virtual, permitiram aos alunos conhecer lugares e as suas dindmicas espaciotemporais,
localizar espagos e fendmenos no tempo e no espagco, bem como interpretar fontes
variadas. Em consonancia com Labarca-Rincon e Pineda (2022), este tipo de abordagem
contribui para a apropriagao dos conteudos, especialmente quando “los contenidos parten

diretamente de la realidad geografica de los estudiantes (p. 5).

Na visdao dos alunos, as taxas de sucesso foram mais moderadas, o que podera
estar relacionado com a sua autoestima académica, mais baixa, € uma perce¢do
inferiorizadas das suas competéncias. Ainda assim, os alunos reconheceram efeitos
evidentes na compreensdo dos conteidos e na leitura do territorio, sendo esta a

subcategoria mais mencionada no grupo focal. Portanto, apesar de alguma dificuldade em
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identificar conscientemente as competéncias desenvolvidas, os alunos validam o
contributo das TD na promocgao do desenvolvimento das CHG, desde que aplicadas com

intencionalidade pedagdgica.

Terminando como comegamos — com a nossa problemadtica investigativa —
consideramos que o uso das tecnologias digitais no ensino da Historia e Geografia de
Portugal potencia a motivacdo dos alunos para a aprendizagem e promove o
desenvolvimento de competéncias historico-geograficas. As metodologias adotadas na
abordagem aos conteudos historicos, previstos nos documentos que orientam o curriculo
do ensino basico (10-12 anos), permitiram uma proposta inovadora e com sentido
pedagdgico (Borghi & Moral, 2020, p.160). Os alunos, confrontados com a necessidade
de resolucdo de tarefas com recurso a tecnologias digitais, mobilizaram ndo s6 os seus
conhecimentos prévios, mas também as novas aprendizagens construidas, as
competéncias digitais e historico-geograficas que foram desenvolvendo e, sobretudo, da
motivagdo. O estudo vem, assim, reforcar que o recurso as tecnologias digitais no ensino
da Historia e Geografia permite desenvolver a motivagdo e as competéncias historico-
geograficas, através de uma aprendizagem mais ativa, significativa e contextualizada. Tal
como refere Serrano-Ausejo et al. (2025), € necessario garantir que o uso da tecnologia
va além do “efeito uau” e seja pedagogicamente intencionado (pp.60-62), condi¢do que

esta intervengdo procurou assegurar.

Para concluir, foi possivel aproximar os conteudos curriculares da realidade
experienciada pelos alunos fora da escola. Esta constatagdo sustenta, a pertinéncia dos
quatro objetivos de investigacao formulados e aponta para a necessidade de continuar a
refletir sobre a pratica pedagdgica e explorar, com intencionalidade didatica, o lugar das
tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem de Histéria e Geografia de

Portugal, numa 6tica de aprendizagem ao longo da vida.
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REFLEXAO FINAL



Nao ha ensino sem pesquisa e pesquisa sem ensino. Enquanto ensino continuo
buscando, reprocurando. Ensino porque busco, porque indaguei, porque indago e
me indago. Pesquiso para constatar, constatando, intervenho, intervindo educo e
me educo. Pesquiso para conhecer o que ainda ndo conhego e comunicar ou

anunciar a novidade.

(Freire, 1996, p. 32)

Terminada a andlise critica sobre os periodos de intervengdo da PES II e a
construcdo do estudo investigativo, importa agora refletir sobre os contributos da
experiéncia de estagio de 1.° e 2.° Ciclos do Ensino Bésico. Além disso, pretende-se aferir
os beneficios do processo de investigagcdo para construir um perfil docente, ressaltando
os aspetos de maior pertinéncia para o meu crescimento pessoal e profissional.

Refletir ¢ um processo fundamental na construcdo da identidade profissional
docente, uma vez que possibilita uma analise critica da realidade educativa e da acao do
proprio professor, tendo como objetivo a sua transformagao, num processo idealmente
ciclico entre a identificacdo de situagdes criticas, reflexdo e mudanca das praticas (Junior,
2010). Assim, ser professor-investigador implica adotar uma atitude de constante
questionamento sobre a propria pratica pedagdgica. Este perfil docente caracteriza-se pela
procura continua de respostas as duvidas que vao surgindo no exercicio profissional,
levando a explorar novas realidades e a aperfeicoar continuamente as suas abordagens de
ensino (Freire, 1996).

No 1.° CEB a grande aprendizagem foi a percecao, enquanto docente, de promover
um ensino adequado e estimulante para todos os alunos. Tratava-se de uma turma bastante
avangada, com um ritmo de trabalho muito superior a tudo aquilo que até entdo tinha
experienciado, marcada por uma curiosidade constante por parte dos alunos e uma
bagagem rica em experiéncias e conhecimentos. Contudo, coexistiam algumas diferencas
entre alunos, sendo evidente que alguns terminavam as tarefas com uma rapidez
consideravel em relacdo a outros. Isso exigiu esfor¢o redobrado ao planificar as sessdes
de forma cuidadosa e a adotar estratégias flexiveis, capazes de responder as diferentes
necessidades. Na pratica, tal traduziu-se num esforco acrescido por parte do par de

estdgio, que se viu frequentemente a preparar atividades complementares e de
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aprofundamento, conforme era solicitado pela PC, para garantir que todos os alunos se
mantinham evolvidos e desafiados ao longo das aulas.

Importa salientar que, neste contexto, a diferenciacdo pedagogica nao passou pela
elaboragdo de fichas distintas ou tarefas individualizadas, pelo que se tratava de uma
turma “selecionada”, composta por alunos que, a partida, ndo apresentavam necessidades
especificas. De facto, a propria escola ndo dispunha de docentes de educagdo especial, o
que reforcga a perce¢do de um grupo mais homogéneo em termos de desempenho escolar.
Ainda assim, a diferenciacdo revelou-se essencial, ndo pela grande heterogeneidade de
dificuldades, mas pelas diferencas de ritmo e profundidade de aprendizagem. Assim, esta
concretizou-se sobretudo através da aten¢do permanente aos alunos durante as aulas, da
disponibilizagdo de apoio personalizado sempre que necessario e da preparacdo de
desafios adicionais para os alunos que concluiam as tarefas com maior rapidez, de modo
a manter todos envolvidos e estimulados. Esta abordagem exigiu do par de estagio uma
abordagem flexivel, ajustando estratégias em tempo real e promovendo um ensino que,
embora aparentemente uniforme, se orientava pela resposta as necessidades emergentes
de cada aluno.

Por sua vez, a experiéncia no 2.° CEB constituiu um desafio diferente: um
contexto marcado por desmotivacao acentuada, desacreditacdo dos alunos em relagao as
suas capacidades e, consequentemente, baixos niveis de desempenho nas aprendizagens
de HGP e PORT. A possibilidade de intervir em apenas duas areas curriculares, aliada a
um tempo letivo reduzido, exigiu uma planificacdo pedagogica rigorosa, orientada por
objetivos claros e realistas. Essa exigéncia impulsionou a procura por estratégias de
ensino simultaneamente motivadoras e eficazes, capazes de garantir a cobertura dos
conteudos curriculares sem comprometer a qualidade das aprendizagens.

Acresce que a intervencao numa escola integrada no programa TEIP acrescentou
uma camada adicional de complexidade e responsabilidade, na medida em que implicava
pensar o ensino ndo apenas em termos de contetidos, mas como oportunidades para o
desenvolvimento de competéncias sociais e de cidadania. Tal como referem Quifionez et
al. (2019, p. 85), a inclusdo de tecnologias digitais converte-se numa possibilidade de
transformagao das praticas em sala de aula se o docente detiver o conhecimento da

ferramenta e realizar a sua transposicao didatica, o que ganha especial destaque em grupos
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mais frageis. Neste contexto, o contacto com os alunos revelou-se profundamente
enriquecedor, permitindo compreender que o sucesso da intervenc¢ao dependia, em larga
medida, da constru¢do de uma relagao pedagogica solida, baseada no conhecimento
mutuo, no respeito e na confianca. Efetivamente, a relacao estabelecida entre o professor
e o aluno ¢ determinante para o envolvimento dos discentes nas suas aprendizagens, tal
como defende Baker (2006).

Procurou-se ainda nesta intervencao explorar o potencial das tecnologias digitais
para enriquecer o ensino de HGP, de forma a favorecer aprendizagens contextualizadas e
significativas e aumentar a motivacdo dos alunos. Desta intencionalidade emergiu a
problematica de investigacdo que orientou o estudo. A nivel profissional, comprovou-se
que o papel do professor vai muito além da simples transmissdao de contetidos. Através
do processo de investigagdo, foi possivel perceber que o professor deve assumir-se como
um agente de mudanca, capaz de adaptar estratégias pedagogicas as necessidades reais
das turmas, refletindo sobre a sua agdo e procurando sempre melhorar os processos de
ensino e aprendizagem. A realizagdo deste estudo permitiu ainda aprofundar o
conhecimento sobre as potencialidades das tecnologias digitais no ensino de Historia e
Geografia de Portugal e compreender como podem contribuir para a construgdo de
saberes, para o desenvolvimento de competéncias e, ainda, para uma relacdo mais
motivadora entre os alunos e os contetudos curriculares, alinhando-se com o estudo de
Zuluaga e Ospina (2024).

A nivel pessoal a experiéncia de investigacdo representou-se como um desafio
exigindo uma postura de constante observagdo, analise e adaptacdo. A elaboracdo do
estudo, desde a constru¢do do quadro tedrico até a analise dos dados recolhidos, permitiu
o desenvolvimento de um olhar mais critico e cientifico sobre a pratica docente, tendo
igualmente refor¢ado a importancia da resiliéncia, da organizacao e da perseveranca. Ao
mesmo tempo, destaca-se o valor da cooperagdo e do apoio mutuo, quer por parte do par
de estagio, quer dos professores cooperantes e orientadores, cuja orientagdo e partilha se
revelaram fundamentais para o desenvolvimento do trabalho.

Ao chegar a esta etapa da vida académica, reconhece-se que ser professora implica
aceitar a condi¢do de eterna aprendiz. A formagao docente ndo termina com a conclusao

de um ciclo académico, prolongando-se ao longo de toda a carreira profissional. Como
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sublinham Quifionez et al. (2019), o recurso as TD traduz-se na necessidade de formagao
e atualiza¢do continua por parte do professor, de forma a garantir a aplicabilidade do
conhecimento disciplinar neste contexto. Assim, o contacto com contextos diversos e
desafiadores, como os vividos nesta PES II, contribuiu de forma indelével para a
consolida¢ao do meu perfil profissional e pessoal. Foi possivel compreender, acima de
tudo, que ensinar ¢ também investigar, € procurar respostas, € arriscar caminhos diferentes
para alcancar os mesmos objetivos: fazer com que cada aluno aprenda mais e melhor,

com sentido, com motivagao ¢ com vontade de continuar a aprender.
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Anexo A. Entrevista a professora cooperante de 1."CEB

Legitimacdo da entrevista

E: Informar sobre o trabalho em curso e o objetivo da entrevista.

E: Assegurar o caracter confidencial e anonimo dos dados.

Professora
E: Qual a sua formagao?

PC: Eu tenho licenciatura no 110, coisa que eu acho que esse curso até ja acabou e depois

fiz uma pos-graduacdo em Sociedades Educativas Especiais.

E: Ha quanto tempo leciona em primeiro ciclo?
PC: Estou a lecionar desde 2022, por isso hd 22 anos. Sempre no primeiro ciclo, o meu
curso ¢ so de primeiro ciclo, acho que esse curso ja acabou, acho que esse curso ja nem

sequer existe.
E: H4 quanto tempo ¢ docente neste colégio?

PC: No Colégio, este ¢ 0 meu quarto ano que estou a trabalhar no Colégio.

Escola

E: Qual a sua opinido sobre o funcionamento da institui¢ao?

PC: Eu gosto muito que os alunos usem farda para ndo haver a diferenciagao de roupa,
use aquilo, aquela marca, aqui sdo todos iguais e eu gosto disso. No Brasil, eles, por
exemplo, utilizam mesmo as escolas publicas, tém uma t-shirt, eu gosto disso,
principalmente no primeiro ciclo. Claro que no décimo ano, se calhar, ¢ mais complicado,
porque cada um gosta de levar as suas coisas, mas eu gosto da utilizacao da farda, porque
sao todos iguais, cada um tem, sdo todos diferentes, mas aqui ndo ha comparagdes de eu
posso isto, eu posso aquilo, tem o ténis isto, ténis aquilo, as calcas assim, as calcas assado

ou o boné, eu gosto que eles se sintam iguais € ndo superiores uns aos outros. Gosto
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também da rotina da entrada da sala de aula, para eles saberem a diferenca entre o recreio
e a sala de aula e o tempo que eles tém para parar, porque ¢ um momento diferente. Esta
formalidade também ¢ diferente de 14 de fora, pelo menos eu nunca fiz, mas eu também
gosto dessa formalidade, mas ¢ s6 nesse sentido, € para eles saberem uma diferenca entre
o0 recreio e para brincar e depois ¢ a sala de aula para terem um momento de calma. La
fora eu colocava a cabe¢a em cima da mesa. A formatura, no inicio, la fora, noutra
institui¢ao, no publico, eu sou professora do publico, estou aqui apenas emprestada, mas
eu gosto também dessa formalidade, para haver ali um momento de brincar e um
momento de comegar a trabalhar, de estar dentro da sala de aula. Também gosto disso. O
que as vezes ¢ mais exigente aqui no funcionamento da institui¢do sdo as cerimoénias e
eles terem de estar presentes nas cerimonias. Aqui eu acho que ¢ mais exigente para eles,

¢ nesse sentido. Para eles ¢ mais exigente fisicamente.

E: O colégio segue algum modelo educativo principal?
PC: Cada professor tem a liberdade de fazer o que acha melhor para os seus alunos e que
se sinta também mais confortavel. Mas ndo ha aqui nenhum modelo educativo mais

formal. Cada professor tem a liberdade para lecionar.

E: Existe trabalho colaborativo entre professores titulares de turma e os professores das

outras areas (ex.: Musica, Artes, Teatro...)?

PC: Bastante, bastante. Ou seja, entre os professores titulares de turma e, por exemplo,
os professores de Artes, de Educacdo Fisica. Sim, sim, sim. Porque, por exemplo, a
professora de Artes segue muito, ndao ¢? Estavamos a fazer as simetrias, ela vai-se
aproximar. Quando era trabalhar com o compasso, ela também utilizou. Nao, fazemos
bastante. De teatro, sim, para as apresentagdes de trabalho, a apresentacdo dos alunos,

sim.

E: Como considera ser o meio envolvente da escola? (em termos de dinamismo social

e cultural, infraestruturas como estacoes de comboios, divisdo da PSP, Bombeiros,
parques jardins, bairros sociais na envolvéncia...)

PC: Eles fazem a PSP, este ano ja vieram aqui duas vezes, falar sobre o bullying, por

exemplo. Ja fomos também a junta de freguesia de Carnide, para uma acdo de
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sensibilizacdo relativamente a alimentagdo saudavel. Nos bairros sociais também, porque
também esta aqui uma vertente social no colégio muito importante e muitas vezes
contribuem para o... Nao ¢ para o Banco Alimentar, ¢ o ReFood. Em varios momentos

tém participacao no ReFood. Muito, varias vezes ao longo do ano.

E: Como sdo as instalagdes da escola (pavilhdes, biblioteca, laboratorio...)? Existe um

espaco que funciona para apoio a Educagao Especial, por exemplo?

PC: Os laboratorios foram... Eu ainda nio entrei 14, mas calculo que estejam bastante
bem, porque foram arranjados o ano passado por ex-alunos. A biblioteca do primeiro ciclo
¢ praticamente inexistente, s6 ha a biblioteca geral do colégio, que ainda ndo esta assim
tdo direcionada para eles. Por isso ¢ que ¢ importante fazermos a biblioteca da turma e
eles trazerem. Os pavilhdes, a parte da educacdo fisica, sdo pavilhdes novos. Nao, mas as
condigdes sao extraordinarias. A educagdo especial ¢ uma opgao de educacao especial
para o colégio inteiro. Por isso ¢ muito dificil fazer um acompanhamento individual. E
aqui ¢ s6 as medidas universais. Por isso também ¢ um acompanhamento indireto. E ndo
ha aqui nenhum aluno... As medidas universais, claro que sim, que sdo aplicadas, mas as
seletivas ou as adicionais ja ndo sdo aplicadas aqui no colégio. O colégio j& ndo tem

condi¢des para isso.

E: Existe um recreio. Como ¢ feita a divisao pelas turmas no recreio?

PC: Os recreios s@o rotativos, mas agora devido a tempestade e ao vento, o campo de
futebol até esta a ser inutilizado porque a rede estd instavel. Mas ha algum cuidado na
rotatabilidade do recreio e da utilizagdo do campo de futebol. Tentam juntar o primeiro e

o0 quarto ano, por exemplo.

E: Quantas turmas existem 1° ciclo?

PC: Sdo doze.

E: O ano letivo ¢ dividido em semestres?

PC: Sim, por dois semestres. Exatamente.
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Turma

E: Como caracteriza a turma a nivel de desenvolvimento, de aproveitamento

escolar e de disciplina/comportamento?

PC: A nivel de comportamento e de aprendizagem, no modo geral, sdo bons. Foi mesmo
i1sso que também deu na avaliagdo intercalar. Mas a nivel de comportamento, fazemos o
que eu acho que foi muito importante e deu uma melhoria significativa para os concelhos
de turma. Claro que as situagdes continuam a acontecer, porque ninguém ¢é perfeito e as
situacdes tém de ser corrigidas. Mas as ocorréncias que antigamente eram semanais,
diarias, comegou a ficar bastante reduzidas. O Conselho de Turma comegou no 4.° ano e
foi sugestdao do psicologo do L. Em que ele sugeriu, e eu disse que estava aqui a ter
algumas dificuldades, e quais eram os problemas da turma. O que ¢ que eles consideravam
que era um problema da turma? Mas ndo deles apontou nenhum colega. O que eles
disseram foi que o que achavam era a falta de respeito entre eles. Principalmente os
rapazes relativamente as raparigas. Por exemplo, no desporto, no futebol, as raparigas
estavam sempre em desvantagem. Eles ndo queriam que as meninas participassem e
perdiam os jogos. Eles comegaram a aceita-las e por muito que lhes custe perder, faz
parte. E entdo melhorou significativamente o comportamento deles. O concelho de turma
melhorou bastante. A nivel da aprendizagem, também acho que ¢ bom. Uns com mais ou
menos dificuldade, uns com muitas capacidades, e outros com mais dificuldades e que
precisam de mais apoio. Nomeadamente a E. Sim. Mas € porque ela € preguicosa. Porque
ela ja estd aqui ha um bom tempo. Ela esta desde o primeiro ano. Desde o primeiro ano.
Ela entende tudo. Ela entende, mas escrever ¢ que esta quieto. Escrever e falar. Portanto
que ela depois ndo conseguiu falar sobre o que tinha acontecido. Foi a unica que ndo
conseguiu falar como € que tinha sido a rotina do dia de ontem. Por vergonha e medo de

crrar.

E: Como ¢ que funciona a selecdo de atividades que cada aluno frequenta
(Judo, Natagdo, Equitacdo...)? E obrigatorio?
PC: Sim, sdo obrigatdrias. Faz parte do curriculo daqui do colégio. E essas atividades sao

todas obrigatérias. Os pais também ndo pagam mais por isso. Ja faz parte do PACK.
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E: Relativamente ao chefe de turma, ele muda consoante a ordem deles?

PC: Para o nimero seguinte. Exatamente. Todas as segundas-feiras.

E: Como ¢ feita a gestdo dos alunos com dificuldades? Sdo adotadas

estratégias de diferenciacdo pedagogica?

PC: E o apoio individualizado quando é possivel, ndo é? Alguns alunos tém professora
de apoio, os que tém mais dificuldade. Também temos a ajuda da psicéloga, que vem
varias vezes a nossa sala de aula para alguma situacdo que existe a nivel de grupo. Mas
como a nivel comportamental eles estdo melhor, ela ndo tem vindo a nossa sala. Mas
também alguns alunos que precisem da ajuda da psicologa, a ajuda da psicologa também

vem buscar.

E: Como ¢ feita a avaliagdo dos alunos?

PC: Tudo conta. As questdes-aula também. As avaliagdes sdo feitas, a professora faz a
avaliagdo para a sua turma ou as turmas tém todas o mesmo método de avaliagao? Nao,
eu faco a avaliagdao formal dos meus, ¢ igual 14 fora. L4 fora eu inovar, eu faco na PGE,
mas € igual. Ou seja, se calhar eu ndo vos expliquei bem. Por exemplo, ha escolas em que
ha duas professoras no quarto ano entdo essas duas professoras tém de fazer os testes
iguais. Os professores de musica fazem a parte deles de musica, a parte de educagao fisica
também. Eu faco a parte dos alunos em nivel geral e na componente de Portugués e
Matematica isto também. As tarefas sdo adaptadas a turma. A nivel de ano seguimos mais
Oou menos 0 mesmo, porque a Unica coisa que temos de fazer ¢ as avaliagdes finais de

semestre serem iguais. Tudo o resto ja ndo precisa de ser igual.

E: Os alunos encontram-se distribuidos de forma heterogénea a nivel de

aproveitamento (entre “Insuficiente”, “Suficiente”, “Bom” e “Muito Bom™)?

PC: Mas a maioria tem bom e muito bom. Insuficiente o A na escrita. A E este semestre
subiu, teve suficiente. O A também, mas € mais pelo esforco do que propriamente pelo
trabalho do que propriamente pelo que realmente ele consegue. E mesmo pelo trabalho e
pelo esforco. A E efetivamente melhorou a nivel da escrita. Este final de trimestre. E a
nivel gramatical ela conseguiu mesmo ter bom. A nivel de textos € que ela ndo consegue.

Mas depois no geral deu o suficiente na E.
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E: Como ¢ feita a planificagdo do ano letivo?

PC: A planificagdo ¢ feita com todas as professoras do quarto ano e nos
planificamos todas as coisas juntos.

E: Fazem-se projetos com os alunos?

PC: Os projetos que existem € o projeto Pangeia que alguns participaram, mas pelo menos
todos fizeram as provas. Projetos assim, ndo, porque o colégio tem tanta coisa. Tem o
teatro e depois tem muitas atividades que eles participam. Nao tem mais nenhum projeto
extra. Este ano era o quarto ano e o projeto deles grande foi fazer a pega de teatro para a

escola inteira. Foi a festa de Natal.

E: Qual é o método que utiliza?
PC: As vezes pode ser pontualmente o Movimento Escola Moderna outras vezes o

M¢étodo Global e o Sintético. Mistura. Exatamente, mas analitico e sintético.

E: Como ¢ feita a distribuicdo dos alunos na sala de aula? Existe um motivo

para a organizacao existente?

PC: Nao, eles estdo distribuidos pelas suas proprias necessidades. Os que estdo a frente
sdo os que tém mais dificuldade ou dificuldade de concentracdo ou de adquirirem
contetidos. Os que estdo atras, na Ultima fila, a exceg¢dao do L porque precisa mais do meu
apoio, da minha proximidade, os que estao atrds sdo os mais autonomos. Se os professores
quiserem podem estar em grupos ou pares. Pares acho que ndo estd ninguém. Por acaso
acho que estdo todas individuais, estdo todos sentados individualmente, mas ¢ por nossa
escolha. E uma escolha individual. O colégio ndo se mete no nosso método de ensino. E

por o que nds queremos.

E: Quais as potencialidades e fragilidades da turma a nivel das Competéncias

Sociais?

PC: Eles sao muito competitivos. Eu acho negativo. A nivel social, estdo sempre prontos
a ajudar. Vou dar um exemplo, s6 para ndo se falar sempre mal do Lourenco. A professora
de inglés disse que se a C ndo trouxesse os arquivadores iria ter uma ocorréncia. E o L,
na segunda-feira, trouxe os arquivadores para a C. Mas o L depois trouxe. Trouxe para
ajudar. Se faltar aqui alguma coisa, eu tenho quase a certeza que o outro, de todos, nao ha

ninguém que nao possa ajudar e participar. Sim, mesmo hoje, os salvadores ndo tinham
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chapéu e comecaram todos a dizer que lhe emprestavam, que ndo fazia mal. Sim. Acho

que a esse nivel, todos eles gostam de ajudar. Gostam de ajudar.

E: A turma gosta de trabalho de grupo?

PC: Sim, sim. A turma gosta bastante de trabalhar em grupos. Eu é que ndo gosto assim
tanto devido ao barulho (Risos). A pares funciona muito bem. Funciona muito bem. A
professora de expressao dramatica trabalha muito a pares e a grupos deles escolherem.
Aqui na sala de aula, quando sou eu que faco os grupos. Porque conforme as suas
capacidades, as fragilidades... Exatamente, para se ajudarem mutuamente. Se eu colocar
dois muito bons e, no outro grupo, dois muito fracos, ou entdo um muito bom e outro
muito mau, se calhar um muito mau também fica ali um bocadinho encostado e nio
participa tanto. Sim, nos trabalhos de grupo costumam ter atengdo para que todos sejam

interventivos. Sim, isso € bom.

E: Costumam avaliar o trabalho dos colegas?

PC: Por exemplo, os ditados, sim.

E: Na area curricular de Portugués, quais as potencialidades e fragilidades da

turma?

PC: As potencialidades, para falar, sio do melhor. E a dar as suas opinides. A
comunicacdo. A comunicagdo, sdo. As suas fragilidades sdo, as vezes, encontrar
justificacdo. O porqué? Justificar o que eles estdo a dizer. E a interpretacdo, sim. Na parte
da escrita, poderiam ser mais criativos. E tudo matematico, ou seja, muitas vezes até estdo
a dizer tudo o que ¢ pedido, mas ndo vao mais do que seja pedido, sim. Sdo muito

estancos.

E: Na area curricular de Matematica, quais as potencialidades e fragilidades da

turma (Ex: resolucdo de problemas, calculo mental, raciocinios e
procedimentos)?

PC: A precipitacio, a fragilidade. As vezes eles querem fazer as coisas e nio leem as
coisas com atengdo. E a dificuldade, as vezes, de interpretacdo. Mas a precipitagdo

também. Fragilidade, a nivel da matematica, ¢ essa situagdo. A nivel geral, eu acho que a
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matematica até sdo razoavelmente... E gostam. E gostam. E a disciplina preferida deles ¢

a matematica.

E: Na éarea curricular de Estudo do Meio, quais as potencialidades e
fragilidades da turma?

PC: Talvez a interpretagdo, mais uma vez.

E: Tém curiosidade em conhecer o mundo que os rodeia?

PC: Sim. A maioria deles vai em museus, vai em visita, tem férias. E sdo curiosos. E sdo
curiosos. E as familias proporcionam-lhes, efetivamente, experiéncias. Experiéncias.

Mesmo. Sim.

E: Fazem o levantamento de hipoteses e questdes? Té€m espirito critico?

PC: Também, sim, sim, sim, sim, sim.

E: H4 alguma area que eles necessitem de desenvolver, em particular?

PC: A interpretacdo do texto e escrita. Interpretar. Saber ler. O que ¢ que estdo a ler?

Saber ler e interpretar. O que € que estdo a ler? O que ¢ que aquilo quer dizer?

E: Com que frequéncia existem reunides de pais?

PC: As reunides de pais existem em cada pausa. Quero dizer, existe s6 uma reunido geral
com todos os pais. Tudo o resto ¢ so feito com os responsaveis de pais. Sim, mas os pais
sempre precisam de uma reunido marcam e temos reunido. Isso hd sempre, todas as
semanas, eu tenho um tempo para reunido de pais. E s6 eles solicitarem, se ndo tiverem

disponibilidade para aquela hora, também ndo ha problema.

E: Sente que os encarregados de educagdo t€m interesse em estabelecer relacdo com o

colégio?

PC: Muito. Muito. Muito.

195



Anexo B. Exemplos de recursos construidos e implementados (1.° CEB)

Vs Y\rk

5 ) O Principezinho

) de Antoine de Saint-Exupéry

SEGUAPA-FEIRA TERFA-FEIRA QUARTA-FEIRA GUINTA-FEIRA SEXTA-FEIRA
GUEs PORTUEUES MATEMATICA
Pton:::::l'l. A MATEMATICA Planeto da Leitura @ Ploneta do Pensa
. ETUIEE | planeta das Simetrios Interpretacio Répido
Planeta da Gramatica Planeto dos Graficos
INTERVALD
MATEMATICA PORTUGUES ESTUPO DO mEID PORTUGUES
Planeta das Simetrias Plaretada Escrita Planeta da Histério Planeto da Gramdtico
ALmogo
ESTUDO DO MEID PORTUGUES
Ploneta do Histério Planeta da Ortografia
ESTUVDRO BO MEID
Planeta da Histaria




AR A REREERRRRERERNERERRRERNNEN,
S O

Planeta da Leitura
e Interpretacao

Ll )

N

N
@rm’fm 0

O C]Ue é umda Vida l-—@’ Escrita
B i (o) 9 r a F i a 7 Elementos da Biografia:

L4 * Nome completo da personalidade; 'Tf\j.\
* Data e local de nascimento;

+ Principais momentos e conquistas na sua vida por ordem cronologica.

W
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= om—

Resolucdo da ficha
da Biografia de
Antoine Saint-

I e

R e

Biografia de Antoine Saint-Exupéry

i e Nk Wby i s et flotn francés Ele mascen 2 20 s
fumba de 1504, na cidode de Tyom, s

Diesde pequeno. Antoine adorava avides e sonhsva em voar (uando crescen,
tarme-s piloto & viaja par mies paise, Jevande corfsio’em avides: Hesa
altera, voar era muito perigeso, mas sle adormos & avenhirs’

Alem de pilotar swates. Anteme também gostavs muto de sscrever. Ele escreva
scbre as smas viagens, sobre o vida ¢ sobee o que nprendia ao conhecer pessoas ¢
logares diferentes

O seu Iveo mais famoso chama-se O Flnclpeg i, Fol escrito em 1045 @ & hdo
por criangas © adultos em todo o mando. A histéria fala de um pequens principe
que vive mam planeta e peguenc € vista vanes cutos planetss, aprendendo

R
Nome do autor: Anlome Saml-Exupery
Data de nascimento: 29 de junhe de 1500
Local de naseimento: Lyon, Franga
Profissieslocupacies do autor: Escntor  pdoto
Obra mais conhecida: *0 Principerinho”
Ano da obra: 1923
Tustrador da obra: Antoine Samt-Exupery

is da obra: Ligocs sobre o

= & visds Antaime tambewn lex on desenls
Durante a Segunda Guerra Muadiol, Antoine voeva em missbes i it
Em |44, o sen aviio desaparecen durnate nma desss viagens ¢ manea mais witon.

Tinha 44 anos
Mezme depox Jda mus morte, o liveo @ Pricefpeciuio contimes & ensinar 49

pessoas o valor das comas smples, como cuidar dos amigos e ver o mondo com o

enragin th

Capitulo | de “O Principezinho”

amizade, o amor ¢ a vida

Ano de falecimento: 1944

Jiboia que engoliu uma fera
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Desenho |

Desenho |

-
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Capitulo | de "O Principezinho”
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Banda Desenhada

nome feminino

sequéncia de imagens acompanhadas ou ndo de
textos (legendas, didlogos, pensamentos), atraves
da qual é narrada uma historia; histéria aos
quadradinhos

[o Lingua Portuguesa |nf0pédla
A_A

B

Primcipzzigio

de Antoine Saint-Exupéry

I adaptagan em Banda Desenhads reakizada poe

llustrar o capitulo

da obra:;

Escolher um nome

para o capltulo.
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QU O | é O eSJ[ I’UJ[U I’OI d e U m * Enquadramentoda = Aparecimento do conflito » Resolucdo do conflito

acdo: ou problema * Final para as
T e X t fo) N arra t i VO 7 Onde? (espaco) (acontecimento que altera personagens
. Quando? (tempa) a situagde inicial) * Final fechado (com
Quem? (personagens « Sequéncia de tudo resolvido)
principais) acontecimentos que * Final aberto (com
« Clima inicial estgvel: ~ aumentam a tens&o ou dovides ou misterio)
urna situacdo “normal”  Complicam a situacdo
antes do “conflita” * Intervencéio de )
comecar personagens: ccoes,

decisdes, reacdes

» Enquadramento da a¢do: « Aparecimento do conflito ou  « Resolugdio do conflito
Onde? (espaco) problema
Quando? (termpo)

Quem? (personagens
principais)

B oot etk o AT S s RS e et
do Principezinho. Respeita a estrutura do texto narrativo.
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@DIDEZ

Data:

8

Capitulo | de “O Principezinho”

1. Ajuda o piloto a encontrar as seguintes palavras na sopa de letras:

Banda Desenhada
2., Recorta pelo destacado e ilustra o primeivo capitulo

PILOTOEFQWTAWEK
GGMDFTUIYCEDIP
TIAMCTIVBFXUMG
GEOGRAFIALPLBE
XHPPI JCOAGLTYH
MEDOAUFVRCIDQY
WIJCYNPJYEYCSYW
KPPVCJELEFANTE
UODOXYADOQUKGRECO
GLACSZWDDZNI JL
RHDESENHOFJAHT
JIBOIACHAPEUNC
I YGEWVCYWPTYZU
PTGEPWYNHBEGI S

» chapén

= medo

+ piloto

» cTiangas
+ adultos

« elefante

- jiboia

+ explicar

+ geografia

Capitulo | -

do livro.

$

Game: Data: )

Biograﬁa de Antoine Saint-Exupéry

Antoine de Saimt-Exapary foi mm escritor & piloto francés Els nascew a 29
de junho de 1200, na cidade de Lyon, em Franga.

Desds pequeno, Antcine adorava svides e sophava em voar (Juando
crescen, tornon-z2 pilolo @ viajou por muitos paises, levando correio sm avides.
Messa altura. voar era mmito perigoso. mas ele adorava a aventura!

Além de pilotar avifes Antoine tambem gostava muito de escrever. Ele
eacTevia 2obre as suas viagens sobre a vida e sobre o gque aprendia so conhecer

‘paszoas & lugares difersntes.

O seu livro mais famoso chama-se & Principezinho. Foi escrito em 1943 e @
lido por criancas e adultos em todo o mundo. A historia fala de um paqueno
princips que vive num plansta mmito pequenc @ visita varios outros planetas
aprendendo lu;éﬁ importantes sobre a emirade o amor e a vida. Antoine
tambam fez oz dessnhos do livro!

Durante a Segunda Guerra Mundisl Antoine vosve em missdes importantes.
Em 1944, o seu avifio desapameceu durante ums dessas viagens @ Onnca mais
voltou. Tinha 44 anos.

Mesmo depois da sus morte, o livro O Principesinhe continua a ensinar as
pessoas o valor das coisas Smples. como cuidar dos amigos @ ver o mundo com

o coragio.

1. Agora que leste a biografia do autor, completa os espages:

Resumo da biografia

Nome do autor:

Data de nazcimento:

Local de nascimento:

Profiszbesiocupagdes do autor:

Obra mais conhecida:

Ano da obra:

Dustrador da obra:
Mensagens principaiz da obra;
Ano de falecimento:
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Data:

GDIII.E: )
Ficha de interpretacio

R Capitulo | de “O Principezinho” -

Uma vez, quando eu tinha seis anos, vi uma imagem num livro sobre a Floresta Virgem
chamado "Historias Vividas”. A gravura mostrava uma jiboia a engolir uma fera. Fiz-vos
esta copia (...).

O livro dizia: "A jiboia engole a presa inteira sem mastigar. Depois nio se pode mexer e
passa o5 sels meses de digestdo a dormir". Ent3o, pensel e tornel a pensar nas aventuras
da selva, peguei um lapis de cor e fiz 0 meu primeiro desenho. O meu desenho nimero 1.
Ficou assim (...).

Ful mostrar a minha obra-prima as pessoas crescidas. Perguntei-lhes s2 0 meu desenho
metia medo. As pessoas crescidas responderam: "Por que & que um chapéu havia de meter
medo?”. O meu desenho ndo era um chapéu. O meu desenho era uma jikola a fazer
digestio de um elefante. Para as pessoas crescidas entenderem, porgue as pessoas
crescidas estdo sempre a precisar de explicagdes, ful desenhar a parte de dentro da jiboia.
0 meu desenho mimero 2 ficou assim (...).

As pessoas crescidas disseram que era preferivel eu deixar-me de jiboias abertas e

5 jibolas fechadas e dedicar-me a geografia, a historia, 3 matematica e 4 gramatica. E assim

abandonei, aos seis anos de idade uma magnifica carreira de pintor. Ficara
completamente abalado com o insucesso do meu desenho mimero 1 e do meu desenho
mimero 2. As pessoas crescidas nunca entendem nada sozinhas e uma crianga acaba por
se cansar de lhes estar sempre a explicar tudo.

Escolhi, portanto, outra profissio e aprendi a pilotar. Conheci grande parte do
mundo de avido. E, afinal, a geografia acabou por me prestar bons servigos (...). Com um
trabalho deste género, tive, evidentemente, uma data de contatos com uma data de gente
importante. Vivi durante anos e anos com as pessoas crescidas. Vi-as de bem perto. Nido
fiquel com muito melhor opimio delas.

Mal encontrava uma com um ar um pouco mais licido, fazia-lhe a experiéncia do meu
desenho mimero 1. que nunca deitei fora. Queria verificar se realmente era capaz de
entender alguma coisa. Mas ouvia sempre a resposta: “E um chapéu”. Entdo, nio me
punha a falar de jiboias, de florestas virgens ou de estrelas. Punha-me ao seu nivel. Falava
de bridge, golfe, de politica e de gravatas. E a pessoa crescida ficava toda contente por ter

conhecido um homem tio sentado.

1. Classifica como verdadeiras (V) ou falsas (F) as afirmagdes que se seguem
) As pessoas crescidas perceberam logo o desenho niimero 1 do narrador.
b) Para que as pessoas crescidas compreendessem o seu desenho mimero 1, o narrador teve
de desenhar um sequndo desenho com canetas de feltro.
) A certa altura, o narrador diz gue “As pessoas crescidas nunca percebem nada sozinhas, e

& cansativo para as criangas terem de andar constantemente a explicar-lhes tudo.™

2. O narrador. quando nos fala da reagdo das pessoas crescidas ao seu desenho nimero 1.
diz que os adultos precisam gue as criangas lhes expliguem tudo.

2.1. Por que razdo dird ele isso?

2.2. Naquela situagio, o que fez ele para as pessoas crescidas perceberem o seu desenho?

2.3. Enquanto crianga, ja alguma vez te sentiste incompreendide por um adulto, tal como o

narrador 7 Se sim., da um exemplo.

3. Que conselho deram os adultos ac narrador?

1.1. Concordas com esse conselho? Porqué?
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Planeta das
Simetrias

Chegaram ao vosso primeiro planeta matematico: o
Planeta das Simetrias . Tudo por aqui & simétrico.
Neste planeta podes observar:

[ -
<<
* Simetrigs e
reﬂede
. E.!XOS de rQﬂEX{jO‘
. Sfmerrfas de s
Motacge;
TR " AN9UI0s de o155, VamMos explorar!

Conhecam os habitantes:

Tridngulo Retdngulo

Cada um deles tem formas diferentes...
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Se dividir ao meio: j )
..encontramos simetria gracas ao...

Amok o

.encontramos simetria:
« figura dividida ao meio, onde as duas partes
coincidem ponto a ponto quando sobrepostos.

Serd gue existem mais eixos de simetria nas figuras?
Se sim, quantos?

' 1 eixo 2 eixos 5 eixos
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Se o retangulo for ver-se ao espelho, qual é aimagem

correta?
A B B

Atencao!

Mas, o que terd acontecido aqui?

Simetria de reflexdo Reflexdo de uma figura i ! i
— ! ! ) g i!
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RO(‘.GQ&O de uma (igura Quantos graus terd esta rotagdo?

A figura roda por um ponto externo
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E se a figura rodar por um ponto interno?

A figura A1 ficou igual & A?

30°

2
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A figura Al ficou igual & A? A figura A2 ficou igual & A?
Ndo, entdo ndo existe simetria de rotacdo com uma

rotacdo de 90° 300

e ZA

um quarto de volta .

A figura A2 ficou igual & A? Atengaol

Sim, entdo existe simetria de rota¢do com uma

rotagdo de 180°
ou
meia-volta
(]
N e

A figura volta a coincidir com a inicial, sem dar uma
volta completa.

Simetria de rotacgdo Rotacdo de uma figura
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Resolugdo da ficha

das simetrias

Sera que
também existem
Simetrias no
Planeta Terra?
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27

E no vosso dia

O que € um
irigami?

Kahoot

=1
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Kirigami S 2
T T T el

Cortar @ el Papel

* Arte japonesa de recorte e dobra de papel; Té
s Diferente de origami;
» Pode ser usado para criar diversas figuras, objetos e até mesmo

mosaicos e rendas,

Dobra o papel duas vezes;

Mosaico

da turma R

Primeira dobra Segunda dobra
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Faz os recortes que quiseres no teu Kirigami;

AtEng&o!

Ndac cortes por completo onde
existem as dobras da folha!

Pede gjuda & professora para colar o teu
Kirigami no Mosaico da turma

Realiza a tarefa sobre o teu Kirigami;

= O
Dobro o popel duas vezes; ) .

T coom Segunc ok

Faz os recortes gue quiseres no teu Klﬂgumi;

~ _ | NGo cortes por completo onde existem as
A ten G ao, dobras da folhal

Realiza a tarefa sobre o teu Kirigami;

Pede ajuda & professora para colar o teu Kirigami no Mosaico
da turma
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G\Iome: Data: ) 3. Assinala com um X as figuras que possuem simetrias de rotacio.

Ficha das simetrias do Principezinho

Vamos ajudar o piloto a encontrar simetrias de reflexio e rotacio.

1. Assinala com um X as figuras que possuem simetrias de reflexdo.

_L

a) Jiboia a digerir o elefants D b) Estrela do céu D

a) Jiboia a digerir o elefante b) Estrela do cén I:‘

¢} Chapéu D d) Hélice do avido do piloto D
* 3.1 Quais das figuras tém simetria de rotagio de um quarto de volta (90°)?

) Chapéu d) Helice do avido do piloto D 3.2, Quais das figuras tém simetria de rotagio de meia-volta (180°)?

S

L.1. Traga os eixos de simetria das figuras.
L.L.L. Quantes eixos de simetria t8m essas figuras? 3.3, Qual ¢ a figura gue precisa de rodar menos ate voltar a ficar come inicialmente?

2. Completa o chapém para gue exista uma

simetria de reflexio.

Quando terminar...

=« Viou rever o que fiz & corngr se for necessaro,

= Viou abrir o manual e fazer os exercicios da pagina 143 a pagina 147.

4

[ TR TR
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Nome: Data:
2. Observa as imagens dos favos de mel e responde as perguntas.

Ficha das simetrias do mundo real

A@elhai - 0 caso dos favos de mel

g VYV VR VYTV L ot bt

Sabias que...

As abelhas sdo insetos essenciais para a natureza, pois polinizam
flores. Vivem em colmeias organizadas, com uma rainha, operdrias
e zangbes. Além de produzir mel, a sua atividade mantém o
equilibrio dos ecossistemas. Por isso, so muito importantes no 2.1. Que figura geométrica ¢ formada por um favo de mel?
Planeta Terra!

2.2. Existem simetrias de reflexdo no favo de mel? Se sim. quantas?

1. Observa a imagem da abelha e responde &s perguntas.

2.3, Existem simetrias de rotacdo no favo de mel?

2.3.1. Tem simetria de rotagio de um quarto de volta (90°)?

2.3.2. Tem simetria de rotagdo de meia-volta (180°)?

1.1. Traca os eixos de simetria da abelha.
1.1.1. Quantos eixos de simetria tem?

Revé com atencdo as tuas respostas.
Bom trabalho!
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Agora vamos explorar uma nova zona deste planeta
matematico.. Chegamos ao Bairro dos Azulejos!

Planeta das Y RN _
Simetrias AR S T E e A

.
L)

%

; ot / e~ 0
W - »

- M =

i -4 p =7
i

% dﬁb
&2 Simetrias nos &

=
BB ST R
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E agora? Sera que todos estes azulejos tém %ﬁ
eixos de simetria?

(A L TS

?WE X RN RO R
Rafael Bordalo Pinheiro

* - « Data de nascimento: 1846.
nosso m useu ‘ !I f » Criou afamosa personagem do Zé Povinho.
1 » Destacou-se na cerdmica artistico, inspirando-se na
] natureza:
. ’ t' - Usava formas de plantas, frutas, animais e flores.
‘* o azu e) o < * Criou pratos em forma de couves, ras, peixes, entre
5 | outros.
»1 :

A RS RN %a

— L
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Guiéo

DO MUSEU DO AZULEJO

Guido

%\ DOMUSEU DO AZULEJO 2

@ Awmejos

Bem-vindo{a) a0 Museu do Azulejo!
Vais explorar diferentes azulejos com padres geométricos e artisticos. Observa com atencio
os detalhes de cada azulejo e descobre se tém eixos de simetria (reflexdo) e se apresentam
simetria de rotacio, Azulejo Numero de elxos Simetria de Gratith HNumero de
Priee § o . ' de simetria rotagBe? (v/x) 2 pontos
Vais circular pela sala, observar os azulejos identificados com letras e preencher este guia
com o numero de eixos de simetria que encontras em cada um.
No final, vais somar os teus resultados e verificar com a professora se acertaste em todos! F
Vais receber pontos, mediante o teu desempenho.
= 2 pontos por cada resposta correta. G
» O pontos por cada resposta incorreta.
Regista os teus pontos neste guiao e, no final, soma-os para descobrires o teu nivel de
explorador matematico! H
@ AIULEJOS I l
Azulejo Nimerao de eixos Simetris de - Mimero de
Grau de rota
de simetria ratagio? (/¥) e pontaos J
TOTAL DE PONTOS
|
e 2 P e et I P AR e .
i pdgina 2
pdgina1 |
i
1
i
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Aventuras matemdticas no Museu do Azulejo

Certificamos que o(a) aluno(a)

participou com entusiasmo e empenho na exploracao matematica, descobrindo
as simetrias de reflexao e rotagao escondidas nos azulejos portugueses.

Nivel de explorador matematico:

(de acordo com a pontuagao alcangada)
Aprendiz Curioso (0-5 pantos)
Exploradar das Simetrias (6-10 pontas)
Descobridor das Simetrias (11-15 pontos)
Mestre do Azulejo (16-20 pontos)

Este diploma reconhece o esforgo demonstrado ao longo da tarefa,
contribuindo para o teu crescimento como explorador matematico!

ASSINATURA DA
PROFESSORA

DATA

@ CONTINUA A EXPLORAR, A APRENDER E A CRESCER NO TEU CONHECIMENTO MATEMATICO!
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O] p0MUSEU DO AZULEJO

Parabéns por concluires esta viagem pelo Museu do Azulejo!

Com base na tua pontuagdo, descobre o teu nivel como explorador matematico:

« 0-5 pontos: Aprendiz Curioso — Estas a comegar a tua viagem pelas simetrias, Continua
2 observar com atengao!

* 6-10 pontos: Explorador de Simetrias - Ja consegues encontrar padroes e eixos de
simetria!

= 11-15 pontos: Descobridor de Simetrias - Mostras um excelente olhar para os eixos de
simetria e rotacoes nos azulejos!

« 16-20 pontos: Mestre do Azulejo - Um verdadeiro especialista em simetrias de reflexdo e
rotagao!

Lembra-te: o mais importante ndo € a pontuagdo, mas tudo o que descobriste e aprendeste
ao longo desta sessdo. Continua a explorar a matematica que vive na arte!

Agora que somaste os teus pontos, escreve abaixo o teu nivel:

O meu nivel é:

Vais receber o diploma de participagao com o respetivo nivell Nao te esquecas de pedir ajuda a
tua professora para assinar o diploma e torna-lo oficial. 9

pdgina 3

NOME : DATA:
Guido

PLANETA DOS PROBLEMAS

1.Na sala do museu esta exposto um azulejo. A Matilde decidiu roda-lo no
sentido dos ponteiros do relogio.

1.1Qual é o angulo de rotagao de cada azulejo em relacdo 3 posicdo inicial?

223



Guido

PLANETA DOS PROBLEMAS

2. Cada azulejo é um quadrado com 10 cm de lado.
¢ 2.1.Qual é o perimetro total do painel?

* 2.2 Equal é a area total do painel?
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Capitulo Il de “O Principezinho”

L. Ajuda o piloto 3 encontrar as seguintes palavras na sopa de letras:

T T A I ]

L]

A

1. Recorta pelo destacado ¢ ilustra o sequnda capitulo

do lvre,

w d\. u
n T
L ] o 3
: .
a4 L 1
L L A
L [l i
Capitulo Il -

10

20

ta
=]

&= Ca—

Ficha de interpretacio

W Capitulo Il de “O Principezinho” &>

Foi por isso que vivi sozinho, sem ter ninguem com quem falar verdadeiramente. até

sofrer uma avana no deserto do Sara, ha seis anos. Algo se partira no meu motor E.
como Do irazia comigo Mecanicos Dem passageiros (). Era uma questio de vida ou
morte. A agua que tinha mal chegava para oito dias.

Na primeira noite dormmi na areia, a mil milhas das terras habitadas Estava muito mais
1solado do que um naufrago mima jangada no meio do oceano AsSim. Imaginem a
minha surpresa quando. ao amanhecer. fin despertado por wma vozanha mmito curlosa.
Dizia ela:

— Por favor... desenha-me uma ovelha!
— Como?
— Desenha-me uma ovelha. ..

Pus-me de pé como se tivesse sido atingido por um raio. Esfreguei os olhos por algum
tempo. Observel com toda a atengdo. E v1 um rapaznho extracrdinano a fitar-me com ar
serio. Este € o melhor retrato que consegun fazer dele. Mas 0 meu desenho, claro, & muto

> memos encantador do que o modelo. A culpa nio & minha Aocs 6 anos, as pessoas

crescidas desencorajaram-me de seguir uma carreira de pintor. pelo que so sabia desenhar
jiboias fechadas e jiboias abertas Olhel para aquela aparigdo com os olhos arregalados
de espanto (...). Ndo parecia nada uma crianca perdida no meio do deserto. a mil milhas
das terras habitadas Quando finabmente comsegui falar perguntei-The:
— Mas .. que estas a fazer aqui?
E ele repetin. devagarmho, como se dissesse algo multo séro:
— Por favor. .. desenha-me uma ovelha. ..

Cuando wm mstério nos deixa demasiado espantados, ndo nos atrevemos a
desobedecer. Por mais absurdo que aquilo me parecesse (...}, tirei do bolso papel e caneta.

' Mas entio lembrei-me de gue me tnha dedicado sobretudo & geografia, a historia, &

matematica ¢ 4 gramatica, e disse ao raparinho (com algum mau-humor) que nio sabia
desenhar. Fle responden:

— Nio faz mal Desenha-me mma ovelha.

Como mumnca tinha desenhado uma ovelha, reproduz um dos dois tnicos desenhos que
era capaz de fazer O da jiboia fechada. E fiquel estupefacto com a reagdo do rapazinho.
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— Nio! Nio! Nio quero um elefante dentro de uma jiboia. As jiboias sio mmito
perigosas, e os elefantes, muito volumosos. Moro mum sitio muito pequenino. Preciso de
uma ovelha. Desenha-me vma ovelha. (...)

Fiz um novo desenho. Mas, tal como os anteriores, foi rejeitado. Entdo, ja sem
paciéncia porque estava ansioso por comecar a desmontar o motor, rabisquel outro
desenho. E disse:

— Isto é uma caixa. A ovelha que queres esta 1a dentro.

[
tn

Mas fiquel muito surpreendido ao ver iluminar-se o semblante do meu jovemn juiz.
— E exatamente o que eu queria’ Achas que esta ovelha precisa de mmita erva?
40 — Porquéd?
— Porgue moro mum sitio muito pequenino. ...
— Has de ter erva suficiente A ovelha que eu te del também & pequenina. Ele fitou o
desenho.

— Nio & tdo pequenina assim. .. Olha! Estd a dormir. ..
45 E fol assim que conheri o principezinho.

1. Quando o narrador ja era adulto e piloto, o sen avifio sofreu uma avaria no deserto do
Saara. Ao acordar, depara-se com o Principezinho em pleno deserto, a fazer-lhe um pedido
estranho: que lhe desenhasse uma ovelha.

L1 O que é que o piloto desenhon em primeiro lngar?

L.1.L Porgue & que o narrador fez esse desenho primeiro?

1.2, Qual foi a reagdo do Principezinho a esse desenho?

1.3. Por gue razio o piloto ficon surpreendido com a resposta do rapaz?

2. O piloto tentou desenhar trés vezes nma ovelha, mas todas as tentativas foram rejeitadas
pelo Principezinho.

21. Na twa opiniio. por que razdo o Principezinho rejeiton as primeiras opgdes
apresentadas?

3. Quando, finalmente, desenhou uma caixa e disse ao rapazimho que a ovelha desejada

estava no seu interior, o Principezmho respondeu: “Era mesmo assim que en a querial™.

Rodeia a opedoe que, na tua opinido, justifica essa reacdo do Principezinho:

2) O Principezinho munea tinha visto wma ovelha na vida real, s0 em pinturas.

h) O Principezinho queria a ovelha presa para ela ndo fugr, porque ela podia perder-se no
Iugar pequenino onde vive.

¢) Como estava escondida dentro da caixa e nfo se via, o principezinho imaginava a ovelha
exatamente como a tinha imaginado.

4. Parece-te gque o Principezinho ¢ o piloto se vio dar bem? Porgué?
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Planeta da leitura
e da escrita

Desenhem-me uma ovelha, por favor...
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foram?
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Quais sao as
caracteristicas de vm
texto informativo?
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Nome: Data:

Guiao
Vamos pesquisar!

Quino
Vamos pesquisar!

r

rLé com atencio as Informacoes que se seguem e sublinha o que‘

considerares mais Importante com um lapis de cor.

Tema: A ovelha

A ovelha @ um mamifero que fol domesticade pelo ser humano ha
milhares de anos, principalmente como fonte de carne, leite, 1d e couro. O
carneiro e o macho da ovelha, € as crias chamam-se cordeiros, anhos ou
borregos.

A ovelha e um animal ruminante, ou seja. pertence a um grupo de
herbivoros com um sistema digestivo diferente. Estes animais téem a
capacidade de regurgitar o alimento digerido para a boca, onde o mastigam
novamente — processo conhecido como ruminacdo. Foi domesticada e hoje
existem mais de 800 racas diferentes, adaptadas a regides muito variadas,
desde desertos ate zonas tropicais.

As ovelhas vivem em rebanhos, ou seja, em grupos graondes, e sdo
animais soclais e inteligentes. Conseguem reconhecer ate 50 owvelhas
diferentes do seu grupo e lembrar-se de acontecimentos mesmo passados
dois anos. Quando estfio tristes ou stressadas, mostram sinais visiveis —
quase como 0s humanos.

Vivern durante o dia. Alimentam-se principalmente de ervas e plantas.
sendo a sua alimentacdo herbivora. embora em algumas circunstancias
possamn consumir outros tipos de alimento (por isso, tambéem podem ser
consideradas omnivoras em certos contextos).

A gestagdo dura cerca de 5 meses, e geralmente nascem |, 2 ou, no
raximo 3 crias. A ovelha pode ter até duas ninhadas por ano e viver cerca
de 20 anos.

1

Tema: A ovelha

Curiosidades: A ovelha € um animal de grande importancia economica.
Em Portugal, uma das ra¢as mais conhecidas € a Bordaleira da Serra da
Estrela. usada para produzir o famoso queijo da serra da Estrela. Esta raca
tem uma curiosidade especial: tanto 0s machos como as fémeas tém cornos
enrolados em espiral.
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Vamos escrever!

Com base nas informagoes que leste, escreve o teu proprio texto informativo

sobre a ovelha.

([ Introdugdo

.

D

é Desenvolvimento

.

é Conclusao

Nome: Data:

Guido
Vamos pesquisar!

considerares mals importante com um lapis de cor.

Tema: O elefante-africano

O elefante-africano & o maior animal terrestre do mundo. E um mamifero e
um animal selvagem. Os machos sGo geralmente malores do que as fémeas. A sua
caracteristica mals marcante e a tromba, formada pelo nariz e lablo superior, que
utilizam para cheirar, beber, apanhar objetos e comunicar. A pele € grossa e quase
semn pelos, e as orelhaos muito grandes ajudam a regular a temperaturo corporal.
Qs dentes incisivos superiores crescem continuamente e formam os famosas
presas,

Este animal vive em clds famillares, liderados pela fémea mals velha, chamada
matriarca. Habita principalmente em sovanas e estepes semideserticas do
continente africano. A sua alimentacdo € herbivora, consumindo entre 150 e 300
kg de vegetagdo por dia, como ervas, folhas, cascas e frutos,

A reproducdo do elefante pode acontecer em qualguer altura do ano. A gestacdo
dura cerca de 22 meses e geralmente nasce apenas uma cria de cada vez. A cria &
amamentada durante cerca de dois anos, sendo protegida e cuidada por todas as
fémens do grupo.

Os elefantes-africanos desempenham um papel essencial no equilibrio dos
ecossistemas onde vivem. Ao derrubarem arvores e arbustos para se alimentarem,
ajudam a manter as paisagens abertas das savanas, beneficiando muitas outras
espécies de animais e plantas. Além disso, criam caminhos na vegetacdo que outros
animais utilizam, e contribuem para a dispersﬁo de sementes, promovendo o
crescimento de novas plantas.

Estes animals tém sido vitimas de caca ilegal pelas suns presas e pela carne, o
que levou a uma reduc@o acentuada da espécie. Hoje em dia. sGo tambeém muito
importantes para o turismo em Africa, o que tem contribuido para a valorizacao
do sua preservagdo.

[ Le com atencGo as Informages que se seguem e sublinha © qup
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Guido
Vamos pesquisar!

4 N

Tema: O elefante-africano

Curiosidades: Os elefantes comunicam entre si através de sons muito
graves e tGo baixos que 0s humanos nGo conseguem ouvir, mas que podem
viajar muitos quilometros pelo ar e até pelo chdo. A fémea mais velha lidera
o grupo e todas as fémeas ajudam a cuidar das crias, o que revela uma
forte organizacao social.

Vamos escrever!

Com base nas informagoes que leste, escreve o teu proprio texto informativo
sobre o elefante-africano.

o Introducao N
\, J
a Desenvolvimento w
\_ )
- Conclusdo B
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Nome: Data:

Guiao
Vamos pesquisar!

Guiao
Vamos pesquisar!

(L

considerares mals importante com um lapis de cor.
Tema: A jiboia

A jibola é uma serpente de grandes dimensdes, pertencente ao grupo dos
réptels. E conhecida por ser uma das serpentes mais temidas da natureza,
mas ao contrario do que se vé em alguns filmes, ndo & venenosa nem chega
aos 15 metros de comprimento. Normalmente mede entre 2 a 3 metros,
podendo atingir os 4 metros nas espécies malores.

Vive em zonas tropicals da America do Sul e Central, onde se esconde em
troncos ocos ou tocas de outros animais. Apesar de ser uma excelente
nadadora, prefere viver em terra firme.

As jibolas ndo usam veneno para cacar: mordem as presas e depois
enrolam-se a volta delas, apertande com forca ate o sangue deixar de
circular. Quando a presa deixa de se mexer, a jiboia engole-a inteira,
comecando pela cabeca.

Uma das suas caracteristicas mais incriveis e a capacidade de engolir
presas muito maiores do que a cabeca. Isso é possivel porque ndo tém
esterno nem cintura. o que torna as costelos muito flexivels. Assim.
conseguem alargar © corpo para abrir espago para o alimento. Também ©
cranio € adaptado para facllitar a captura e a Ingestéo.

As jibolas sao carnivoras e o tipo de alimento que cagam depende do seu
tamanho:

+ Quando sdo jaovens, comem ratos, passarinhos, pequenos lagartos e
outros animais de pequeno porte.

« Quande se toernam adultas, conseguem apanhar macacos, javalis,
guaxinins, veados peguencs e até pequenos crocodilos.

A digestdo e muito lenta e pode demorar até seis dias, durante os quais a
Jiboia fica quieta e a descansar.

e com atencdo as informagles que se seguem e sublinha o qu:f.'1

4 )

Tema: A jiboia

Curiosidades: Os olhos da jiboia ficam azulados quando muda de pele, num
processo chamado ecdise. Durante essa altura, vé pior e esta mais
vulneravel. Alem de tudo isto, as jiboias tém hdbitos noturnos e, por isso,
cacam ao entardecer e escondem-se durante o dia. Embora ndo vejam
muito bem. as jiboias tém um excelente sentido do olfato, que usam para
encontrar presas. Podem viver até aos 20 anos. Em alguns paises estao
protegidas por lei porque ha espécies ameagadas pela destruicdo do seu
habitat e pela captura ilegal.
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Vamos escrever!

Com base nas informagoes que leste, escreve o teu proprio texto Informativo

sobre a jiboia.

o Introdugdo

\

Desenvolvimento

o

Conclusao

Nome do autor do texto:

Nome de quem corrige:

Vawmos verificar o texto do colega!

&

Escreveu um titulo.

Apresentou bem o tema na
introducao.

Apresentou Informacgdes sobre o
terma no desenvolvimento.

Usou factos verdadeiros.

Organizou o texto por paragrafos.

Escreveu por palavras suas.

Corrigiu a pontuacdo e as palavras.

Terminou com uma boa conclusdo
lidelas essenciais ou uma
curiosidade).
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Organiza as tuas ideias!

Como é?

Onde vive?

De que se
alimenta?

Como se
reproduz?

Que utilidade tem?

Curiosidades
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Nome: Data:

Ficha de interpretagdo

W Capituios Il e IV de *O Principeziko"#h

20

30

Precisei de bastante tempo para perceber de onde ele vinha. O principezinho. que me
fazia varias perguntas, parecia ser incapaz de escutar as minhas. Foram palavras ditas ao
acaso que, aos poucos, me revelaram tudo. Por exemplo, quando reparou no meu aviao
pela primeira vez (ndo vou desenhar o meu avido, seria um desenho demasiado
complicado para mim) perguntou-me:

— O que ¢ aquela coisa, ali?
— Nio ¢ uma coisa. Aquilo voa. E um avido. E o meu avido.
Cheio de orgulho, expliquei-The que sabia voar. Ele exclamou logo:
— O qué?! Tu caiste do céu?

Sim. — admiti, com modéstia.
— Ah! Que engragado...

O principezinho deu uma grande gargalhada que me irritou imenso. Gosto que as

minhas desgragas sejam levadas a sério. A seguir, acrescentou:
Mas entdo tu também vens do céu! De que plancta ¢s?
Vislumbrei ali um pequeno clardo, no mistério da sua presenga. e interroguei-o de
imediato:
— Porque tu vens de outro planeta, ¢ isso?
Ele, porém, ndo me respondeu. Pos-se a observar o meu avido, com um ligeiro aceno de
cabega:
— E claro que, naquilo, ndo podes ter vindo de muito longe...
E deixou-se levar longamente em pensamentos. A seguir. tirando do bolso a minha
ovelha, ficou a contemplar o seu tesouro.
Conseguem decerto imaginar como fiquei intrigado por esta semiconfidéncia acerca dos
«outros planctas». Esforcei-me, naturalmente. por saber mais:
— De onde vens, meu rapazinho? Onde fica o «lugar» onde vives? Para onde tencionavas
levar a minha ovelha?
Apds meditar, em siléncio, respondeu:
O que ¢ bom, com a caixa que me deste, € que, de noite, lhe pode servir de casa.
(...) Tenho razdes de sobra para acreditar que o planeta de onde veio o principezinho ¢ o
asteroide B612. Este asterdide apenas foi observado ao telescopio uma vez, em 1909, por

um astronomo turco.

35

40

Sem demoras, fez logo uma aparatosa demonstragdo da sua descoberta, num
Congresso Internacional de Astronomia, Mas ninguém do pablico acreditou nele, por
causa da roupa que usava. Os crescidos sao assim.

Felizmente para a reputagdo do asterdide B612, um ditador turco obrigou o seu povo a
vestir-se & europeia, sob pena de morte. O astronomo repetiu a demonstragio em 1920,
com um fato elegantissimo. E, desta vez, toda a gente concordou com ele.

S6 vos contei estes promenores sobre o asteroide B612 ¢ s6 vos revelei o seu numero por
causa dos crescidos. Os crescidos adoram nimeros. Quando lhes falamos acerca de um
novo amigo, nunca querem saber o essencial. Nunca nos perguntam «Como ¢ a sua voz?
Quais os seus jogos preferidos? Coleciona borboletas? Apenas questionam: «Quantos
anos tem? Quantos irmdos tem? Quanto pesa? Quanto ganha o pai?» S6 assim julgam
que ficam a conhecé-lo. (...) Eles sao assim. Nio vale a pena zangarmos-nos. As criangas
devem ser muito tolerantes para com a gente crescida.

E evidente que nés, que compreendemos a vida, nao damos importancia nenhuma aos

nameros!

Neste capitulo, ficamos a saber que o principezinho fazia muitas perguntas, tal como todas

as criangas. O piloto também tinha muitas dividas e colocava diversas perguntas sobre o

principezinho.

1. Qual a rea¢io do rapazinho sempre que o piloto The perguntava alguma coisa?

2. O piloto fica a saber com certeza de onde vinha o principezinho?

3. Que perguntas farias ao principezinho para descobrires de onde vem?

]
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4. O narrador (piloto) acredita que o principezinho vinha do asteréide B612, descoberto por
um astrénomo turco em 1909.
4.1 Escreve, no quadro abaixo, a reagido do publcio aos dois momentos de apresentagdo da

descoberta do asterdide B612 por parte do astrénomo turco.

Apresentagiio realizada em Apresentagiio realizada em
1909 1920

Reagiio do publico

4.2 O que se alterou de uma apresentagio para outra ¢ qual foi a causa da diferente reagio

do piiblico?

4.3 Preenche os espagos em branco, utilizando as palavras “esséncia™ ¢ “aparéncia”™.
Na perspetiva do narrador, este episddio mostra-nos que as pessoas crescidas, ou seja, os

adultos, dio mais importancia a doquea

5. Comenta a tltima frase do texto: "E evidente que nés. que compreendemos a vida, ndo

damos importancia nenhuma aos nimeros!" Concordas com esta afirmagao? Porqué?

Gomc:

Data:

)

. uop. . .h"
Capitulos Il e IV de rinCipezin o:\
1. Ajuda o piloto a encontrar as scguintes palavras na sopa de letras: -
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NEAVUPOLRBAESHND®O crescidos
OLTSHNCEAIROANYV turco
OMCSORGTONRHEAE s
I NRRDEKAHLEEOSP.L SRR,
RCTEOLNIMTATMGH nameros
1 A A .
E S CSORUTNBUAD®O vida
AERTCONGRESSOTCEF
UUAOREPVLFOYMIT borboletas
TBLNDAUS I | RYPUC ovelha
OAYTAMI GODVEKREN
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Nome: Data:

Avaliagdo:

Audicdo de uma
i,& entrevista
Jorge Balga e a pera O Principezinho

Depois de ouvires a entrevista que Pedro Mendes realizou a Jorge Bal¢a no canal

de Youtube Coffeepaste, responde:
1. Assinala com X a opg¢iio correta em cada alinea:

a) Onde ¢ que Jorge Bal¢a comegou a sua carreira como ator?
0 Em Lisboa e Faro

1 No Porto ¢ depois em Lisboa

o Em Londres, onde estudou teatro

b) O que fez Jorge Balga durante muitos anos fora de Portugal?
o Estudou e trabalhou em teatro e opera.

0 Foi estudar matematica e ciéncias.

o Trabalhou como professor de linguas numa escola.

¢) Como se sentiu o ao voltar a viver e trabalhar em Portugal?
0 Estd triste por ter deixado Londres.

o1 Esté feliz por ter sido bem recebido e ter novos projetos.

0 Estd com dividas sobre ficar em Portugal.

d) O que é o espetiaculo "O Principezinho?

1 Um teatro de sombras baseado no livro.

0 Uma dpera com criangas ¢ adultos a cantar.,
o Um filme animado sobre o Principezinho.

¢) Onde vai acontecer esse espeticulo “O Principezinho™
1 Em Lisboa.

0 No Teatro das Figuras, em Faro.

0 Na escola.

[ -
W Audicdo de uma <X
entrevista
Jorge Bal¢a e a pera O Principezinho

2. Liga as frases da coluna da esquerda a continuaciio certa da coluna da direita.

Jorge Balca conheceu a opera O Principezinho @ ® por causa do seu trabalho com cantores.
A musica da opera ¢ tacil de compreender . ® porque tem um estilo proximo do cinema.
O Principezinho ¢ uma histora . ® que acompanha o encenador desde hi muitos anos.

3. Rodeia, em cada par de palavras destacadas, aquela que se encontra de acordo com o que
foi dito na entrevista.

O espetaculo foi produzido pela Orquestra do Norte / Algarve. Participam sé meninos /
meninos ¢ meninas, vindos de escolas de musica. O coro infantil foi formado por alunos
desses conservatérios / teatros. O clenco tem cantores com muita / pouca experiéncia, mas
também artistas a comecar / reformados.

ey

Bom trabalho! "

5
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Planeta dos
graficos

Chegaram ao Planeta dos graficos! O Principezinho andou a passear por dois planetas e quis contar
o numero de estrelas cadentes que viu passar em cada planeta.

Neste planeta podes observar:

A Planeta 1 Planeta 2
& aneta 16l 9
2 [1710
- DiogrOmO
S d &
e-folhgs € Caule- 6 31 0 |18(/8 9 9 9 - - x5
. GrdﬁCos d 'V -
eb ;
duplos Qrras 19( 0 B .
| .- !G/f'dficos Circulareg
W Mogrdficos Vamos explorar! ;
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6

Planeta 1 16
2 |1z
6 31 0 |18
19

58
Planeta 1 16
2 (17
31 0 |18
19

Planeta 2

9

0
8 9 99

N

9 Planeta 2
0
8 9 9 9
0

3

Qual é o nome deste diagrama?

Diagrama de caule-e-folhas

Vamos analisa-lo?

Qual é o numero mdximo de
estrelas que viu?

Mdaximo

Qual é o numero minimo de
estrelas que viu?

Minimo

Qual é a amplitude dos valores?
Valor mdéximo - valor minimo
Qual é a moda dos valores?

NUmero que se repete

6

Planeta 1
2
31 0

17
18

19

Qual é o nimero mdximo de

9 Planeta 2 estrelas que viu?
0
Qual é o numero minimo de
8 9 99 estrelas que viu?
0
Qual é a amplitude dos valores?
&8

Qual é a moda dos valores?

Grdfico de barras duplos (justapostos)

Ao passar para outro planeta, o Principezinho, além do nUumero de
estrelas, decidiu contar o nimero de asteroides que viu passar. No
entanto, existem alguns que passaram por ele e ele ndo os viu.

S

4

3

0

N.¥ de estrelas N.Vde asterdides

®Viu W Nio viu
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Grafico de barras duplos (justapostos) Gréfico circuldr

O piloto decidiu fazer um inquérito para tentar descobrir quantas pessoas
acham gue o seu desenho & um chapéu e guantas pessoas pensam gue o
seu desenho é uma jiboia a comer um elefante. Registou o numero de
respostas, originando o grdfico:

N.2 de estrelas N.2 de asterdides

uChapéu  mJibola a digedr o elefante

W Viu ® N3o viu

Grdfico circular Infogrdafico

15 pessoas
acharam que o
desenho era uma
jiboia a digerir um

elefante

35 pessoas
acharam que
o desenho era

um chapéu

Numero de

pessoas que
observaram o
desenho

m Chapéu  mliboia a digerir o elefante
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Atividade

“Quem ja leu a
obra?”

<X
Tenho uma missao H
para voces! Sera <X
que estdo prontos? Athldade POV‘
estacaes
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GOIIIEZ

Data:

)

0

Inquérito do Principezinho

A
<X

Nome

Sexo
(Feminino/
Masculino)

Idade

Jileu o
Principezinho?
(Sim/Niio)

Se leu, gostou
ou ndo?
(Sim/Nio)

2

) -
T\ Representacses graficas - ,i~

y
Agora que recolheram os dados sobre “Quem ja leu a obra O Principezinho™. ¢

hora de os organizar e representar graficamente. Podem escolher uma ou mais das
seguintes representagoes para mostrar as vossas conclusoes de forma clara:

1. Diagrama de Caule-e-Folhas
- Para qué? Mostrar os valores numéricos de forma ordenada, especialmente atil
para idades.
- Como funciona? O “caule” representa as dezenas e as “folhas™ as unidades.

Planeta 1 Planeta 2
719

2 (8(0
631 0 |9%]89 99

2. Grifico de Barras Duplo
- Para qué? Comparar dois conjuntos de dados em simultaneo.
« Exemplo de uso:
o Comparar o nimero de rapazes ¢ raparigas que ja leram O Principezinho.
o Comparar gostos entre quem leu e quem ndo leu o livro.
'

l I I I

149 dim watrwlen N2 o st it

"V NGO VU

»

5
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[ -
% Representagses graficas <.

3. Grifico Circular
- Para qué? Mostrar proporgdes ou percentagens.
« Exemplo de uso:
o Percentagem de alunos que ja leram o livro.
= Percentagem de alunos que gostaram do livro entre os que ja o leram.

Blhagte W Acin b dgeric 0 shebante

4. Infografico
- Para qué? Apresentar varios dados de forma visual, criativa e apelativa.
« Como fazer?
o Combinar icones, nimeros, textos curtos e cores para apresentar os dados
do inquérito.
o Incluir simbolos como livros, estrelas. carinhas felizes/tristes para
representar respostas.

15 pessoos 35 pessoos
achoram gque o ocharam que
desenho aro uma| & desenho ero
fiboo o digecic un wn chapeu
[ elefonte

“ Tarefa

1. Escolhe pelo trés destas formas de representagdo grafica para apresentar os
dados recolhidos nas colunas do inquérito (sexo. idade. se ja leu o livro, se gostou).

2. Aplica-te na apresentagio! #
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Desafio |

Fez-se um inquérito online sobre o nimero de horas. com pausas. que um grupo de
alunos demoraram a ler a obra do Principezinho completa. Os resultados dessa
questdao foram organizados no seguinte diagrama de caule-e-folhas:

Turma1 Turma 2
3222100010 |1712222333

99860(1/]089 9
112]0

L. Qual ¢ a moda?

2. Qual é o maximo de horas despendidas?

3. Qual ¢ o minimo de horas despendidas?

4. A que turma pertence a crianc¢a que demorou mais tempo a ler?

5. Quantas crian¢as tem cada turma?

Desafio 2

Fez-se um inquérito a um grupo de alunos para saber qual o capitulo que mais
gostaram ¢ qual o capitulo que menos gostaram da obra do Principezinho. Os
resultados estdo organizados no seguinte grafico:

Capitulo | Capitula 1l Capitubo 111 Capltula IV

&

(¥

®Gostou ® Nio gostou

1. Quantos alunos gostaram do Capitulo I?

2. Qual foi o Capitulo que os alunos mais gostaram?

3. Qual foi o Capitulo que os alunos menos gostaram?

4. Existe algum Capitulo no qual o nimero dos alunos que gostaram ¢ ignal ao
numero de alunos que nio gostaram?

5. Quantos alunos gostaram do Capitulo 1117
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Desafio 3

Fez-se um inquérito a um grupo de alunos para saber qual o seu nivel de satisfagao
em relagdo a obra do Principezinho. Os resultados estdo organizados no seguinte
grafico:

B Muito satisfeitos @ Satifeitos W Insatisfeitos

1. Quantos alunos responderam ao inquérito?

2. Quantos alunos que ficaram “Muito satisfeitos” com a obra?

3. Qual ¢ a percentagem de alunos que ficaram “Insatisfeitos” com a obra?

Desafio Y

15 alunos
recomendariam a
obra da
Principezinho a
outras pessoas

Fez-se um inquérito a um grupo de alunos sobre se recomendariam ou ndo a obra
do Principezinho a outras pessoas, obtendo assim o seguinte grafico:

NUmero de
alunos

85 alunos
recomendariam a
obra do
Principezinho o
outras pessoas

1. Que informagdes consegues retirar do infografico?
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Fez-se um mmquérito a um grupo de alunos de duas turmas sobre se preferiam a
personagem do piloto ou a personagem do Principezinho, obtendo assim a seguinte

tabela:

Desafio 5

Turma
Turma 1 13 7
Turma 2 9 10

1. Analisa a tabela e preenche o grifico de barras duplo:

Niimero de alunos

Titulo:

Legenda:

]

Prefere o piloto

[ ]

Prefere o
Principezinho

Turma 1 Turma 2

Desafio 6

Fez-se um inquérito a um grupo de alunos sobre o seu animal preferido em relagao
aqueles que aparecem na obra do Principezinho, obtendo assim a seguinte tabela:

Elefante 24
Jiboia 17
Ovelha

Raposa 13

1. Qual é a moda?

2. Quantos alunos mais teriam de responder a “ovelha™, para que esta passar a ser

a moda?

2.1. Quantos alunos responderam ao questinario?
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C\‘ ome: Data: )

Planeta dos Problemas

A Representacaes graficas de dados -

Durante as suas viagens, o Principezinho visitou varios planctas. Em cada planeta,
observou como os habitantes passavam o tempo livre ¢ tomou notas sobre as suas

atividades favoritas.

1. O Principezinho fez um inquérito a 10 habitantes de um planeta. Perguntou qual
era a sua atividade preferida. Eis os resultados:

Atividade preferida N.? de habitantes
Cuidar de flores 3
Olhar para as estrelas 2
Limpar os vulcdes 1
Conversar com o
ity 4
Principezinho

1.1. Constroi um grifico de barras no teu caderno com os dados da tabela.

1.2. Qual ¢ a atividade mais escolhida?

1.3. Quantos habitantes preferem cuidar de flores e limpar os vulcdes juntos?

C\Fome: Data:

)

Planeta dos Problemas

I Representacaes graficas de dados -

2. O Principezinho quis saber quantos planetas tinham flores. Visitou 8 planetas e
registou:

6 tinham flores, 2 nido tinham.

2.1. Qual a fragdo dos planetas que tinham flores?

2.2. Que percentagem dos planetas nio tinha flores?

2. O Principezinho quis saber quantos planetas tinham flores. Visitou 8 planetas e
registou:
6 tinham flores, 2 nio tinham.

2.1. Qual a fragdo dos planetas que tinham flores?

2.2. Que percentagem dos planetas nio tinha flores?

L]
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C\‘ ome: Data: )

Planeta dos Problemas

2 Representacaes graficas de dados -

3. O Principezinho registou as horas que cinco raposas passaram a brincar ao ar livre

durante a semana:

Horas de
Raposa
brincadeira
A 3
B 6
G 2
D 4
E 6

3.1. Qual ¢ a moda dos dados?

3.2. Qual foi o total de horas de brincadeira das cinco raposas?
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Planeta da gramatica

< <fl
L's F o W
‘ p S A »
o Vamos recordar as
P ,\_/L \_/’ P
A h ., P alawrag
\‘ _»1 o~ 'L;L

/
.1\1)
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o} Determinante artigo definido
desentiol Verbo, pretérito peffeito, 1.9 conjugagéo, 3.% pessoa do
singular, modo indicativo
ovelha Nome comum
-a Pronome pessoal
com Preposic@o
Principezinho Nome proprio

uma

Determinante artigo indefinide

eu

Pronome pessoal, 1.° pessoa do singular

Vamos explorar!

O piloto desenhou uma ovelha e mostrou-a com orgulho ao seu novo amigo.
O Principezinho pediu-me uma ovelha e eu desenhei uma caixa com buracos.

As pessoas crescidas ndo entendiam os desenhos e repetiam sempre a mesma
resposta.

Sim, o astrénomo turco fez uma descoberta, mas ninguém acreditou devido 4 sua
roupa.
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. ._ _ ** w BINGODO * ¥
CLASSES DE | PRINCIPEZINHO
PALAVRAS o

Classesde palavras 4
(1.l.ius-lmsesqus se seguem. 'K # \'

-
_ h ' o o
p

1.1 Escreve, na tabela abaixo, a classe gramatical de cada palavra
sublinhada.

&

sim ovelha desenhou adultos
eu entre cuidava tua
assustador rapazinho turco piloto
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Gome: Data: )

vlfe Interpretacdo de uma imagem {‘f

1. Observa atentamente a imagem.

1.1. Na imagem, o homem tira uma selfie ao entregar alimentos a uma familia
necessitada. Achas que ele esta a fazer este gesto por bondade ou para receber elogios?
Explica a tua opinio.

1.2. Relaciona a atitude do homem com o vaidoso do planeta visitado pelo
Principezinho.
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Planeta das
Artes
Visuais

A
|

Bem-vindos ao Planeta das Artes Visuais!
Aqui irds explorar os planetas visitados pelo
Principezinho e criar um friso cronolégico artistico,

cheio de cor, simbolos e imaginac¢do.

Estas preparado?
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FNSo
CronologncO

dos planetas visitados.
oelo ™

Os plan tas
vnslta

» a
s Planeta do rei "

e Planeta do vaidese u a
e Planeta do bébedo .
e Planeta do homem de negécios :'/',g—' .

* Planeta do acendedor de candeeiros
* Planeta do geégrafo
¢ Planeta Terra
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Cada zruto representa o
seu planeta numa cartolina,
com:

Q2 As personagens princCipais
® Frases-chave

" Elementos simbédlicos

/# llustragses ou colagens

> ' Sou o dono das estrelas!
g " (
N N /
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Nome: Data:

Nome: ) @Dme:

fl:} Guido orientador do teatro
A viagem do Principezinho z‘A/;

1. Definam e eserevam quem fica responsivel por cada personagem. No caso do
habitante do plancty, indiquem qual é

———
r/ Principezinho Habitante do planeta:

\
|
i
i _

2. Definam por topicosfideias o que vai acontecer em cada momento da agio;

|
.

;/ Introdugdo - Apresentagio das personagens e do inicio da acido TN

e e s e

f,______
\

s

’f‘

Desenvolvimento - Desenrolar da agiio

o e e

N

N

/” Conclusio - Final da agio

J

——————

Data:

)

Qualidades invisiveis

%

1. Preenche o lado direito da tabela com um certo, a medida que fores dando qualidades aos teus

colegas,

v
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Anexo C. Exemplos de grelhas de avaliacdo das producées dos alunos (1. CEB)
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Anexo D. Objetivos Gerais e Indicadores de avaliacio do PI (1.°CEB)

Objetivos Gerais

Indicadores de avaliacido

OG 1. Desenvolver capacidades de interpretagdo e
compreensdo de documentos diversos.

1.1. Identifica informagdes principais nos
documentos lidos.

1.2. Relaciona ideias ou informagdes prévias,
situagdes do quotidiano ou conteudos historico
geograficos.

1.3. Evidencia a compreensdo do conteudo dos
documentos.

OG 2. Melhorar a competéncia de escrita.

2.1. Utiliza a pontuagdo adequada;

2.2. Escreve sem erros ortograficos;

2.3. Utiliza letra maiuscula no inicio de frase;
2.4. Recorre a marcas adequadas ao tipo de
discurso (direto/indireto);

2.5. Recorre a conectores discursivos variados;
2.6. Planifica a estrutura do texto (introducao,
desenvolvimento e conclusio);

2.8. Utiliza a criatividade na elabora¢do do texto.

Fonte: Adaptado do Plano de Intervengao.
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Anexo E. Relac¢ido entre os OG e as EG do PI (2. CEB)

Problematica

Geografia de Portugal e Portugués.

O desenvolvimento de competéncias sociais de respeito e empatia com recurso a metodologias ativas concorre para
a melhoria das capacidades de leitura, interpretacdo e compreensdo de documentos diversos em Historia e

Objetivos Gerais

Estratégias Gerais

OG 1. Desenvolver capacidades de leitura,
interpretagdo e compreensdo de documentos diversos.

Portugués:
- Mobilizagdo de recursos diversos (videos, textos,
imagens, mapas, graficos, tabelas, entre outros).

Historia e Geografia de Portugal:

- Mobilizagdo de recursos diversos (videos, textos,
imagens, mapas, graficos, tabelas, entre outros);

- Mobilizagdo de tecnologias digitais.

Competéncias Sociais:
- Utiliza¢ao do método de trabalho de grupo.

OG 2. Desenvolver competéncias de empatia e respeito
para com o adulto e com os colegas.

Portugués:

- Mobilizagdo de recursos diversos videos, textos,
imagens, mapas, graficos, tabelas, entre outros);

- Leitura e interpretag@o de textos sobre a tematica.

Historia e Geografia de Portugal:

- Mobilizagdo de recursos diversos videos, textos,
imagens, mapas, graficos, tabelas, entre outros);

- Contactar com Questoes Socialmente Relevantes.

Competéncias Sociais:

- Utiliza¢ao do método de trabalho de grupo;

- Promogdo da comunicagdo oral;

- Promogéo de atividades que levem a demonstragéo de
empatia;

- Promover o respeito pelo proéximo.

OG 3. Envolver-se nas atividades de sala de aula,
individualmente, a pares e em grande grupo.

Portugués:
- Mobilizagdo de recursos diversos videos, textos,
imagens, mapas, graficos, tabelas, entre outros).

Historia e Geografia de Portugal:
- Mobilizagdo de recursos diversos videos, textos,
imagens, mapas, graficos, tabelas, entre outros).

Competéncias Sociais:
- Utilizagao do método de trabalho de grupo.

Fonte: adaptagdo do Pl de 2.° CEB

259




Anexo F. Exemplos de producdes dos alunos (1.° CEB)

TRG

Vamos eserever!

| Orgonizo as tuss ideias!
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'CLASSES DE |
PALAVRAS {

(l.um frages que 86 egUem.

11 Escreve, na tabeia abaixo. & ciasse gramaticll de cada palavra
sublinhada

o .
[RIVELEZND
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Anexo G. Entrevistas aos professores cooperantes de 2.° CEB

Entrevista Professor Cooperante 1

Legitimacio da entrevista

E: Informar sobre o trabalho em curso e o objetivo da entrevista.

E: Assegurar o caracter confidencial e andnimo dos dados.

E: Relativamente a escola, a primeira pergunta €, se pode descrever o contexto fisico,
social, organizacional e pedagdgico da escola, ou seja, um bocadinho em termos sociais,
de organizagao?

PC: Pronto, a escola tem 40 anos, estd localizada aqui na Amadora, ja tem 40 anos o
grupamento de escolas, que foi crescendo, porque agora temos imensas, temos a Aprigio,
a Mina, o Cidade da Bica, que sdo as primarias, e segundo ciclo temos aqui esta, Cardoso
Lopes, tem segundo e terceiro. Portanto, a escola € bastante grande. Organizacional, é
uma escola de tape, que no outro dia vocés tinham perguntado, ¢ uma escola de tape,
portanto, com a flexibilizacao, temos reunides semanais de ano, todas as semanas
reunimos, todas as turmas do ano, o que ¢ bom, porque estamos sempre a tentar aferir
estratégias iguais para todos, as reunides de avaliacdo também sdo assim, também
funcionam assim, ou seja, ¢ uma reunido mais longa, porque estdo todos os professores
presentes de todos os anos, mas por um lado, primeiro estranha, se foi muito estranha ao
inicio, porque normalmente eu nunca tinha estado em escola nenhuma assim, mas depois
1sso acaba por ser funcional, bastante funcional, portanto, eu acho que sao as
caracteristicas mais evidentes da escola, ¢ ser tape, depois também esta caracteristica da
quinta pedagodgica, que eu penso que ndo ha nenhuma, quase que arriscava a dizer no pais,
comegou por ser uma brincadeira de gosto pelos animais e de facto ¢ um grande chamariz,
os miudos adoram, e ja funcionou melhor o clube dos animais, porque eles gostam muito
de vir alimentar, de vir limpar as casinhas deles.

E: Ou seja, hd uma horta?

PC: H4 a horta, a horta também, a horta pedagogica, e nos aproveitamos os produtos para
a nossa cozinha, e de vez em quando hé uns produtos para vender também quando temos

a mais, e também havia o clube da horta em que eles ajudavam, e também gosto da
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caracteristica das salas de aula ao ar livre, ndo sei se vocés ja as foram ver, existem duas
salas de aula ao ar livre, e eu uso muitas vezes, normalmente tem de fazer uma escala,

se quisermos dar aula, pedir, mas nao ¢ usada por quase ninguém, que ¢ uma pena, ha
mesmo uma sala dentro da horta, que ¢ coberta, podemos estar 1a no verdo porque tem
sombrinha e ¢ agradavel, e a outra depois ¢ aqui ao lado dos pavilhdes 14 em baixo, que
agora como estd a chover eles sdo capazes de ndo ter 14 as cadeiras, ndo ¢ tdo funcional
em termos de sala de aula, ndo, ¢ ao ar livre mesmo, ¢ a outra também ¢, s6 que tem assim
uma lonazinha por cima que acaba por estar um bocadinho mais resguardada, e eles de
facto adoram ter as salas ao ar livre.

E: Funciona bem, tanto em portugués como na historia?

PC: Funciona, ¢ claro que t€ém de ser atividades diferentes, ndo ha quadro, nao ha nada,
mas para fazer umas atividades mais ladicas eles gostam imenso. Funciona bem. Acho
que sdo assim as caracteristicas que diferenciam a escola mais.

E: Os alunos do 6° ano fazem alguma coisa com a quinta pedagogica?

PC: O 6° ¢ final. Eu acho que este ano ndo estdo a funcionar os clubes dos animais e nao
sei se o da Horta. A Horta as vezes, quando se coloca os alunos de castigo, salvo que seja,
existem varias atividades que eles podem fazer, e uma delas, que nao acaba por nao
funcionar tanto como castigo, porque alguns gostam, que € ir para a Horta, ou ¢ ir dar
comida aos animais, portanto temos também essa mais-valia as vezes a funcionar como
trabalho complementar. Eu penso que o 6° F ndo estd inscrito este ano. Funciona muito
também com os meninos com necessidades especiais, ha alguns com autismo que gostam
muito do contacto com os animais. Eu tinha na minha dire¢do de turma ha dois anos uma
menina que a hora mais feliz do dia dela era quando era a hora dos animais e da Horta,
porque capta mais a aten¢ao desses meninos.

E: A segunda pergunta vai um bocadinho ao encontro, mas ¢ como considera ser o0 meio
envolvente da escola? Tem termos de dinamismo social, cultural, das infraestruturas, ou
seja, o que ha a volta da escola?

PC: A volta da escola eles tém centros de estudos, bastantes, alguns andam aqui nas
redondezas, depois tém um parquinho infantil aqui, que apesar de ser parquinho infantil
para os mais pequeninos, eu sei que eles combinam e assim que podem vao. Tem baloices,

tem umas coisas e eles gostam de brincar. Depois, a PSP e os bombeiros ndo sao assim
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relativamente perto, mas de vez em quando vém a escola fazer atividades também
connosco, temos parcerias. Depois, eu penso que também ha na biblioteca um clube, ndo
¢ um clube, uma atividade qualquer com séniores.

E: Que vém ca também?

PC: Que vém cé e que nos também levamos alguns alunos fora. E depois também temos
muitos, uma coisa que também diferencia muito esta escola ¢ a quantidade de clubes, das
atividades extracurriculares que nds temos, que eu nio sei se vocés ja se aperceberam. E
uma lista infinita, eu estou convencida que ¢ capaz de ser para ai cerca de uns 20 clubes
diferentes, o clube do teatro, o clube da musica, o clube do inglés, o clube do alemao, o
clube das ciéncias. Agora temos um novo que ¢ robotica, de marionetas, ¢ tudo fora do
horario deles e desde que eles consigam conciliar, inscrevem-se, podem se inscrever em
dois, desde que consigam. E depois tem outros tantos de desporto, relacionados com o
desporto, sim. E capaz de ser para ai meio, meio. Dez de desporto, dez dos outros. Mas
uma variedade muito, muito grande. Um deles, a obra-prima, que vai acabar este ano, mas
que a AP estava inserida também, porque a AP sempre que pode insere-se em todos. E
era muito engragado, porque ¢ mesmo de opera. Também j4 tivemos um de bailado, muito
giro. O de talentos, clube de talentos, ha imensas coisas. Imensas atividades que eles
podem fazer depois das trés, quatro da tarde, que ¢ quando comegam a acabar as aulas. E
que, pronto, que eu acho que ¢ uma mais-valia. Nao s6 para se manterem ocupados, aos
pais que ndo podem colocé-los no ATL, porque nds também temos ATL ca na escola.
E: Também tem aqui na escola?

PC: Dentro da escola, embora nao seja da escola, ¢ particular, os pais pagam uma
mensalidade. Mas assegura que os miudos possam entrar as sete da manha, porque a
escola s6 comega as oito e hé pais que tém de os deixar mais cedo. E acho que, se ndo
me engano, vai até as sete da tarde.

E: E no fundo do dia todo. E esses clubes sdo dados por professores de fora, que também
vém ca? Ou sdo professores de ca?

PC: A maioria s3o dados por nos, que eu, por exemplo, estou no clube de teatro, mas eu
sei que, por exemplo, capoeira, a Opera, os ballets ja tiveram... Vém pessoas de fora,
podem

vir outras entidades com parcerias, parcerias connosco.
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E: Também temos aqui uma pergunta de como sdo as instalagcdes da escola, mas eu acho
que, neste sentido, se calhar ja fomos vendo.

PC: Ja fomos vendo um bocadinho, porque depois ha o pavilhao também do desporto, o
refeitorio. A ludoteca € um espago incrivel também nesta escola, que eu nao sei se voces
ja... Ninguém vos levou 14?7 A PA ¢ extraordindria, a animadora sociocultural da escola.
E ela realmente criou. A ludoteca ¢ como se fosse um ateli€ maior, tudo pensado por ela,
toda a decoragdo. E faz-se 1a workshops, ateli€s de coisas assim manuais, mentiras, dentro
da sala do aluno também. Eles gostam muito desse espaco.

E: Depois, quantas turmas, nao sei se vocé€ sabe, quantas turmas existem no segundo ciclo
e no total na escola? Isso é mais dificil de saber.

PC: Eu, de cor, ndo sei. O quinto eu sei que ha até¢ A, B, C, D, E, F, G, sete. Depois o
sexto, A, B, C, D, E, F, G também. Eu penso que o quinto e sexto... Eu consigo-vos esses
dados, depois vocés precisarem para o estudo, consigo dizé-los aqui de cor, ndo, mas
consigo-vos esses dados. E capaz de ser para ai um, ou todo, 800 e tal. Ndo este ano tio
mais, porque este ano temos as salas mais ocupadas. Deve andar perto dos mil alunos, ou
todos, aqui na sede. Mas esses dados eu consigo-vos depois facultar. Nao sei se
conseguem consultar no site do agrupamento, que tem estado em baixo, esta semana teve
tudo em baixo, ndo se consegue entrar.

E: A escola segue algum modelo educativo principal? Segue alguma linha?

PC: Eu acho que s0 a terceira escola tem, por da flexibilidade, porque de resto...

E: E em termos dessa flexibilidade, o que € que sente que ¢ mesmo diferente nesta escola?
PC: As reunides semanais sao mesmo diferentes e as reunides de avaliacao sao todos os
anos numa s6 reunido. Pronto, ndo sei se a ideia € so dizer coisas boas. Uma coisa que eu
ndo concordo, sendo nos TEIP, e ja falei convosco até em sala de aula sobre isso, acho
eu, sendo nods uma escola tape, com toda a flexibilidade e autonomia que temos, ainda
continuarem-nos a obrigar a fazer um teste igual por semestre para todas as turmas. Para
mim nao faz qualquer sentido. Continuam a insistir que ¢ por causa das provas de afericao,
e eu entendo, porque sendo a prova da afericdo uma prova que eles possam fazer, uma
prova nacional, € claro que ¢ igual para todos e eles t€ém de estar preparados para
conseguir fazer, mas nés estamos numa escola com flexibilidade e autonomia em que nos

podemos...

265



Realmente essa ¢ a grande mais-valia da escola, depois de repente somos obrigados a
fazer um teste por semestre igual. E um teste por semestre, se nos fizermos s6 dois, um
deles, portanto... E metade logo. E metade, e eu, sinceramente, é uma grande luta que
temos... E a minha opinido, claro que ¢, e ndo tem ganho, porque como é uma democracia
e vamos votando e continuamos a achar que faz sentido, para mim nao faz. Nao faz
sentido, embora as razdes sejam validas e votamos e elas continuam a ganhar, mas pronto,
¢ o meu ponto de vista. E um trabalho ainda a continuar.

E: Depois, também fomos j4 a ver disso, e acho que existe, mas ¢ se existe trabalho
colaborativo entre os professores.

PC: Eu acho que sim, que existe muito. Sinceramente, acho que vocés ja devem ter se
apercebido, nds também no nosso grupo somos pouquinhos, no grupo 200 somos poucos,
somos trés professores. No terceiro ciclo sdo mais, eu acho que ainda ha mais trabalho
colaborativo. Tenta-se sempre, mesmo que nds nao facamos os testes iguais, pronto, um
de nds faz um teste e depois mostra aos outros e adapta as turmas, na outra vez ja vai fazer
outro, para ndo sobrar sempre para o mesmo trabalho. E tentamos também, que ndo ¢
nada fAcil e cada vez € menos possivel, que € irmos todos ao mesmo tempo, mas depressa
deixamos de conseguir acompanhar, porque as turmas realmente sao diferentes, sio muito
diferentes, e chega uma altura que ¢ impossivel e por isso ¢ que deixa de fazer sentido o
teste igual. E quanto mais avangamos para a frente, mais umas vao ficando para tras, ndo
quer dizer que a gente as deixe para tras, porque h4 quem diga isso, ndo podemos deixar
para tras, claro que ndo, mas ndo faz sentido continuarmos a caminhar com testes iguais
e ir na mesma matéria se a turma nao avanga ou se nao se consegue.

E: Sim, e apressar o ritmo quando, na verdade, as coisas ainda ndo estdo consolidadas,
ou quando precisam de mais trabalho.

PC: E essa ¢ outra coisa que nem tem tanto a ver com a escola, tem a ver também com
como ainda esta o sistema dos curriculos, porque € impossivel nds darmos os contetidos
curriculares que eles nos pedem e que nos exigem, com este grau de diversidade que
existem nos alunos e de aprendizagem. E tal e qual como agora vamos ter estas provas,
agora em Fevereiro, em Fevereiro ndo se deu a matéria toda e cada turma vai no seu ritmo,
vao fazer uma prova em que realmente eu ndo sei que tipo de prova €, vamos ver, mas

que pode sair contetidos que ainda ndo deram, ndo faz muito sentido. O portugués ainda
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consigo compreender, porque a interpretagdo, a gramatica ¢ sempre a mesma, agora na
historia, em conteudos que realmente ndo percebo como € que se faz uma prova em
Fevereiro, uma prova-ensaio, mas vamos ver como ¢ que corre.

E: Hm Hm. Relativamente a turma em especifico, pode descrever o contexto social da
mesma?

PC: A escola, ha uns anos, era considerada a pior escola da Amadora, uma das

piores escolas da Amadora. Tinha muitos problemas comportamentais e de indisciplina,
muitos bairros, € vocés se repararem, a constru¢ao que esta aqui a volta, estas casas sao
carissimas, sdo 300, 400 mil euros, estas casas daqui da frente, ou seja, esse bairro todo,
estes bairros que havia aqui a volta foram acabando por desaparecer e t€ém-se feito
construcdes extraordinarias e caras, portanto, ja ndo ¢ qualquer um que tem dinheiro para
estar aqui. N6s temos um bocadinho ainda, agora temos um bocadinho a mistura das duas
coisas, porque realmente ainda ha pessoas muito carenciadas, e isso viu-se na atividade
agora do Natal, nos fazemos cabazes de Natal para as familias e fizemos 80 cabazes para
dar a familias nossas carenciadas da escola, portanto significa que ainda hé muitas
familias a passar dificuldades, mas depois ja temos este tipo de populacdo. Que chega
aqui a esta escola, temos muitos alunos aqui, destes prédios da frente e deste estilo de
vida econémico mais, portanto hd um bocadinho uma mistura de tudo, uma mistura dos
dois. E ¢ engracado que as criangas mais carenciadas sdo as que os pais sdo mais faceis
de lidar connosco, quanto maior o nivel social, mais dificuldade, e mais os pais acham
que a culpa ¢ da escola, dos professores, € de tudo e mais alguma coisa, € ndo ddo muita
credibilidade aos professores. Estamos um bocadinho no meio-meio, ndo € o que era nem
pouco mais ou menos, alids, agora ainda ndo ¢ uma escola de elite, mas para 14
caminhamos, pela zona, que esta a ser criada aqui a volta, e acho que com a continuagao
vai acabar por ser mesmo uma escola de elite. Da Amadora, dentro da zona que €.

E: Depois, como caracteriza a turma a nivel de desenvolvimento, de aproveitamento
escolar e de disciplina barra comportamento?

PC: Entdo, a nivel de conhecimento e desenvolvimento, como vocés ja repararam, ¢ uma
turma fraquinha, com muitas dificuldades de aprendizagem. Também porque temos
muitos meninos com necessidades educativas especiais, com ritmos de aprendizagem

muito, muito diferentes. E uma turma reduzida, por causa também de alguns elementos
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50que fazem com que a turma seja reduzida. E uma turma, em termos de conhecimento,
fraquinha, mas depois em termos de comportamento nao sdo miudos, ndo sdo maus
miudos, ndo tém problemas de disciplina muito graves. H4 um caso ou outro, tivemos
agora um conselho disciplinar por causa do menino, mas nem ¢ tanto por falta de
educacdo, ¢ mais por desacato aos professores ou por ndo cumprir as tarefas. Nao temos
problema de indisciplina na turma.

E: E mesmo em termos de sala de aula? Sdo mais conversadores?

PC: Sao muito conversadores, mas nao de falta de educacao.

E: Também foi o que nds reparamos. Os problemas que ocorrem em sala ou nos intervalos
sdo resolvidos com? Se sdo em turma, se sdo em outra forma...

PC: Nao sei se vocés ja assistiram... Nao, porque vocés estdo comigo, portanto nunca
assistiram eles irem para a rua. E com o professor C também ¢ dificil, porque ele também
¢ diretor de turma, mas acontece.

E: No6s presenciamos uma experiéncia do GAE.

PC: Ele mandou alguém para o GAE? O proprio diretor de turma? Mas foi mau. Na
minha aula isso ndo acontece. Ja tive que as vezes mandar dar uma voltinha, respirar, mas
os problemas aqui resolvem-se. Tenta-se sempre resolver em sala de aula.

E tentar s6 em situagdes muito excecionais por fora. Quando pomos fora, temos que
chamar um funcionario. O funcionario vai chamar alguém do Gaia, que ¢ o Gabinete de
Supervisdo Comportamental, que vem a sala. Retira o aluno da sala, ali para a porta do
lado de fora. Conversa com o aluno, percebe o assunto, percebe se o aluno consegue
acalmar e se consegue voltar a bater a porta e pedir desculpa ao professor. Se conseguir
vir calmo e comprometer-se que vai continuar a aula, o professor deixa entrar, ndo marca
falta. Vai respirar, resolver o assunto com alguém de fora. E normalmente controla-se
assim. As vezes, se a situagio for muito grave, que nio se permita que o aluno volte a
entrar, € participacao disciplinar e o Gaia toma conta da crianga. Ou seja, traz mesmo para
o gabinete, fica a fazer tarefas e depois ainda podem, de acordo com aquilo que tiver
acontecido, ainda podem ficar na escola até as seis da tarde em sala de trabalho
complementar. E depois ha cinco saidas de sala de aula. E um conselho disciplinar e ai
podem ter outras... Pode ser dias de suspensao, pode ser ficar na escola a fazer trabalho

civico, trabalho comunitério, pode ser uma série de coisas.
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E: Obrigada. Como ¢ feita a gestao dos alunos com necessidades educativas especificas?
Nos também ja vimos um bocadinho, isto sd3o a doutora de estratégias de diferenciagao
pedagogica com eles.

PC: Eles sao sinalizados, de alguma forma ou ja vém sinalizados ou somos nds que
pedimos sinalizagdo. Se eles tiverem medidas que justifiquem a vinda de um professor a
sala de apoio, que € o que nos temos nesta turma, no Sexto F isso acontece. Antigamente
eles podiam sair, agora ¢ cada vez mais dificil, sair da sala de aula e irem para uma sala
sozinhos com a mesma professora de apoio. Cada vez vai-se fazendo menos, ¢ tentar
sempre que o aluno seja integrado na turma, seja qual for a especificidade. Depois, em
dias de teste ou em dias que seja preciso fazer alguma coisa em que seja preciso retirar da
sala, entdo faz-se. Mas ¢ muito dificil porque nos temos muito poucos professores de
educagao especial, todos os anos pedimos mais, ndo aparecem, nao nos dao, o Ministério
ndo dd mesmo horas para pedirmos mais e sinceramente os casos aumentam durante o
ano, durante o ano letivo todos os semestres estdo a aumentar € nds ndo temos capacidade,
ndo temos professores que consigam dar esse apoio, que ¢ uma pena. As estratégias de
diferenciag¢do pedagogica, pronto, sdo referenciadas por elas, pelas professoras de
educagdo especial e depois os professores cumprem aquelas que foram definidas para
cada aluno.

E: Na pratica, nas aulas, o que acontece ¢ mais uma diferenciag¢ao na parte das avaliagdes,
no fundo.

PC: Também, testes adaptados, ou entdo podem até fazer o mesmo teste € mudar as
cotacoes para aqueles alunos e facilita-se na corre¢do ou nao se descontam os erros
ortograficos na dislexia, por exemplo, uma série de medidas.

E: Também como ¢ que ¢ feita a avaliagdo dos alunos?

PC: No6s temos dois momentos de avaliacao, finais de semestre e depois as intercalares,
no meio de cada um. As intercalares sao qualitativas, eles saem uma pauta & mesma com
as qualitativas e ai, no quinto e sexto ano, normalmente as reunides com os encarregados
de educagdo ainda sdo obrigatdrias, no sexto, por exemplo, ndo fizemos, a ndo ser que a
turma tenha resultados muito maus e que o diretor de turma ache que tem de reunir com
0s pais, reune. Portanto, nos fazemos esses dois momentos, duas intercalares, a meio de

cada semestre e depois a semestral. Nos s6 trabalhamos com semestres hé dois anos,
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porque era por periodos.

E: Existe uma avaliacdo que € mais sumativa, que sao esses testes finais, no fundo, mas
tenho vindo a reparar que existem avaliagcdes formativas ao longo do semestre. Quais ¢
que sao? A professora vai contabilizando que tipo de coisas que também vao contando
para as notas deles.

PC: Na formativa?

E: Sim. A avaliagdo ¢ continua?

PC: Sim.

E: No fundo, ndo contam s6 os testes finais?

PC: Nao, ndo. Temos, por exemplo, a oralidade, a participacdo. Os critérios de avaliagdo
vocés nunca viram das disciplinas, porque 14 esta tudo dividido. Por exemplo, os 70%
para os testes e depois dentro dos testes qual € a cotacdo para as fichas ou para a oralidade
ou para a participacao e depois a parte dos comportamentos. Imaginando portugués é 90-
10, 90 para os conhecimentos e 10 para as atitudes e valores, mas depois esses 90
fragmentam-se, que eu ndo consigo dizer agora de cor, mas posso-vos facultar esses
documentos.

E: Obrigada. Os alunos encontram-se distribuidos de forma heterogénea ao nivel do
aproveitamento, ou seja, se ha uma grande disparidade, por exemplo, hd muitos satisfaz
e poucos nao satisfaz.

PC: A escola funciona com turmas de nivel, € isso que vocés estdo a querer dizer, aqui
ndo existem, ou seja, por exemplo, tentam por os melhores alunos todos numa turma e
essa turma destaca-se de todas as outras. As vezes existem escolas que fazem isso, nos
ndo fazemos. Mas ¢ mais dificil, por exemplo, na minha turma, que sdo todos muito
fraquinhos, ha sempre um ou dois que se destaca muitissimo e que tém notas muito
melhores do que os outros. Estamos a falar na disciplina de Portugués e Historia
especificamente?

E: Sim, nas duas. Essa distribuicdo ¢ muito heterogénea, ou seja, sdo, por exemplo,
pouquinhos...

PC: Digamos que a percentagem que tém negativa sao pouquinhos, mas, por exemplo,
na minha turma eu tenho dois planos, ou seja, dois alunos em risco de reten¢ao, numa

turma de 18, 19. Mas ha turmas em que, por exemplo, ha 14 alunos em risco de retencao.
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Nesta, por acaso, no F, ndo ha muitos em risco de retengcdo. Andam todos ali equilibrados,
sdo menos de 3, destaca-se um ou outro de 4, ou podera, eventualmente, chegar ao 5.

E: Quantos alunos sao avaliados com insuficiéncia em Portugués e Histéria? Sao poucos?
PC: A Portugués ¢ mais dificil, eu expliquei-vos isso outro dia, dar negativas, porque os
parametros sdo muitos, eles fazem muitos trabalhos, tém muitos elementos de avaliagdo,
e por muito que até sejam... Nos as vezes olhamos para os... Como € que este aluno tem
positiva a escrever desta maneira? Porque depois faz outras coisas. E porque depois, na
realidade, até ¢ bom. Serd que € justo prejudicar-se s6 porque a parte escrita ndo ¢ muito...
Historia € uma disciplina em que hd mais negativas. Porque ou se gosta ou ndo se gosta,
ou se estuda ou ndo se estuda, e acaba por ser sempre uma disciplina em que ha um
bocadinho mais negativas do que no Portugués. Embora o Portugués conte mais, porque
14 esta no sexto ano ter negativo ao Portugués. E matemaéticas somam logo o ano. E se for
trés disciplinas, de outras quaisquer, ainda passam. Portanto, tem sempre outro peso.

E: Como ¢ feita a planifica¢dao do ano letivo?

PC: Isso € nas reunides finais de ano, ou nas primeiras logo. Ainda antes de comegarmos
as aulas com os alunos, os professores se juntam e fazem as planificagdes. Nao mudam
ha anos, sempre as mesmas, ¢ s6 mudar o cabecalho. A ndo ser que haja alguma diretriz
do Ministério.

E: Fazem-se projetos com os alunos?

PC: Fazem, principalmente para a escola ser tape e de flexibilidade. Funcionamos com
as DACs, em que os professores, nas reunides semanais, combinam, vamos fazer DAC
de qué, e todos trabalham, tenta-se ver em todas as disciplinas quais € que podem
participar para aquela DAC, para aquele tema que se escolhe em conjunto nas reunides
semanais. Eles estdo com as cidades sustentaveis, ali com o professor de matematica, mas
eu nado estou a participar muito nas minhas disciplinas, porque nés nao somos obrigados,
cada um acha...

E: Segue um método principal? Provavelmente pode ser uma mistura, mas qual € o
método educativo que tende a utilizar? Por exemplo, construtivista, MEM...

PC: Ai, nao faco ideia, o que ¢ isso, esses métodos? Eu acho que o ensino geral ainda ¢

todo muito conservador e tradicional, muito dispositivo, infelizmente nao temos margem,
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550u eles mudam os programas e os conteiidos, ndo se consegue, somos obrigados a
cumprir

aquilo, como ¢ que se cumpre? Dispositivo. Despejar matéria ¢ igual a 50 anos, ndo muda
nada.

E: Ou seja, sente que ndo da para mudar, um bocadinho devido a carga...

PC: As condicionantes que temos, e principalmente ao... A grande carga de contetido.
E: Como ¢ feita a distribuicdo dos alunos na sala? Isto ¢, se existe um motivo para a
organizagdo dos alunos.

PC: Existe, por causa dos alunos com necessidades educativas especiais, porque alguns
estdo 14 nas medidas que tém de ficar a frente, e depois... E depois os conflituosos, que
convém juntar...

E: Agora, ¢ um bocadinho a nivel do que considera serem as potencialidades e as
fragilidades da turma, a nivel de algumas areas. A nivel das competéncias sociais da
turma, quais acham que sdo as potencialidades deles?

PC: Eu acho que aqui as potencialidades sdo mesmo a solidariedade entre eles, por causa
do nlimero de alunos que existem com necessidades educativas especiais, eles tém uns
valores muito coesos, € sao amigos uns dos outros e solidarios. Em termos de
potencialidades, penso que € mais por ai.

E: E fragilidades, na parte das competéncias sociais?

PC: E as capacidades cognitivas, ¢ a aprendizagem, que ¢ muito lenta e fraquinha, e muito
diferenciada.

E: No fundo, a mesma pergunta para o portugués, quais consideram que sdo as
potencialidades e as fragilidades deles ao nivel do portugués? Por exemplo, do exemplo
de uma fragilidade...

PC: Sim, fragilidade gramatica e compreensao escrita, a interpretacao.

E: Mas na parte da escrita nao tanto?

PC: Na parte da escrita, a caligrafia muito, tem sido uma luta. Dentro da escrita, a
caligrafia e os erros ortograficos. A produgdo escrita eles gostam imenso, tém imaginagao
e gostam.

A oralidade ¢ uma das potencialidades, mais do que a escrita, sem duvida.

E: Na Historia, quais as potencialidades e as fragilidades? O que ¢ que se sente?
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PC: Na historia ¢ mais dificil. Por exemplo, a leitura e a interpretagdo de mapas, tinha
aqui um exemplo. A motivagdo e o envolvimento na historia ndo sdo grandes.

E: A contextualizagdo, ¢ mais dificil.

PC: Mapas e graficos, sim.

E: E algo que seja uma motivagio para eles?

PC: Os videos, tudo o que ¢ atividades mais praticas, eles gostam. Ou quando fazem
coisas em grupo, que as vezes também gostam.

E: Funciona bem?

PC: Se escolhermos nos os grupos, sim. Deixa-los escolher, ndo.

E: Grupos de quantos alunos? Até 3?

PC: Sim. E ainda para mais temos a desvantagem da sala de aula, que ¢ muito pequenina
e ndo da para movimentar muito. O ideal seria dois a dois, trés no maximo.

E: Na sua opinido, que tipo de interven¢ao poderia ou gostaria que fosse feita na turma,
com base nestas potencialidades e fragilidades que acabou de me dizer? Se hé alguma
coisa que acho que ¢ mesmo importante desenvolver com eles.

PC: Eu acho que na historia eles vao gostar, se vocés explorarem com atividades
diferenciadas.

E: Mais interativas e tecnologicas?

PC: Sim, sim. Na historia da para fazer mais esse tipo de jogos ou de coisas mais
interativas e com tecnologias. No portugués ja ndo tanto, mas insistir na gramatica e na
produgdo escrita.

E: Agora ¢ um bocadinho mais relativamente a comunicagdo com os pais. Se costuma
reunir ou comunicar, ndo € preciso reunir, com os pais presencialmente ou através de
outros meios de comunicacao?

PC: Entdo, reunir com os pais nas reunides de pais, mesmo que neste momento fomos
dispensadas das intercalares. Reunimos no inicio do ano letivo, foi a rececdo que eles ja
me conheciam. Reunimos no inicio e agora vamos nos reunir no fim do semestre. Depois,
quando eles tém medidas ou tém de se fazer planos, obrigatoriamente tem de chamar

0s pais a escola na hora de atendimento aos pais. A grande maioria vem, hd uma
percentagem que ¢ dificil a comunicagao. Por telefone sempre, muitas vezes, € por e-mail

ainda mais. Desde o confinamento, que de vez em quando também me dou o meu niamero
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privado, em alguns casos tem mesmo de ser. E mais rapido, é mais pratico, ¢ mais tudo.
58E: A comunicagdo por outros meios acontece mais quando acontece algum tipo de
situagdo? Mais emergentes, digamos assim?

PC: Sim, se for situagdes que acontecam aqui na escola, tenho de ligar mesmo do
telefone da escola para ficar registado, se o pai tiver de vir a escola buscar por alguma
razdo. De outra forma, as vezes nem preciso telefonar, basta comunicar por e-mail, se for
para pedir justificagdes de faltas. De comportamento, convém sempre ligar por telefone
logo.

E: Sente que os encarregados de educacdo t€m interesse em estabelecer uma relagdo com
a escola?

PC: Sim, na grande generalidade sim, esta turma tem pais muito ativos, participativos,
sim. Também tem algumas limitacdes, algumas a nivel de escolaridade, desta parte
socioecondmica que nds estavamos a falar, mas muita vontade. H4 uns que nao
conseguem mesmo, ou porque tém excesso de trabalho também nao conseguem controlar

e ndo estdo sempre em cima deles.

Entrevista Professor Cooperante 2

E: Vamos comecar com perguntas mais abrangentes, relacionadas com a escola. Poderia
descrever o contexto fisico, social, organizacional e pedagodgico da escola?

PC: Ora bem, para mim, a escola a nivel do contexto fisico, estd bem estruturada e
socialmente também, agrupa um conjunto de pessoas que trabalham para o mesmo fim.
A nivel de organizagdo temos a direcdo da escola, os conselhos de ano, temos um grupo
de colegas que trabalham em conjunto, ha comunicagdo entre todos. E a nivel pedagogico,
também trabalhamos o que ¢ planificado e o que o Ministério da Educacao nos diz.

E: Nesse sentido, como ¢ que também considera ser o meio envolvente a escola?

PC: O ambiente estd muito melhor pelo que me contam. Eu estou na escola ha trés anos
e esta escola era uma escola que estava inserida num local que era muito problematico.
Portanto, tem evoluido a nivel de localizagdo. A escola melhorou as suas estruturas de
nivel de ruas e prédios, construgdes de casas esta tudo muito organizado. O dinamismo

social e cultural, portanto, engloba varias culturas, varias pessoas que trazem os seus
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filhos para estudar na escola. Portanto temos organismos, caimara, PSP, bombeiros,
homens que trabalham todos em conjunto, para atingirmos fim, que € objetivo geral para
a Amadora e para que os nossos alunos tenham uma aprendizagem, sejam os bons
cidadaos no futuro.

E: E como ¢ que sdo as instalagdes da escola?

PC: Ora as instalagdes da escola ¢ como podem observar. Eu gosto das instalagdes. Tem
jardim, tem horta, tem animais, deveriamos ter mais pavilhdes e mais salas, mas como
nao ha verbas do Estado. Portanto a escola vai-se adaptando e vai melhorando as suas
condi¢des, investindo em melhoramentos a nivel de estrutura de edificio, pintar e
restaurar, tanto como tém visto ai, os problemas estdo a ser restaurados, nés tentamos ter
melhores condi¢des de trabalho e estimar o que temos.

E: E quantas turmas existem de segundo ciclo, sabe?

PC: Ora bem no6s segundo ciclo, quintos e sextos? Ora, sextos temos seis € 0 quinto sao
cinco.

A escola segue algum modelo educativo principal? O modelo educativo a vontade dos
professores?

PC: O Ministério manda informagao, a escola partilha com os coordenadores de ano e
nos temos reunides em que recebemos as orientagdes para nos trabalharmos. Claro que
trabalhamos com orientagdes do Ministério. Trabalhamos com orientacdes que, a nivel
de editoras, sdo feitos os manuais, claro que também, eles afetam as regras e as exigéncias
do ministério e nos trabalhamos nessa base.

E: Entdo também se pode dizer que existe trabalho colaborativo entre os professores?
PC: Sim, estamos todos interligados. Claro que cada um tem o seu método de ensino,
mas cumprindo sempre, o que nos ¢ dado.

E: Agora vamos mais para a caracteriza¢do da sua turma. Pode descrever o contexto
fisico, social, organizacional e pedagogico da turma?

PC: E assim no geral?

E: Sim, no geral.

PC: E um conjunto de futuros cidaddos, meninos e meninas que estio no seu
desenvolvimento, que sao de varias partes do mundo e vieram ter aqui a nossa escola.

Temos alunos de lingua ndo materna também. A turma tem assim muitas dificuldades,
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porque eles vém de paises que ndo sdo de origem, muitos ja nasceram cd, mesmo assim
ha, e ele esta intrinseco dentro de, neles tem intrinseco as suas culturas que sao
transmitidas para ir perfis, e eles adaptam-se e vio se adaptando, vdo mudando. E uma
turma que, que tem muitas dificuldades, ha muitos meninos com dificuldades e a minha
turma ¢ uma das turmas com que chegaram as mesmas com bastantes dificuldades e tenho
que fazer o melhor que posso para nos ajudar. Pelo menos na compreensao leitura e
interpretagdo do que ¢ a vida para poder e a nivel de cidadao, cidadania, para eles
aprenderem a saber ser, saber estar, para poder saber fazer. Saber ouvir também.

E: Como ¢ a turma a nivel de desenvolvimento e aproveitamento escolar, de disciplina e
comportamento? Ou seja, o professor ja acabou por falar um bocadinho nisto, se calhar
mais a nivel do aproveitamento e do comportamento.

PC: Nos temos, 0 objetivo ¢ mesmo que eles, comportamento e aproveitamento. O que
eu tenho verificado, também fiz direto com todas as turmas da minha dire¢ao de turma
do ano passado, do quinto ao sexto ano, na mesma turma, e ha desenvolvimento da crianca
e com o ritmo mais lento. Nao sei se foi devido ao COVID, que houve um atraso no
desenvolvimento da pessoa e que causou este desenvolvimento, cognitivo e intelectual
nos nossos alunos. O que observa que ele normalmente aconteceria isso, € de ano para
ano num periodo de férias, ano letivo, que € a transi¢ao de ano para o outro, eles num
periodo de férias eles desenvolvem mais depressa. No ano seguinte eles aparecem na
escola mais desenvolvidos, mais rapidos no pensamento, mais rapidos num crescimento
diferente do que tinham. E noto que eles € que esse crescimento ndo se tem verificado.
La esté, hoje ndo se pode ralhar, ndo se pode bater, ndo se pode fazer nada. Os meninos
parecem adultos, porque dizem que eles vém a cabega, tratam bem, tratam mal, depende,
mas nds trabalhamos em conjunto com os Encarregados de Educacdo, porque os
professores sdo os orientadores dos alunos nesta caminhada de estudante, em consonancia
em que os pais damos apoio aos pais, estamos nos ajuda-los, e o que temos de fazer ¢
comunicar, que ¢ muito importante. A falta de comunica¢do muitas vezes da problemas.
O que parece muitas vezes nao €, e ¢ através da comunicagdo saber falar, € que a gente se
entende.

E: Os problemas que ocorrem na sala de aula ou nos intervalos sdo resolvidos?

PC: Sim, sdo resolvidos. N&s professores tentamos falar bem com o aluno, fazé-lo ver o
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que esta errado na postura dele, nas suas atitudes. A escola tem um gabinete
comportamental que ¢ do aluno que se comporta mal ou ndo cumpre regras que sao as
regras de sala de aula e ndo quer fazer nada, ndo quer trabalhar. E rapidamente
encaminhado. E chamado um professor no gabinete que vai acompanhar a fazer tarefas
que o professor da disciplina que esta a ter lhe vai atribuir.

E: Como ¢ feita a gestdo dos alunos com necessidades educativas especiais? Sdo adotadas
estratégias de diferenciagdo pedagogica?

PC: Nos temos a educacao especial que nos orienta do que ¢ a gestdo dos alunos com
essa problematica. Trabalhamos em conselho de ano em reunides. Todos os professores
comunicam o que veem € o que sentem com o aluno com dificuldades as suas
dificuldades, fazem a sua sinalizag¢ao ¢ depois encaminham para a educagao especial, que
depois ¢ feito a uma triagem em que os alunos sdo avaliados a nivel médico. E depois
disso tudo ¢ interligado, satde, no centro de saude ou médico, familia com as escolas,
com relatdrios que nos vém ter @ mao, e sdo partilhados com o diretor de turma, que sdo
os diretores de turma e as turmas recebem esses relatorios. E, ha sempre acompanhamento
e uma partilha de informacao, direcdo turma, direcdo da escola, conselho de ano e com
educagdo especial, portanto, estamos todos a trabalhar.

E: Como ¢ feita a avaliagao dos alunos?

PC: Olha a avaliacdo dos alunos, eu normalmente faco uma avaliagdo dos alunos primeiro
tenho de conhecer os alunos, pois para os poder avaliar, ter que nos conhecer ¢
importante, saber quem sao, quem sao as pessoas que eu tenho a minha frente para poder
saber as suas dificuldades. Conhecé-los ¢ importante saber se sabem ler sabem escrever
quais sdo as dificuldades que eles tém para poder me organizar e orientar na avaliagdo. A
avaliagdo ¢ feita formativa, subjetiva, e, h4 alunos que nos ¢ dificil avaliar a nivel de
escrita, mas ha uma avaliagdo que ¢ feita com perguntas ou oralmente, portanto os alunos
muitas vezes tém dificuldades em escrever e saber escrever as primeiras suas ideias, mas
a nivel de falarem eles sdo capazes de responder e sdo avaliados geralmente pela sua
comunicagdo. E ¢ surpreendente que alunos sejam muito inteligentes sabem se defender
e falar, mas tém dificuldade em escrever e transportar isso para o papel.

E: De seguida, os alunos encontram-se distribuidos de forma heterogénea a nivel de

aproveitamento?
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PC: E sim, nos tentamos fazer a integragéo dos alunos com dificuldades juntamente com
0s que sabem mais, para ver se uns ajudam. Nunca colocamos alunos a parte ou sozinhos
e assim, ha alunos que ndo gostam de estar com ninguém, nds apercebéssemos. Ha
respeito

num aluno, se ele cumpre as tarefas e ndo quer estar com ninguém, pode ser um aluno
chato, mas partilha a sua informacao, fala connosco ha feedback positivo do aluno-
professor professor-aluno, nés nao fazemos qualquer distingao.

E: Tem a nocdo de quantos eles nos sdo avaliados com o suficiente a portugués e a
historia?

PC: Assim nimero e assim ndo. A nivel de dificuldades, posso dizer que em vinte alunos,
ha dez com dificuldades. Que outros dez sao capazes, t€ém autonomia, fazem sozinhos,
outros dez t€m de ser acompanhados.

E: E como ¢ que ¢ feita a planificagdo do ano letivo?

PC: Planificag¢do do ano letivo ¢ feita em todos os anos que inicia, os professores retinem
o departamento e fazem as planificagdes.

Tem algum método especifico que utilize nas aulas?

PC: O método que eu utilizo € tentar perceber o que o aluno sabe, faco uma avalia¢ao
diagnostica, e depois vou tentar melhorar, ou ver o que ele ndo sabe ou o que ele tem
dificuldades em trabalhar nessa base.

E: Entdo, como ¢ feita a distribuicao dos alunos na sala? E existe algum motivo para a
organizagao existente?

PC: Nao, n6s estamos sempre em constante mudanca de lugares. Os lugares, depende da
sua atitude de valores, comportamento, conversagao uns com os outros, porque eles se
mudarem de sitio, e se forem colocados ao lado de colegas que ndo estdo muito
familiarizados, ndo tém assim muita ligacao e eles portam-se bem e as aulas correm
melhor.

E: Quais considera serem as potencialidades da turma a nivel de competéncias sociais?
PC: E assim. Eu observo que ha muitos alunos a terem dificuldade no futuro, para ter
competéncias sociais. Estdo a precisar de muita ajuda da nossa parte, criar habitos, mesmo
de horarios. Portanto muitos nao cumprem o horario. Todos nds temos horario de trabalho

se transportarmos o horario escolar para o horario laboral quando foram para o mundo do
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trabalho, se eles ndo criarem o habito de cumprir regras, no mundo do trabalho eles nao
vao ser capazes de cumprir.

E: Entdo considera que isso ¢ uma fragilidade deles.

PC: Portanto € criar mesmo o habito do aluno, ser capaz de cumprir regras e ser autbnomo
saber fazer.

E: E anivel de portugués quais sdo as potencialidades e as fragilidades?

PC: E simples, a nivel de raciocinio portugués, eles tém se mostrado muito participativos
em sala de aula, conseguem raciocinar ou puxar para pensar. A nivel de escrita ¢ que eu
vejo que vai haver muita dificuldade para eles no futuro. Embora nés trabalhemos muito
a escrita, e estejamos sempre a chama-los a atenc¢do o que esté errado, por exemplo,
comegar a frase como letra maitscula, nomes proprios como letra maiuscula, eles
cometem sempre 0 mesmo erro. Portanto ¢ assim, a evolugdo vé-se quando a gente
reconhece que erra e corrige o erro. Corrigimos o erro, evoluimos, ndo corrigimos, nao
evoluimos.

E: E a mesma coisa a nivel da Histéria e Geografia de Portugal, ou seja, quais sdo as
potencialidades e as fragilidades de Historia e Geografia de Portugal.

PC: E assim, muitos alunos gostam, sei que a histéria néo ¢ para todos, muitos alunos
nao gostam de historia. E perguntam até para que € que serve isso, mas eu ja lhe expliquei
que o que os nossos antepassados fazem ¢ para a gente perceber o que € que eles sofreram
para chegarmos até aqui e estarmos numa sociedade com uma politica democratica. E
verdade. E eles, so através de videos e explicacdes mesmo numa de dialogo, em sala de
aula, ¢ que eles percebem e ai acatam e gostam. Porque se formos a um museu ver, nao
mostram qualquer interesse no museu a nivel histérico, monumentos, quadros, tudo, a
realeza, eles ndo mostram grande interesse. E mais numa de passeio. Aqueles alunos que
estao interessados em historia de saber como € que eram os reis, como era, como eram
quartos. Em Mafra, quando foram fazer uma visita, muitos outros passaram os
compartimentos nem olharam, a maior parte passou, outros ficaram para tras a observa-
los e gostam de ver, que ndo tinham no¢ao do que € hoje e o que era antigamente.

E: No6s observamos que ha muitos alunos que nao tém interesse na historia. Baseado no
facto de que vamos intervir, na sua opinido o que ¢ que acha que nds podiamos intervir

na turma, ou seja, que fragilidades ¢ que acha que a turma possa ter € que nds possamos
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intervir?

PC: E assim, as fragilidades cada um tem a sua maneira de ver as coisas. Vocés como
professoras estagiarias, vocés estao a sair da universidade, estdo mais a frente, porque nos
aqui, mesmo no ativo, podemos cair num erro de um criar habito que ¢ um mau habito. E
voceés sdo novas, vém e podem trazer coisas novas de moda, nova maneira de se ver a
historia, o portugués, nova maneira de ensinar. E isso ai € relativo, porque assim depende
da maneira de vocés trabalharem. Cada caso € um caso, vocés s@o outro tipo de pessoas
E cada pessoa € uma pessoa, ndo €? Eu aceito, porque eu posso aprender. Toda a gente
aprende uns com os outros, nos ja aprendemos uns com os outros. Eu posso dizer que dado
aulas de uma maneira e vocés chegam e dao aulas doutra também. E, apds ndo ocorrer, a
maneira que vocés ndo abrem. E podem gostar da vossa maneira de dar aula, assim,
cativar mais os alunos. Claro. Isso ¢ relativo.

E: E aultima questao, ja acabou por responder ao longo da entrevista, mas costuma
reunir ou comunicar com os pais? Costuma fazer isso presencialmente através de outros
meios?

PC: Sim, eu ¢ assim, como vocés tém observado em uma sala de aula, eu comunico com
0s pais por meio, por telefone, até no dia na hora, e o telefone aos pais e quando eu falo
com os alunos. O pai fala com o filho para resolver o assunto na hora. E funciona, porque
o filho tem medo do pai, e entdo, deixa de brincar, deixa de fazer asneiras e a aula corre
maravilhosamente. E como eu nas reunides de encarregado de educacdo no inicio me
apresento, em que eu estou a precisar deles para me ajudarem. Eu ndo sou superior a eles,
eu sou o que estou a orientar os filhos na caminhada de estudante, numa de colaborar com
os pais. E eles tém de colaborar comigo. Se eles ndo colaboram ¢ mau resultado. Entao
por isso € que eu peco a todos os pais que quando eu telefonar, eles ndo fiquem alarmados
nem chateados, ¢ sinal de que eu estou a pedir ajuda para um problema com o seu
educando.

E tem funcionado, ndo ha reclamacdes, os pais dao feedback positivo comigo, e
agradecem porque qualquer coisa que aconteca com o filho ou os filhos, eu comunico
logo, mesmo assuntos de recreio em brincadeiras ou aleijaram-se, eu estou sempre
presente, estou sempre em comunicagao com os encarregados de educacao.

E: Muito obrigada.
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Anexo H. Exemplos de recursos construidos e implementados em PORT e HGP (2.° CEB)
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Uma adaptacio em Banda Desenhada realizada por:

Capitulo I - Ulisses, o Rei de [taca

Capitulo 11 - O Cavalo de Troia

Capitulo V - A ilha de Circe

Capitulo V1 - A ilha dos infernos

Capitulo VII - O Mar das Sereias

Capitulo VIII - Corcira, a ilha de Nausica

Capitulo I - A ilha des Ciclopes

Capitulo IV - O Rei dos ventos

Capitulo I¥ - A chegada a Itaca

Capitulo X - A vitdria de Ulisses
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Nome: Data:

Laboratério gramatical

1.L¢ as seguintes frases retiradas da obra Ulisses de Maria
Alberta Menéres.

1.0 Ulisses enganou o Polifemo.

2. Os gregos ofereceram aos troianos o cavalo de Troia.
3. O Polifemo gostou do vinho.
4. Os marinheiros fugiram da caverna do ciclope.

5. O Polifemo bebeu o vinho.

6. O ciclope perguntou ao Ulisses 0 seu nome.

2. Substitui a frase sublinhada nas frases pelos pronomes pessoais “-

LE R T R 1 BT

4]

.

1

2
3
4

a”, “-0s8” e “-as”, de acordo com o sentido da frase.

2.1. Quais das [rases que obtiveste estdo gramaticalmente
corretas?

LTl 20 )30 ] 4[] 5[] ¢[]

22C

ompara as frases que obtiveste com as dos teus colegas e
discute-as em grande grupo com auxilio da professora.

CONCLUIE COMPLETA:

O grupo nominal com fungéo sintatica de complemento direto
pode ser substituido pelos pronomes pessoais

sem alterar o sentido da frase. Isso torna as frases mais claras e
evita repeti¢des desnecessarias. Pode, ainda, ser substituido por
pronomes demonstrativos (isso, isto, aquilo).
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3. Agora, tenta substituir as mesmas frases da questio 1 pelos
pronomes pessoais “-lhe” e “lhes”, de acordo com o sentido
da frase.

|88

= NV T S S |

3.1 Quais das frases que obtiveste estdo gramaticalmente
corretas?

120300 «L]=[]¢[]

3.2 Compara as frases que obtiveste com as dos teus colegas e
discute-as em grande grupo com auxilio da professora.

4. Agora, reescreve as frases em comum da pergunta 2 e da
pergunta 3 que ndo fizeram sentido quando substituiste a
parte da frase selecionada por um pronome.

CONCLUI E COMPLETA:

O grupo preposicional com fungao sintatica de complemento
indireto pode ser substituido pelos pronomes pessoais

sem alterar o sentido da frase. Isso torna as frases mais claras e
evita repetigdes desnecessarias.

CONCLUI E COMPLETA:

O grupo preposicional ou adverbial com fungio sintatica de
complemento obliguo pode ou nido pode ser substituida por
pronomes?

Ao eliminarmos o complemento obliquo de uma frase pode
levar a ou y
Ha casos em que a presenca deste complemento na frase ¢
obrigatdria e outros em que pode ficar implicito.

Bom trabalho!
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Texto de opiniéo @?@

Introducdo - indicagdo da ideia que vais defender.
Desenvolvimento - apresentacao das razdes que justificam a tua opinido.

Conclusao - sintese das razdes apresentadas.

Para iniciar... Para desenvolver ideias... Para concluir...

Na minha opinido, | | Antes de mais, / Em primeiro lugar, Para finalizar, considero...

Considero ... Seguidamente, / Em segundo lugar, Em conclusao, eu penso...

Eu penso ... Por outro lado, Por todas estas razoes,
Importa dizer / Por esta razéo ... julgo...

| *y R
-
E se fosses eu?

Como é que te sentirias se tivesses de fugir do teu pais, da tua

casa, sem saberes o teu destino, com apenas uma mochila com

a tua vida la dentro? O que levarias contigo para sobreviver?

286



l Mome: J I_qu:

CAPITULO 5 :
A ILHA DE CIRCE

1. Escolha maltipla
Assinala com um X a opglo correta.

I.Quando Ulisses e os seus companheiros chegaram a Ilha, eles:
I:l Sao bem recebidos pela felticelra.
D Sae transformados em porcos por um feltigo.
D Encontram um paldcio em ruinas.

2. Quem ajuda Ulisses a salvar os seus companheiros?
D O deus Zeus.

I:l O deus Hermes.

D A deusa Atena.

3. O que da a deusa a Ulisses para o proteger dos felticos de Circe?
D Uma espada magica.
D Uma erva chamada "erva da vida".

D Um escudo encantado.

Il. Verdadelro ou falso.
Escreve V se a afirmacgac for verdadeira e F se for falsa.

l:l Clrce transforma Ulisses num lobo.

Depols de ser ameagada por Ulisses, Circe devolve os homens a forma
humana_

D Ulisses e os seus companheiros fleam apenas um dia na liha.

I:l Clree ajuda Ulisses e diz-lhe que ele deve falar com o profeta Tiréslas.

CAPITULO § :
A ILHA DE CIRCE

Ill. Responde As seguintes perguntas.
1.Como descreverlas Circe? (Menclona pelo menos duas caracteristicas

da sua personalidade.)

2. Como & que Ulisses consegue resistir aos poderes de Circe?

3. Qual fol o conselho mals Importante que Circe dewu a Ullsses antes de
ele partir da ilha?

I¥. Vamos refletir.
Imagina que és um dos companhelros de Ullsses.
Escreve um pequene paragrafo (3 a 4 frases) a descrever a tua experléncla

ao ser transformado em animal e depols reg| aformah
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F’(”A DE QRAMA‘T’(A 1.2. Identifica o complemento presente em cada frase.

Complemento direto, indireto e obliquo

Nome: Data: \ K
A b)
1. Observa as seguintes frases: <)
a) A mae contou ao Ulisses que todos o julgam morto. D
b) O Ulisses mora em taca. e)
c) A Circe iludiuv o Ulisses. f
d) O Ulisses saiu da Ilha des Infernos.
e) Os marinheiros beberam o licor. 2. Conclui e completa:
f) Circe ofereceu acs marinheiros um banquete. * Se eu conseguir substituir a parte da frase sublinha pelos pronomes

nowo_n o

pessoais "-0", "-a", "os" ou “as", entdo a funcdo sintdtica destacada

1.1. Substitui a parte das frases sublinhadas pelo pronome ,
& o complemento

pessoal adequado.

Atencdo: duas das frases ndo dao para substituir, deves colocar um

Xrios espagos qis o devam: » Se eu conseguir substituir a parte da frase sublinha pelos pronomes

pessoais “-lhe” ou “lhes”, entdo a fungdo sintdtica destacada é o
a) A mae contou - que todos o julgam morto.

complemento
b) O Ulisses mora -
c)ACirceenganov- . » Se eu n3o conseguir substituir a parte da frase sublinhada por
d) O Ulisses saiu - . nenhum pronome pessoal e, ainda, se eu retirar a parte sublinhada
e) Os marinheiros beberam - . a frase passa a deixar de fazer sentido, entdo a funcdo sintdtica

f) Circe ofereceu - um banquete. destacada é o complemento
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¢ lntto abrvtvition |
DESCREVER OBRAS DE ARTE

Vamos explorar!
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R 2epasio s

DGRITD s Edvard Munsh

0 JARDIN DAS DELICIAS TERRENAS e storomyraun mosn

ANOITE ESTRELADA st van sost

DBEID ce custay Kume
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Pintura: A Noite
Estrelada

Texto descritivo

Para descrever uma obra de arte deves focar-te no que vés
(pessoas, animais, objetos), nas cares principais e nas

emogdes que te faz sentir.

Pintor: Van Gogh

Introdugdo (Apresentagdo geral da obra - nome e autor)

Desenvolvimento (Descrigdao pormenorizada do que veés)

Conclusao (As caracteristicas que achaste mais

importantes/ o que mais gostas na obra)

O meu colega...

Sim

e
4

Parcialmente

Escreveu um texto descritivo.

Dividiu o texto em introducdo, desenvolvimento e

_conclus@o (fazendo, no minimo, 3 paragrafos).

Na introducéo fez a apresentacio geral do quadro.

No desenvolvimento descreveu os diferentes
pormenores do quadro.

Na conclusao realgou as caracteristicas mais
importantes e o que mais gostou no quadro.

Exprimiu sensacoes (visuais, tateis, auditivas)

Usou adjetivos para fazer a descricao.

Usou expressdes para informacao sobre o que estd a
ser descrito (a frente, atras, a direita, a esquerda,

acima, abaixo, no meio, ...).

Evitou repetir palavras.

Atribuiu um titulo ao texto.

Escreveu sem erros.
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QUAIS AS CAUSAS DEUM SISMOP

Defini¢do: “abalo™ ou “tremor”
repentino do solo causado pela
libertacdo de energia em falhas
geolbgicas.
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« Escala de Richter - magnitude; ‘1;': ~
« Sismografo N

R@IP@ "
IMPRACTOS DE U SISMO |
THEW - | ey

o Agitagdo do solo o Custos economicos Sismo no Haiti faz pelo menos 227 mortos
9 Deslizamentos de terra e Incéndios
e Tsunami o Destruicao de edificios

0 Feridos/Mortes
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 LOGALIZAGH GEOGRAFICA DO HALTT @

# Continente: América

# Regido: Caraibas

¥ Fronteira terrestre: Republica
Dominicana

# Oceano/Mar adjacente: Mar das
Caraibas a sul, Oceano Atlantico a

norte
# Capital: Porto Principe
: . :

QUE Hé MUTTOS
STSMOS EM PORTUGALY
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O terramoto de Lisboa de 1755

Fol o mak destrutive Ssmo de que ha registo No Nessa PaGs. A capital portigussa
safreu grandes estragos & devido di
g s sequimm. O litoral sul portugues ¢ o Algarve tambem foram atingidos

@
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o

) (s “5?’_‘1 - : 2
7% a‘:’x,f,’.;f-s 5 WS- Quase todos os paldcios e igrejas grandes foram entllo rachados
ou abateram em parte e poucas casas ficaram em estado de conti-

m a ser habitadas. A dgua elevou-se a uma tal altura que inun-

~ Gtrost View . Photo Fath © Phato Sphare
Click highlighted aens to s0e mages Learn nore
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o T —T T

ESGREVE UM PEQUENO
TEXTODESCRITIVO
SOBRE A GIDADE DE

LESBOR, APGS 0

TERRAMOTO DE 7788,

ChatGPT 40

O terramoto estaria muito forte e o mar a invadir a cidade. As
velas das igrejas calram e um grande desastre aconteceu.

+ @ Procurar

& Investigar a fundo  ++~ a

O ChatGPT poce comatar aros. A Dpanal ndo utillza o #ados da drea de tradaino GRUPO FABRICA para trainar os modelas

& Part ChatGPT 4o

+ @ Procurar

PEIRRAIMIEINT [

Em que posso ajudar?

|
088

& Crlar imagem B Resumir tedta * Surpmende-me

& Partilhar o

Lisboa estava destruida com incéndios, o d das
era grande e as casas estavam todas destruidas.

@ Investigar a fundo o
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" A reconstrucao da

~
R

_cidade de Lisboa

Sebastiao José
de Carvalho e
Melo, o futuro
Marqués de
Pombal

D. Jose |

QU NNV (AN N Y (N

e
AN AN D

SN R D)
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Depois do terramoto de 1735, Lisboa foi

. Antes do terramoto de 1755, a grande praca

reconstruida com ruas largas. Estas ajudavam |} central de Lisboa chamava-se Terreiro do

2"

a evitar a propagacao de incéndios, : Paco porque ali ficava o Palacio Real. Como o

facilitavam a cicculagao de 50 palacio foi destruido, 0 Marqués de Pombal

RYVA R
ANZR

A

transformou a praca num centro comercial

mercadorias e r i 0 risco de col dos

- .

(7)

¢ administrativo. Para repr essa nova

em futuros sismos. O Marques de

£ s Ao

¢ a moderni da

P a

QN

Pombal queria uma Lisboa mais organizada ¢

A

se Praca do Comércio.

inspirada nas grandes cidades europeias!

(7

(AN ’))

- SABIAS QUE..

Pormgal em crise

2 Menos ouro do Brasil Menos produgao Coméreio de
s agricola e industrial produdos do
Império Portugués

era controlado
por paises
estrangeiros

Portugal tinha de importar
produtos de paises

estrangeiros
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......

Vamos explorar as

reformas do

-. . Marqués de Pombal!

m@“ Desafios de exploracao guiada

e - a N b

Realidade As reformas

Lisboa antes e

Virtual: A do Marqueés de

depois do Praca do Po

ferramoto

& 8 : 4 wosity 4
= = = @

Comeéreio
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“Quais sao as
caracteristicas

Liberté Egalité Fraternité

Liberdade Igualdade Fraternidade

—— —m =)

L‘I};'ETE‘ EGALITE [

£ uma mudanca repentina no poder politico ou na organizagao de uma
sociedade que acontece, normalmente, num curto pericdo de tem

25
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Mapa do Bloqueio Continental
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O QUE E UMA B Mentimeter

Invasao? . -
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ESPANHA

——— Segunda invasao (1809)
PORTUGAL e Terceira Invasao (1810-1811)
= Linhas de Torres Vedras
£F  Batalhas

Invasodes francesas

¢ 1.° Invasdo:
Ano: 1807-1808

General: Junot

e 2.7 Invasdo:
Ano: 1809
General: Soult

e 3.° Invasio:
Ano: 1810-1811

General: Massena

Expulsdo dos franceses: 1811

Revolucido francesa (1789) Invasées francesas

pOVO e bUrgUeSia reVO{tam-Se e terminam com a monarquia Napoleﬁo desejava enfraquecer a Inglaten’a{ sua rival

|

Aparecem novas ideologias

Declarou o Bloqueio Continental com o objetivo de acabar com o

comércio dos ingleses com o resto da Europa

Liberdade Igualdade Fraternidade Portugal era aliado de Inglaterra e recusou aderir ao Bloqueio
Continetal

|

Napoledo Bonaparte torna-se imperador em 1799 Invasées francesas a Portugal
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Invasoes francesas a Portugal

%’%

1.% Invasdo 2.7 Invasdo 3.% Invasdo

Ano: 1807-1808 Ano: 1809 Ano: 1810-1811
General: Junot General: Soult General: Massena

Expulsdo dos franceses

Familia real em 1811
portuguesa foge

para o Brasil

Ajuda dos ingleses
nas batalhas

AS LINHAS DEFENSIVAS DE TORRES VEDRAS

Fortificacoes das Linhas de Torres Vedras
0 conjunto das fortificacoes das Linhas de Torres Vedras fol declarado

~  patrimdnio nacional, sendo assim um monumento nacional. As 152
fortificacdes foram construidas entre 1809 e 1812, situadas na peninsul,..

d

Quais as YazZoes do ™

esconfentamento da
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INVASOES FRANCESAS

0 NOSSO MUSEU DIGITAL!
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Guia do professor

Informagoes sobre o RED:

Este RED procura dar a conhecer as Invasdes Francesas em Portugal, com especial
destaque para as Linhas de Torres Vedras. Através de recursos multimédia e
atividades exploratérias, os alunos terdo uma experiéncia imersiva que os ajudara a
compreender esta fase da Histéria.

Este museu digital é um dos recursos pedagogicos desenvolvidos para a disciplina
de HGP e baseia-se na visita ao Centro de Interpretagio das Linhas de Torres
Vedras - Forte de Sao Vicente.

Objetivos de aprendizagem:

Este RED foi criado para que os alunos sejam capazes de 1) compreender o contexto
historico das invastes francesas em Portugal; 2) explorar as linhas de torres vedras; 3)
analisar fontes visuais e documentais e 3) relacionar a importancia do Forte de Sdo
Vicente no contexto das linhas de Torres Vedras.
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INVASOES FRANCESAS e

Cronologia v e

1809

w 1810 B
1806
kmﬁ
k1807

\

Powered by
@ genially n n
I ——
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m Seleciona as afirmagoes verdadeiras. A Revolugao
Francesa aconteceu porque:

1789 - Revolugao francesa - : :
‘océ pode selecionar mais de uma resposta

Pintura "A liberdade guiando o povo" (1830)

Napoledao Bonaparte tornou-se imperador da Franga
em 1799.

O rei Luis XVI e a rainha Maria Antonieta foram
condenados & morte.

Os revolucionarios defendiam liberdade, igualdade e
fraternidade para todos.

O rei queria dar mais direitos ao povo.
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O Bloqueio Continental, decretado por Napoleao em 1806,
tinha como principal objetivo:

Forgar a corte portuguesa a transferir-se para o Brasil.

Proibir Portugal de praticar o comércio com a Franga.

Impedir a Inglaterra de comerciar com os paises do
continente europeu.

Dar a Napoledo o titulo de imperador da Europa.
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1807 - A primeira invasao francesa

Em 1807, as tropas francesas invadiram
Portugal e Junot, o seu comandante,
instalou-se em Lisboa. Tomou medidas
que desagradaram aos portugueses:
substituiu a bandeira portuguesa pela
francesa no castelo de Sao Jorge;
demitiu a regéncia nomeada pelo
principe D. Jodo; comegou a governar
Portugal. Cerca de 50 000 soldados
franceses ocuparam diversas regioes
matando, roubando e incendiando
casas, palacios e igrejas, o que
provocou a revolta da populagao.

A representacdo de dois soldados no tempo
das Invasdes Napolednicas.

Portugal, pediu auxilio aos ingleses. As tropas inglesas
chefiadas pelo general Wellington, junto com as portuguesas,
derrotaram os franceses nas batalhas da Roliga (Bombarral) e
Vimeiro (Torres Vedras). Os Franceses perderam as batalhas e
sairam de Portugal - Convencao de Sintra -, tendo levado com

eles tudo o que tinham roubado.

Seleciona a afirmacao verdadeira.

A primeira invasao francesa ocorreu em
1812, quando Napoledo enviou suas tropas
diretamente para Lisboa.

O duque de Wellington liderou as tropas
inglesas e portuguesas contra os
franceses nas batalhas da Roli¢a e do
Vimeiro.

Junot foi bem recebido pela populagao
portuguesa, pois implementou reformas
que beneficiaram o povo.

A bandeira francesa nunca chegou a ser
hasteada no castelo de Séao Jorge, pois 0s
franceses foram expulsos antes disso.

Enviar
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Ocupagao do Porto pelo general Soult (1809)

1809 - a segundainvasao francesa

Apesar da derrota do exército Francés,
Napoleao nao desistiu. Em 1809, os
Franceses, comandados pelo general Soult,
entraram de novo em Portugal, agora por
Tras-os-Montes. Avangaram até ao rio
Douro, tendo ocupado a cidade do Porto.

A vitdria pouco durou. O exército anglo-
portugués, com 0 apoio dos populares,
obrigou o exército francés a sair de
Portugal.
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1810 - aterceira invasao francesa 0 avanco das tropas francesas foi impedido: °

Em 1810, os Franceses, desta vez
comandados pelo general Massena,
invadiram de novo Portugal, agora pela Beira
Alta. Apesar de derrotados no Bugaco,
continuaram a marcha em diregao a Lisboa.
Foram impedidos de avangar nas Linhas
Defensivas de Torres Vedras, conjunto de
fortificagdbes que os ingleses tinham
mandado construir, a norte de Lisboa.

Pela resisténcia da populagéo de Lisboa.

Pela rendicdo de Massena antes de
chegar a capital.

Pelas Linhas Defensivas de Torres Vedras.

Pelo bloqueio maritimo imposto pela
Inglaterra.
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Apods a expulsao dos Franceses em 1811, muitos °
Invasoes francesas edominagaoinglesae... i portugueses continuaram descontentes. Os fatores
que contribuiram para este descontentamento foram:
Vocé pode selecionar mais de uma resposta

Situacdo econdmica
portuguesa deploravel. ) )
O controle dos ingleses sobre o exército, o

comeércio e 0 governo portugués.

Portugal pe comercial.

Abertura dos portos do Brasil.

A destruicao e o empobrecimento do pais apods as
invasoes francesas

= ————————— ] n . ~ o
A permanéncia de D. Joao e da corte no Brasil,

Em 1811, os Franceses foram finalmente expulsos. Portugal ficou enquanto os portos brasileiros eram abertos ao
destruido e mais pobre. Apesar da derrota dos Franceses, muitos comércio estrangeiro.

portugueses continuaram descontentes. Os ingleses passaram a controlar
0 exército, 0 comeércio e o governo portugués apos a saida dos Franceses,
D. Joao e a corte continuaram no Brasil e D. Joao abriu os portos
brasileiros ao comércio estrangeiro. Muitos portugueses, sobretudo
burgueses estavam descontentes, desejavam fazer uma revolugao, de

A rapida reconstrugéo de Portugal e o
fortalecimento imediato da economia nacional.

acordo com as ideias de liberdade, igualdade e fraternidade francesas.
Estas pessoas eram os liberais.
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CONTEXTUALIZAGAO

COMUNICAGOES

FORTE DE SAO
VICENTE
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As Linhas de Torres Vedras °

O inicio do século XIX foi marcado por tempos agitados: a corte fugiu para
o Brasil, Portugal foi invadido e ocupado pela Franca Imperial (1807 e

Qual das seguintes afirmagoes sobre as Linhas de Torres
Vedras esta correta?

1809) e o seu exército desmantelado, com o pais a sofrer pilhagens e
destruicao. Em nome de uma velha alianga e por razoes geoestratégicas,
o confronto entre as tropas luso-britanicas e francesas ocorreu em
territorio portugués (1808-1811). Apesar da miséria e das privagoes, 0
povo portugués insurgiu-se e resistiu...

Com receio de uma nova invasao a Portugal, Wellington, comandante do
exército luso-britanico, comegou a desenhar o sistema militar de defesa a
norte de Lisboa: as Linhas de Torres Vedras. Constituido por mais de
uma centena de fortificacoes, este sistema defensivo militar foi
construido para travar o avanco das tropas napolednicas lideradas
pelo general Messena, em 1810. O plano visava, ainda, a politicada
terra queimada, que constituia na destruicao de tudo o que pudesse
servir de alimento ao invasor. Esta estratégia revelou-se muito eficaz,
contribuindo para as baixas e para o desgaste do exército francés,
levando ao abandono da sua posicao frente as Linhas.

As Linhas de Torres Vedras foram construidas pelo exército
francés para proteger Lisboa dos britanicos.

As Linhas de Torres Vedras foram construidas sob a
orientagao do comandante Wellington para impedir o
avanco das tropas napolednicas em diregéo a Lisboa.

O objetivo das Linhas de Torres Vedras era criar um
corredor seguro para a retirada das tropas francesas de
Portugal.

O sistema defensivo das Linhas de Torres Vedras foi
projetado por Napoleao Bonaparte para consolidar o
dominio francés em Portugal.

00 o

W?y
O genially
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Qual das seguintes afirmagdes sobre o sistema de
comunicagodes das Linhas de Torres Vedras esta correta?

O sistema de comunicagdes das Linhas de Torres Vedras
baseava-se apenas em sinais de fumo para alertar sobre
ataques inimigos.

Nao havia um sistema de comunicagdes estruturado, o que
dificultava a defesa.

O telégrafo otico foi utilizado para transmitir rapidamente
informagdes entre os fortes das Linhas de Torres Vedras.

As comunicagdes militares nas Linhas de Torres Vedras
eram feitas exclusivamente por mensageiros a cavalo.

Enviar

318



-

—r =7 <
O Forte de S. Vicente
geonslruldoemlm :
artinaria e de Um contirgente militar de
Formado por 3 redutos, tinss como fiincao
0 Castelo, a bateria de S. oo o4 bater
€abrindo todo o tarrenc envolvente. Pos
Préximo do Atlantico, e co posto de

, 0 Forts de 5. Vicente, uma das mat

TR Am—

4 Aermidade S, Vicente terg
sido mandada edificar no sécu
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Em que ano ocorreu a Revolugio Liberal em Portugal?

v 91817

INK

Sair da visualizagio der 3 i

Qual era 0 nome da organizagdo secreta que preparou a Revolugéo Liberal?

A Junta Provisional & Cortes Constituintes

@ Sinédrio B Devnlucin de Lisboa

Sair da visualizagio ¢ 3deo ) i

O que aconteceu a 24 de agosto de 18207

A O rei D. Jodo VI voltou a Portugal 4 O Brasil declarou a independéncia

@ Foi iniciada a Revolugio Libers! nn Dartn

Sair da visualizagio { 2der0 > =

Quem fazia as leis na monarquia absoluta?

B Eni anrnuads a Constituigio

-

& Os juizes

H O narlamanto

Sair da visuslizacio ¢ 5deld ¥




O que aconteceu depois da Revolugao Liberal?

7

Answers

A O rei ganhou mais poder

4 Foi criada uma Constituicao em 1822

® Portugal tornou-se uma republica

Sair da visualizagso <

B A Inalaterra passou a governar Portugal

O que significa "monarquia constitucional"?

O rei governa de acordo com uma Constitu-

icio 4 O rei tem todos os poderes

# O governo € eleito diretamente ——

Sair da visualizacio

& ==t ~penas um presidente

O que estabelecia a Constituicao de 1822?

6

Answers

A separagéo de poderes entre executivo, legislativo e

A Apenas o rei podia fazer as leis judicial

® O regresso da monarquia absoluta

Salr da visualizagdo <

Qual das seguintes afirmagdes sobre a monarquia absoluta é verdadeira?

12

Answers

A O rei governava, mas obedecia 3s leis da Constitu- O rei fazia as leis, aplicava-as e julgava quem as que-

icdo ¢

® O rei era eleito pelo povo “a apenas com a aprovagao dos juizes

Sair da visualizagio
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O que defendiam os liberais? Verdadeiro ou Falso: A Constituicio de 1822 pés fim @ monarquia em Portugal.

6 85

Answers

A Orelldeveta ey absoluto Deve haver uma Constituicao para limitar o poder

A False

@ O governo deve ser escolhido pel~ "=~~~

Sair da visualizagio d Sair da visualizagio
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@ ArcGIS StoryMaps

A Revolucao
Liberal Portuguesa

Em 1817, o general Gomes Freire de Andrade
preparou uma conspiragao, para por fim ao dominio
inglés em Portugal e 2 monarquia absolutista.

@ ArcGIS StoryMaps

Em 1818, um grupo de liberals do Porto
formou uma organizagdo secreta, o
Sinédrio, para preparar a revolugdo e
organizar o regresso do rei a Portugal.
Entre os seus lideres, entre os quais
juizes, comerciantes e militares;
Manuel

Tomas.

(U]

@ ArcGIS StoryMaps

B

; A " n ; . — " : - T
'.‘C Bocanty Ko / ~ % Fénzeres
Nevoy Aot mqu — : 3 : ]
) Averidy 090 ] v‘l:n..' _/ oo (NI Ciaunesiide  sluseces 7 550 Pe
A i
. Lordelo Cedofeita 3, X panhd - . ".
A 24 de agosto de 1820, oficiais que ‘ -‘eo"-!.o W S .SM
faziam parte do Sinédrio proclamaram ‘&c"‘.ofsﬁoﬂo\_ fie = R R
Revolugio Liberal. Entre 24 de " Y Yy LS " .
o ugtio o A 4 '\\ ndomar |
gosto e 15 de setembra de 1820, o < -

[ % i 1 Valbom adi rarfy/ vamom
¥ vila Nova de \ D |
fviv Galae

G

movimento militar liberal alastrou a todo
o pais. A Revolugao Liberal triunfou.

-
—_T—e.

o
e

@ ArcGIS StoryMaps &

As ideias liberais na constituigéo de
1822

Comeo na Constituigdo estava escrito
que as lais eram iguais para todos os
Portugueses, todos passaram, por

exemplo, a pagar impostos e a ser
Julgados pelos ribunais, A
Constitui¢3o retirava o poder ao rei e
a0s nobres e transferia-o para a Nag#o,
ou seja, o rei deixava de ser o
representante de Deus na Terra e
passava a ser considerado o
representante da Nagao, ou seja, do
povo portugués.

Nn sntanta nn nadis uatar tnda o
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Anexo I. Planificacoes de HGP (2.° CEB)

Sessoes 1 e 2

Conteudos/ Objetivos Estratégias/ Recursos T Avaliacao
Conceitos Especificos Atividades mn | Indicadores Instrumentos
Compreender o 1.1.Partilha Grelha de observagao.
Sismos conceito de Como é que a sismicidade atual explica o terramoto de 1755 | Tablets ou defini¢des,
sismo. em Lisboa e as suas consequéncias na sociedade? telemoveis 5 | palavras ou Produgdes dos alunos.
Localizagdo Desenvolver a (10) min | ideias
de eventos competénciade | O que € um sismo? relacionadas
sismicos empatia para Computador com 0s Sismos
com o outro. A docente questiona os alunos com “Alguém ja sentiu um através do
Interpretacdo Localizar tremor de terra ou viu na televisao?” e com “O que é um Projetor Mentimeter.
de mapas eventos sismicos | sismo?”. A partir dai os alunos partilham palavras ou frases 1.2 Identifica
dindmicos geograficamente. | curtas com recurso ao Mentimeter, que se agrupam em tempo Ferramentas as causas de
Explorar locais real, de forma a criar uma nuvem de ideias digital. A digitais: um sismo com
afetados por professora, através das partilhas, devera mobilizar o que os -Mentimeter palavras suas.
Elementos de sismos com 0 alunos disseram em fung¢do do conteudo a transmitir. Nesta - Canva 10 | 2.1 Coloca-se
um mapa Google Earth. linha, a docente realiza uma explicag@o sobre a nogdo de sismo, | - Google min | no lugar do
Relacionar a complementando com conceitos cientificos. Earth outro.
Terramoto de localizacdo - Mapa 2.2 Reconhece
1755 geografica com a | Sismicidade no contexto mundial: o caso do Haiti dinamico a importancia
atividade sismica IPMA de ajudar
Impacto do no caso dos Num segundo momento, visualiza-se uma noticia sobre um - ChatGPT vitimas de
terramoto no Acores. sismo recente que ocorreu no Haiti desastres
reinado de D. Analisar dados (https://pt.euronews.com/2021/08/14/sismo-no-haiti-faz-pelo- naturais.
José 1 sismicos através | menos-227-mortos), enfatizando-se a destrui¢do no local, bem 3.1 Aponta
de mapas como as centenas de feridos e desaparecidos. Com o intuito de corretamente
Consequéncias dinamicos no desenvolver a empatia nos alunos a docente questiona “Como no Google
do terramoto IPMA. acham que as pessoas se sentiram naquele momento? Como Earth a

em Lisboa

reagiriam se algo assim acontecesse na vossa cidade?”.

localizacdo do
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10.

11.

12.

13.

Interpretar dados
sismicos através
de mapas
dindmicos no
IPMA.

Explorar o
contexto
historico do
terramoto de
1755.

Criar um
pequeno texto
descritivo.
Aplicar a
ferramenta
digital ChatGPT
para criar uma
representagdo
visual da cidade
de Lisboa apds o
terramoto de
1755.

Colaborar com
os colegas.
Envolver-se nas
tarefas de
aprendizagem.
Identificar o
aspeto mais
importante da
sessao, através
da técnica de

Utilizando a ferramenta Google Earth, localiza-se a area do
sismo, de forma a explorar visualmente este lugar do mundo,
inacessivel de outro modo.

Sismicidade no caso de Portugal continental e a sismicidade
nos Acores — Analise e interpretacio do mapa do IPMA
sobre a atividade sismica

Agora, tendo em conta o caso de Portugal questiona-se os
alunos com “Acham que ha muitos sismos em Portugal? Hoje
pode ter ocorrido um?”. Assim, analisa-se um mapa dinamico
do IPMA sobre a atividade sismica em Portugal ao minuto com
a turma e pede-se que, oralmente, identifiquem os elementos
que o constituem (titulo, legenda, escala e orientagdo).

15

sismo no Haiti
e outros locais
de relevancia.
4.1 Observa
visualmente
areas afetadas
com o Google
Earth.

4.2 Descreve
visualmente as
areas afetadas
com o Google
Earth.

5.1 Identifica
0s Agores no
mapa.

5.2 Explica
como o
cruzamento de
placas
tectonicas € a
presenca de
vulcoes
influencia a
atividade
sismica.

6.1 Interpreta
os dados do
mapa,
incluindo os
sismos
recentes.
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avaliacao
formativa
“Ponto Mais
Importante”.

Desta forma, verificam-se os sismos registados nas ultimas 24
horas, entre 2 ¢ 7 dias, entre 8 ¢ 30 dias e todos os que foram
sentidos, de acordo com a legenda do mapa.

De seguida, visualiza-se um video de uma noticia sobre a
atividade sismica nos Agores
(https://acores.rtp.pt/local/atividade-sismica-acima-do-normal-
no-grupo-central/) e questiona-se “Porque serd que os Agores
tém mais atividade sismica? A localizagdo geografica
influencia essa atividade?”. A docente explicita que os Agores
se localizam no cruzamento de trés placas tectonicas e, além de
ser um territorio com vulcdes, as placas a0 movimentarem-se
fazem a Terra “tremer”, originando sismos.

Terramoto de 1755: o maior registado em Portugal

Fazendo-se uma ponte com o tema desenvolvido, a docente faz
uma contextualizacdo do terramoto de 1755: “Sabem que o
maior terramoto registado em Portugal aconteceu em Lisboa?”.

15
min

7.1 Identifica
os elementos
do mapa:
titulo, legenda,
escala e
orientagdo.
7.2 Interpreta
dados sismicos
através de
mapas
dindmicos no
IPMA.

8.1 Identifica
as causas da
destruigdo de
Lisboa.

8.2 Analisa a
imagem e o
documento
fornecidos.
9.1 Cria um
pequeno texto
descritivo da
cidade de
Lisboa apés o
terramoto de
1755.

10.1 Aplica o
ChatGPT para
criar uma
representacao
visual da
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No inicio do reinado de D. José I, aclamado em 1750, parte do
territério portugués foi abalado por um terramoto, que se fez
sentir com mais intensidade na cidade de Lisboa e também em
Setubal e no Algarve. O terramoto foi seguido por um
maremoto, ou tsunami, e de muitos incéndios. Morreram cerca
de 10 mil pessoas, apenas em Lisboa, e muitos edificios
ficaram em ruinas. Perderam-se também muitos tesouros, como
livros e manuscritos, quadros e objetos de ouro e prata.
Através da observacdo da imagem e da analise do documento
abaixo indicados questiona-se os alunos com “O que provocou
a destruicdo de parte da cidade de Lisboa?” e “Daquilo que

Quase todos os paldcios e igrejas grandes foram entdo rachados
ou abateram em parte e poucas casas ficaram em estado de conti-
nuarem a ser habitadas. A dgua elevou-se a uma tal altura que inun-
dou a parte mais baixa da cidade. A multidio gritava: «O que serd
de nés? Nem a 4gua nem a terra nos protegem, e o fogo parece agora
ameagar a nossa total destruigio!» Como, com efeito, aconteceu.

Relato de um Inglés em Portugal, Lisboa, 19 de novembro de 1755 (adaptado)

cidade de
Lisboa apés o
terramoto de
1755.

11.1 Colabora
com 0s
colegas.
12.1Envolve-
se tarefas de
aprendizagem.
12.2 Participa
de forma ativa.
13.1 Reflete
oralmente
sobre o aspeto
mais relevante
da aula.

13.2 Justifica a
sua escolha.
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Cria¢do de uma imagem com recurso ao ChatGPT

A docente introduz a técnica “Cartdes Semaforo” para o
trabalho de grupo que os alunos irdo realizar de seguida, de
forma a assinalar quando os grupos precisam de ajuda ou
feedback. Os cartdes vermelho, amarelo e verde, que sdo
colocados no centro da mesa de um grupo, representam se o
grupo ¢ capaz de prosseguir sem a necessidade de intervengio
da professora ou se necessita de ajuda. Assim, com base na
analise da imagem, do documento e da explicacdo da docente,
pede-se que os alunos realizem, a pares, um pequeno texto
descritivo, com o intuito de criar uma imagem ilustrativa de
Lisboa apo6s o terramoto de 1755, através da ferramenta digital
ChatGPT e dos tablets disponibilizados. A aula termina com a
rotina da escrita do sumario no quadro. Os alunos registam o
mesmo nos cadernos individualmente.

Por fim, a professora aplica a técnica “Ponto Mais Importante
(PMI)”, de facil e rapida aplicagdo, em que ¢é pedido para os
alunos identificarem a aprendizagem e a ferramenta digital
mais importante da aula. Por isso, no final da aula os alunos
descrevem oralmente o aspeto mais importante ou significativo
da aula, o que mais contribuiu para a sua aprendizagem e
porqué, dando um exemplo.

A professora pode dar um indicio ou uma pista, usando
questdes como as seguintes:

- “Hoje, nods investigamos e aprendemos sobre

- “Que ferramenta digital utilizada durante a atividade de hoje

’

ajudou a compreender melhor os sismos e o terramoto de
1755?” ou “Como ¢ que o Mentimeter, o Google Earth, o mapa
dindmico IPMA e o ChatGPT ajudaram nas nossas
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aprendizagens hoje? Ajudou a ver melhor algo? O qué? Podem
dar um exemplo?”.

Sessoes 3,4 e 5

Conteudos/ Objetivos Estratégias/ Recursos T Avaliacao
Conceitos Especificos Atividades mn Indicadores Instrumentos
Terramoto de 1. Compreender 5 1.1. Compreende | Grelha de
1755 o impacto do | Lisboa destruida e Lisboa reconstruida Computador min o impacto do | observagao.
terramoto de Projetor terramoto de
Terramoto 1755. A docente pede que os alunos, a pares, pesquisem com recurso Telemoveis 1755. Produgdes dos
2. Reconhecer a | aos telemoéveis o significado de “Baixa”, “Pombalino” e “Baixa (10) 1.2. Identifica as alunos.
Maremoto importincia | Pombalina” no Priberam. De seguida, visualiza-se um video Apresentagdo 15 consequéncia
da denominado “O grande terramoto de 1755” Genially min s do
Incéndios reconstru¢do | (https://www.youtube.com/watch?v=H300vHMX2Us). Apresentagdo terramoto, do
da Lisboa Durante o video, questiona-se “Para onde foram viver o rei e a Canva maremoto e
Medidas de Pombalina. familia real?” “Quais as consequéncias do terramoto, do Ferramentas dos incéndios
emergéncia 3. Desenvolver | maremoto e dos incéndios?” “Que medida tomou o Marqués de digitais: durante a
competéncias | Pombal?” “O que mudou na nova Lisboa?”. - Google street sessao € no
Reconstrugdo de analise e view video.
da Lisboa interpretacdo | A docente explica que apds o terramoto, o rei e a familia real - Oculos de 1.3. Responde as
Pombalina de fontes viveram durante alguns anos numa grande construgao de realidade questdes sobre o
historicas e madeira, a Real Barraca, com receio de que o tremor de terra se virtual (3) local de
Papel do geograficas. | repetisse e a queda de edificios os esmagasse. O rei entregou residéncia da
Marqués de 4. Explorar entdo ao seu ministro, Sebastido José de Carvalho e Melo, o familia real ap6s o
Pombal locais futuro Marqués de Pombal, a responsabilidade de mandar terramoto.
histéricos reconstruir a cidade. 5 1.4 Completa os
Terreiro do com min | desafios sobre o
Paco ferramentas Posteriormente, realiza-se a analise, compreensao e interpretagdo tema.
digitais. de duas imagens, uma referente a Lisboa reconstruida e outra da

planta de Lisboa anterior ao terramoto, e um documento que se
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Praga do
Comércio

Realizar
desafios
sobre os
conteudos.
Enriquecer o
vocabulario.
Colaborar
com 0s
colegas.

apresentam abaixo em grande grupo. Nesta linha, pede-se que os
alunos identifiquem as caracteristicas da nova Lisboa, isto ¢, ruas
retilineas e largas, que se cruzam, e passeios calcetados, bem
como a construcdo de esgotos.

FVin l griitinen
I

2.1 Identifica as
caracteristicas da
nova Lisboa,
como ruas retas e
largas, edificios
uniformes e
esgotos com base
nas fontes de
informagao.

2.2 Explica as
medidas tomadas
pelo Marqués de
Pombal, como a
introdugdo de
prédios
antissismicos.
3.1 Interpreta
imagens e plantas
da cidade de
Lisboa antes e
depois do
terramoto.
Utiliza o Google
Street View para
explorar a Praga
do Comércio.
Usa 6culos de
realidade virtual
para visualizar e
imergir no local
historico.

330




B Uma nova Lishoa

Para a baixa de Lisboa foram
tracadas ruas retilineas, que se
cruzavam. Eram largas. Os Portu-
gueses ficaram com isso escandali-
zados. «Um dia», disse o ministro de
D. José [o Marqués de Pombal], «hdo
de achd-las estreitas.» Além disso,
exigiu esgotos (...) quelevariam para
o rio as imundices. As ruas tinham
passeios calcetados.

Suzanne Chantal,

A Vida Quotidiana em Portugal
ao Tempo do Terramoto,

1965 (adaptado)

Medidas do Marqués de Pombal apés o terramoto e a nova
Lisboa

Nesta linha, a docente explica que apds o terramoto, o futuro
Marqués de Pombal, tomou medidas, pelo que mandou enterrar
os mortos, socorrer os feridos e policiar as ruas e os edificios
mais importantes para evitar roubos e encomendou a construgao
da baixa pombalina, a zona mais destruida, ao arquiteto Eugénio
dos Santos e ao engenheiro Manuel da Maia. A baixa de Lisboa
passou a ter ruas largas e retilineas que se cruzam com passeios
calcetados. Os prédios passaram a ter todos a mesma altura, com
fachadas iguais. Foram construidos de modo a ndo ruirem em
caso de novos terramotos € com corta-fogos (paredes entre eles),
para que os incéndios ndo se propagassem. A baixa pombalina
também passou a ter esgotos. O Terreiro do Pago deu lugar a
atual Praga do Comércio.

min

Completa um
quadro com base
nos conceitos
abordados.
Legenda duas
imagens de
Lisboa.

6.1 Pesquisa o
significado de
termos como
“Baixa”,
“Pombalino” e
“Baixa
Pombalina”.

6.2 Compreende o
significado de
termos como
“Baixa”,
“Pombalino” e
“Baixa
Pombalina”.

7.1 Colabora com
os colegas.
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Para uma melhor compreenséo deste espacgo, realiza-se uma
visita virtual a Praca do Comércio através do Google Street
View, como se pode observar através das imagens abaixo.

Inicia-se uma atividade com “duas estagdes”, pelo que os alunos
terdo de (i) realizar 2 desafios sobre o terramoto de 1755 e a
Lisboa Pombalina, completando um quadro e legendando duas
imagens; (ii) visitar com recurso a oculos de realidade virtual a
Praca do Comércio

(https:// www.youtube.com/watch?v=Z019nbR8XHg), tendo a
possibilidade de “imergir” e explorar este local historico.

12
min

min
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A aula termina com a rotina da escrita do sumario no quadro. Os
alunos registam o mesmo nos cadernos individualmente.

Por fim, a professora aplica a técnica “Ponto Mais Importante
(PMI)”, de facil e rapida aplicagdo, em que ¢é pedido para os
alunos identificarem a aprendizagem e a ferramenta digital mais
importante da aula. Por isso, no final da aula os alunos
descrevem oralmente o aspeto mais importante ou significativo
da aula, o que mais contribuiu para a sua aprendizagem e porqué,
dando um exemplo.

A professora pode dar um indicio ou uma pista, usando questdes
como as seguintes:

- “Hoje, nods investigamos e aprendemos sobre ”

- “Que ferramenta digital utilizada durante a atividade de hoje
ajudou a compreender melhor a nova Lisboa ou as medidas do
Marqués de Pombal?” ou “Como ¢é que o Google Street View ou
os Oculos de Realidade Virtual ajudaram nas nossas
aprendizagens hoje? Ajudou a ver melhor algo? O qué? Podem
dar um exemplo?”.
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Sessio 6

Conteudos/ Objetivos Estratégias/ Recursos T Avaliacao
Conceitos Especificos Atividades mn Indicadores Instrumentos

Revolugao 1. Compreender | Revolucio, Revolucio Francesa e o Bloqueio Continental 1.1 Define Grelha de

o conceito de Mentimeter corretamente o que | observagdo
Revolugdo revolugdo. A docente inicia a aula com uma estratégia de ativacio de ¢ uma revolucdo,
francesa 2. Relacmélar 8 | conhecimentos prévios, projetando a questao "O que ¢ uma Telemoveis com base na Produgoes dos
Motivos de 101115031811 ggo revolugdo?" no Mentimeter, permitindo que os alunos partilhem as discussdo do alunos
uma Francesa com | suas ideias em tempo real. As respostas sdo analisadas e discutidas, | Tablets (4) 10 | Mentimeter.
revolugio 0s conceitos destacando conceitos-chave como insatisfacdo popular e luta por min | 1.2 Identifica pelo

de liberdade, direitos. Esta abordagem promove a aprendizagem ativa e Video RTP menos trés
Motivos da igualdade e participativa, incentivando a reflexdo e preparando a parte seguinte Ensina caracteristicas de
revolugdo fratgrr}idade. da sesséo. uma revolucao.
francesa 3. zgitilg;%ir;l: Para aprofundar o conceito de revolugdo, a docente recorre ao Apresentagdo 2.1 Explica pelo
Ideais localizacio de video "Pulga Atras da Orelha — O que é uma Revolugao?" da Canva menos dois motivos
liberais Franga no RTP Ensina. Antes da exibi¢do, entrega aos alunos uma ficha com que levaram a

planisfério. uma pergunta-chave — "Quais sio as principais caracteristicas Google Earth Revolugao
Napoledo 4. Perceber a de uma revolu¢io?" — para garantir que assistem ao video com um Francesa.
Bonaparte fﬁf‘.lsglol de ) objetivo claro. Apos a visualizagdo, os alunos partilham as suas Mapa do 2.2 Liga
Blogueio gileg:\};?ﬁgls .resPostas, e a docente conduz uma discussdo guiada, relacionando as bloqyeio .cor.retamerllte as
Continental Francesa. ideias do video com os fatores que levaram a Revolugao Francesa, continental ideias de liberdade,

5. Compreender | comoa crise econdmica, os privilégios da nobreza e do clero ¢ a 15 | igualdade e

Alianca o papel de insatisfagdo com o absolutismo monarquico. Texto min | fraternidade ao
Portugal- Napoledo Seguindo uma estratégia de questionamento, a docente pergunta simplificado contexto
Inglaterra Bonaparte na aos alunos ""Quais podem ser os motivos de uma revolucao?", do bloqueio revolucionario.

expansdo das | jncentivando-os a refletirem sobre mudangas politicas e sociais. As | continental 3.1 Participa na
g?;z(:grde igee\l:(l)shjl;ﬁo respostas sdo relacionadas com os fatores historicos que atividade com o

Francesa. desencadearam a Revolug@o Francesa, promovendo Google Earth para

6. Analisar o uma aprendizagem baseada na relac¢io entre o conhecimento Resumos identificar a posi¢do
Bloqueio prévio dos alunos e os novos conteudos. A docente introduz entdo | para os

Continental e
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o impacto da
alianca
Portugal-
Inglaterra.
Compreender
a decisdo da
corte
portuguesa de
fugir para o
Brasil e as
suas

consequéncias.

o lema "Liberdade, Igualdade e Fraternidade", promovendo a sua
analise e reflexao sobre a sua importancia no contexto
revolucionario.

Para contextualizar geograficamente a Revolugdo Francesa, a
docente utiliza o Google Earth, permitindo que os alunos localizem
Franga no planisfério e compreendam a sua posigdo estratégica na
Europa. Explica-se como as ideias liberais se espalharam pelo
continente, influenciando outros movimentos revolucionarios. Esta
abordagem visual facilita a aprendizagem espacial e geopolitica,
permitindo aos alunos estabelecerem conexdes entre territorio e
acontecimentos historicos.

Na sequéncia da aula, a docente introduz a figura de Napoledo
Bonaparte, projetando uma imagem icénica de Napoledo a cavalo.
Utilizando a estratégia de aprendizagem indutiva, questiona os
alunos: "Quem acham que ¢ esta figura?" ¢ "O que vos transmite
esta imagem?", incentivando-os a interpretar a postura e o
simbolismo da pintura. A partir das respostas dos alunos, explica-se
a ascensdo de Napoledo ao poder em 1799 e o seu interesse em
expandir o dominio francés, consolidando algumas das ideias
revolucionarias enquanto refor¢ava o seu governo.

De seguida, realiza-se a analise do Bloqueio Continental e da
Alianga Portugal-Inglaterra. A docente apresenta um mapa
interativo que mostra os paises sob dominio napolednico e a
resisténcia da Inglaterra. Explica como Napoledo tentou enfraquecer
economicamente a Inglaterra, obrigando os paises europeus a
encerrarem os seus portos ao comércio britdnico. Em seguida,
projeta outro mapa sobre a alianga entre Portugal e Inglaterra,
destacando o Tratado de Windsor (1386) como a mais antiga alianca
diplomatica do mundo. Para complementar a analise, os alunos leem
um excerto traduzido e simplificado do artigo sobre o Bloqueio
Continental, sendo desafiados a resumir em uma ou duas frases o
impacto desse bloqueio para Portugal. Esta atividade promove

alunos
colarem nos
cadernos

Questionario
PMI
Tecnologias
(Mentimiter
e Google
Earth)

15

geografica de
Franga.

4.1 Explica como as
ideias liberais se
espalharam para
outros paises.

5.1 Explica como
Napoledo
consolidou algumas
das ideias
revolucionarias e
procurou expandir o
dominio francés.
6.1 L& e interpreta
corretamente o
mapa do Bloqueio
Continental.

6.2 Explica, com
base no excerto
traduzido, porque
Portugal teve
dificuldades em
cumprir as ordens
de Napoledo.

6.3 Resume em
uma ou duas frases
o impacto do
Bloqueio
Continental para
Portugal.

7.1 Identifica no
mapa a rota da corte
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o desenvolvimento da literacia historica, incentivando a
interpretacdo e a sintese de fontes primarias.

Na reta final da aula, a docente aborda a fuga da familia real
portuguesa para o Brasil, explicando a dificuldade de Portugal em
seguir as ordens de Napoledo ¢ a ameaca de invasdo francesa. Os
alunos analisam um mapa com a rota da familia real,
compreendendo a importancia estratégica da transferéncia da corte
para o Brasil ¢ o impacto desta decisdo para Portugal.

Para consolidar os conhecimentos adquiridos, os alunos recebem
um resumo impresso com os principais pontos abordados na aula,
que deverao colar no caderno.

Por fim, a docente aplica um questionario breve sobre as
aprendizagens e as ferramentas digitais utilizadas em aula
(Mentimeter ¢ Google Earth).

10
min

portuguesa para o
Brasil.

7.2 Explica o
motivo da fuga da
familia real e as
consequéncias para
Portugal e para o
Brasil.
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Sessoes 7,8 ¢ 9

Conteudos/ | Objetivos Estratégias/ Recursos T Avaliacao
Conceitos Especificos Atividades mn | Indicadores Instrumentos
1. Reconhecer o que ¢ O que é uma invasdo? — Mentimeter Quadro 10 | 1.1 Comunica o que Grelha de
Invaséo uma invasao. min | entende por observagdo
2. Relacionar as Deste modo, a docente apresenta um Canva com a questdo | Projetor “invasdo”,
invasdes a paises “O que ¢ uma invasdo?” projetada no quadro. Os alunos mobilizando Produgdes
Invasdes atuais com as devem responder individualmente com recurso ao Mentimeter conhecimentos dos alunos
Francesas invasdes francesas. Mentimeter e a telemdveis ou tablets. Em grande grupo prévios.
3. Ser empdtico para debatem-se as frases elaboradas pelos estudantes até Apresentagao 2.1 Identifica o
com o0 outro. chegar a devida explicagdo do conceito, mobilizando as Canva 10 | impacto das invasoes
4. Analisar um mapa ideias prévias deles. min | na sociedade.
alusivo as Invasdes 2.2 Exprime a sua
Francesas. Como é que a atual invasao da Russia a Ucrania pode opinido.
5. Respeitar as explicar as invasdes francesas a Portugal no séc. XIX? 2.3 Identifica
intervengdes/opinides caracteristicas em
do adulto e dos Posteriormente, apresenta-se a turma uma noticia alusiva a comum nas invasdes
colegas durante a invasdes que ocorrem neste momento no mundo. A da Ucrania e nas
leitura e a discussao professora conversa com os alunos relativamente as invasdes francesas.
coletiva. invasdes e guerras que t€m existido atualmente na Ucrania, 3.1. Coloca-se no
6. Colaborar com os contextualizando-os e demonstrando o impacto que as lugar do outro,
colegas. invasdes tém na sociedade. demonstrando empatia
7. Envolver-se nas De seguida, passa a demonstragdo de um texto escrito em pelas vitimas das
tarefas de ucraniano (traduzido em portugués) que apresenta um invasoes.
aprendizagem. testemunho real do que se esta a passar no pais. Nesse 25 | 4.1 Identifica os
texto também ¢é abordado o que a pessoa sente min | elementos

relativamente a sua vivencia no dia a dia num pais em
guerra.

Pede-se desta forma que os alunos se coloquem no lugar
do outro e partilhem as suas opinides e a sua sensibilidade
em relag@o ao tema. Esta atividade permitira analisar as
consequéncias das invasodes atuais tal como as invasoes
francesas do séc. XIX.

constituintes do mapa
em questdo: legenda,
orientagdo e escala;
4.2 Interpreta a
legenda do mapa;
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Analise do mapa das Invasdes Francesas

Neste sentido visualiza-se um mapa que apresenta as trés
invasdes francesas a Portugal.

o =
ESPANHA

OCEANO ATLANTICO

Ciudad Rodrigo

== Primeira invasio (1807-1808)

—— Segunda invasio (1809)
PORTUGAL e Tercaira Invasdo (1810-1811)

s Linhas de Torres Vedras

{* Batathas

100 ki

Infogratia JN

Pede-se que oralmente identifiquem os elementos que
constituem o mapa (escala, legenda e orientag@o).

De seguida, em grupos de 3 ou 4 alunos, ¢ apresentada
uma pequena ficha de trabalho sobre o mapa com questdes
de cariz interpretativo do mesmo, como por exemplo: em
que ano ocorreu a primeira invasao, localizar onde ocorreu,
por quais cidades passou a rota da mesma, qual foi o
general responsavel, etc.

min

4.3 Descodifica os
simbolos da legenda
no mapa;

4.4 L.é o mapa de
forma a responder
acertadamente as
perguntas colocadas.
5.1. Respeita as
intervencdes/opinides
do adulto.

5.2. Respeita a
intervencdes/opinides
dos colegas.

5.3. Aceita
opinides/ideias dos
outros.

6.1. Colabora com os
colegas no
preenchimento do
guido.

7.1 Envolve-se nas
tarefas de
aprendizagem.

338




Ap0s a atividade que permitiu aos alunos adquirirem
nogdes importantes relativas as invasdes, como a titulo de
exemplo, o seu nimero e datas, a professora procede a
explicacdo das mesmas enfatizando a resisténcia das
populagdes, o caracter destrutivo da guerra e o impacto da
participagdo inglesa no conflito.

Relacio entre as invasdes atuais e antigas

A titulo de conclusdo da aula, pede-se que os alunos fagam
uma reflexdo do que aprenderam nesta aula, tanto a nivel
dos conteudos programaticos quanto a sua relagdo com o
mundo atual.
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Sessio 10

Conteudos/ Objetivos Estratégias/ Recursos T Avaliacao
Conceitos Especificos Atividades mn Indicadores Instrumentos
1.Explorar o museu | Museu digital das invasées francesas 1.1 Explora todas as Grelha de
Revolugdo | digital das invasdes | Num primeiro momento, os alunos irdo explorar | Projetor seccdes do museu observagdo
francesa francesas para o museu digital das Invasdes Francesas em digital, percorrendo os
conhecer os pares, navegando pelos contetidos interativos Computador 30 conteudos disponiveis. | Producdes
Bloqueio principais para conhecerem momentos histdricos, min 1.2Interage com dos alunos
continental | acontecimentos, personagens, locais estratégicos e mecanismos Computadores elementos visuais, (Guido das
personagens, locais de comunicagdo militar. Durante a exploragéo, ou tablets (9) imagens, video, audio, invasoes
Invasdes estratégicos e cada par registara as respostas corretas e mapas e textos francesas)
francesas mecanismos de incorretas no guido de exploragdo em papel. Guides das informativos do museu
comunica¢do militar. | Para facilitar a comunicacdo ¢ a gestdo da invasdes digital. Certificados
Primeira 2. Compreender a atividade, cada grupo tera um conjunto de francesas (19) 1.3Explora diferentes
invasdo importancia das cartdes semaforo (verde, amarelo e vermelho), tipos de multimédia
Linhas de Torres que utilizara para sinalizar se precisa de ajuda. Diplomas das para a analise de
Segunda Vedras na defesa de | A docente circulara pela sala, observando a invasoes informagoes relevantes.
invasio Portugal e as interacdo dos alunos com o museu digital, francesas (19) 2.1 Identifica
consequéncias das esclarecendo duvidas e incentivando a corretamente o papel
Terceira invasdes francesas participagdo ativa. Sempre que necessario, das Linhas de Torres
invasdo no pais. prestara auxilio aos grupos que sinalizarem 10 Vedras na resisténcia
3. Interpretar os dificuldades com os cartdes semaforo, min contra os franceses.
Linhas contetdos histdricos, | garantindo que todos conseguem avangar na 2.2 Relaciona os
defensivas | relacionando-os com | atividade. acontecimentos
de Torres as fontes digitais Num segundo momento, os alunos realizaréo o historicos com as suas
Vedras interativas. "Ponto Mais Importante", um questionario final 10 consequéncias para
4. Registar sobre as tecnologias digitais. Caso nao haja min Portugal.
Telégrafo corretamente 0s tempo suficiente, esta atividade sera retomada 2.3 Responde com
otico pontos das respostas | no inicio da aula seguinte. corregdo as perguntas

no guido, de acordo
com 0s

No final da aula, a docente verificara os guides
preenchidos, fornecera feedback sobre o

sobre as consequéncias
das invasoes francesas e
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Forte de
Sado Vicente

desafios/questdes
presentes no museu
digital.

5. Utilizar os cartdes
semaforo para
comunicar
dificuldades e
solicitar apoio da
professora de forma
eficaz.

6. Realizar o
questionario PMI
sobre as ferramentas
digitais utilizadas ao
longo das ultimas
sessoes.

7. Refletir sobre o
desempenho ao
longo da sessdo,
através da obtengao
do certificado de
participag@o.

8. Cooperar com 0s
colegas.

9. Envolver-se nas
tarefas de
aprendizagem.

desempenho dos alunos e atribuird um
certificado a cada um, de acordo com a sua
participa¢do na atividade.

as Linhas de Torres
Vedras.

3.1 Interpreta a
informagao
disponibilizada no
museu digital e
relaciona-a com o
contexto historico.
3.2 Aplica os
conhecimentos
adquiridos para
interpretar imagens,
mapas, audios e videos
presentes no museu
digital.

4.1 Regista
corretamente 0s pontos
obtidos consoante o
desempenho nas
questdes do museu
digital.

5.1 Sinaliza
corretamente com 0s
cartoes semaforo
quando precisa de
ajuda.

5.2 Demonstra
autonomia ao tentar
resolver dificuldades

antes de solicitar apoio.

6.1 Responde as
questdes do
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questionario PMI
dentro do tempo
previsto.

7.1 Avalia o proprio
desempenho com base
nos pontos obtidos no
guido.

7.2 Reconhece as
aprendizagens
realizadas e identifica
areas a melhorar.

7.3 Obtém o certificado
de participagdo
mediante a sua
prestagdo na atividade.
8.1 Coopera com os
colegas.

9.1 Envolve-se nas
tarefas de aprendizagem
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Sessoes 11 e 12

Conteudos/ Objetivos Estratégias/ Recursos T Avaliacao
Conceitos Especificos Atividades mn Indicadores Instrumentos
1. Compreender 1.1 Define o conceito | Grelhas de
Revolugdo 0 que ¢ uma O que é a Constitui¢do? - Mentimeter Computador de Constituicio como | observagdo
liberal Constitui¢do e | Numa logica de abordar futuramente a o conjunto de leis
portuguesa quais as revolugdo liberal portuguesa, a professora Projetor fundamentais do pais.
Sinédrio mudancas questiona aos alunos inicialmente com recurso 10 1.2 Identifica os trés
trazidas pela ao Mentimeter: O que ¢ uma Constitui¢ao? Storymap min | poderes definidos na
A revolugio Constituicao A partir das ideias prévias dos alunos ¢ Telemodveis Constituicao
de 1820 de 1822. explorado o significado da Constitui¢do e da (legislativo, executivo
2. Distinguir as responsabilidade dos cidaddos em respeita-la, Questionarios e judicial).
GOV‘?H}Q caracteristicas | melhora-la e adapta-la as necessidades da PMI — 1.3 Refere que a
provisorio da monarquia | sociedade na qual vivem. Deste modo, é tecnologias Constitui¢do de 1822
Cortes absoluta e da | explicado o regime politico atual baseado na digitais limitou os poderes do
constituintes monarquia democracia e refere a existéncia de partidos rei.
constitucional. | politicos, do parlamento e do direito ao voto. Questionario 2.1 Identifica que, na
Absolutismo 3. Explicar o que | Neste sentido explica que atualmente através do | passado vs monarquia absoluta, o
e liberalismo foi a voto temos o direito de eleger quem nos ird presente rei concentrava todos
L Revolucdo representar no parlamento de acordo com as os poderes.
Constituicao . . . . . .
de 1822 Liberal nossas ideologias pessoais. Certificados 2.2 Explica que, na
Portuguesa e Ainda assim, apesar de ja ndo ocorrerem do museu 15 monarquia
Separagio de quais as suas revolucdes do calibre da revolugdo liberal digital min | constitucional, o rei
poderes principais portuguesa, existem ainda momentos em que as governa de acordo
causas e pessoas manifestam o seu descontentamento Mentimeter com a Constituicao.
Podef ) consequéncia. | com o regime politico, nomeadamente, através 2.3 Distingue quem
legislativo 4. Identificar de manifestagdes organizadas. Desta forma ¢é fazia as leis e quem
Poder quem eram os | referida a importancia de nos posicionarmos governava em cada
executivo absolutistas e | relativamente aos ideais individuais e coletivos, uma das monarquias.
os liberais, demonstrando o dever e o direito de participar 2.4 Refere a existéncia
Poder judicial percebendo as | ativamente na sociedade. Assim, ao de separacio de
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Monarquia
absoluta

Monarquia
constitucional

suas ideias
opostas.
Analisar um
friso
cronologico
com 0s
regimes
politicos em
Portugal ao
longo dos
anos.
Participar de
forma ativa
num jogo
digital
(Kahoot),
respondendo a
perguntas
sobre os
conteudos da
aula.
Envolve-se
nas tarefas de
aprendizagem.

manifestarmo-nos e conhecermos as nossas
ideias e limites, procuramos a existéncia de paz
e a alteragdo da legislagdo, sem a necessidade de
recorrermos a violéncia ou a guerras civis, como
as de 1832 até 1834 — o poder da democracia.
A Revolucio liberal portuguesa com recurso
a um Storymap

Num segundo momento, a professora conduz a
exploracdo guiada do storymap, projetando-o e
explicando os momentos fundamentais da
Revolugdo Liberal Portuguesa. Ao longo da
exploracdo, sdo trabalhados trés contetidos
principais: a Revolugdo Liberal Portuguesa,
incluindo as conspiragdes iniciais, o papel do
Sinédrio, a Revolugdo de 1820 e a formagdo do
governo provisorio; uma Constituigdo e uma
nova monarquia, com a explicagdo da
Constitui¢do de 1822, a separagdo de poderes e
a criacdo da monarquia constitucional; e as
ideias liberais na Constituigdo de 1822. Durante
a exploragdo, a professora coloca questdes
simples para promover a participacdo ativa,
como: Quem fazia as leis antes da Revolugao
Liberal? O que é uma Constitui¢do? Quais sdo
os trés poderes na monarquia constitucional?
Por que motivo o rei deixou de ter todo o poder?
Friso cronolégico

No final da aula ¢ demonstrado um friso
cronoldgico, no qual consta os diversos regimes
politicos que existiram em Portugal e, ainda, as
datas que marcam a mudancga de regime, tal
como, 0s acontecimentos que proporcionaram

25
min

poderes na monarquia
constitucional.

3.1 Identifica a data e
o local do inicio da
Revolugdo Liberal.
Identifica as causas da
revolugéo liberal
portuguesa.

3.2 Refere a criagdo
de um governo
provisoério e das cortes
constituintes como
consequéncia.

3.3 Refere a
importancia da
constitui¢do de 1822
como uma das
principais
consequéncias.

4.1 Define o que
defendiam

os absolutistas

4.2 Define o que
defendiam os liberais.
5.1. Identifica os
diferentes regimes
politicos;

5.2. Identifica os
acontecimentos que
provocam a mudanga
politica.
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essa mudanga.
https://time.graphics/pt/line/978532

Kahoot com questdes de consolidacio
interativo

Para consolidar os contetidos abordados, a aula
termina com a realizagdo de um Kahoot, onde
sdo colocadas perguntas sobre a Revolucdo
Liberal Portuguesa, a Constitui¢do de 1822, a
monarquia constitucional, as ideias liberais, D.
Pedro e a independéncia do Brasil e a Guerra
Civil. O Kahoot inclui perguntas de escolha
multipla e verdadeiro ou falso, adaptadas ao
nivel do 6.° ano. A professora acompanha o
jogo, comentando e esclarecendo duvidas
sempre que necessario, e reforca as
aprendizagens mais importantes ao longo do
quizz.

5.3. Identifica as
diferencas de duragdo
entre regimes politicos
em Portugal.

6.1 Participa
ativamente no Kahoot,
respondendo as
perguntas.

6.2 Revela
compreensdo global
dos conteudos
abordados, acertando
pelo menos 50% das
questodes

6.3 Corrige erros e
esclarecer duvidas
com base nas
explicacdes da
professora apds o
Kahoot.

7.1 Envolve-se nas
tarefas de
aprendizagem.
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Anexo J. Caracterizacdo dos grupos turma do 2.° CEB: potencialidades

fragilidades de cada turma

Areas de Turma 1 Turma 2
competéncia Potencialidades Fragilidades Potencialidades Fragilidades
Portugués - Interesse em | - Pouco interesse | - Criatividade na - Competéncias
realizar atividades | pelos conteudos; elaboragdo de gramaticais;
diversificadas; - Leitura, textos; - Compreensio e
- Oralidade. interpretacdo e - Oralidade. interpretacdo de
compreensio de textos;
textos; - Auséncia de
- Auséncia de vocabulario
vocabulario diversificado.
diversificado;
- Competéncias
gramaticais;
- Dificuldades a
nivel da
construgao
frasica;
- Falta de
interesse pela
escrita e pela
leitura.
Historia e - Interesse em - Pouco interesse | - Participagdo - Leitura e
Geografia de realizar atividades | pelos conteudos; | durante a aula. interpretacdo de
Portugal diversificadas. - Leitura e mapas;
interpretacdo de - Analise de
mapas; documentos
- Analise de iconograficos;
documentos - Analise de
iconograficos; documentos
- Analise de escritos.
documentos
escritos.
Competéncias - Interesse em - Cumprimento - Bom - Cumprimento
Sociais realizar atividades | de regras de relacionamento de regras de
diversificadas. comunicagdo e professora-aluno; | comunicagdo e
comportamento, - Interesse em comportamento,
- Auséncia de trabalhar em - Auséncia de
métodos e habitos | grupos; métodos e habitos
de estudo; - Participagdo de estudo;
- Concentragao durante a aula. - Falta de empatia
durante a pelos colegas;
realizacdo de - Concentracao
atividades; durante a




- Interesse e
motivagao pelos
conteudos;

- Falta de empatia
pelos colegas;

- Indisciplina e
comportamento.

realizagdo de
atividades.

Fonte: adaptagdo do Pl de 2.° CEB




Anexo K. Teste de PORT e respetivas grelhas de correcio (2.° CEB)

REPUBLICA
PORTUGUESA

Ficha de Avaliacao de Portugués - 6° Ano - 2024/2025

Nome: Ano: __ Turma: __ N° Data:
Classificacao { %) Prof EE
Observacoes

Grupo | (10%) - Compreens&o do oral

L&, atentamente, as questdes que te sdo colocadas. Para responderes aos itens que se seguem,

vais ouvir duas vezes o texto «Minuto Energia - Eolicas Flutuantes Offshore-, da RTP.
1. Escolhe a opcao correta de acordo com o sentido do texto.
1.1. A energia edlica offshoreé...
a) uma energia nao renovavel, sendo prejudicial para o ambiente.

b) uma energia renovavel, que aproveita a forca do vento no topo das montanhas.

) a energia obtida através da forca do vento em alto mar, mais eficaz do que em terra.

1.2 0 fator essencial para a localizagcao destas centrais de energia flutuantes em Portugal

é..
a) a longa costa que o pais possui.
b) o desenvolvimento tecnologico do pais.
c) ser o pais com maior extensao maritima na Europa Continental.

1.3. Ainstalacdo de edlicas em alto mar...

a) dificulta as atividades de pesca, bem como prejudica os animais marinhos.

b) tem um menor impacto visual e ambiental, preservando a diversidade das espécies.

c) facilita a pesca, dado que as centrais fornecem luz para auxiliar na navegacao noturna.

1.4. Este sistema de edlicas offshore permite...

a) captar mais energia, sendo mais rentavel, mas pior para o ambiente.
b) desenvolver a economia e, simultaneamente, proteger o ambiente.

c) poluir menos, mas & muito pouco rentavel, o que prejudica a economia.
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Grupo Il (40%) - Compreensdo Escrita - Parte A

» L& o texto com atencéo.
Capitania emite avisos de mau tempo e vento forte na Madeira

A capitaniado Porto do Funchalemitiu, esta tarde, avisos de mau tempo e de vento forte
para o arquipélago da Madeira. O alerta esia ativo até as 18h00 desta quinta-feira, dia 26
de dezembro, e € recomendado um conjunto de precaucdes a comunidade maritimae a
populacdo em geral.

Com base nas previsdes do Instituto Portugués do Mar e da Atmosfera (IPMA), a
situacdo geral do estado do tempo para a orla maritima sera fresca a muito fresca, por
vezes forte. J& a visibilidade sera “boa a moderada”.

A capitania do Porto do Funchal recomendou também & comunidade maritima e a
populacdo em geral para os cuidados a ter tanto na preparacdo de uma ida para o mar,
como quando estdo no mar ou em zonas costeiras.

* Reforcar a amarracdo e manter uma vigilancia apertada das embarcacoes
atracadas e fundeadas;

« Evitar passeios junto ao mar ou em zonas expostas a agitacdo maritima, de que
sdo exemplo os molhes de protecdo dos portos, arribas ou praias, evitando ser
surpreendido por uma onda;

« N&o praticar a atividade da pesca lldica, em especial junto as falésias e zonas
de arriba frequentemente atingidas pela rebentacdo das ondas, tendo sempre
presente que nesias condicbes o mar pode facimente alcancar zonas
aparentemente seguras.

Na sequénciade informacdes doIPMA, o capitdo do Portodo Funchal emitiu outro aviso
de mautempo de sinal 6 para o arquipélago da Madeira, que corresponde a “vento de forca
7 (51 a 62km/h) de qualquer direcdo”.

O responsavel da capitania recomendou aos “proprietarios e armadores das
embarcacdes que adotem as devidas precaucdes por forma a garantirem” a sua seguranca

Riben Santos, 25/12/2024, in hitps://www.dnoticias.pt/ [consultado a 26/12/2024]
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2. Escolhe a opcéo que completa corretamente cada frase.

2.1. No primeiro paragrafo do texto, sao apresentadas informacdes sobre...

a) a entidade responsavel pela emissao dos avisos, o tempo e o local.
b) a lista de recomendacdes a populacao, o tempo e o local.
) o clima na Madeira ao longo do ano, com destaque para o més de dezembro.

d) a visibilidade fraca em algumas zonas, bem como o estado geral do tempo.

2.2. O conjunto de recomendacdes emitidas pela capitania do Porto do Funchal...

a) destina-se em exclusivo aos visitantes que habitualmente circulam perto do mar.

b) estende-se a toda a populacéo dos arquipélagos da Madeira e dos Acores.

c) contempla todos os que, na Madeira, pretendem realizar atividade.es no mar ou junto
dele.

d) tem como Unico objetivo alertar os pescadores para as precaucdes a ter com os

barcos.

2.3. 0 «aviso de mau tempo de sinal 6> corresponde...

a) ao primeiro comunicado do capitdo do Porto do Funchal.
b) ao segundo comunicado do capitao do Porto do Funchal.
c) a informacdes prestadas pelo Instituto Portugués do Mar e da Atmosfera (IPMA).

d) ao alerta dado pelos pescadores do Porto do Funchal a comunidade maritima.

2.4, Ainformacao contida no ultimo paragrafo do texto destina-se...

a) aos responsaveis pelo IPMA,
b) & populacao em geral.

c) a comunidade maritima.

d) aos proprietarios de barcos.
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Grupo Il (40%) - Compreensao Escrita - Parte B - Educacdo Literaria

P Lé o texto com atengdo.
O rei dos ventos

Ao chegarem a terra, desembarcaram. Era a Edlia, onde foram muito bem recebidos por Eolo, o rei dos
ventos. Este rei quis ajudar Ulisses a encontrar o caminho para itaca, e tentou também afastar dele e dos

seus marinheiros os naufragios e as tempestades que tdo cruéis sao sempre para as gentes do mar.
Ofereceu-lhe entdo um saco feito da pele de um dos seus maiores bois, e disse-lhe:

5 - Olha, Ulisses, aqui dentro fechei todos os ventos violentos do mundo, para que nao te facam partidas
e ndo te causem trabalhos e desventuras! [...] Mas aviso-te: que ninguém saiba o que este saco contém, e

gue ninguém o abra, senao nem tu calculas o que podera acontecer!!!

Ulisses agradeceu-lhe imenso tanta amabilidade e chamou logo quatro valentes marinheiros para com o

maior cuidado transportarem o saco cheio de ventos para o navio.
10  Os marinheiros estranharam o peso levissimo do saco e perguntaram a Ulisses:
- 0 que é que vai aqui dentro?
Ulisses respondeu:

- Nao vos posso dizer o que €, mas peco-vos 0 maior cuidado com ele, sendo uma grande desgraca nos

aconteceral [...]

15 Os dias sucediam-se e a curiosidade aumentava. Ulisses dormia sempre junto do saco, e era nele que
repousava a cabeca quando adormecia. De dia também nunca se afastava dele. Que mistério seria aguele?
Era esta a pergunta que os marinheiros traziam nos labios e no pensamento a todo o momento. A

curiosidade rebentava por todo o navio, que entretanto ia navegando num mar calmo e intensamente azul.

Um dia Ulisses estando a dormir deixou escorregar a cabeca para fora do saco! Os marinheiros olharam

20 s para os outros radiantes e exclamaram baixinho:
- E agoral Yamos espreitar um bocadinho! Abrimos s6 uma nesga e depois tornamos logo a fechar!

Nao resistiram mais e... nem vos conto o que entao sucedeu! Os ventos violentos, furiosos de se verem

ha tanto tempo aprisionados dentro daquele saco, saltaram de l& cheios de raiva e forca, revolveram os

25 mares, agitaram as nuvens, revolveram os mares, agitaram as nuvens, rebentaram em trovoes, espalharam
a chuva, espalharam a chuva, rebentaram em trovGes, acenderam a terrivel tempestade e Ulisses acordou

no meio da maior confusao de que jamais houve memaria!

Maria Alberta Menéres, Ulisses, Porto Editora, 2022 (pp. 41-44, com supressoes)
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» Agora responde as questdes com respostas completas.

3. Por quantos paragrafos é formado o texto C?

4. l|dentifica o autor e a obra de onde o texto foi retirado.

o

. Classifica o narrador do texto. Justifica com palavras tuas e transcreve uma frase

do texto que o comprove.

6. Depois de deixarem a Ciclopia, Ulisses e seus companheiros desembarcaram em que

ilha?

6.1. Foram recebidos por quem?

7. 0 rei dos ventos auxiliou Ulisses e os seus companheiros.

Refere duas atitudes do rei que compravam a frase anterior.

8. Caracteriza psicologicamente Ulisses, tendo em conta as suas atitudes apos ter
recebido o saco dos ventos.

9. Seleciona a opcao correta:

“0 herdi das mil astiicias conseguiu regressar a Itaca, a sua casa,.”

Na frase é utilizada uma...

a. repeticao. b. comparacao. c. perifrase.
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Grupo lil (20%) - Gramatica

» Responde ao que te é pedido de acordo com as orientacdes que te sao dadas.

10, Lé o seguinte excerto:

Ulisses era muito astuto e viveu mil aventuras. Navegou por mares perigosos e enfrentou muitos

desafios. Certamente, seria o heréi grego mais valente de Jtaca.

10.1. Deste texto, retira um exemplo para cada classe de palavras:

a) Um nome préprio b) Um nome comum d) Um adjetivo

e) Um verbo f) Um determinante g) Um guantificador

11. Substitui as partes das frases sublinhadas pelos pronomes pessoais adequados:
a) O rei dos ventos ajudou Ulisses.
b) O rei dos ventos entregou ap Ulisses o saco.

¢) A curiosidade levou gs marinheirgs a abrirem o saco.

12, Associa os elementos sublinhados na coluna A a respetiva funcao sintatica, na coluna B.

Coluna A Coluna B
a) 0 Rei Eolo recebeu Ulisses muito bem.

; 1- Complemento obliquo
b) Eolo colocou po saco os ventos fortes.

c) A tempestade causou 3 embarcacdo muitos
estragos.

2- Complemento direto
3- Complemento indireto

Grupo IV (30%) - Expressdo Escrita

Escreve um texto narrative como se fosses o Ulisses. Imagina o que aconteceria depois de Ulisses
chegar a taca. Sera que deixaria a sua familia e partiria numa nova aventura? Escreve
um novo capitulo para a historia de Ulisses. Usa a tua criatividade, descrevendo a
proxima ilha e a aventura que viveste. O teu texto deve ter entre 120 e 150 palavras

€ apresentar:

« descricao da tua aventura;
= respeitar a estrutura do texto narrativo (introducao, desenvolvimento e conclusao).
Boa sorte!

Professora Mafalda Désirat e Professora Mariana Delgado
3
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Anexo L. Teste de HGP e respetivas grelhas de correcao (2. CEB)

Kerusuca FICHA DE AVALIACAO -
i Ano letivo 2024/2025
Disciplina: Histéria e Geografia de Portugal 6. ano
Nome Ne° Turma Data: __ / /2025
Apreciagdo ( %) Prof. E.Ed
Observagoes

Grupol - O rei D. José I a aciio governativa do Marqués de Pombal

1. Observa aimagem do documento 1 e 1€ o texto do documento 2.

Terramoto, maremoto e incéndios

Quase todos os palacios e igrejas grandes foram entéo rachados ou abateram em parte e poucas
casas ficaram em estado de continuarem a ser habitadas. A dgua elevou-se a uma tal altura que
inundou a parte mais baixa da cidade. A multidao gritava: «O que sera de nds? Nem a agua nem
a terra nos protegem, @ o fogo parece agora ameacar a nossa total destruigao!» Como, com
efeito, aconteceu.

Relato de um Inglés em Portugal, Lishoa, {9 de novembro de 1755 (adaptado)

Doc. 1 Doc. 2

1.1 Preenche os espagos em branco com as palavras que se encontram dentro caixa:

abateram Algarve D. José 1 destrui¢do habitadas incéndios inundada
Lisboa maremoto  Paldcio Real  Real Barraca ruinas Sebastido José de Carvalho e Melo
Setibal terramoto tsunami I de novembro 2 de outubro 10000
No dia (1) de 1755, a cidade de (2) foi atingida por um forte (3)
Este desastre natural tamhém se fez sentir em (4) e no (5
. Apoés o terramoto, seguiu-se um (6) , também chamado de (7)
, parte da cidade ficou (8) . Houve virios (8) e

muitas casas ndo ficaram em estado de serem (9)

Estima-se que tenham morrido mais de (10) pessoas s6 em Lisboa. Perderam-se tesouros, como

livros, manuscritos, quadros e objetos de ouro e prata. Foi uma total (11) !

Com medo de novos tremores, o rei e a familia real passaram a viver numa grande constru¢do de madeira chamada

(12) . O rei entregou a reconstrugdo da cidade ao seu ministro (13) , que

mais tarde se tornaria Marqués de Pombal
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2. Nas aulas de HGP exploraste a Praca do Comércio com o Google Street View ¢ com os Oculos de Realidade Virtual.
Assim, ficaste a saber que existiu uma Lisboa antes do terramoto e uma Lisboa depois do terramoto.

2.1 Coloca as expressdes que se seguem por baixo das imagens a que se referem.

Lisboa depois do terramoto de 1755 Lisboa antes do terramoto de 1755
Ruas retilineas, largas e perpendiculares Ruas estreitas e curvas
Algumas casas sao altas, outras baixas Prédios da mesma altura

a) d)
b) e)
c) f)

3. Lé atentamente as reformas do Marqués de Pombal e coloca as alineas corretas no quadro abaixo:

a) Expulsdo dos jesuitas

b) Criagdo de Companhias de Comércio

¢) Apoio de novas industrias Marqués de Pombal
d) Persegui¢ao da Nobreza e do Clero
e) Criagdo de escolas publicas
Reformas do Marqués de Pombal
Reformas econdmicas Reformas sociais Reformas no ensino
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4. Lé com atengdo as afirmagdes sobre a agdo do Marqués de Pombal na sua época.

Coloca um V se forem verdadeiras ou um F se forem falsas.

O Marqués de Pombal:

a) retirou privilégios ao clero e a nobreza e deu-os todos ao Povo.
b) criou o Real Colégio dos Nobres para preparar a nobreza para cargos importantes.

¢) mandou parar a indistria e fechou fabricas.

d) retirou o ensino ao clero e criou escolas publicas para ensinar todos a ler, escrever e contar.

e) foi responsavel pelo fim da escravatura em todas as colénias portuguesas.

Grupo II - A revolugio francesa e o bloqueio continental de Napoleido Bonaparte

5. Observa a imagem.
6.1 Rodeia as afirmagdes verdadeiras.
Na revolucao francesa...

a) o rei queria dar mais direitos ao povo.

b) os revolucionarios defendiam igualdade, liberdade e

fraternidade para todos.
c) Napoledo Bonaparte tornou-se imperador de Franca em

1799.
d) o rei Luis XVI e a rainha Maria Antonieta foram condenados a

morte.

Revolugdo francesa

6. Analisa o documento 5 e rodeia as respostas corretas nas perguntas seguintes.

A N U

N '
= +

' " HOLANDA
Londres e- &
OCEANO » Amiens
ATLANTICO : Legenda:
% Paris ® )
" SUICA o Viena
MBSO Bl Império Francés
0 FRANCES DAITAUA Paises dependentes
de Franca
PORTUGAL Carenga «Elba -“‘.....;
lisboa (& ESPANHA et e e, SROMAT 4 un Bloqueio Continental,
B “REINO DE ordenado por Napoledo
& Sardenha MPO ] Z
5 - \POLES Bonaparte, imperador
— S & dos Franceses.
0 2000 km e’

Doc. 5 - Bloqueio Continental
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6.1 Qual dos seguintes paises ndo aderiu ao Bloqueio Continental?

a) Espanha
b) Portugal
¢) Holanda
d) Reino de Italia

6.2 Segundo o mapa do documento 7, quais dos seguintes territérios eram dependentes da Franga?
a) Suiga, Reino de Nipoles e Espanha.

b) Suig¢a, Holanda e Reino Unido.

¢) Portugal, Reino Unido e Holanda.

d) Reino Unido, Reino de Napoles ¢ Espanha.

6.3 O Bloqueio Continental, decretado por Napoledo em 1806, tinha como principal objetivo:
a) Forgar a corte portuguesa a transferir-se para o Brasil.

b) Impedir a Inglaterra de comerciar com os paises do continente europeu.

¢) Proibir Portugal de praticar o comércio com a Franga.

d) Dar a Napoledo o titulo de imperador da Europa.

Grupo III - As invasdes francesas em Portugal

7. Qual destas afirmagdes sobre as Invasdes Francesas em Portugal é verdadeira?

a) Portugal sofreu duas invasdes napolednicas, ambas comandadas por Junot.
b) A familia real portuguesa permaneceu em Lisboa durante as invasdes francesas.
¢) Portugal sofreu trés invasdes francesas, lideradas por Junot, Soult ¢ Massena.

d) O exército francés venceu as tropas anglo-portuguesas e dominou Portugal definitivamente.

8. Observa o documento 6 ¢ 1€ o documento 7.

A acao dos Franceses e a reagao dos Portugueses

Junot entrou em Lisboa que nem um rei. Sem demora, ele
e 0s seus comecaram a roubar. Roupas, mobilias, objetos de
arte, imagens de igrejas... tudo era deles! Na marcha de Mas-
sena de Celorico para Viseu, os soldados encontraram aldeias
sem ninguém, os pomares e as hortas destruidos, as fontes
entupidas. Os Franceses tinham de lutar contra os populares.

Virgilio Couto, Olhai que Ledos Vao (adaptado)

Doc. 7 Doc.6
8.1. Identifica trés das consequéncias das Invasoes Francesas em Portugal.

BOM TRABALHO!
Professora Mariana Delgado ¢ Professora Mafalda Désirat
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Anexo M. Tabela de sistematizacio dos estudos sobre a utilizacido de TD no ensino

e aprendizagem de Ciéncias Sociais

envolvimento dos
alunos;

- Integragdo de videos
e realidade aumentada;

Autores do Recurso Software Potencialidades Fragilidades
estudo/Ano tecnolégico
Quiflonez et al. Google Maps Google Maps - Contextualizacao - Falta de literacia
(2019) local; digital docente;
- Acessibilidade - Persisténcia de
remota; praticas tradicionais.
- Integrag@o curricular;
- Participagdo ativa
dos alunos.
Guillén et al. Google Earth Google Earth - Desenvolvimento de | - Baixa literacia
(2018) capacidades espaciais, | digital em alguns
historicas e civicas; docentes;
- Exploracdo interativa | - Exige planifica¢do
e espacial do estruturada;
patrimoénio; - Risco de uso
- Compreensio das superficial sem
mudangas nas relagdes | intencionalidade
do ser humano, num pedagodgica;
determinado territorio, | - Baixa utilizacdo da
com o meio natural ao | ferramenta, pelo que
longo do percurso ¢ considerada
historico; “anormal”.
- Estimulo a
motivagdo e ao
envolvimento.
Larouche (2019) | Plataforma EducArt - Exploragdo do - Exige competéncias
educativa digital patrimoénio; digitais por parte dos
- Acesso democratico; | docentes;
- Abordagem - Pode ser dificil a
interdisciplinar; adaptacao a todos os
- Analise de contextos educativos.
documentos diversos
(videos, imagens,
documentos, textos);
- Potencialidades na
mediacdo cultural.
Aplicagdo movel | Voyage - Exploragao - Risco de dispersao
educativa Artistique autéonoma e interativa; | metodologica sem
- Aumento do uma estrutura

pedagdgica solida.
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- Fomenta o
pensamento historico e
analise de fontes.

Borghi e Moral Codigos QR, Nao - Potencia o - Desconhecimento
(2020) audioguias especificado envolvimento do uso pelos
digitais, apps sensorial e visitantes;
moveis e acessibilidade; - Dificuldades na
realidade - Personalizacao da utilizagdo;
aumentada em visita; - Falta de orientacao
museus - Incentivo a clara.
aprendizagem.
Serrano-Ausejo Plataforma de Sveriges - Multimodalidade e - Exige formagdo
et al. (2025) recursos Historia acessibilidade elevada; | docente e literacia
educativos - Promocéo de digital;
digitais competéncias criticas | - Pode apresentar
e de pensamento dificuldades de
historico; adaptacao a
- Valorizacdo do curriculos diferentes;
patrimoénio cultural e - Risco de uso
inclusdo de “tecnocéntrico” sem
perspetivas diversas. finalidade didatica
clara.
Junior (2025) Plataforma de Youtube - Acessibilidade e - Algoritmos
video digital familiaridade com os promovem contetdos
alunos; populares em
- Motivacéo elevada; detrimento dos
- Disponibilidade de rigorosos;
contetidos diversos; - Risco de
- Flexibilidade para desinformagao e
contextos informais ¢ | superficialidade;
autonomos de - Falta de orientacdo
aprendizagem. docente pode
comprometer o valor
educativo.
Gaiiete et al. Ferramentas de Inteligéncia - Personalizacdo da - Falta de formacao
(2025) e Inteligéncia Artificial (IA) aprendizagem; dos docentes;
Artificial (IA) em - Resposta imediataa | - Risco de erros
Kopecky e Vora¢ | geral duvidas; conceptuais:
(2025) - Envolvimento ativo - Necessidade de

dos alunos;

- Criacdo de conteudos
interativos (imagens,
entrevistas, etc.).

revisdo critica dos
conteudos gerados
por IA;

- Acesso limitado a
ferramentas
gratuitas.
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Zuluaga e Ospina
(2024)

Contetdos
multimodais

Imagens, videos,
banda desenhada
e infograficos

- Estimulo ao

pensamento critico e a

interpretacao;

- Relag@o entre
imagem e emogao;

- Integragdo de
diversas linguagens e
fontes visuais no
ensino das Ciéncias
Sociais;

- Potencial motivador

e formativo.

- Dificuldades
técnicas e acesso
desigual a recursos
tecnologicos;

- Risco de
superficialidade e
auséncia de
mediagao
pedagdgica;

- Falta de formagao
critica pode
favorecer a
desinformagao.

Fonte Construg¢do propria a partir dos autores citados.
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Anexo N. Exemplo de questionario “Ponto Mais Importante” (PMI)

NOME: DATA:

AULAS COM TECNOLOGIAS DIGITAIS!
PONTO MALS IMPORTANTE!

Nat Gitimas avlie. Pevam ulilaadan viviae Farramentas digvtan. Quaremos sber & tub
spimio sobre extas furramentarl

MENTIMETER
aba Farramants Rindou-me § compraarder malhor o3 teateidos?
_|sm
" wio

—

Eeta Ferraments digital s jodowmea.

\__‘ CRTAMIIAA
T L ———p——————
]

W y

[l ——

NOME: DATA:

[ AULAS COM TECNOLOGIAS DIGITAIS:

PONTO MALS IMPORTANTE!

Nat Gitimas aviie. Pevam ulilaadas viviae Farramentas digvtan. Quaremos saber & ful
opimaio sobre estus furramentasl

GOOGLE STREET VIEW
Eeha Ferrmmanta digital ajodou-ma § comprastdar mehor oy Conbebder?
_sm
| w0

Eetn Farraments digitil dpvdou-men..

-

VIIAT O WAPULAO BORAPOT

'_] N LSHOM HOTHDS A0

———
O

TS { SOROUSTAR.

NOME: DATAL

AULAS COM TECNOLOGIAS DIGITAIS:
PONTO MAIS IMPORTANTE!

Nag dtamas sulas, Foram vhticadas viras ferramentis daitus Querenos wher 3 h

opaiie sobee eatas Forramentast

GOOGLE EARTH
[ sm
[ Wio

uta Fercaments digtal 2judov-men
]

[ 7] commm scmosmmsemusa

[ memtmsn

ATVOUCIOARTAT § 0TS PATTS.

T — -

NOME: DATA:

S

AULAS COM TECNOLOGIAS DIGITAIS:
PONTO MAIS IMPORTANTE!

Was Gihamas ulae, Foram vhiicadas viras feramentis ditue Queremes saber 3 ha
opniie sobre eatas Ferramentas!

MUSEU DIGITAL: INVASGES FRANCESAS

dot?

[]sm
[ wio

ot Fercaments dighal tjodov-me s

s

13243 A SATIR MEDIOR OF MOTIVOR D% INVARALE IDCIAL

P B BRTGAL

OO 000
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Anexo O. Textos descritivos para a criacdo de imagens com o ChatGPT (HGP)

Al A2
A3, Ad

A3, A6

AT, AB
A9, ALD
AlL A12

Al3 Al4

AlS, Al6

Al7, Al8

Al9, A20

AL A2

A23 A4

A25. A26

A2T, A28

A29 A0

AF], AZ2

AJ3, A4

AJ5, AZ6

Texto descritive para gerar uma imagem no ChatGPT

As pessoas estavam assustadas, com o terramoto com os incéndios e com o tsunami. Lishoa até Rossio ficou destruida.
Lishoa estava destruida e para piorar veio um tsunami para acabar.

O terramoto estaria muito forte e o mar a invadir a cidade. As velas das igrejas cairam e um grande desastre acontecew.
Lisboa estava destruida com incéndios, o desespero das pessoas era grande e as casas estavam todas destruidas.

Os edificios estavam destruidos, as pessoas estavam traumatizadas e a cidade estava a pegar fogo.

Lishoa destrufda, pais e mies em pinico.

Primeiro foi o cho que tremen. Depois, os gritos. E logo o mar avangou e destruiu o que restava. As ruas estavam cheias
de pessoas feridas, com roupa rasgada e suja.

Lisboa ficou em ruinas. Era impossivel caminhar sem ver corpos caidos. As igrejas estavam todas destruidas e o fogo
ilminava o céu como se fosse de dia. O cheiro a fumo e a medo sentia-se por toda a parte. Familias gritavam por ajuda e
muitas pessoas desapareceran.

No dia do terramoto, a terra comegou a tremer com tanta forga que os prédios ruiram de imediato. As pessoas corriam pelas

ruas sem saber para onde ir. O mar recuou e, de repente, uma onda gigante invadiu a cidade, levando tudo com ela. Depois
disso, as chamas espalharam-se por Lisboa inteira.

Apbs o terramoto de 17535, Lishoa ficow muito afetada, poucas casas ficaram em estado de serem habitadas. O fogo afetou
mnitas coisas, pessoas estavam horrorizadas e assustadas e apds o tsunami o fogo permanecen na eidade por vérios dias.

Mo dia 1 de novembro de 1755 acontecen um terramoto que destruiu parte da cidade de Lisboa. A destruigio foi provocada
pelo um sismo, pelo maremoto tsunami e pelos incéndios. E também morreram milhares de pessoas.

O terramoto foi tho forte que parecia que o mundo ia acabar. As casas desabaram umas em cima das outras, as pessoas
choravam, rezavam, pritavam. Depois veio o sunami que arrastown pessoas e um incéndio que queimou tudo. Era uma
tragédia sem fim.

Era 1 de novembro dia de todos os santos nesse dia todos iam 4 igreja. Na confusio que estava na rua, muita agitagdo se
formava na rua.

Lishoa estava tolalmente destruida, com muitos mortos e virios aterrorizades. Apds o terramoto veio o lsunami e 0s
incéndios, tudo foi destruido € o palicio do rei entre gritos e pedidos de ajuda.

Lisboa estava totalmente destruida, prédios a desabar, fogo por todo o lado. Agua no chiio e as pessoas em panico. Pessoas
muortas, prédios, casas e igrejas todas queimadas. Pessoas a rezar por suas vidas e a socorrer oufras.

O terramoto em Lishoa eauson a destruigio em Lisboa e também sismo que ainda acabou com mais coisas que ainda
acabou com mais coisas até que chega os incéndios que destruiu udo.

Lishoa... Foi completamente destruida, ouro, prata, tesouros, livros e manuscritos, entre outras coisas, estava tudo no chio,
mulheres com as pernas magoadas e cabelos desgrenhados choravam com os seus filhos ao colo, os mendigos tiravam os

sapatos das pobres pessoas que haviam falecido. Os cachorros andavam soltos por ai, homens estavam todos cortados e a

manear... eles... estavam perdidos, sem saber o que fazer... incluindo o castelo do rei.

O palicio realm as igrejas e as casas dos habitantes destruidas, tudo a pegar fogo e as pessoas com medo e desespero. E o
POVO @ VIVEr € & IMOITer na rua.
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Anexo P. Exemplo de Mentimeter

O que € uma revolugdo?

revolucéo é uma mudanga € uma revolta
descontentamento € uma mudanga

farte  Mudar
uma mudanca

mudanga £ zangado

protesto

tudo muda

livre

0
O
2 alguém estd contra
mudanga grande
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Anexo Q. Exemplos de imagens geradas pelo ChatGPT com base nos textos

descritivos construidos pelos alunos
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Anexo R. Guido do desafio 1 — Terramoto de 1755 e as reformas do Marqués de Pombal

Nome: Data:

lenamsBo-de [ £ 5O e agis do Lisboa* e & dapsis do- levamets- de [ £ 9 9

Depois de explorares a Praca do Comércio com o Google Street View. coloca as

expressdes que se seguem por baixo das imagens a que se referem.

( Lisboa depois do terramoto de 1755 Lisboa antes do terramoto de 1755 )
Ruas retilineas, largas e perpendiculares Ruas estreitas e curvas
Algumas casas sdo altas, outras baixas Prédios da mesma altura
& Grande praga, chamada Terreiro do Pago Grande praga, chamada Praga do Comércio J
é N

Guido de trabalho auténomo orientado
Area curricular: Histéria e Geografia de Portugal
Professora: Mariana Delgado
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\.

=
Reaidacde Vfitial: o Praga do Comérsio
v,

1. Estd atento(a) durante a visuvalizagdo e procura identificar
os seguintes elementos:
_ Asruas largas e retas da Praga do Comércio
| Edificios com a mesma altura

Fachadas dos edificios iguais
__| Aligagio da praga com o rio Tejo

A estitva doreiD. José |

I Refsmas ds Tengués de Lombal ponay

Q (Vamos analisarl

2.Porque & que Lisboa foi reconstruida com ruas largas?

0 Marqués de Pombal implementou diversas reformas para modernizar
Portugal apds o terramoto de |755. Estas mudangas abrangeram trés dreas
principais:

+ Reformas econdmicas - Focadas no coméreio, indiistria e agricultura, que
tinham como objetivo tornar Portugal menos dependente de produtos
estrangeiros e impulsionar a producao nacional.

+ Reformas sociais - Alteragdes na estrutura da sociedade portuguesa,
incluindo medidas contra a nobreza e a expulsdo dos Jesuitas, que tinham
grande influéncia no ensino.

b g Reformas na educagao -» Criagao de um sistema de ensino mais acessivel

e reformas na Universidade de Coimbra para modernizar o conhecimento.

0 que vais fazer?
Lé atentamente os textos que se seguem e sublinha as ideias principais
de cada reforma.

Reflete sobre a importancia de cada mudanga para o pais na época.
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Reformas fconémicas

0 desenvolvimento da industria, do

comércio e da agricultura

O Marqués de Pombal quis Fortalecera
economia portuguesd e fazer com que o pais
comprasse menos produtos estrangeires e
vendesse mais o5 seus préprios produtos.
Para isgo. tomou slgumas medidas:

Aiudou as Fibricas e oficinas i
existentes e criou novas para que Portugal
conseguisse produzir mais coisas sem
precisar de importar de cutros paises.

Criou companhias de comércio, ou §8j8,
empresas que tinham o direite exclusive
de wvender certos produtos. [sso
significava que sé- o portugueses podiam
fazer esse comércio, sem concorréncia de

comerciantes estrangeiros.

I e e

Exemplos de companhias de comércio:
& Companhia Geral de Comércio de
Pernambuce e Paraiba (1759) = fra

responsivel pelo comércio do agdcar, tabace,
algodio e peles vindes do Prasil.

# Companhia Geral da Agricultura das
Vinhas do Alte Doure — Organizou 8 produgie
do vinho do Porte para garantir que tivesse
mais qualidade & pudesce ser vendido melhor,
principaimente para Inglaterra,

0 Marqués ajudou as indistrias e contrelou
© comércio para que Portugal ganhasse mais
dinheiro e ficasse mais independente dos
outros paises. Com o tempo, Portugal foi

4 A

d .
ap acrige

Reformas Sociais

Perseguir a nobreza e o clero, proteger a burguesia

._——-—-—-_'_'_'___-_-__‘—-—‘"“\/r-_-—_________‘_‘_-—-————_.
0O Marqués de Pombal fez virias mudangas para 7] Medidas 2 favor da burguesia:
redvzir o poder di nobreza e do clero e Deu cargos importantes a comerciantes e
Fortalecer 4 burguesia. um grupo social ligado a0 | empresdrios, tornando-og mais influentes & ricos.
comércio e 305 negécios,
Outras reformas socisis:
Medidas contra a nobreza e o clera: Aboliv 2 escravatura em Portugal e nas colénias da
Retirov carges e riquezas 3 algumas Familias india.
nebres e membros do clero. Acabou com a distingdo entre cristios—novos e
Mandou executar a Familia Tivora. acusada de cristios-velhos, 8judando os descendentes de
tentar matar o rei D. Josa [.
Expulsou os Jesuitas. que tinham grande

Judeus perseguides 8 terem mais direitos.

influéncia no ensino e na sociedade, e perseguiv
aqueles que o criticavam, como o padre
Malagrida.

-

-

Incentivos 3
indGstria nacional

Redugio da

Criagdo de

importacdo de

Companhias de
produtos de outros

Comércio

paises

Expulsou os Atribuiv cargos
Perseguiva

Jesvitas de importantes aos
nobreza e o clero

Portugal burgueses
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Reformas Sociais

Quem eram os Jesvitas?
Quem eram os cristdos-novos e cristdos-velhos?

Quem eram os Jesuitas?

Os Jesvitas eram um grupo de padres
pertencentes @ Companhia de Jesus. uma ordem
religiosa criada pela [greja Catélica no século XVI.
Eles tinham muito poder. pois:

Controlavam muitas escolas e universidades.
ensinando os Filhos da nobreza e do clero.

Tinham grande influéncia sobre o rei e 3
sociedade, sendo conselheiros importantes.

Eram missionirios, espalhando a £& cristd pelo
mundo, inclindo o Prasii e as colénias
portuguesas.

O Marqués de Pombal achava que os Jesuvitas tinham
d do poder e impediam a ¢io do pais.
por isso, expulsou=os de Portugal em 1759 e fechou
os colégios que eles dirigiam,

Quem eram os cristics~novos e cristios~velhos?

Na época. 4 populigio cristi era dividida em dois
grupos:

@ (Cristaos-velhos — fram pessoas que sempre
foram catélicas. sem antecedentes judeus ou
muguimanos. Tinham mais direitos e eram mais
respeitados.

¢ Cristios-noves - fram d dentes de
Jjudeus ou mugulmanos que tinham sido obrigados a
converter-se 2o (ristianismo. Mesmo sendo
catélicos, muitos eram discriminados e proibidos
de ocupar certos cargos.

0O Marqués de Pombal acabou com essa distingio.
tornando todos iguais perante 2 lei. Isso ajudov
muitos cristios-novos a terem mais oportunidades na
sociedade portuguesa,

i

Reformas na fducagdo

Melhorar o ensino

e

0 Marqués de Pombal Fez mudangas no ensine
para mod Portugal, retirando o controls
dog Jesuitas, que se opunham 4 novas ideias.

Criaglio de escolas poblicas — Ordenoua
abertura de escolis em virias partes do pais,
onde os alunos aprendiam a ler. escrever &
contar.

[¥] Reforma da Universidade de Coimbra —
Criou um museu de Histéria Natural, um
anfiteatro de Anatomia e um laboratério de
(Quimica, permitindo que os alunos
aprendessem com experiéncias priticas,

-

Fundaciio do Real Colégio dos Nobres —
Escela destinada aos filhes da nobreza para os
preparar para cargos importantes no reine.
Encerramento da Universidade de fvora,
que era controlada pelos Jesuitas.

0 Marqués de Pombal reformou o ensine para
torni-lo mais moderno ¢ pritico, ajudando a
prepirar melhor os portugueses para o Futuro.

Criagdo de escolas para

Reformas da

ensinar a ler, escrever e
contar

Universidade de
Coimbra (criagio de

Criagdo do Real Colégio
dos Nobres

novas disciplinas)
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oI efsrmas do Mengués de Pombal poray

( Mios a obral

4 N

o Para concluir este guido de trabalho, vais criar um mapa mental

sobre as Reformas do Marqués de Pomball. vtilizando o Mapify!
-

Passo 1: Aceder a0 Mapify
7] Vai a hitps: / /mapify.so/pt/signin.

|74 Inicia sessio com o s~mail e password da turma

Passo 2: Criar o mapa mental:
Escreve um pequenc texto sobre o que aprendeste sobre as reformas do Marqués de Pombal e
coloca no Mapify. Nio te esquecas de incluir conceitos como:
¢ Reformas do Marquas de Pombal
* Reformas econémicis
o Reformas sociais
® Reformas na educagio

Clica no botdo abaixo que diz  “Mapify".
Passo 3: Explorar o Mapa
#PEditn os conceitos e as ligagdes para melhorar o mapa gerado,
o O mapa de conceitos serd gerado sutomaticamente e Ficard gusrdado na conta da turma no Mapify.

o Na aula seguinte, vamos usar os mapas criados para explorar as reformas com & professors|

? Precisas de ajuda?
Usa os cartdes semiforo, espera pela fua vez e a professora ird ter contigo.

Pom trabalho!
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Anexo S. Oculos de RV usados nas sessoes

VR SHINECON
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Anexo T. Exemplos dos Mapifys construidos pelos alunos
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Anexo U. Guido do desafio 2 - Museu digital das invasodes francesas e certificado de participacao

NOME : DATA:

O INVESOES FRANCESAS

Bem-vindo(a) a aventura pelas Invasdes Francesas em Portugal! Através da exploracao do
museu digital, vais aprender sobre momentos, personagens, locais € mecanismos de
comunica¢ao militar que desempenharam um papel muito importante na Historia. Explora
cada espago do museu, observa os detalhes e responde aos desafios interativos ao longo do
percurso,

Vais receber pontos, mediante o teu desempenho.

= 2 pontos por cada resposta correta.

+ O pontos por cada resposta incorreta.
Regista os teus pontos neste guiao e, no final, soma-os para descobrires o teu nivel de
explorador histérico!

® QuestAo1 @® QUESTAOS

| Numero de pontos: Numero de pontos:

® QueEsTAo2z @® QUESTAOS6 b e
| Nimero de pontos: NUmero de pontos:

® QuUEsTAod @® QUESTAO7

i Numero de pontos:

Numero de pontos:

@® QUESTAO4 B
Numero de pontos:

TOTAL DE PONTOS

O  INVASOES FRANCESAS

Parabens por concluires esta viagem pela Historia! Com base na tua pontuagao, descobre o teu
nivel:

0-3 pontos: Aprendiz Curioso - Estas a comecar a tua jornada. Continua a explorar!

* 4-6p Explorador Inici — Ja estas a desvendar segredos histaricos!

7-10 pontos: Investigador Avan¢ado — Mostras um grande dominio sobre a Historial

11-14 pontos: Guardiao do Passado - Um verdadeiro conhecedor das Invasdes Francesas
em Portugal!

Independentemente do teu nivel, o mais importante é o que aprendeste ao longo do caminho.
Continua a descobrir mais sobre a nossa Historia!

Agora que somaste os teus pontos, escreve abaixo o teu nivel:

O meu nivel é:

Podes descarregar o teu diploma de participagao com o respetivo nivell Nao te esquegas de
pedir ajuda a tua professora para assinar o diploma e torna-lo oficial. ¥

pdgina 2
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Aventuras nas Invasoes Francesas em Portugal

Certificamos que o(a) aluno(a)

participou com entusiasmo e empenho na exploragao historica, descobrindo as
Invasdes Francesas na Historia de Portugal

Nivel de Explorador:

(de acordo com a pontuacao alcangada)
Aprendiz Curiosa (0-3 pontos)
Explorador Iniciante (4-6 pontos)
Investigador Avangado (7-10 pontos)

Guardiao do Passado (11-14 pontos)

Este diploma reconhece o esforgo demonstrado ao longo da tarefa,
contribuindo para manter viva a nossa Historia!

ASSINATURA DA
PROFESSORA

DATA

@ CONTINUA A EXPLORAR, A APRENDER E A CRESCER NO TEU CONHECIMENTO HISTORICO!
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Anexo V. Tabelas de analise dos guides dos desafios 1 e 2 e respetivos certificados

de participacao (HGP)

Dexafio 1
IR 1 2 3 Total
questio/Alunos
Cotagio 4 (] 5 15
Al A2 3 2 5
AJ, A4 2 4 2 L]
A5, Ad 35 4 3 10,5
AT, AR 4 6 2 12
AD ALD 4 6 4 14
AlL AlZ 3 4 4 11
Al3, Al4 4 6 4 14
Al3 Als 4 2 5 11
Al7, AlR 4 6 4 14
AlG, AZD 4 - 4 12
AZL A2Z 4 - 5 13
AZ3, A4 3 4 § 12
A5 A2G 3.5 [ 3 12,5
AZT, AZR 3 4 4 11
AZ9 A0 33 6 4 13,5
AJL A3Z 4 2 4 10
AJS, A6 4 6 4 14
AT, A3R 4 6 4 14
Pont. Obtida 64,5 B2 63 2115
Pant. Max 72 108 90 270
89,58 75,93 72,22
Média 79,24
Desafio 2 Desafio 2
N°_da questdo/Alunos 1 2 3 4 5 3 5 Total Alunos Nivel - Certificados
Cotagio 2 2 2 g 2 2 2 14 ——
AL A2 1 2 2 2 2 2 2 13 Al A2 Guardifo do passado
A3 A4 1 2 2 2 1 2 2 12 AZ, A4 Guardido do passado
AS, A6 2 2 2 2 1 2 2 13 A5 AR Guardido do passado
AT, A8 1 2 2 2 1 2 2 12 —
A9, ALD 2 2 2 1 2 2 2 13 AT, AB Guardifo do passado
AlL AL2 1 2 2 2 1 2 2 12 AB ALD Guardifio do passado
Al3, Al4 2 2 2 2 2 2 2 14 AlL AI2 Guardifio do passado
Al5, A6 1 2 2 2 2 2 2 13 —
Al7.ALS 1 2 0 2 2 2 2 1 Al3, Al4 Guardifo do passado
Al9, A20 1 2 2 2 2 2 2 13 AlS, Al6 Guardido do passado
A2l, A2 9 z 2 2 2 2 2 12 AlT7, ALE Guardifo do passado
A23, A 24 2 2 2 2 2 2 [} 12 —
A25,A26 2 2 2 2 1 2 2 13 Al9, A0 Guardido do passado
A27, A28 0 2 0 2 1 0 2 7 A2l A22 Guardiio do passado
A29, A30 2 2 2 2 ! 2 g 1 A23,A24 | Guardiio do passado
A3, A32 2 2 2 2 1 0 0 9 —
A3, ASE 3 0 3 3 3 o 0 3 AZ35, A26 Guardido do passado
A35, A36 1 2 2 2 1 2 2 12 A27, A28 Investigador Avangado
A37, A3% ! 2 2 2 ! 2 2 12 A29, A3D Guardifo do passado
Pont. Obtida 25 36 34 37 28 32 30 222 -
Pont. Max 38 38 3% 38 38 38 3% 266 A3l A32 Investigador Avangado
65,79 94,74 89,47 9737 73,68 84,21 78,95 A33, A4 Investipador Avangado
ntil 8346 A35, A36 Guardido do passado
AJT, A3R Guardido do passado
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Anexo W. Matriz da entrevista em grupo focal aos alunos e respetiva transcricio

Matriz da entrevista semiestruturada aplicada aos alunos (Grupo focal)

Objetivo Geral: Recolher dados sobre as tecnologias digitais usadas nas aulas de HGP, sobre as

aprendizagens, as competéncias e a motivagdo desenvolvidas.

A. Motivacao dos

- Compreender de que forma as

1. Sentiram-se mais motivados/envolvidos para

alunos com tecnologias digitais as aulas de HGP quando foram usadas
recurso a influenciam o interesse, o tecnologias digitais? Aprender com tecnologias
tecnologias empenho e o envolvimento dos | foi mais interessante/divertido? Porqué?
digitais alunos.

- Analisar as percecdes dos

alunos sobre o contributo

emocional e ladico das

atividades com TD.
B. A percecio - Identificar aprendizagens 2. Sentem que aprenderam melhor os
sobre as concretas realizadas com contetdos de HGP quando foram usados
aprendizagens recursos digitais. recursos digitais? Podem dar exemplos?

com tecnologias

- Compreender como as TD
apoiaram a construgdo de
competéncias historico-

geograficas.

3. Acham que conseguem lembrar-se melhor

do que aprenderam quando utilizam

tecnologias, como videos, jogos ou mapas

interativos?

C. A valorizacao
do uso continuo
das tecnologias

digitais.

- Compreender como os alunos
valorizam o uso continuado das

TD.

- Identificar usos espontaneos

das TD fora da escola.

4. Se pudessem decidir, gostavam de usar mais

tecnologias digitais nas aulas de HGP? Porqué?

5. Depois das aulas, usaram estas ferramentas
digitais fora da escola? Se sim, quais? E em que

situagdes?
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Estudo — O Ensino da Historia e Geografia de Portugal na Era Digital: contributos

para a motivacao e desenvolvimento de competéncias historico-geograficas

Transcricdo da Entrevista Semiestruturada aplicada aos alunos — Grupo Focal

Codigo dos Entrevistado: al, a2, a3, a4, a5, a6, a7, a8, a9, al0, all e al2.

Data da gravacao: 20-03-2025
Duracao: 25min08s

Autor da transcri¢do: Mariana Delgado

P1_Entrevistadora: Sentiram-se mais motivados/envolvidos para as aulas de HGP quando
foram usadas tecnologias digitais? Aprender com tecnologias foi mais

interessante/divertido? Porqué?

R1_al: Sim, senti-me muito mais motivado. Quando usamos os 6culos de realidade virtual,

parecia que estava mesmo dentro do sitio. Isso deu-me vontade de prestar mais atencao.

R2_a2: Com o Google Earth e o museu digital foi muito mais interessante. Eu ficava mais

curioso, queria saber mais. Eu gosto de ver coisas e ndo escrever tanto.

R3_a3_: Sim, porque ndo era s6 escrever no caderno. Eu gosto de ver as coisas, € com 0s

videos e o ChatGPT percebi melhor o que estdvamos a estudar.

R4 _a4: Sim. A tecnologia ajudou-me a entender melhor porque era mais visual e interativo.

Quando vejo as coisas, fixo melhor do que s6 ouvir. E ¢é fixe.

RS_a5: Sim, com as tecnologias eu fiquei mais empenhada. Era mais divertido e fazia-me

querer participar mais.

R6_a6: Sim, mais motivada ¢ empenhada. Era como se estivesse a brincar, mas a aprender ao

mesmo tempo.
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R7_a7: Sim, porque deu mais vontade de aprender e saber mais as histdorias do passado. Fiquei

com mais vontade de participar.

R8_a8: Sim, porque eram com tecnologias, dava mais vontade de aprender aquilo. Senti-me

mais interessada para aprender.

R9_a9: Sim, porque usamos tecnologias que nunca usamos antes, como em aulas virtuais.

Usamos tecnologias que ndo costumamos usar nas outras aulas.

R10_a10: Gostei do Kahoot porque era mais interativo. Era mais divertido para a turma toda

porque a turma disputava entre si. Era mais competitivo.

R11_all: Sim, porque me ajudou a perceber melhor a matéria.

R12_al2: Sim, porque a gente aprende de uma forma mais consumida a matéria, sem muito

esforco.

P2_Entrevistadora: Sentem que aprenderam melhor os contetidos de HGP quando foram

usados recursos digitais? Podem dar exemplos?

R1_al: Sim, com o terramoto de 1755. Ao ver os videos, percebi mesmo como foi destruidor.

R2_a2: Os mapas digitais ajudaram-me a entender os territorios. O Google Earth ajudou a

localizar os espacos e os limites dos paises.

R3_a3: Com o museu digital percebi melhor as invasoes francesas. Vi coisas, foi melhor do que
sO ouvir e copiar. Acho que fiquei mais curioso sobre a historia e deu para fazer mais liga¢des

com o que esta no livro.

R4 _a4: Sim, porque primeiro ¢ fixe. Mas nao ¢ s6 isso, tipo conseguia ver mesmo o que

estdvamos a estudar. Era mais facil perceber. Percebi a sucessdo das coisas que aconteciam.

RS_a5: Sim, percebi melhor as reformas do Marqués de Pombal com o Mapify. Percebi as

mudangas arquitetonicas no espaco de Lisboa.
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R6_a6: Lembro-me de termos feito um quiz e depois disso nunca mais esqueci os factos sobre o

terramoto. Fiquei com mais atencdo e memorizei melhor.

R7_a7: Sim, estou a gostar mais, a interessar-me mais na matéria. Nao so por usar tecnologias

digitais, mas também porque fazemos outras atividades além das questdes do livro.

R8_a8: Sim, porque viamos e faldvamos mais nessas coisas, entdo conseguimos perceber

melhor e tiravamos mais dividas. Percebi melhor as causas e as consequéncias do terramoto.

R9_a9: Sim, principalmente com os d6culos de realidade virtual, por exemplo no terramoto de 1
de novembro de 1755. Conseguimos ver Lisboa antes do terramoto e depois do terramoto. Vi

como o espagco mudou com o tempo.

R10_al0: Sim, porque senti mais interesse na matéria. Liguei as imagens ao que se passou ha

Historia.

R11_all: Mais ou menos. Fiquei mais interessada porque era mais digital, mas também
consegui aprender com o livro. Acho que agora consigo usar mais do que uma fonte de

informago para aprender. E bom.

R12_al2: Tanto faz, porque conseguiria aprender no livro, mas também gostei dessa forma de
aprender. Mas notei que percebi bem os locais e os acontecimentos e ajudou-me a explicar a

matéria a mim propria quando estava a estudar para o teste.

P3 Entrevistadora: Acham que conseguem lembrar-se melhor do que aprenderam quando

utilizam tecnologias, como videos, jogos ou mapas interativos?

R1_al: Sim, lembro-me melhor. Um quiz que fizemos ficou-me na cabe¢a. Lembro-me melhor

das respostas.

R2_a2: Com videos e mapas interativos, sim. Guardei na memoria porque vi e mexi, ndo foi s6

ouvir.

R3_a3: Lembro-me de quase tudo do museu digital. Foi como visitar mesmo um museu, iSso

ajudou.
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R4_a4: Sim, porque foi mais divertido. Quando ¢ divertido, lembro-me mais.

RS _a5: Ainda me lembro do que vi no Google Earth sobre Lisboa nova e antiga. Se fosse s6 no

caderno, ja me tinha esquecido.

R6_a6: Sim, lembro-me do Kahoot e lembro-me dos conteudos. Gosto muito dessas atividades.

R7_a7: Sim, lembro-me muito melhor porque consigo visualizar o que aprendemos. Quando
usamos o Kahoot ou vimos videos, a matéria ficou-me mais na cabeca. Ficou mais facil de

relembrar.

R8 a8: Sim, porque quando vemos os mapas a mexer ou parece que estamos na cidade ou
participamos nos jogos, ¢ como se estivéssemos a viver a matéria. Isso ajuda a fixar melhor os

conteudos.

R9_a9: Sim, porque os 6culos de realidade virtual foram uma experiéncia diferente. Ver Lisboa

antes ¢ depois do terramoto ajudou-me a perceber e a lembrar melhor tudo.

R10_a10: Sim, com o Kahoot e os videos. Como eram atividades divertidas e diferentes,

lembro-me das perguntas e das respostas. A competicdo também ajuda a memorizar.

R11_all: Sim, porque as atividades digitais sdo mais dindmicas e ajudaram-me a visualizar os

acontecimentos historicos. Isso ajuda a lembrar.

R12_al2: Sim, as imagens, os mapas ¢ os videos ajudam-me a perceber melhor.

P4_Entrevistadora: Se pudessem decidir, gostavam de usar mais tecnologias digitais nas

aulas de HGP? Porqué?

R1_al: Gostava, porque me ajuda a aprender melhor. Nao é tdo magador e percebo.

R2_a2: Sim, porque ¢ mais fixe e d4 mais vontade de estar atento na aula.

R3_a3: Gostava de usar mais porque ver as coisas ajuda-me muito. Gosto de ver, mas ndo gosto

de escrever.
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R4_a4: Sim, porque me motiva. E acho que também ajuda os colegas que tém dificuldade a

aprender s6 com o caderno.

RS5_a5: Sim, devia ser mais vezes. Fica mais interessante e mais facil de perceber.

R6_a6: Sim, porque fico mais motivada e empenhada.

R7_a7: Sim, porque eu acho que a maioria dos alunos da turma nio gosta muito de fazer
exercicios no caderno ou no livro. Entdo o melhor é que seja mais digital, também ¢é mais

divertido.

R8 a8: Sim, porque da uma vontade a mais de estudar.

R9_a9: Sim, porque saimos da maneira como sempre estudamos. Quando entraram as
professoras, conseguimos aprender mais com a tecnologia e também com o género virtual, que

ndo precisava estar a girar a folha, era s6 passar.

R10_a10: Sim, porque acho que a turma fica mais motivada para estudar, fazer exercicios. Eu

conhego a minha turma, sei que eles s3o um pouquinho preguigosos.

R11_all: Sim, porque a gente aprende de uma forma mais motivadora a matéria, sem muito

esforco.

R12_al2: Sim, porque me motiva e acho que também ajuda os colegas que t€m dificuldade a

aprender s6 com o caderno.

PS_Entrevistadora: Depois das aulas, usaram estas ferramentas digitais fora da escola? Se

sim, quais? E em que situacoes?

R1_al: Sim, usei o Mapify em casa para estudar para o teste de Historia. Pesquisei sobre o

terramoto e as invasoes.

R2_a2: Mostrei o Google Earth ao meu pai e expliquei-lhe o que tinhamos visto na aula. Ele

achou engracado.

R3_a3: Eu uso o ChatGPT para tudo. Da para tudo.
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R4_a4: Sim, usei o ChatGPT em casa. Pergunto-lhe tudo, ndo s6 de HGP, mas de vérias

matérias.
R5_aS: Eu ainda ndo usei o Mapify, mas quero usar para estudar Ciéncias.
R6_a6: Fui ao Google Street View para ver um sitio.

R7_a7: Usei o ChatGPT e o Kahoot. O Kahoot foi aqui na escola para fazer atividades, mas o
ChatGPT usei em casa, porque estava com davidas da matéria e ndo s6 de HGP, também de

outras como Matematica.

R8 a8: Usei o ChatGPT para fazer alguns resumos sobre matérias que precisava para estudar

para os testes.

R9 a9: So6 usei uma vez o Google Earth. Estava a brincar com a minha irma e na casa do meu

avo. Nao usei o ChatGPT nem o Mapify.

R10_a10: Usei o ChatGPT para fazer um resumo da matéria de Historia para estudar para o

teste.

R11_all: Nao usei o Mapify nem outras porque tenho um centro de estudos e quando tenho um

teste ddo-me fichas para fazer.

R12_a12: Usei o Google Earth. As vezes tenho curiosidade de ver alguns paises e vou 14 ver.
Também usei para procurar um lugar onde a minha mée e o meu irmao pudessem passar férias.

E usei o ChatGPT para pesquisar o resumo sobre a matéria e estudar para o teste.
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Anexo X. Analise das grelhas de observacio do professor: motivacao (2.° CEB)
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Anexo Y. Notas de campo realizadas durante a pratica de intervencao (2.° CEB)

Notas de campo — interven¢do (HGP)

Atividade/Conteiido | Ferramenta digital Registos de observacgdes dos alunos
Sismos e o terramoto Mentimeter "Da para ver logo as palavras de todos a aparecer na
de 1755 tela!" (a8)

"A nossa nuvem de ideias esta a crescer!" (7)

"Olha, escrevi ‘movimento da terra’ e apareceu junto
a outras palavras iguais." (all)

"Ficou tao cheia de palavras que agora conseguimos
ver bem o que todos pensam sobre sismos!" (al0)
"Algumas palavras ficam maiores porque muita gente

escreveu igual." (a9)

ChatGPT "A nossa imagem ficou mesmo parecida com a
destruicdo do terramoto!" (a6)

"Demos instrug¢des e 0 ChatGPT criou exatamente o
que imaginamos." (al)

"Nunca pensei que dava para criar imagens assim, s0
com um texto." (a3)

"Foi fixe porque criamos a imagem baseados no que

aprendemos." (al5)

Google Street View | "D4 para ver a Praga do Comércio como se
estivéssemos 1a!" (al2)

"As ruas sdo todas retas, nada parecidas com as da
Lisboa medieval." (a5)

"E muito mais facil perceber como a cidade foi
reconstruida depois do terramoto." (al6)

"Consigo ver como os edificios sdo todos parecidos!”

(al5)
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Localizacdo do Haiti | Google Earth "Da para ver que ha muitas casas destruidas... da para
(sismos) e imaginar como ficou depois do sismo." (a5)

localizag¢ao de Franca
“E na Africa, é na Europa, ¢ na Oceania... Ah... A

sério? Nao sabia que o Haiti era ai” (al2)

"Parece que estamos mesmo 14 no Haiti." (a22)
"Nunca tinha visto o Haiti assim, achei que fosse
diferente." (a27)

"Consegui ver como sdo as ruas e os prédios antes do
sismo." (a32)

"E mais facil perceber onde foi o sismo quando

vemos no Google Earth." (a38)

“Nunca pensei que Portugal estivesse tdo perto de
Franca” (a26)
“Eu ndo sabia que Franga era tdo grande ao pé de

Portugal” (a27)

Praca do comércio Oculos de Realidade | "Parece que estou mesmo dentro da Praga do
Virtual Comércio!" (a3)

“Consegui ver a estatua de D. José I e as ruas largas.”
(al0)

“Os edificios sdo mesmo todos iguais e da mesma
altura.” (al7)

"Consegui olhar para todos os lados e ver como os
edificios ficaram depois do terramoto." (a20)

"E mais real do que s6 olhar para uma imagem."
(a24)

"Nunca pensei que a cidade tivesse ficado tao
diferente depois do sismo." (a23)

"Gostei muito porque parecia que estava a passear

por Lisboa." (a21)

Reformas do Mapify "Ajuda a organizar melhor as ideias sobre as
Marqués de Pombal reformas do Marqués de Pombal." (a6)

"Percebi que o Marqués mudou a cidade, a economia
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e a educagdo.” (a7)

Invasdes Francesas e | Museu digital “E a professora a falar? Uau”. (al)
Linhas Defensivas de “E fixe, é como uma visita guiada” (a5)
Torres Vedras “Gostei de ver as fortificagdes” (al2)

“E como ter uma visita guiada. E também podemos
voltar atras” (al9)

“E quase como se a professora estivesse a0 nosso
lado a explicar cada parte da exposi¢do.” (a21)
“Portugal ndo quis fechar os portos a Inglaterra e isso
irritou o Napoledo.” (a23)

“Gostei muito de ouvir a explicagdo da professora

enquanto via as imagens, parecia uma visita guiada.”

(a31)
Revolugdo liberal e Kahoot “Yes! Acertei! Tinha a certeza que era a Constituigdo
constitui¢do de 1822 de 1822”

“Gostei muito da atividade, professora”

“Queremos ver o podio”

“Ahhhh, ficamos no podio” (al7)

“Professora, ja podemos comegar? Estou pronto para
ganhar!”

“Tem de ser Constitui¢do, ¢ o que estamos a
estudar!”

“Yes, acertei! Estou em 1.° lugar!”

“Quem pds ‘voto universal’? Isso s6 acontece na

Democracia.”

“Achei fixe ver o que errei”
“Professora, quando ¢ a proxima vez que fazemos
Kahoot?” (a21)
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Anexo Z. Resultados do Kahoot

Kahoot' Q, Pesguisar contelidos piiblicos Q Fazer up... “ 9 .Q

ar Todos (12) Ajuda necessaria (1) N&o concluiu (3) Pesquisar

Classificagao * Respostas corretas Nao respondido Pontuagao final

1 O 100% - 6866
2 O oo% 8599
3 O s0% - 8320
4 O sox 7686

Markelpiace 5 O B0% — 7281
Scpailims & 0 70% == 6519

7 O 70% et 6482

Hahootopia!

9 8 (O oon = 5585
- 9 (D 60% 5122
® 10 O so% 1 4437

1 O s0% - 8077
2 (O sox 7548
3 O sox = 7382
. O eox R 7040
5 O 0% == 6334
6 O 7o~ 6147
7 O 0% - 5916
8 O 7% - 5806
9 (O sox - 5575
o ) eox _

n
a

391



Anexo AA. Fotografias das atividades com tecnologias digitais com os alunos (HGP)
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Anexo AB. Exemplos de producdes dos alunos no 4mbito das atividades com recurso

a tecnologias digitais (HGP)
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Anexo AC. Registo fotografico da visita ao Museu das Linhas Defensivas de Torres
Vedras, realizada no Ambito da preparacdo do Museu Digital sobre as Invasdes

Francesas (HGP)

397



