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Resumo

O projeto artistico-pedagdgico, tem vindo a ser desenvolvido na Unidade Curricular de Artes
Plasticas Il da Licenciatura em Educagao Basica, na Escola Superior de Educagao de Lisboa
como um meio de pensar e construir a aprendizagem. Enquadrado numa metodologia de
trabalho assente em processos criativos no campo das artes plasticas, os projetos
desenvolvidos tém vindo a promover a utilizagdo de recursos de natureza diversa, processos
de trabalho de pesquisa e integracao de conhecimentos de natureza variada, traduzindo-se em
abordagens que se valorizam sempre como resultado de caminhos pessoais e de descoberta. O
desenvolvimento de processos criativos no campo das artes plasticas permite ainda perceber
como estruturar as aprendizagens tendo em vista as praticas profissionais em contexto
educativo formal e ndo formal. Pretende-se mostrar alguns dos processos de trabalho
desenvolvidos, nomeadamente os processos criativos, entendidos enquanto método de
investigacdo e pesquisa em educacdo artistica, através de utilizacdo de técnicas e ferramentas
gue tornam o pensamento mais visual e percetivel, tais como o brainstorming ou o mindmap.
Pretende-se ainda evidenciar que o processo de trabalho de natureza artistica, como exercicio
de investigacdo multidisciplinar, promove um maior e mais ancorado envolvimento com o
projeto em si mesmo, desenvolvendo simultaneamente o sentido critico e criativo sobre os
assuntos. Em termos de resultados, analisam-se alguns projetos exemplificativos que
mobilizam conhecimentos de natureza técnica, estética e cultural tendo em conta as questdes
pedagdgicas, como revisdo e reflexdo sobre as metodologias de trabalho desenvolvidas, cujos
meios passam ainda pela utilizagao de recursos digitais.

Palavras—Chave: Processo criativo; mapas mentais; projeto; praticas artisticas
investigativas
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Introducgdo

O trabalho que se apresenta tem vindo a ser desenvolvido na Unidade Curricular
de Artes Plasticas Il da Licenciatura em Educacdo Bdasica, na Escola Superior de
Educacdo de Lisboa. Esta unidade tem como objetivos a promocdo de: i) um contacto
com diferentes técnicas de exploracdo plastica, atendendo a sua integracdo em
processos de trabalho amplos; ii) abordagens criativas que envolvam questées de
natureza conceptual, formal, técnica, estética e comunicacional; iii) a articulagdo entre
0s campos artistico e didatico. Esta abordagem as Artes Plasticas visa colmatar
algumas lacunas identificadas no primeiro ano de ingresso no curso, a saber: i) a fraca
literacia na area das artes e da cultura visual que de acordo com Gil (2011, p.12)
permitem compreender uma diversidade de sistemas visuais (ex. pintura, fotografia,
instalacao ou performance) ao mesmo tempo que os relacionam com os contextos
histérico-sociais envolventes; ii) poucos habitos de consumo cultural e escasso
contacto com a obra de arte, experiéncias de fruicdo que acreditamos serem
necessarias para compreender o mundo contemporaneo cada vez mais visual e que
Hernandez (2000, p.13) refere ser “(...) mais plural, omnipresente e persuasivo que
nunca”; iii) e por ultimo, a pouca importancia concedida aos processos criativos
enquanto experiéncia necessaria ao desenvolvimento pessoal. Associadas, existem
ainda limitacGes nas areas de referéncia, de experiéncia e de interpretacao, que se
refletem num menor desenvolvimento criativo e num empobrecimento do
pensamento critico sobre a realidade, revelando-se em dificuldades de planeamento e
projetos nesta area.

No desenvolvimento de processos artisticos e criativos é esperado que se
promova uma complementaridade entre a investigacdo (procurar, recolher e
selecionar criticamente), a percecdo (ver), a transmissao de ideias (comunicar) e a
producao (criar), possibilitando o desenvolvimento de aprendizagens integradas que
incluem dimensdes tedricas, formais e técnicas, que fundamentam a aquisicdo de
conhecimento cultural e artistico nas praticas profissionais dos futuros educadores e
professores, em contextos de ensino formal e ndo formal, também estes entendidos
como espacgos de pesquisa, problematizacdo, criacdo e comunicacao de ideias.
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Pensar as atividades
Propostas de Projeto

As questdes anteriormente enunciadas tém constituido a grande preocupacdo da
equipa docente das duas unidades curriculares de artes plasticas que integram o plano
de estudos desta licenciatura. A planificagdo das propostas de trabalho foi elaborada
através de um processo conjunto, pensado e refletido de forma a dar sentido aos dois
anos letivos sequenciais em que esta area é trabalhada. O conjunto destas propostas
para as UC de Artes Plasticas | e Il reflete-se essencialmente em trés tipos de
abordagem: a introdu¢do de uma prdatica investigativa que permita aos estudantes
interligar outras areas disciplinares e trabalhar diferentes modalidades de recolha e
analise de dados; a inser¢ao de uma pratica criativa que surja como centro da
producdo e do conhecimento, com foco na experiéncia individual e percurso pessoal
de cada estudante; e por ultimo, a inclusdo de uma pratica educativa onde se
pressupde que os estudantes adquiram uma sensibilidade estética e fagcam uso das
aprendizagens mobilizadoras de multiplas formas de inteligéncia.

Através de metodologias projetuais foi proposta uma atividade com objetivos e
etapas definidos, que permeiam a solicitacdo de competéncias individuais, a avaliacao
de cada momento de modo a tomar decisdes fundamentadas de modo a permitir
encontrar solucGes baseadas numa pesquisa que envolva referéncias diversificadas e
experiéncias significativas em grupo.

Esta proposta, denominada como Projeto Artistico-Pedagdgico, foi também
estruturada no sentido de introduzir o primeiro contacto com a investigacao
educacional baseada em arte, onde se pressupde momentos de pesquisa de
informacdo sobre problematicas da sociedade contemporanea, desenvolvimento de
respostas/solucdes através de processos criativos em artes visuais, discussdo dessas
propostas e, por ultimo, apresentacdo de resultados sob a forma de objeto artistico.
De acordo com Leavy (2015), as praticas e linguagens artisticas sdo consideradas como
meios privilegiados de observacao, participacdo, descri¢cdo, analise, descoberta,
simbolizagdo, demonstragdo, reflexao e comunicagao de conhecimento.
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Objetivos

Numa vertente metodolégica foram propostas abordagens as artes visuais que
incluiram o contacto com a obra de arte, a leitura, andlise e interpreta¢do da imagem e
gue possibilitaram desenvolver competéncias ao nivel da literacia e da cultura visual,
tendo em consideragdo as dimensdes pldsticas, formais, estéticas, culturais e sociais.

As propostas de trabalho que em seguida se apresentam foram desenhadas
tendo como base os seguintes pressupostos e orientagdes como objetivos: a)
desenvolver um projeto de intervencgao artistica portador de significado ou mensagem
do foro social, pessoal politico, ambiental ou outro; b) pesquisar e conhecer varios
tipos de intervencdo artistica, entre as quais, a land art, a instalacdo e o site specific; c)
integrar tematicas sugeridas de forma apropriada e com diferentes intencdes; d)e
por ultimo, planificar uma unidade de trabalho que incida nas tematicas, tipologias
artisticas e metodologias, estabelecendo uma ponte com a futura pratica profissional.

Metodologias de Trabalho

A proposta de trabalho, para além de se basear num conjunto de premissas que
sustentam a producdo e aquisicdo de conhecimento através da pratica artistica, a qual
necessariamente implica processos de investigacao, procurou desenvolver a
metodologia de trabalho colaborativo entre pares e promover a comunicagdao com a
comunidade através de um projeto expositivo, culminando com a realizacdo de uma
planificacdo atendendo a contextos educativos especificos.

Esta metodologia estabeleceu-se segundo as seguintes vertentes e eixos de
atuagdo: i) um primeiro momento inicial centrado na escolha de tematicas e
sistematizacdo de ideias, mediante o recurso a mapas criativos tais como o
brainstorming e o mindmap. A utilizacdo destes mapas tornou possivel esquematizar a
investigacdo, organiza-la por temdticas e niveis de interesse, encontrar novas vias de
abordagem para as tematicas gerais, fazer uso de imagens, e através desta nova
linguagem encontrar, objetivar e tornar mais visivel todo o processo de pensamento e
conhecimento; ii) uma segunda fase de pesquisa, recolha de informacgao e selegdo do
local de intervengao; a concretizagao do objeto artistico, incluindo a montagem no
local previamente eleito e a sua apresentagdo a comunidade; iii) por fim, a realizacdo
de uma planificacdo destinada a publicos do pré-escolar ou de 12 ciclo, com os quais o0s
estudantes irdo futuramente trabalhar e onde se supde que possam aplicar processos
artisticos e criativos semelhantes.
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Processos e Trabalhos realizados por estudantes

O primeiro projeto, intitulado “REC (Record)” foi desenvolvido no ano letivo de
2018-2019, por Ana Vinagre e Catarina Simdes, duas estudantes do 22 ano na UC de
Artes Plasticas II.

A diversidade de praticas artisticas resultantes de processos de participacdo e/ou
colaboracdo da comunidade remetem-nos para tematicas pertinentes que estdo na
base do questionamento dos processos de criagao. Esta instalagdo site especific,
pensada para um espaco na escola, teve como principal objetivo estimular o publico,
frequentador ou visitante da instituicdo, a refletir sobre as suas memoarias de infancia
assumidas como referéncias sentimentais e essenciais para a vida.

Neste sentido, “REC (Record)” propde uma abordagem a tematica da “Memoéria”
e integra-se na metodologia community-based art, descrita por Pereira e Sa (2016,
p.26), como um conjunto de praticas artisticas, pensadas com o objetivo de envolver
uma determinada comunidade (balizada por critérios de natureza territorial,
demografica, etaria, cultural, etc.) no ambito de um didlogo mais alargado, com vista a
proporcionar uma mudanca positiva na forma como esta se relaciona internamente ou
com contextos mais amplos.

Os fragmentos de memdrias individuais partilhados pela comunidade, constituida
por estudantes de diversos cursos e professores da escola, deram origem a uma
narrativa coletiva que integrou a instalacdao, montada no interior da Escola Superior de
Educacdo de Lisboa.

Na abordagem das autoras/ estudantes junto dos participantes/ comunidade foi
pedida a cada um a partilha de uma memodria de infancia que nunca quisessem
esquecer, representando-a através de uma ilustracao, texto ou fotografia (Figura 1).

Figura 1
Fragmentos de Memodria da instalagdo “REC (Record)”, fotografias de Ana Vinagre
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Estes contributos, recolhidos em folhas de papel previamente preparadas, foram
suspensos com fio de nylon a uma estrutura de madeira com o propdsito de ficarem “a
pairar no ar”, movendo-se de modo a representarem a efemeridade das memarias que
nem sempre permanecem intactas (Figura 2). A ultima fase deste processo de trabalho
resultou numa exposicao e num dialogo com o publico (Figura 3).

Figura 2 Figura 3
Instalagdo “REC (Record)”, fotografia de Ana Vinagre Conversa com o publico, fotografia
de Joana Matos

O segundo projeto intitulado “Who are you when no one is watching you?”, foi
desenvolvido por uma estudante de Erasmus proveniente da Eslovénia que iniciou o
semestre em regime presencial na unidade curricular de Artes Plasticas I, no ano letivo
de 2019-2020, mas que devido a situacao pandémica acabou por concluir e apresentar
o projeto no sistema de ensino a distancia.

O tipo de intervencao artistica escolhido por Lina Drenik foi a Land Art, elegendo
“o retrato” como tematica principal. Quer em termos de pressupostos como na
percecao do trabalho apresentado pela estudante, este projeto pretende colocar em
contraste a dimensdo da escala da paisagem natural com a do ser humano,
nomeadamente através da representacdo do rosto. Neste sentido, Lina incidiu em
aspetos como a personalidade e o espirito da pessoa, reproduzidos através da
expressao facial e projetou, em modo de retrato, com a intencdo de questionar a
identidade ou a esséncia das pessoas, em particular e nas suas palavras “quando nao
estdo a ser observadas” por outros. Com este intento, elegeu como espaco de
construcdo uma floresta junto da sua aldeia de residéncia, mas longe dos olhares locais
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e onde o retrato pudesse, ele préprio, ser mais verdadeiro e auténtico. Concebeu o
projeto desenhado e aplicou-o em grande escala com materiais originarios desse
espaco natural, que considerou adequados as suas intencdes (Figura 4). A metade de
rosto representado pretende aludir a construcdo da identidade enquanto processo
continuo e nunca acabado. O projeto sugere-nos um momento de introspec¢do pessoal
em que o pensamento e o siléncio interior se conjugam em partilha com o amplo
espaco da floresta.

Em termos do processo de implementacgao, a estudante comegou por criar a sua
tela em branco fazendo alguma limpeza do espaco local onde desenhou
posteriormente o esbo¢co com uma corda, a qual foi substituida criteriosamente por
diversos materiais naturais. Usou para preenchimento, ramos de arvore, folhas, flores
de cores diversas, sementes, galhos e palha. Em termos formais, o projeto assume-se
como uma linha continua, definindo as formas simplificadas de um rosto, numa

tentativa de reduzir a esséncia a complexidade do mundo real (Figura 5).

Figura 4 Figura 5
Fotografias do processo de Projeto final “Who are you when no one is watching you?”,
trabalho fotografia de Lina Drenik.

“Who are you when no one is
watching you?”, fotografia de Lina
Drenik.
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Resultados e conclusoes

Os projetos e processos expostos sao exemplos das praticas desenvolvidas, fruto
de um acompanhamento pessoal que teve em conta os interesses e percursos
individuais dos estudantes. Durante este percurso, os futuros professores foram
incentivados a explorar, a compreender, a reinterpretar e a comunicar através de
meios diversificados, por forma a estimular processos criativos, a aquisicdo e a
mobilizacdo de conhecimentos técnicos e a fruigdo estética. Estas propostas de
trabalho baseadas em metodologias de projeto permearam o desenvolvimento de
competéncias referentes ao dominio da cultura e da literacia visual, capazes de
incorporar as intervencdes de natureza artistica e pedagdgica de modo fundamentado.

A organizagao dos conteudos estruturou-se atendendo a diferentes dimensdées
gue pretenderam entrecruzar no contexto da educacdo artistica as dimensdes criativa,
plastica, estética, discursiva, pedagdgica e educativa.

Através destes processos e projetos possibilitou-se que os estudantes
desenvolvessem as interfaces entre estética, arte e educacao, integrando saberes
baseados quer em principios tedricos e metodoldgicos quer em praticas de forte
componente experimental e exploratéria.

A vertente pratica foi ainda considerada como fonte de investigacdo e
conhecimento através da metodologia de projeto. Por ultimo, desenvolveu-se a
articulacdo entre experiéncias pessoais, artisticas e praticas profissionais,
perspetivando a sua aplicacdo em contexto educativo formal e ndo formal.
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