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RESUMO

O presente relatério, intitulado "Transformagdo Digital: Desenvolvimento das
Competéncias Historico-Geograficas com recurso as tecnologias digitais”, foi elaborado
no ambito da unidade curricular de Pratica de Ensino Supervisionada Il, parte do
Mestrado em Ensino do 1.° Ciclo do Ensino Basico (1° CEB) e de Portugués e Historia e
Geografia de Portugal no 2.° Ciclo do Ensino Basico (2° CEB), na Escola Superior de
Educacéo de Lisboa.

Este relatorio esta organizado em duas partes principais. Na primeira parte, sao
descritas e analisadas criticamente as praticas pedagogicas implementadas no 1.° e 2.°
CEB. A segunda parte apresenta um estudo empirico desenvolvido com base numa
problemaética identificada durante as praticas no 2.° CEB: a integracdo das tecnologias
digitais como forma de promover o desenvolvimento das competéncias historico-
geograficas dos alunos.

Os objetivos do estudo incluem: (i) desenvolver um programa de intervencao que
utilize as TIC para melhorar as competéncias historico-geogréaficas; (ii) analisar as
percecdes dos alunos sobre o programa de intervencdo implementado; e (iii) avaliar o
contributo das tecnologias digitais para a aprendizagem dos alunos.

Para alcancar esses objetivos, a metodologia adotada envolveu uma abordagem
mista, combinando métodos qualitativos e quantitativos, baseando-se nos principios da
investigacdo-acdo. A investigacgéo foi realizada numa turma de 5.° ano, composta por 20
alunos. As técnicas de recolha de dados incluiram questionarios aplicados no inicio e no
final do estudo, entrevistas de uma amostra de alunos e observacao direta. A analise de
contetdo foi utilizada nas transcricdes das entrevistas e nas respostas abertas dos
questionarios.

Os resultados indicam que a implementacdo do programa de intervengédo baseado
no uso das tecnologias digitais foi fundamental para o desenvolvimento das competéncias
historico-geograficas dos alunos. As atividades realizadas, que incluiram o uso de mapas
interativos, realidade virtual e diversas ferramentas digitais, permitiram uma exploracéo
mais aprofundada e pratica dos temas histéricos e geograficos.

Palavras-chave: Tecnologias digitais; Competéncias histdrico-geograficas;

Histdria e Geografia de Portugal; 2° Ciclo do Ensino Basico; Recursos digitais.



ABSTRACT

This report, titled "Digital Transformation: Development of Historical-
Geographical Competences using Digital Technologies,” was produced as part of the
Supervised Teaching Practice Il course, part of the Master's Degree in Teaching the 1st
Cycle of Basic Education (1st CEB), Portuguese, History and Geography of Portugal in
the 2nd Cycle of Basic Education (2nd CEB), at the Lisbon School of Education.

This report is organized into two main parts. The first part critically describes and
analyzes the teaching practices implemented in the 1st and 2nd CEB. The second part
presents an empirical study based on a problem identified during the practices in the 2nd
CEB: the integration of digital technologies as a means to promote the development of
students' historical-geographical competences.

The objectives of the study include: (i) developing an intervention program that
uses ICT to improve historical-geographical competences; (ii) analyzing the perceptions
of the students and the cooperating teacher about the implemented intervention program;
and (iii) evaluating the contribution of digital technologies to student learning.

To achieve these objectives, the methodology adopted involved a mixed approach,
combining qualitative and quantitative methods, based on the principles of action
research. The research was conducted with a 5th-grade class with 20 students. Data
techniques included questionnaires administered at the beginning and end of the study,
interviews with the cooperating teacher, a students sample, also a participant observation
during the classes. Content analysis was used to analyze the interview transcripts and the
open-ended questionnaire responses.

The results indicate that the implementation of the intervention program based on
the use of digital technologies was fundamental for the development of the students'
historical-geographical competences. The activities carried out, which included the use
of interactive maps, virtual reality, and various digital tools, allowed for a deeper and

more practical exploration of historical and geographical topics.

Keywords: Digital technologies; Historical-geographical competences; History and

Geography of Portugal; 2nd Cycle of Basic Education; Digital resources.
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1. INTRODUCAD



No presente relatorio, trabalho académico final decorrente da Pratica de Ensino
Supervisionada II (PES II), visa-se reunir e apresentar todas as experiéncias e resultados
obtidos nos contextos de pratica do 1.° e 2° ciclos do ensino basico (CEB), bem como
contemplar a investigagado realizada num deles. A estrutura do relatorio ¢ dividida em duas
partes principais: a primeira parte descreve a pratica pedagdgica desenvolvida em ambos

os ciclos, e a segunda parte aborda o estudo empirico realizado no 2.° CEB.

Na primeira parte, a pratica pedagogica ¢ descrita em trés capitulos: (i) descricao
da pratica pedagdgica no contexto do 1.° CEB; (ii) descricao da pratica pedagdgica no
contexto do 2.° CEB; (iii) andlise critica e comparativa da pratica nos dois ciclos. Nestes
capitulos, sdo discutidos aspetos como a caracterizagdo do contexto socioeducativo, a
problematizagdo dos dados e a identificagdo da problematica de intervengdo, incluindo
diagnoésticos, estratégias de intervencdo e de integracdo curricular, atividades

implementadas, e a avaliacdo e regulagdo das aprendizagens.

A segunda parte do relatdrio foca-se no estudo empirico sobre o desenvolvimento
de competéncias historico-geograficas através das tecnologias digitais. Esta parte esta
dividida em cinco capitulos: (i) apresentacdo do estudo, incluindo questdes e objetivos de
investigacdo; (i) fundamentagdo teorica; (iii) metodologia, detalhando procedimentos
metodoldgicos e técnicas de recolha e analise de dados; (iv) resultados, apresentando e
discutindo os dados obtidos; e (v) conclusdes, sintetizando as principais descobertas e

reflexoes finais.

No final do relatorio, inclui-se uma reflexdo abrangente sobre todo o processo,
abordando os contributos da experiéncia desenvolvida na PES II em ambos os ciclos de
ensino e no processo de investigagdo para o desenvolvimento de competéncias

profissionais e a melhoria dos processos de ensino e aprendizagem.
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PARTE I



1. DESCRICAO DA PRATICA
PEDAGOGICA DESENVOLVIDA
NO CONTEXTO DO 1.0 CICLO



A intervencao educativa realizada numa sala de aula de 4.° ano de escolaridade do
1.° CEB, ocorreu numa escola da Area Metropolitana de Lisboa, tendo-se iniciado no dia
8 de abril de 2024 ¢ terminado no dia 28 de maio de 2024. Nesta descri¢ao sintética da
pratica desenvolvida no 1.° ciclo, comega-se por fazer a caracterizacdo do contexto
institucional (1.1), para, em seguida, se proceder a caracterizagao do grupo-turma (1.2) e,

finalmente, apresentar as principais linhas da intervencdo educativa (1.3).

1.1. Contexto institucional

A pratica pedagodgica foi desenvolvida num colégio privado no concelho de
Sintra. Fundado em 1993 e ampliado em 1999, este colégio ¢ composto por dois edificios
principais e diversas instalagdes especializadas que apoiam uma variedade de atividades
educativas e extracurriculares. As areas externas e internas sao projetadas para fornecer
um ambiente seguro e estimulante para os alunos, incluindo espagos de convivio, patios,

parques recreativos e instalagdes desportivas.

A pratica pedagdgica no colégio € centrada no aluno, utilizando metodologias que
promovem a autonomia, a participacao ativa e a aprendizagem através da experiéncia. A
professora cooperante (PC) implementa uma abordagem metodologica que equilibra
momentos de instru¢do direta com atividades exploratorias e de cooperagdo, integrando
principios do Movimento da Escola Moderna. A avalia¢ao das aprendizagens dos alunos
segue modalidades diagnosticas, formativas e sumativas, proporcionando uma visao

abrangente do progresso académico dos estudantes.

As atividades pedagogicas observadas incluem um enfoque significativo na escrita
e leitura, com os alunos a participar em apresentagdes orais ¢ debates, promovendo a
comunicacdo eficaz e o desenvolvimento de competéncias sociais. O uso de recursos
educativos, como o manual escolar e materiais criados pela PC, ¢ integrado de forma a

enriquecer a experiéncia educativa.

No colégio, a estrutura do horario escolar (cf. Anexo A) ¢ projetada para
maximizar o tempo de aprendizagem e proporcionar uma rotina equilibrada e dindmica
para os alunos. Um dia normal de aulas comeca as 9h e termina as 16h30, incluindo o

periodo de apoio ao estudo que ¢ conduzido pela PC.
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A avaliacdo ¢ uma ferramenta essencial e diversificada no colégio, utilizando
multiplas modalidades para um acompanhamento continuo e adaptativo das
aprendizagens dos alunos. O sistema de avaliagdo engloba: 1) Avaliagcdo
Diagnostica/Formativa: Ocorre de forma continua ao longo do ano letivo, permitindo aos
professores adaptarem as suas praticas e intervencdes com base nas necessidades
individuais dos alunos. Este tipo de avaliagdo promove a reflexdo e a autonomia dos
alunos, envolvendo-os na avaliagdo do prdprio progresso; ii) Avaliagdo Sumativa:
Realizada ao final de cada semestre, esta avaliacdo sintetiza as aprendizagens e
desenvolvimento dos alunos, fornecendo uma perspetiva abrangente de seu crescimento
académico e pessoal; iii) Autoavalia¢do: Os alunos participam ativamente na sua propria
avaliacdo, uma pratica que estimula o desenvolvimento de capacidades criticas e

reflexivas sobre a propria aprendizagem.

Paralelamente, o relacionamento entre a PC e os Encarregados de Educagao (EE)
desempenha um papel vital para o sucesso educacional dos alunos. A PC mantém um
dialogo constante com os pais ou responsaveis por meio de reunides individualizadas, que
servem como uma plataforma para discussao detalhada do desenvolvimento educacional
de cada aluno. Essas reunides sao fundamentais para ajustar as estratégias pedagogicas e
garantir um suporte domiciliar adequado. Além das reunides, a comunicagdo frequente
por e-mails e através da plataforma online Inovar garante que os EE estejam sempre
atualizados sobre os eventos da escola, progresso académico e quaisquer questdes

comportamentais que possam surgir.

1.2. Caracterizagao do grupo-turma

A turma onde decorreu a pratica pedagogica do 1.° CEB ¢ um 4.° ano de
escolaridade composto por 23 alunos, dos quais 13 sdo raparigas e 10 sdo rapazes, todos
com idades compreendidas entre os 10 e os 11 anos, de acordo com os registos

biogréficos.
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Nesta turma, existem dois alunos que, devido a dislexia, necessitam de adaptagdes
especificas no processo de avaliagdo. Um dos alunos recebe apoio através da leitura de
enunciados, enquanto o outro beneficia de enunciados complementados com figuras e
tabelas para facilitar a compreensao. Estas adaptagdes sao essenciais para assegurar que
os alunos possam demonstrar as suas capacidades e conhecimentos de forma mais eficaz

e alinhada com as necessidades de aprendizagem.

Todos os alunos sdo falantes nativos de Portugués Europeu, o que reflete uma
homogeneidade linguistica na sala de aula. A maioria dos pais dos alunos possui formagao

superior ¢ trabalha predominantemente no setor terciario.

Os alunos sdo interessados e participativos tanto nas atividades dentro como fora
da sala de aula, apesar de se registarem algumas dificuldades comportamentais ¢ de
interagdo com os colegas, que necessitam de acompanhamento mais proximo por parte
dos adultos. Os alunos participam ativamente na gestdo e organizacdo da sala de aula,
responsabilizando-se por tarefas como o controlo do tempo, a marcacgao de presengas e a
distribuicdo de materiais, exemplificando o seu envolvimento na organizagao do ambiente

de aprendizagem.

As sessoes de planificacdo semanal sdo realizadas pela PC em colaboracao com os
alunos, promovendo um ambiente de gestdo democratica e participativa, em que as
atividades a serem realizadas sdo discutidas e organizadas coletivamente. A relagao entre
a PC e os alunos pauta-se pelo respeito matuo, com uma comunicagdo clara e objetiva,
adaptada aos contetidos tratados. Este ambiente propicio ao didlogo fomenta uma
atmosfera de confianca e abertura, no qual os alunos se sentem confortaveis para
expressar as suas ideias e questdes. A PC, consciente das diferentes necessidades e estilos
de aprendizagem dos alunos, aplica uma variedade de estratégias pedagdgicas para
assegurar que cada aluno seja apoiado de forma adequada promovendo a sua progressao
na aprendizagem. Este esfor¢o continuo para adaptar a comunicacao e o ensino facilita a
apropriagdo dos contetdos e fortalece a dindmica da sala de aula, cultivando um ambiente

de aprendizagem inclusivo e motivador.
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1.3. Interven¢ao Educativa

Baseado na caracterizagdo do contexto educativo, juntamente com as informagoes
fornecidas pela professora cooperante e os resultados das avaliagdes diagndsticas
realizadas nas diversas areas — Portugués, Matematica, Estudo do Meio, Expressoes e
Competéncias Sociais — foi possivel identificar as potencialidades e fragilidades da

turma (cf. Anexo B):

Ap6s a andlise detalhada das potencialidades e fragilidades da turma, identificou-
se uma problematica central de intervengdo: Como promover as competéncias de

ortografia nos alunos através da planificagdo, escrita e revisao textual?

Os objetivos gerais estabelecidos para abordar diretamente esta problematica

foram:
1. Compreender e dominar as regras ortograficas.

2. Melhorar as competéncias de escrita, tornando os textos mais claros,

coerentes e ortograficamente corretos;

3. Desenvolver a capacidade de identificar e corrigir os erros ortograficos.

O eixo central da nossa intervencao foi diversificar os tipos de trabalho, ampliando
significativamente as atividades em pares e em pequenos grupos. Embora tenhamos
estabelecido estratégias especificas para cada 4&rea disciplinar, as atividades

implementadas seguiram uma abordagem interdisciplinar.

Para atingir estes objetivos, foram delineadas estratégias globais que envolveram

todas as areas curriculares que sao apresentadas na tabela 1.
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Tabela 1

Estratégias globais face aos objetivos gerais do plano de intervencao

Objetivos Gerais

Estratégias Globais

1.

Compreender e
dominar as regras

ortograficas.

Portugués

e Jogos digitais com as regras de ortografia;

e Realizar revisdo de texto com o adulto e entre pares.

e Construir guides de revisao de texto com os alunos.

e Promover a leitura de textos produzidos pelos alunos.

e Promover momentos de reflexdo sobre os diferentes erros

ortograficos.
Matematica

e Formular problemas matematicos que exijam a escrita correta de
termos matematicos especificos, incentivando os alunos a

aplicarem as regras ortograficas ao comunicarem as suas solucoes.
Estudo do Meio

e Produzir textos descritivos sobre temas estudados, destacando a
aplicagdo correta das regras ortograficas ao descreverem

processos, fendmenos naturais ou eventos historicos.

Expressdo artistica/ dramatica

e Criar e encenar pegcas teatrais baseadas em textos produzidos pelos

alunos.

Competéncias sociais

e Trabalho em grande grupo.
e Trabalho a pares.
e Debates e discussdes em grupo.

e SessoOes de feedback estruturado.

21




2. Melhorar as
capacidades de escrita,
tornando os textos mais

claros, coerentes e
ortograficamente

corretos

Portugués

e Atividades de escrita criativa.
e Produzir coletaneas de texto.

e Projeto “Historias em Casa: Um Mundo de Imaginagdo”.
Matematica

e Criar problemas matemdticos que exijam a escrita clara e
organizada para comunicar o raciocinio e as solugdes, focando na

coesdo textual e na corregdo ortografica.
Estudo do Meio

e Criar projetos de escrita colaborativa que envolvam a produgdo de
textos informativos sobre temas relacionados com o estudo do

meio.

Expressao artistica/ dramatica

o Escrever roteiros para pecas de teatro ou atividades de
dramatiza¢do de expressdo artistica, na clareza da narrativa, na
coeréncia dos didlogos e na corre¢do ortografica das falas dos
personagens.

e Produzir textos reflexivos sobre o processo criativo em expressoes

artisticas, como pintura, musica ou danga.

Competéncias sociais

e Escrita colaborativa, em pequenos grupos.
e Revisdo textual pelo colega.
e Atividades interdisciplinares.

e SessoOes de feedback estruturado.
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Portugués

e Momentos de reflexdo sobre os diferentes erros ortograficos.

3. Desenvolver a e Fazer um levantamento do tipo de erros ortograficos de cada aluno
capacidade de (prontuério).
identificar e corrigir
0S €rros. Competéncias sociais

e Ensino entre pares.

e Revisdo de texto entre pares.

Nota: Retirado do PI

Importa referir que, apesar de os objetivos estarem associados a diferentes areas,
foram promovidas aprendizagens interdisciplinares, de modo que um mesmo contetido
fosse integrado e trabalhado de diferentes formas nas vérias areas do saber. Todas as
decisdes tomadas tiveram em consideragdo o plano de trabalho da turma, sendo objetivo
a continuidade das rotinas implementadas. Contudo, uma das principais estratégias foi a
implementag¢do de novas rotinas, tais como a pratica regular de atividades de escrita, a
revisdo textual entre pares e o "Erro da Semana", que consistia na identificacdo e correcao

de erros ortograficos comuns.

1.4. Avaliagao e regulacao das aprendizagens

Para avaliar o plano de intervengao e a concretizagao dos objetivos estabelecidos,
foram concebidas grelhas de observacdo que contemplam o conjunto de indicadores

formulados durante a defini¢cdo dos objetivos (cf. Anexo C).

No que diz respeito a area do Portugués, a avaliagao baseou-se nas producdes
escritas dos alunos (de forma individual, a pares ou em coletivo), tendo em conta os
processos de escrita: planificagdo, revisdo e melhoramento de texto. A revisdo de textos
entre pares foi uma pratica constante, incentivando os alunos a identificarem e corrigirem
erros ortograficos. As produgdes foram corrigidas a pares ou em grande grupo,

promovendo momentos de partilha de ideias e de reflexdo em relacdo a possiveis erros.
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Na area da Matematica, a avaliagdo foi promovida através da resolugdo de
problemas matematicos que exigiam a escrita clara e organizada do raciocinio e das
solucdes, focando na coesao textual e na correcao ortografica. Os alunos resolveram
problemas semanais, que eram corrigidos em grande grupo, de modo a serem partilhadas

diferentes estratégias de resolucao.

Em Estudo do Meio os alunos produziram de textos e posters informativos sobre
temas relacionados com o meio ambiente, a sustentabilidade e os fendmenos naturais.
Estes textos eram revistos pelos colegas, promovendo a consciéncia critica e a correcao

mutua de erros ortograficos.

Por fim, nas Expressées, a avaliacdo foi possivel através das producdes dos
alunos, tanto individuais como em pequenos grupos. Estas producdes incluiram roteiros
para pecas de teatro e textos reflexivos sobre o processo criativo, focando na clareza da

narrativa e na corre¢do ortografica.

24



2. DESCRICAO DA PRATICA
PEDAGOGICA DESENVOLVIDA
NO CONTEXTO DO 2.0 CICLO



A intervengao realizada no 2° CEB ocorreu em duas turmas de 5.° ano. Iniciou-se
no dia 8 de janeiro e terminou no dia 23 de margo de 2024. Mantendo a mesma estrutura
na caracterizacao deste segundo contexto, comegaremos por incidir a nossa analise no
contexto institucional (2.1) para, em seguida, se proceder a caracterizagdo do grupo-turma

(2.2) e, também apresentar as principais linhas da intervenc¢ao educativa (2.3).

2.1. Contexto institucional

O estagio foi realizado num Agrupamento de Escolas, localizado na Amadora,
numa zona suburbana de Lisboa, inserido num Territorio Educativo de Intervengao
Prioritaria.

As atividades educativas decorrem de segunda a sexta-feira, com inicio as 8h20
e término as 16h10, em regime diurno. Os periodos de aula estdo estruturados em modulos
de 100 minutos e em unidades de 50 minutos.

A populagdo escolar deste agrupamento ¢ maioritariamente composta por alunos
de origem portuguesa, mas também acolhe estudantes de diferentes nacionalidades,
incluindo paises africanos de lingua oficial portuguesa, Brasil, Europa de Leste ¢ Asia. O
contexto socioecondmico ¢ cultural ¢ variado, com muitos alunos provenientes de
bairros sociais como a Cova da Moura e o Bairro de Santa Madalena, areas caracterizadas
por condi¢des habitacionais precarias.

As duas turmas onde a pratica pedagogica foi realizada sdo do 5.° ano de
escolaridade. No que se refere ao meio socioecondomico e cultural, a maioria dos alunos
¢ originaria dos bairros sociais proximos a escola, pertencendo a uma classe média-baixa.
Os alunos mostram um grande respeito mutuo e a coesdo entre eles € claramente visivel
durante as aulas. Fora da sala de aula, ha alguns conflitos entre alunos de diferentes

turmas. Durante os intervalos, os alunos tendem a agrupar-se por idade ou género.
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2.2. Caracterizagdo do grupo-turma

A intervencao decorreu em duas turmas. A primeira turma era composta por 21
alunos, dos quais 12 eram raparigas e 9 rapazes. Esta turma apresentava uma diversidade
cultural na sua constitui¢do, pois incluiam 12 alunos de nacionalidade portuguesa, 2 da
india, 2 de Cabo Verde, 1 de Guiné-Bissau, 2 do Brasil e 2 de Bangladesh. A idade média
dos alunos era de 10,64 anos, com a maioria tendo 11 anos. Além disso, a turma incluia
um aluno com necessidades educativas especiais (NEE) que ndo frequentava as aulas de
HGP e de portugués, e cinco alunos frequentavam a tinham o Portugués como Lingua
Nao Materna.

A segunda turma era constituida por 20 alunos, em que 11 eram rapazes e 9
raparigas com média de idades nos 10,95 anos. Esta turma destaca-se ainda mais pela sua
diversidade cultural, pois era constituida por 10 alunos de Portugal, 4 de Angola, 3 do
Brasil, 1 de Guiné-Bissau, 1 de Cabo Verde ¢ 1 da Roménia. 4 alunos desta turma
apresentavam NEE.

Durante o periodo de estagio, observou-se que as praticas pedagogicas da
professora cooperante seguiam um modelo tradicional de ensino, baseando-se
principalmente no manual escolar e, esporadicamente, na Escola Virtual. Estas aulas eram
caracterizadas por uma abordagem mais convencional, com foco na transmissao direta de
conteudos e menor énfase em atividades interativas ou uso extensivo de tecnologias
digitais

A avaliacio dos alunos ¢ dividida em dois tipos principais: formativa e sumativa.
A avaliacao formativa decorre de forma continua e sistematica, centrando-se tanto em
competéncias transversais como em capacidades especificas de cada area disciplinar. Este
tipo de avaliagdo pretende orientar o desenvolvimento continuo dos alunos ao longo do
ano letivo, permitindo ajustes personalizados nas estratégias de ensino-aprendizagem
com base nas necessidades identificadas. A avaliagdo sumativa ¢ realizada em dois
momentos especificos, no final de cada semestre. Estas avaliacdes consistem em fichas
de avaliacdo que abordam os contetidos ensinados durante o semestre correspondente.

Adicionalmente, no final de cada semestre, realiza-se um exercicio de autoavaliagao.
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As avaliagdes foram baseadas nos critérios de avaliacdo definidos pelos
departamentos da escola. No que concerne a avaliacdo de Historia e Geografia de Portugal
(HGP) os critérios de avaliagdo baseiam-se em dominios historico-geograficos: Dominio
1. Compreensao historica contextualizada; Dominio 2. Anélise de fontes/ Integracao de
documentos; Dominio 3. Comunicac¢do em Historia e Geografia de Portugal. (cf. Anexo

D)

2.3. Intervencao Educativa

A intervencdo realizada no 2° CEB, iniciou-se com um periodo inicial de
observagao da professora cooperante em contexto de aula, que permitiu conhecer a turma,
o trabalho desenvolvido, as metodologias de ensino privilegiadas, a relacao entre alunos,
relacdo entre alunos e professor, entre outros aspetos. Seguidamente realizou-se uma
ficha de avaliacdo diagnostica (cf. Anexo E) na disciplina de HGP que foi desenvolvida

para avaliar as competéncias historico-geograficas dos alunos da turma 1 do 2.° CEB.

Em relagdo a ficha diagndstica realizada pelos alunos as maiores fragilidades dos
alunos foram encontradas na competéncia (B) selecionar, organizar e tratar informagdes
de natureza diversa, com dificuldades em fazer correspondéncias corretas entre
caracteristicas e povos. A competéncia (F) mobilizar conhecimentos historico-
geograficos para analisar e problematizar novas situagdes também mostrou desafios,
especialmente em contextualizar contactos dos povos mediterranicos € invengoes
histéricas. Além disso, muitos alunos tiveram dificuldades na competéncia (G) mobilizar

vocabulério histdrico e geogréafico.

Por outro lado, os alunos mostraram um desempenho relativamente bom na
competéncia (A) utilizar diferentes fontes de informagdo com diversas linguagens,
conseguindo interpretar documentos e completar informacdes. A competéncia (C)
localizar fendmenos politicos, econémicos, sociais, culturais e naturais no tempo e no
espaco foi outra area de menor fragilidade. Os alunos tiveram bom desempenho na

localizagdo e contextualizagdo de fendmenos especificos, como atividades das
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comunidades agropastoris e construgdes megaliticas, além de uma boa compreensdo das

dinamicas historicas e culturais na identificacdo de manifesta¢des artisticas e locais

histéricos em Portugal.

Foi também aplicado nesta turma um questionario inicial (cf. Anexo F) para

analisar o nivel de interesse € motivagdo dos alunos pela disciplina de HGP.

A caraterizagdo do contexto educativo, as conversas informais com a professora

cooperante ¢ a avaliacdo diagndstica apresentada no ponto anterior, possibilitaram a

definicdo de Potencialidades e Fragilidades (cf. Anexo G).

Com base nas potencialidades e fragilidades apresentadas, definimos como

problematica “De que forma podemos promover a compreensdo e exploragdo de

documentos escritos e iconogrdficos, despertando o interesse dos alunos e o

envolvimento ativo na aprendizagem?"

A partir desta problematica, elabordmos os seguintes objetivos gerais:

1. Compreender documentos de natureza diversa.
2. Melhorar o desempenho ao nivel da escrita e da leitura.
3. Participar ativamente na constru¢do das suas proprias aprendizagens.

Apresentamos de seguida na tabela 2, os objetivos especificos relativos a cada

objetivo geral supramencionado.
Tabela 2

Obijetivos gerais e especificos

Area
Objetivos Gerais Objetivos Especificos
curricular
1.1. Ler e compreender textos literarios e ndo
literarios.
1. Compreender documentos de | 1.2. Analisar e interpretar documentos historicos
Portugués . .
natureza diversa. em formato escrito.
1.3. Identificar elementos relevantes em
documentos iconograficos.
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Historia e
Geografia de
Portugal

1.4. Analisar e interpretar documentos historicos,
mapas e graficos.
relevantes em

1.5. Identificar  informagoes

documentos escritos sobre a historia e

geografia de Portugal.

Portugués

Historia e
Geografia de
Portugal

2. Melhorar o desempenho ao nivel

da escrita e da leitura.

2.1. Produzir textos escritos de diferentes géneros
(noticia, carta, biografia).

2.2. Desenvolver a capacidade de leitura critica e
analise de textos literarios e ndo literarios.

2.3. Rever e melhorar a qualidade da escrita em
termos de correcao linguistica.

2.4. Criar motivagdo para a escrita e leitura.

2.5. Escrever resumos simples sobre topicos
historicos e geograficos estudados.

2.6. Ler e compreender informagdes basicas em
textos historicos e geograficos apropriados para o
nivel de ensino.

2.7. Utilizar corretamente o vocabuldrio especifico
de Historia e Geografia.

2.8. Apresentar ideias de forma organizada em
textos escritos relacionados a temas historicos e

geograficos.

Portugués

Historia e
Geografia de
Portugal

3. Participar ativamente na
construgdo das suas proprias

aprendizagens.

3.1.Contribuir com ideias e opinides nas
discussdes em grande grupo.
3.2. Realizar atividades de pesquisa de forma

autonoma

3.3. Participar em atividades de projeto que
envolvam pesquisa e apresentagdes.

3.4. Colaborar ativamente em discussdes em grupo
sobre textos e temas relacionados com a disciplina.
3.5. Utilizar recursos variados, como recursos
digitais e documentagdo escrita, para consolidar a

aprendizagem.

Nota: Retirado do PI

Para atingir estes objetivos, foram delineadas estratégias globais que envolveram

todas as areas curriculares e que sdo apresentadas na tabela 3.
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Tabela 3

Estratégias globais

Estratégias

1. Trabalho colaborativo (a pares ou em grupo) através de atividades de grupo, discussdes
orientadas e projetos colaborativos.

2. Trabalho de campo através de atividades fora da sala de aula, permitindo que os alunos

observem e interajam com a realidade, estimulando a escrita criativa.

Visitas de estudo virtuais para ampliar o conhecimento através da exploracdo digital.

Trabalho Autéonomo com Plano Individual de Trabalho.

Visualizag@o de filmes com discussdes orientadas.

Aprendizagem baseada em pesquisa/ projetos.

Dinamizag¢ao da rotina semanal: “Explorando o mundo da literatura”.

Produgdo de textos de acordo com planificagdes.

O X N0 kW

Dinamizag¢ao de rotinas de sistematizagdo de conceitos ¢ conteudos.
10. Revisdo de textos.
11. Realizagdo de analises criticas as informagdes presentes em documentos de natureza diversa.

12. Laboratdrios gramaticais.

Nota: Retirado do PI

A avaliacdo dos objetivos do plano de interven¢do educativa foi conduzida
através de uma analise detalhada que utilizou indicadores especificos, técnicas e
instrumentos adequados para cada objetivo geral. No ambito da compreensido de
documentos de natureza diversa, tanto na disciplina de Portugués como na de Historia
e Geografia de Portugal, os alunos foram avaliados pela sua capacidade de identificar os
principais tipos de documentos, interpretar os seus conteudos e distinguir entre fontes
primarias e secunddrias. A avaliacdo incluiu a observacao direta, andlise de documentos
e discussoes orientadas. Para isso, foram utilizados instrumentos como fichas de leitura,
as grelhas de observacdo durante as sessdes do programa de intervencao (cf. Anexo H),
implementa¢do do programa de intervencdo ao nivel das tenologias digitais e discussoes

em grande grupo.

No que diz respeito & melhoria do desempenho ao nivel da escrita e da leitura,
os alunos em Portugués foram incentivados a produzir textos claros e estruturados,

demonstrando através da producdo resumos a compreensdao da leitura. As técnicas
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utilizadas para avaliar estas competéncias incluiram a produgdo textual e a analise de
textos, com instrumentos como portfolios de texto, fichas de leitura compreensiva e
avaliacdo da escrita. Em HGP, utilizaram-se guides de trabalho (cf. Anexo I) e os alunos
realizaram pesquisas e atividades digitais para elaborar resumos de eventos historicos e

interpretar e sintetizar informagdes de documentos histdricos e geograficos.

Para promover a participa¢do ativa dos alunos na construcido das suas
proprias aprendizagens, os alunos em Portugués foram incentivados a contribuir com
ideias e opinides nas discussdes em grande grupo e a realizar atividades de pesquisa de
forma auténoma. A avaliag@o incluiu trabalho colaborativo, pesquisa guiada e reflexao
individual. Os instrumentos para a avaliacdo destas atividades foram as grelhas de

observagao durante as sessdes do programa de intervengao (cf. Anexo H).

32



3. ANALISE CRITICA DA
PRATICA OCORRIDA EM AMBOS
0S CICLOS



Na andlise das préaticas educativas realizadas nos estagios do 1.° e 2.° CEB, é
essencial considerar a variedade de fatores que influenciam a aprendizagem. Esta reflex&o
abrange diversas areas: o desenvolvimento de competéncias dos alunos, as estratégias

pedagdgicas aplicadas, a dindmica das relacdes pedagogicas e os métodos de avaliacao.

No contexto do 1.° CEB, situado numa escola privada, a pratica pedagogica
beneficiava da monodocéncia, que permite uma relacdo continuada e estreita com 0s
alunos. A estabilidade proporcionada pela monodocéncia permite que as préaticas
pedagogicas sejam mais personalizadas e eficazes, conforme destacado por Fonseca et al
(2021). As estruturas organizativas deste ciclo de ensino permitem uma abordagem mais
flexivel e adaptada as necessidades individuais dos alunos, facilitando a integracdo de

diversas areas do conhecimento e a promogao de uma aprendizagem significativa.

Em contraste, 0 2.° CEB, desenvolvido num contexto de escola publica com um
perfil socioecondmico baixo, apresenta uma composicdo estudantil altamente
diversificada. Como mencionado por Souta (1997, p. 93) “as escolas em areas
metropolitanas, como Lisboa, refletem a crescente diversidade cultural, o que impd&e
desafios significativos na comunicacdo e na inclusdo de todos os alunos.” Como
destacado na Declaracdo Universal sobre a Diversidade Cultural (UNESCO, 2001), o
respeito pela diversidade cultural e a promocéo do pluralismo cultural séo essenciais para
a coesdo social e a paz. Os direitos culturais s&o fundamentais para o desenvolvimento de

uma diversidade criativa que respeita a identidade cultural de cada individuo.

No contexto do 2.° CEB, foi particularmente desafiador integrar eficazmente todos
os alunos nas atividades de aprendizagem, devido as suas variadas competéncias
linguisticas. A experiéncia revelou a necessidade de adaptar métodos pedagdgicos para
incluir todos os alunos, conforme sugerido pelo Artigo 5, que enfatiza a importancia de

uma educacéo que respeite plenamente a identidade cultural dos alunos (UNESCO, 2001,
p. 4).

As diferencas de idade e de anos de experiéncia entre as professoras cooperantes

nos dois ciclos também influenciaram a dindmica de sala de aula. No 1.° CEB, a
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professora, possivelmente mais adaptavel e menos experiente, pode ter sido mais aberta
a incorporar métodos pedagogicos mais participativos, que sdo cruciais num ambiente tao
homogéneo e protegido. Por outro lado, no 2.° CEB, a abordagem mais tradicionalista
ndo apenas refletia a maior experiéncia e talvez uma resisténcia a mudanca por parte das
professoras mais antigas, mas também a complexidade de atender as necessidades de uma
turma hoterogénea sem os recursos adequados, conforme apontado nas diretrizes do
PASEO (2017) sobre a equidade na educacao.

No contexto do 2.° CEB, observou-se uma énfase significativa nos objetivos
curriculares, refletindo uma perspetiva pedagdgica tradicional que prioriza os conteddos
curriculares em detrimento de competéncias essenciais, como 0 pensamento critico. Esta
abordagem, focada predominantemente nos contetidos, muitas vezes ofusca a importancia
do desenvolvimento de capacidades fundamentais que sdo cruciais para a formagéo
integral dos alunos. Tal reflete-se na forma como s&o dados os contetdos e na estrutura
das aulas, que, apesar de incluirem componentes de desenvolvimento pessoal e social,

ainda dependem fortemente de métodos de ensino centrados no professor.

Como refere Costa e Couvaneiro (2019, p. 81), é importante que o professor

consiga ir para além do seu papel de transmissor de conhecimento:

H& professores que sdo particularmente cativantes na forma como ensinam.
Conseguem envolver os alunos, motivar para a aprendizagem, fazer com que
trabalhem com gosto. Todos conseguimos lembrar-nos dos professores que nos
marcaram e do que aprendemos com eles. E ao relembrarmos esses professores,
recuperamos também parte do que ensinaram. Aquilo que percebemos é que a
forma como o professor se relaciona com os alunos, o entusiasmo associado a
transmissdo da informacdo, a motivacdo que suscita para aprender e oS
instrumentos a que recorre sdo fatores que potenciam o gosto pela aprendizagem

e, quando gostamos, retemos.

Neste sentido, é crucial refletir sobre como esses métodos tradicionais podem ser

ajustados ou complementados para melhor atender as necessidades contemporaneas da
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educacdo, que requerem um aluno mais ativo, critico e capaz de aplicar o conhecimento
em contextos variados. A implementacdo de estratégias pedagdgicas mais inovadoras,
que fomentem a autonomia e o protagonismo dos alunos, pode ser uma direcdo
promissora para ambos os ciclos de ensino, alinhando as praticas pedagdgicas com as

competéncias necessarias para o século XXI.

No dmbito relacional, no contexto do 1° CEB, o professor procura estabelecer uma
relagcdo de proximidade e respeito com os alunos, incentivando a participagdo ativa e o
didlogo em sala de aula. Mantém-se uma comunicacgdo aberta com a turma, fornecendo
feedback sobre o progresso dos alunos e colaborando em estratégias para seu sucesso
académico. As avaliacbes formativas sdo predominantes para monitorar 0 progresso e
identificar areas de dificuldade, valorizando tanto os resultados obtidos como o esfor¢o e
a participacao dos estudantes no processo de aprendizagem.

No 2° CEB, as avaliaces, apesar de serem maioritariamente formativas e
incluirem préaticas de autoavaliacdo e coavaliacdo pelos alunos, feedback continuo e
analise de desempenho baseada em competéncias, frequentemente ndo refletiam
plenamente os ideais propostos. Isto revela uma discrepancia entre a teoria e a pratica nas
aulas, onde as dinamicas de avaliacdo ainda se centravam em métodos mais tradicionais
e menos integrados ao espirito inovador que se pretende veicular. Costa e Couvaneiro
(2019, p. 129) afirmam que

0 gue estd em causa é entender para que se avalia e qual é a funcdo da avaliacéo.
Esta questdo € transversal a todas as areas de planeamento e intervencdo em que
se recorre a técnicas de avaliacdo, mas na educacdo aprofunda-se e ganha
significados especiais, quando se assume que nao se avalia apenas no final do
percurso para perceber o que correu bem ou mal, mas sim para que o préprio

processo avaliativo faca parte da forma de aprender.

Neste sentido e, apds uma reflexdo sobre esta tematica da avaliacdo, verifica-se

que as nossas escolas parecem ainda estar pouco recetivas a novas formas de avaliar.
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Durante a pratica pedagogica no 2.° CEB, apesar de enfrentar o desafio de termos
menos tempo de contacto direto com cada aluno devido a pluridocéncia, observamos uma
resposta surpreendentemente afetuosa por parte dos alunos. Esta maior afetuosidade
manifestava-se de varias maneiras, desde a interacdo calorosa durante as aulas até ao

interesse e entusiasmo em participar nas atividades propostas.

Embora a configuracdo do 2.° CEB normalmente promova uma relacdo mais
distante e formal entre professores e alunos, os esforgos para incorporar a diversidade
cultural e a riqueza de diferentes perspetivas nas aulas parece ter fomentado um vinculo
mais forte e significativo. Tal foi evidenciado ndo apenas nas interacdes diarias, mas
também na forma como os alunos se envolviam com o contetddo e com 0s seus colegas,
demonstrando uma abertura e curiosidade que transcendiam as barreiras culturais e

linguisticas tradicionais.

Além disso, mesmo com o tempo limitado, procuramos criar um ambiente
acolhedor e de suporte, para que cada aluno se sentisse valorizado e entendido. Este
ambiente facilitou uma comunicacdo aberta, permitindo que os alunos expressassem as
suas opinides e sentimentos de maneira mais livre, 0 que contribuiu para essa atmosfera

mais afetuosa e envolvente.

Estas intervengbes proporcionaram uma experiéncia rica e diversificada,
permitindo-nos explorar e implementar estratégias que visam potenciar o sucesso das
aprendizagens através do trabalho colaborativo e da avaliacdo diferenciada. Perrenoud
(1995) ressalta que o trabalho colaborativo entre alunos é crucial para ampliar as
oportunidades de aprendizagem, permitindo que eles ndo s6 absorvam conhecimento, mas
também desenvolvam capacidades essenciais como a comunicagao, 0 pensamento critico
e a capacidade de resolver problemas em conjunto. Esta abordagem foi aplicada em
ambas as experiéncias de estagio, procurando transformar cada oportunidade de
aprendizagem num processo ativo e participativo que procura responder as necessidades

individuais dos alunos.
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Sanches (2005) complementa esta viséo ao enfatizar a importancia de envolver os
alunos no processo de aprendizagem de uma maneira que ultrapassa a passividade.
Segundo Sanches, avaliar um ensino diferenciado significa aprender com o grupo e no
grupo, num ambiente que fomenta a cooperacdo e a responsabilidade muatua. Durante as
intervencdes, foram feitos esforgos adicionais para se organizar o espago e o tempo de
maneira que as atividades pedagdgicas ndo cumprissem apenas os objetivos curriculares,
mas também incentivassem os alunos a se envolverem ativamente na construcao de seus
saberes.
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PARTE II



1.TEMPOS DE METAMORFOSE: A
UTILIZACAO DAS TIC PARA A
AQUISICAO DE COMPETENCIAS

HISTORICO-GEQOGRAFICAS



“E que vivemos num mundo que ndo esta apenas a mudar, mas também a
metamorfosear-se. A mudanga implica que algumas coisas mudam, mas outras ficam
iguais — o capitalismo muda, mas alguns dos seus aspetos continuam a ser como sempre
foram. A metamorfose implica uma transformagao, na qual as velhas certezas da

sociedade moderna desaparecem, e algo de novo emerge. ”

Ulrick Beck, (2017, p. 21)

1.1. Apresentacao do estudo

Para a realizacdo do presente estudo, intitulado "Transformacdo digital:
desenvolvimento das competéncias historico-geograficas com recursos as tecnologias
digitais", foi inicialmente definida uma problematica orientadora. A investigacao centrou-
se nas estratégias didaticas mediadas por recursos digitais que potenciam o
desenvolvimento de competéncias historico-geograficas. Realizado no contexto da
disciplina de Historia e Geografia de Portugal (HGP), o estudo envolveu uma turma do

5.° ano de escolaridade do 2.° CEB.

Durante a etapa de observacao inicial, verificou-se (cf. Anexo F) que a falta de
interesse dos alunos pela disciplina de HGP foi um ponto de preocupagdo Este
desinteresse foi parcialmente atribuido ao método de ensino tradicional que ndo alinhava
com as expectativas dos alunos criadas num ambiente cada vez mais digital. Com a
implementa¢do do programa de intervengdo, procurou-se criar uma experiéncia de
aprendizagem mais envolvente e interativa, utilizando as tecnologias digitais para facilitar
a exploracdo de contetdos histdrico-geograficos de maneira dindmica e adaptativa.
Apesar do reconhecido potencial das tecnologias de informag¢do e comunicagdo para o
enriquecimento do processo educativo, no contexto em que decorreu a intervengao
educativa, existia uma limitagdo significativa devido a escassez de recursos digitais
utilizados pela professora cooperante. Esta restricio impedia a plena integracdo das
tecnologias no ensino de HGP, o que parecia contribuir para o desinteresse dos alunos e

limitava a eficacia pedagogica das aulas.
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Para superar esses desafios, foi implementado um programa de intervengdo que
procurou alternativas viaveis para incorporar as tecnologias digitais nas aulas de HGP. O
objetivo era transformar o ensino de pendor tradicional num processo mais dindmico e
interativo, utilizando as tecnologias disponiveis para motivar o interesse dos alunos e

fomentar o desenvolvimento das suas competéncias histdrico-geograficas.

Assim a problematica definida para este estudo foi: De que forma a utilizacdo
das tecnologias digitais nas aulas de Historia e Geografia de Portugal pode promover
o desenvolvimento de competéncias historico-geogridficas dos alunos? Esta abordagem
permite uma investigagdo holistica proporcionando uma visdo mais abrangente dos
beneficios da integragdo das tecnologias digirais no ensino de HGP. A sala de aula ¢ vista
como um espaco de aprendizagem e reflexdo critica, mais do que um local de simples
aquisi¢ao de conhecimentos. A integracao das tecnologias digitais no ambiente de sala de
aula representa um avancgo significativo no processo educativo, oferecendo um espaco
mais dindmico e envolvente que facilita o desenvolvimento de competéncias cruciais para
uma cidadania ativa. A observacao de dificuldades entre os alunos, especialmente no que
toca ao desenvolvimento do pensamento critico, a negociacdo de ideias e ao respeito
mutuo entre colegas, sublinha a importancia de abordar estes desafios com métodos
inovadores. Como aponta Markovi¢ (2018), a necessidade de adotar novas abordagens
pedagdgicas ¢ evidente, sugerindo que o uso efetivo das tecnologias digitais pode ser uma
ferramenta util para transformar ndo apenas o modo como os contetdos sdao abordados,
mas também como os alunos interagem com o material de aprendizagem e uns com os

outros, promovendo um ambiente educativo mais colaborativo e adaptativo.
Como refere Costa e Couvaneiro (2019, p. 45):

temos de preparar os alunos para o recente, para o novo e para o futuro, enquanto
garantimos que eles desenvolvam um conjunto de conhecimentos e competéncias
sobre o passado, a experiéncia e o herdado. Essa ¢ talvez uma das formas mais
eficazes de garantirmos o sentido de pertenca, o respeito pela diversidade na

coesdo das nossas comunidades e a inscri¢do em projetos coletivos de futuro.

42



Esta questdo ¢ fundamental para o desenvolvimento de competéncias essenciais
no ensino de HGP. Pensar o mundo da educacdo desligado do mundo digital ¢ uma
situagdo que se torna cada vez mais anacronica. As tecnologias digitais vieram para
transformar a forma como ensinamos e aprendemos, proporcionando novas
oportunidades para a aquisi¢cao de conhecimentos e o desenvolvimento de competéncias.
No contexto do ensino de HGP, a integracdo das tecnologias digitais pode desempenhar

um papel vital na promocao de uma educac¢ao mais dinamica, envolvente e significativa.

Neste sentido, para responder a problematica foi definido o objetivo geral desta
investigacdo: Analisar a forma como as tecnologias digitais influenciam o
desenvolvimento das competéncias historico-geograficas dos alunos no ensino de HGP.
Desta forma, foram definidos trés objetivos especificos para dar resposta a este objetivo

geral:

1. Criar um programa de intervencdo para promover as competéncias

historico-geograficas através das tecnologias digitais;

2. Analisar as perce¢oes dos alunos sobre o programa de intervencgao

implementado;

3. Avaliar o contributo das tecnologias digitais para a aprendizagem dos

alunos.

Desta forma, através desta investigagdo, pretende-se demonstrar que a integragao
estratégica e reflexiva das tecnologias digitais no ensino de HGP pode facilitar a aquisig¢do
de conhecimentos e o desenvolvimento de competéncias historico-geograficas
preparando os alunos para melhor enfrentar os desafios do século XXI e para se tornarem

cidadaos ativos, criticos e responsaveis.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA



2.1. Os tempos que a historia tem: formar alunos com competéncias

histérico-geograficas

“Perceber por que motivo ha tantos conventos em Lisboa ¢ entender a historia da
cidade, mas ¢ também conhecer a evolu¢ao do pensamento (...) Conhecer a geometria
do espago urbano é conhecer como nos movemos onde vivemos. Sem este
conhecimento, as pedras, os caminhos, os edificios e todos os outros objetos
patrimoniais nada nos dizem. Transformamo-nos em meros espectadores do espaco que
habitamos. Facilmente nos tornamos indiferentes e incapazes de compreender os

outros”.

Costa e Couvaneiro (2019, p. 3)

A formagdo de alunos com competéncias historico-geograficas ¢ essencial para
que eles compreendam a complexidade dos eventos e processos que moldam o mundo.
Capacitar os alunos a analisar e interpretar acontecimentos historicos e geograficos
permite que desenvolvam uma compreensao critica do passado e do espaco geografico,
promovendo uma consciéncia mais eficaz das relagdes temporais e espaciais que

influenciam a sociedade atual.
Segundo Le Boterf (1994, p. 43),

a competéncia ndo é um estado. E um processo. Se a competéncia ¢ um saber agir,
como funciona? O operador competente ¢ aquele que ¢ capaz de mobilizar, por
em agdo de forma eficaz as diversas fungdes de um sistema em que intervém
recursos tdo diversos como operagdes de raciocinio, conhecimentos, ativacdes da
memoria, as avaliagdes, capacidades relacionais ou esquemas comportamentais
(...) A competéncia ndo se reduz nem a um saber, nem a um saber-fazer. Todos os
dias a experiéncia mostra que as pessoas em posse de conhecimentos ou

capacidades ndo as sabem mobilizar de forma pertinente € no momento oportuno.
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De que forma, como professores de HGP, podemos mobilizar as competéncias

historico-geograficas nos nossos alunos?

Segundo Le Boterf (1994), a competéncia implica a capacidade de mobilizar e
aplicar eficazmente diversos recursos cognitivos e relacionais em situagdes praticas. Esta
situagdo na sala de aula traduz-se em atividades que transmitem conhecimento, mas que
também desafiam os alunos a usar o conhecimento de maneira ativa e reflexiva. E
especialmente pertinente em HGP, entender as dindmicas e as interagdes

espaciotemporais € crucial.

Trabalhar as competéncias historico-geograficas dentro da sala de aula permite
uma compreensdo mais rica e critica da realidade, favorecendo um ensino mais
envolvente e completo. Segundo Hortas e Dias (2017, p. 11), estas competéncias incluem:
Utilizar diferentes fontes de informagao com diversas linguagens; selecionar, organizar e
tratar informagdo de natureza diversa; localizar, no espago ¢ no tempo, fendémenos
politicos, econdmicos, sociais, culturais e naturais; contextualizar, em diferentes escalas
espaciais e temporais, fendomenos que ocorrem nas sociedades; conhecer os lugares e as
regides, nas suas dinamicas/interagdes espaciotemporais globais; mobilizar
conhecimentos historico-geograficos para analisar e problematizar novas situagdes; e
mobilizar vocabulario histérico e geografico na construcdo do conhecimento e na

comunica¢do em Historia e Geografia.

O desenvolvimento de competéncias historico-geograficas € crucial no estudo do
meio social. Segundo Dias e Hortas (2015), o questionamento e a aprendizagem baseada
em questdes socialmente relevantes, assim como o processo investigativo, sdo essenciais
para o desenvolvimento de alunos historicamente e geograficamente competentes. Para
fomentar competéncias nessas areas das ciéncias sociais, os professores devem oferecer
oportunidades para que os alunos se questionem, recolham informacgdes para responder a
essas questoes, partilhem diferentes pontos de vista, reflitam criticamente sobre as

informagdes pesquisadas e, por fim, apresentem os resultados.

Dias e Hortas (2015, p. 193) destacam que "os alunos sdo conduzidos no

desenvolvimento de capacidades para compreender o mundo, explicar e atuar sobre ele
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de um modo mais consciente e ativo". As atividades investigativas sdo particularmente
eficazes para desenvolver as competéncias necessarias ao saber historico e geografico nos

alunos.

André (2005) descreve o processo de investigacao cientifico-geografico como a
conquista sobre preconceitos, a construcao através da razao e a verificagao através dos
factos. Assim, a operacionalizagdo do curriculo escolar, segundo Félix et al (2017),
implica selecionar conteudos estruturantes para a aquisi¢ao de competéncias de referéncia
e 0 bom conhecimento historico e geografico, levando os alunos a experimentar a

construcao do saber.

Portanto, trabalhar as competéncias historico-geograficas na sala de aula ¢
essencial para formar cidaddos cientificamente competentes e criticos, capazes de
compreender e atuar no mundo de forma informada e consciente. O professor, por sua
vez, deve adaptar as suas praticas pedagogicas para incluir esses recursos, contribuindo

para uma formacgao mais rica e significativa dos alunos.

2.2. As tecnologias digitais na educa¢do: um novo e admiravel mundo?

As tecnologias digitais desempenham um papel cada vez mais central na educagao
contemporanea. Segundo Damasio (2008, p. 43), “os usos das tecnologias da informagao
e comunicagdo em contextos educativos abrangem um vasto conjunto de areas, desde o
simples uso do computador ou de um video como suplemento expositivo, até¢ ao uso de
tecnologias colaborativas para aumentar os indices de colaboracdo e participacdo de

estudantes, temporal ou espacialmente separados."”

A escola deve preparar os cidadaos para serem futuros profissionais competitivos
e competentes. Para isso, os alunos precisam ter acesso a um conjunto de ferramentas
atualizadas que lhes permitam acompanhar as exigéncias sociais e tecnoldgicas.
Professores e encarregados de educagdo desempenham um papel crucial na preparagao

dos alunos para lidarem com a vasta quantidade de informacao disponivel. As tecnologias
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digitais devem ser exploradas de forma organizada, maximizando as ferramentas
disponiveis para a preparacao académica e profissional dos alunos. No entanto, a simples

integragdo das tecnologias digitais ndo garante uma eficacia pedagogica total.

Os professores e encarregados de educacdo desempenham um papel crucial na
preparacao dos alunos para lidar com a quantidade massiva de informagao disponivel
atualmente. A utilizacao organizada das tecnologias digitais pode otimizar as ferramentas
educacionais, preparando os alunos tanto a nivel académico quanto profissional. No
entanto, a mera disponibilizagdo de tecnologias ndo garante uma eficacia pedagdgica
total. A tecnologia deve ser usada de forma a complementar e transformar as pedagogias

existentes, e nao a substitui-las completamente (Damasio, 2008).

De acordo com Lucas ¢ Moreira (2018, p. 22), um dos pontos-fortes das
tecnologias digitais na educacdo ¢ o seu potencial para apoiar estratégias pedagogicas
centradas no aprendente e impulsionar o envolvimento ativo dos aprendentes no processo
de aprendizagem e sua apropriacdo. As tecnologias digitais podem ser usadas para
facilitar o envolvimento ativo dos aprendentes quando exploram um topico,
experimentam diferentes op¢des ou solugdes, compreendem ligagdes, chegam a solucdes

criativas ou criam um artefacto e refletem sobre ele.

As tecnologias digitais também contribuem para a diferenciacdo em sala de aula
e a educacdo personalizada, ao proporcionar a realizacdo de atividades de aprendizagem
adaptadas ao nivel de competéncia, interesses e necessidades de cada aprendente. E
crucial garantir a acessibilidade a todos os aprendentes, incluindo aqueles com

necessidades especiais.

Em Portugal, as politicas tecnologicas educativas tém evoluido significativamente
desde a década de 1980, marcadas por iniciativas que visam integrar as Tecnologias da
Informagao e Comunica¢do no sistema educativo. Este movimento comegou com o
Projeto MINERVA, passando por varios outros programas até chegar a Iniciativa e-

Escolinha e ao Plano Tecnoldgico da Educacao (PTE)

O Projeto MINERVA (Meios Informaticos no Ensino: Racionalizagao,

Valorizagdo, Atualizacdo), iniciado em 1985, foi a primeira grande iniciativa do
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Ministério da Educag@o destinada a integrar as tecnologias digitais no ensino basico e
secundario. Este projeto focou-se em varias vertentes, incluindo a aquisi¢do de
equipamentos informaticos, a formagao de professores e o desenvolvimento de software
educativo. Conforme descrito por Ponte (1994), o projeto envolveu uma ampla gama de
atividades e institui¢cdes, mobilizando milhares de professores e atingindo centenas de

milhares de alunos ao longo dos seus nove anos de duragao.

O Programa Noénio-Século XXI, que decorreu entre 1996 e 2002, teve como
objetivo principal continuar os esfor¢os do Projeto MINERVA, focando-se na formagao
de professores e na disseminacdo do uso de tecnologias digitais nas escolas. Este
programa procurou consolidar as bases estabelecidas pelo projeto anterior e expandir o

uso das tecnologias no contexto educativo portugués.

Langado em 2007, o Plano Tecnolédgico da Educacao foi uma iniciativa ambiciosa
do XVII Governo Constitucional, liderado por José Sécrates. O plano visava modernizar
tecnologicamente as escolas portuguesas, promovendo a inclusdo digital e melhorando a
infraestrutura tecnoldgica das instituigdes de ensino. De acordo com a Resolugdo do
Conselho de Ministros n.° 137/2007, o PTE pretendia colocar Portugal entre os cinco
paises europeus mais avancados em termos de modernizagao tecnoldgica das escolas até

2010.

No ambito do PTE, surgiu a Iniciativa e-Escolinha em 2008, com o objetivo de
dotar todas as criangas do 1.° ciclo do ensino béasico com um computador portatil,
conhecido como Magalhdes. Este computador foi desenvolvido para ser robusto e
adequado ao uso infantil, representando uma ferramenta fundamental para a inclusao
digital desde tenra idade. A iniciativa procurava garantir o acesso universal a tecnologia,
promovendo o uso do computador e da Internet nas primeiras aprendizagens escolares e

nas familias portuguesas.

A implementacdo dessas politicas tecnologicas gerou um contributo significativo
na sociedade portuguesa, especialmente na educagdo. O Projeto MINERVA, por exemplo,

foi um marco na sensibilizacao de professores e alunos para o uso das tecnologias digitais,
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promovendo o desenvolvimento de dindmicas inovadoras e o crescimento de numerosas

equipas de trabalho.

Nos ultimos anos, novos projetos foram implementados para continuar a
promover a integracdo das tecnologias digitais nas escolas portuguesas. Entre eles,
destaca-se o "Escola Digital", que fornece equipamentos e recursos digitais tanto para
alunos como para professores. Outro projeto relevante € o "Programacado e Robdtica no
2.° Ciclo", que visa introduzir os alunos as bases da programacgdo e ao pensamento

computacional, preparando-os para um futuro cada vez mais digital.

Para que a integracdo das tecnologias digitais seja bem-sucedida, ¢ fundamental
que os professores estejam capacitados para utilizar estas ferramentas de forma eficaz. O
relatério de Monitoramento Global da Educacdo (2023) destaca a necessidade de
capacitar os professores em competéncias digitais. A formacao continua dos professores
¢ essencial para acompanhar as constantes evolugdes tecnologicas e integrar eficazmente
essas ferramentas no ensino. A pratica reflexiva e o desenvolvimento profissional
continuo, utilizando recursos digitais, sdo fundamentais para a adapta¢do as novas
exigéncias educativas. Segundo Lucas e Moreira (2018), o Quadro Europeu de
Competéncia Digital para Educadores (DigCompEdu) destaca a importancia do uso de
tecnologias digitais ndo s6 para melhorar o ensino, mas também para as interagdes
profissionais com colegas, alunos e outras partes interessadas, e para o desenvolvimento
profissional individual dos educadores. O desenvolvimento das competéncias digitais ¢

imprescindivel para os professores na sociedade tecnologica atual.

O Quadro Europeu de Competéncia Digital para Educadores (DigCompEdu)
identifica as competéncias necessarias para que os professores utilizem plenamente as
tecnologias digitais no ensino, contribuindo para a inovagdo tecnologica, e define seis
areas principais: 1) Envolvimento Profissional: Uso de tecnologias digitais para a
comunicac¢do institucional, colaboracdo profissional e desenvolvimento continuo. ii)
Recursos Digitais: Selecdo, criacdo e partilha de recursos digitais adequados aos
objetivos de aprendizagem. iii) Ensino e Aprendizagem: Integracdo das tecnologias
digitais nas vérias fases do ensino, promovendo uma abordagem centrada no aluno. iv)

Avaliacdo: Uso de tecnologias digitais para avaliagdo formativa e sumativa, andlise de
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desempenho dos alunos e feedback. v) Capacitacdo dos Alunos: Uso de tecnologias
digitais para inclusdo, personalizacdo e envolvimento ativo dos alunos. vi) Promoc¢éao da
Competéncia Digital dos Alunos: Capacitagdo dos alunos para uso criativo e
responsavel das tecnologias, incluindo literacia da informacao, comunicacao digital e

criacdo de conteudo.

Um dos pontos fortes das tecnologias digitais na educagdo € o seu potencial para
apoiar estratégias pedagogicas centradas no aluno e impulsionar o envolvimento ativo
dos alunos no processo de aprendizagem e sua apropriagdo. As tecnologias digitais podem
ser usadas para facilitar o envolvimento ativo dos alunos, por exemplo, quando exploram
um topico, experimentam diferentes opgdes ou solugdes, compreendem ligagdes, chegam
a solugdes criativas ou criam um artefacto e refletem sobre ele. Além disso, contribuem
para a diferenciagdo em sala de aula e para a educacdo personalizada, permitindo a
realizacdo de atividades de aprendizagem adaptadas ao nivel de competéncia, interesses
e necessidades de cada aluno. No entanto, deve-se ter cuidado para ndo exacerbar as
desigualdades existentes e garantir a acessibilidade a todos os alunos, incluindo aqueles

com necessidades especiais (Lucas & Moreira, 2018).

A formagdo continua dos professores deve incluir o desenvolvimento de
competéncias para a criacdo e modificacdo de recursos educativos digitais, a gestdo,
protecao e partilha de contetidos digitais sensiveis, € o respeito pelas regras de privacidade
e direitos de autor. Além disso, a pratica reflexiva e a colaboragdo profissional sdo
componentes essenciais, permitindo que os educadores reflitam individual e
coletivamente sobre as suas praticas pedagogicas digitais e se desenvolvam ativamente
(Lucas & Moreira, 2018). Este processo de formacdo deve ser continuo e adaptével,
garantindo que os professores estejam sempre atualizados com as Ultimas tendéncias

tecnologicas e pedagdgicas.

Em Portugal, diversos projetos t€ém sido implementados para apoiar a formagao
dos professores nas competéncias digitais. Um exemplo ¢ o Programa de Inovagdo
Pedagégica e Tecnologica (PIPT), que oferece formagdo continua para professores,

ajudando-os a integrar eficazmente as TIC nas suas praticas pedagogicas. Outro projeto

51



relevante ¢ a Iniciativa Escolas Digitais, que visa modernizar as infraestruturas

tecnologicas das escolas e promover o uso pedagdgico das tecnologias digitais.

O Programa de Inovacgao Pedagogica e Tecnoldgica (PIPT) € uma iniciativa criada
para apoiar a modernizagdo e a inovagdo no sistema educativo em Portugal. Este
programa tem como objetivo principal capacitar os docentes para a utilizagdo eficaz das
tecnologias digitais nas suas praticas pedagogicas, promovendo uma educacdo mais
dindmica, interativa e adaptada as necessidades do século XXI. i) Capacita¢cdo Digital
dos Docentes: O PIPT oferece formagao continua aos professores para que desenvolvam
competéncias digitais essenciais. Esta formacao abrange desde a criagdo e modificacdo
de recursos educativos digitais até a gestdo e protecao de contetidos digitais sensiveis. Os
professores sdo treinados para utilizar ferramentas digitais de forma segura e eficaz,
garantindo que os alunos beneficiem de um ambiente de aprendizagem enriquecido e
protegido; ii) Inovacdo Pedagoégica: O programa incentiva a adog¢do de novas
metodologias de ensino que integrem as tecnologias digitais. iii) Colaboragao e Partilha
de Boas Praticas: O PIPT promove a colaboracao entre docentes através de plataformas
digitais e redes de aprendizagem. Esta partilha de experiéncias e boas praticas permite
que os professores aprendam uns com os outros € integrem novas ideias e estratégias nas
suas salas de aula. iv) Inclusido Digital: Um dos focos do PIPT ¢ garantir que todos os
alunos tenham acesso igual as tecnologias digitais, incluindo aqueles com necessidades
especiais. O programa procura minimizar as desigualdades no acesso as tecnologias

digitais, proporcionando um ambiente de aprendizagem inclusivo para todos.

A capacitacdo digital dos docentes envolve varias etapas e componentes
essenciais para o desenvolvimento profissional continuo. Uma das etapas fundamentais ¢
a formacao continua, que inclui o oferecimento de cursos € workshops sobre a utilizagao
de plataformas de e-learning, a criacdo de contetdos multimédia e a utilizagdo de
ferramentas colaborativas online. Esses cursos proporcionam aos professores as
competéncias necessarias para integrar as tecnologias digitais de forma eficaz nas suas
praticas pedagogicas. Outro componente crucial € a pratica reflexiva, onde os professores
sdo incentivados a refletir sobre as suas praticas pedagogicas e a avaliar o contributo das

tecnologias digitais na aprendizagem dos alunos. Esta reflexdo ¢ fundamental para a
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melhoria continua e para a adaptacdo as novas realidades educativas, permitindo que os
docentes ajustem suas abordagens conforme necessario para maximizar os beneficios das
tecnologias na sala de aula. A colaboragdao profissional também ¢ uma parte vital da
capacitagdo digital dos docentes. Fomentar a criagdo de comunidades de pratica onde os
professores podem partilhar conhecimentos, trocar experiéncias e desenvolver projetos
colaborativos utilizando as TIC ¢ essencial. Estas comunidades permitem que os docentes

aprendam uns com o0s outros e implementem novas ideias e metodologias nas suas aulas.

2.3. As tecnologias digitais. .. ferramentas pedagdgicas nas aulas de HGP?

As tecnologias digitais desempenham um papel crucial na preparacdo dos alunos
para se tornarem cidaddos ativos e criticos. Pereira et al. (2015) afirmam que essas
tecnologias enriqguecem o desenvolvimento social e pessoal, permitindo uma

aprendizagem mais eficaz e colaborativa.

Segundo Noévoa (2009, p. 3), as tecnologias “permitem ao individuo imaginar
formas diferenciadas de ensino que tornam dispensaveis as escolas tradicionais e
promovem a individualiza¢do do ensino”. O autor evidencia que as tecnologias sdo a
chave para uma educag¢do centrada no futuro. Este pensamento ¢ refor¢ado por Duarte
(2012, p. 12), que afirma que “as tecnologias contribuem para a produgdo de
conhecimento e ddo acesso a diversas informagdes, permitindo multiplas oportunidades

de interagao ¢ mediagao”.

A integragdo das tecnologias digitais na educagdo, nomeadamente no ensino de
Historia, tem sido alvo de profundas discussdes e analises por diversos pesquisadores.
Segundo Dias-Trindade e Carvalho (2020, p. 7) “o uso de tecnologias no ensino de
Historia oferece uma abordagem critica e reflexiva sobre as possibilidades de integragao
destas ferramentas no processo de ensino-aprendizagem.” Este contexto € essencial para
compreender como as tecnologias podem transformar as praticas pedagogicas e promover

um ensino mais dindmico e envolvente.
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Na area da Historia, as tecnologias digitais permitem um acesso rapido a fontes
sobre personalidades, acontecimentos e processos historicos através de uma variedade de
websites que disponibilizam imagens e informacdes detalhadas. No ambito da Geografia,
as tecnologias digitais possibilitam o uso de mapas digitais para explorar o mundo de
forma interativa e em diferentes escalas, como exemplificado pelo Google Earth ou o

Google Street View.

Com a inser¢ao das tecnologias e o uso da internet, os alunos podem desenvolver
atividades inovadoras no ensino de Historia, como pesquisas dirigidas, laboratérios
digitais, videos explicativos e pesquisa de imagens e fotos historicas. Como destacam
Busignani e Fagundes (2013), "as informacdes circulam rapidamente e sdo
constantemente atualizadas, sendo o mesmo facto narrado por jornais, revistas, podcasts
e redes sociais, muitas vezes apresentando diferentes perspetivas e pontos de vista

contraditdrios, o que permite ao aluno estudar um fato historico por diferentes prismas."

As tecnologias também facilitam o acesso a imagens historicas, simulagoes,
visitas guiadas, videos e narrativas orais, ampliando a oferta de contetidos e aprofundando
os assuntos definidos como objetivos de aprendizagem em Historia. Esta abordagem
permite estudar o passado através de recursos tecnoldgicos e relaciond-lo com o presente

e o futuro de forma mais significativa, colaborativa e ativa.

O ensino de Historia pode e deve expandir-se e integrar-se com as tecnologias
digitais, que representam uma estratégia importante para alcangar os objetivos de
aprendizagem. De seguida, serdo apresentados varios recursos digitais que podem ser

incorporadas nas aulas de HGP.

2.3.1. Recursos de Realidade Aumentada

Silva, 2013, citado por Ferreira, 2014, p. 22, refere que “a Realidade Aumentada
¢ uma tecnologia que permite ao utilizador transportar o ambiente virtual para o seu
espaco em tempo real, utilizando um dispositivo tecnologico, podendo usar a interface do

ambiente real para manusear os objetos reais e virtuais.”
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Forte e Kirner, 2009, citado por Ferreira, 2014, p.22 menciona “que a Realidade
Aumentada trata do mundo real como ponto de partida para uma experiéncia que leva o

utilizador a experimentar o mundo virtual.”

Um dos recursos mais acessiveis e amplamente utilizados em Realidade
Aumentada (RA) ¢ o Google Lens. Esta aplicagdo permite que os alunos apontem a
camara do seu dispositivo para objetos ou imagens relacionadas com a Histéria e recebam
informacdes detalhadas instantaneamente. Por exemplo, ao apontar para uma imagem de
um artefacto antigo, os alunos podem ver informacgdes sobre a sua origem, uso e

importancia historica.

Outra ferramenta util ¢ o ARCore do Google, que oferece plataformas para
desenvolver aplicagdes personalizadas de RA. Estas plataformas permitem criar
experiéncias educativas que podem incluir a visualizagao de batalhas historicas em 3D, a

reconstru¢do de monumentos antigos ou a exploracdo de mapas histdricos interativos.

2.3.2. Recursos com Realidade Virtual

Segundo Aratjo et al (2024, p. 2), “a Realidade Virtual (RV) ¢ uma tecnologia
imersiva que possibilita a simulagdo do mundo real num ambiente virtual, por meio de
uma interface entre um computador e um dispositivo de visualizagdo tridimensional,

como Oculos ou capacete 3D.”

A realidade virtual nas aulas de Historia oferece uma ferramenta inovadora para
enriquecer o ensino e as aprendizagens, permitindo a recriacdo de ambientes historicos
que ja ndo existem ou que sdo inacessiveis para os alunos e professores. Esta tecnologia
proporciona uma experiéncia unica, em que os alunos podem explorar eventos e locais

historicos de maneira interativa e envolvente.
Segundo Soares (2020, p.12):

A tecnologia de realidade virtual pode se adaptar a diferentes necessidades e
estilos de aprendizagem de cada estudante. Além disso, a presenga de métodos
mais interativos de estudo pode criar 6timas oportunidades para trabalhos em

grupo. O professor, contudo, continua a ser o personagem principal dessa ponte
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entre o aluno e o conhecimento, no entanto ¢ preciso que esteja disposto a
conhecer como funciona essa tecnologia e saber aplicar nas suas aulas para as

tornarem mais interessantes.

2.3.3. Recursos digitais interativos

O Mentimeter ¢ uma plataforma de apresentacdo interativa que permite a
participagdo ativa dos alunos através de perguntas de multipla escolha, perguntas abertas
e quizzes em tempo real. Segundo Guimaraes et al. (2020), o Mentimeter aumenta a
interagdo e a curiosidade dos alunos, contribuindo para uma aprendizagem mais
significativa. Esta ferramenta ¢ util para avaliar o conhecimento prévio dos alunos e
fomentar discussdes sobre temas historicos e geograficos, promovendo a competéncia de

selecionar e organizar informagdes diversas.

A Escola Virtual oferece conteudos interativos para diversas disciplinas, incluindo
Historia e Geografia, utilizando animacdes, videos e exercicios para tornar a
aprendizagem mais atrativa. Franco citado por Cavalcante et al (s.d.) destaca que este
recurso permite avaliacdes continuas dos conhecimentos adquiridos pelos alunos. A
plataforma facilita o desenvolvimento de competéncias como a contextualizagdo de
fendmenos historicos em diferentes escalas temporais e espaciais, ao oferecer materiais

que os alunos podem explorar de forma autébnoma.

O Lucidchart permite a criacao de frisos cronoldgicos digitais e ajuda os alunos a
contextualizarem factos historicos numa linha do tempo interativa. Cipolla (1989) destaca
a importancia de compreender as noc¢des de tempo para estruturar cronologicamente os
conteudos historicos. Esta ferramenta ¢ crucial para desenvolver a competéncia de
contextualizar, em diferentes escalas espaciais e temporais, os fendmenos que ocorrem

nas sociedades.

Atualmente, diversas tecnologias digitais, softwares e aplicativos estdo
disponiveis para a criagdo de mapas concetuais, servindo como ferramentas didaticas

especialmente valiosas para o processo de aprendizagem dos alunos.
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O uso de mapas conceituais no ensino de Historia e Geografia ¢ essencial para
desenvolver competéncias histérico-geograficas. Eles facilitam a integragdo de multiplas
fontes de informagdo, como textos, imagens e graficos, promovendo uma compreensao

holistica dos temas estudados (Dias et al., 2017, p. 645).

Criar mapas conceituais envolve selecionar, organizar e tratar informagdes
diversas, desenvolvendo a capacidade analitica e critica dos alunos na interpretacao de
fontes e na constru¢ao do conhecimento (Dias et al., 2017, p. 646). Esses mapas também
ajudam a localizar fendmenos politicos, econdmicos, sociais € naturais no espago € no
tempo, facilitando a compreensdo das interagdes complexas ao longo do tempo e em

diferentes espagos geograficos (Dias et al., 2017, p. 646).

O PowerPoint é uma ferramenta versatil que permite a criagdo de apresentagoes
dindmicas e interativas, incorporando textos, imagens, videos e animagdes. Segundo
Franco citado por Cavalcante et al (s.d.), a ferramenta pode ser utilizada tanto por
professores quanto por alunos, promovendo capacidades de apresentagdo e comunicacao,

essenciais para a competéncia de mobilizar vocabulario histdrico e geografico.

Ferramentas como Google Earth, D-maps, ArcGis e softwares de Sistemas de
Informacao Geografica (SIG) também sdo extremamente Uteis nas aulas de Historia. Estas
ferramentas digitais permitem a manipulacdo, visualizacdo e andlise de informacdes
geograficas de maneira interativa. O Google Earth possibilita a exploragao virtual de
qualquer lugar no mundo com imagens de satélite detalhadas, oferecendo uma visao
realista e abrangente de diferentes locais historicos e geograficos. Por outro lado, o ArcGis
permite a criagdo de mapas personalizados com camadas de dados variados,
proporcionando uma andlise mais aprofundada e detalhada dos dados geograficos. O D-
maps, por sua vez, fornece uma ampla colecdo de mapas gratuitos em diversos formatos,
permitindo que professores e alunos selecionem, personalizem e utilizem mapas

especificos para estudar regides e eventos historicos.

O Google Street View € outra ferramenta interessante, pois permite explorar
virtualmente ruas, monumentos, museus € outros locais historicos através de imagens

panordmicas em 360 graus. Esta funcionalidade possibilita uma imersdo visual nos
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contextos geograficos e historicos, ajudando os alunos a entenderem melhor a localizagao

e a importancia de certos eventos histdrico-geograficos.

2.3.4. Recursos de gamificacao

Segundo Kapp, 2012, citado por Costa, 2022, p.15, “a gamificagdo baseia-se na
utilizacdo da mecanica, estética e pensamento baseado em jogos, para aumentar o
envolvimento entre pessoas e/ou area de interveng¢do. Em contextos académicos, a
motivagdo e interagdo entre formador e formando, promovendo assim a aprendizagem e

resolvendo problemas da abordagem tradicional de ensino.”

O Jeopardy Labs ¢ uma ferramenta que possibilita a criagdo de jogos interativos.
Os professores podem desenvolver quizzes personalizados sobre diversos temas
historicos, incentivando a competicao saudavel entre os alunos. A CK-12 FlexBook ¢ uma
plataforma gratuita, de facil utilizacdo, que tem como intuito instruir os utilizadores sobre
uma grande variedade de contetidos programaticos. Podendo ser utilizada em contexto de
aprendizagem em casa, esta plataforma pode ser considerada como uma ferramenta de
apoio a aprendizagem auténoma do aluno. Segundo Hill & Brunvand, 2020, citado por
Costa, 2022, p. 18, “a CK-12 FlexBook permite que os alunos progridam entre matérias,
contendo testes de conhecimento com as respetivas respostas as questdes, para que

possam aprender com os seus erros.”

O Kahoot ¢ outra ferramenta de gamificacdo, que num contexto educativo,
envolve os alunos através de quizzes e testes interativos. Licorish et al. (2018) destacam
que o Kahoot aumenta a participagdo dos alunos e torna a aprendizagem mais divertida.
Ao utilizar o Kahoot para rever conteudos de Histdria e Geografia, os alunos desenvolvem
a competéncia de localizar, no espaco € no tempo, fenomenos politicos, econdmicos,

sociais e culturais, promovendo um ambiente de aprendizagem envolvente e inclusivo.

58



2.3.5. Experiéncias com visitas virtuais

As visitas virtuais nas aulas de HGP desempenham um papel crucial na formagao
de alunos com competéncias historico-geograficas, segundo o estudo apresentado por
Couto e Dias-Trindade (2021). Como refere Faria (2014) citado por Couto e Dias-
Trindade (2021, p. 59) “para se realizar uma visita de estudo virtual basta ter um pouco
de criatividade e alguns recursos, ndo sendo necessario optar por aplicacdes complexas

no campo tecnologico, bastando simples mapas ou videos.”
Como refere Pinheiro (2017) citado por Couto e Dias-Trindade (2021, p. 61)

“As visitas de estudo virtuais sdo também uma possibilidade ao dispor do
professor para aproximar os alunos das fontes patrimoniais, despertando uma
motivacdo que ndo seria alcangada numa aula expositiva, permitindo que os
estudantes visitem virtualmente locais que dificilmente seriam um destino
possivel numa visita de estudo in loco, devido a distancia, ao custo ou a qualquer

outro motivo.”

Como parte do planeamento didatico e pedagdgico, estas atividades requerem uma
organizagdo meticulosa para serem eficazes tanto para educadores quanto para alunos. A
presenca de um guido bem definido € crucial para orientar os alunos durante a visita, pode
ser uma ferramenta valiosa para o professor, que tem a possibilidade de ajustar esse guido
de acordo com os objetivos especificos da atividade. Isso implica numa pesquisa
preliminar ndo s6 para estabelecer esses objetivos, mas também para adaptar a visita as

necessidades especificas dos alunos.
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3. METODOLOGIA



3.1. Problema e questdes orientadoras

A questido central deste estudo é: De que maneira a utilizagao das tecnologias
digitais nas aulas de Historia e Geografia de Portugal pode promover o desenvolvimento

das competéncias histérico-geograficas dos alunos?

Para responder a esta questao doi delineado o objetivo geral desta investigacao:
Analisar a forma como as tecnologias digitais influenciam o desenvolvimento das
competéncias historico-geograficas dos alunos no ensino de Historia e Geografia de

Portugal.

Neste sentido, foram definidos trés objetivos especificos para dar resposta a este

objetivo geral:

1. Criar um programa de intervencdo para promover as competéncias

historico-geograficas através das tecnologias digitais;

2. Analisar as percegoes dos alunos sobre o programa de intervengdo

implementado;

3. Avaliar o contributo das tecnologias digitais para a aprendizagem dos

alunos.

3.2.Natureza e design do estudo

A metodologia refere-se ao conjunto de métodos e principios utilizados para
conduzir uma investigagao cientifica, englobando as abordagens e técnicas para a recolha,
analise e interpretacdo dos dados, de forma a responder as questdes de investigagao e

atingir os objetivos propostos (Sousa & Baptista, 2011).

Na area da educacao, uma metodologia frequentemente utilizada € a investigacao-
acdo. Ha4 muitas definicdes de investigacdo-acao. Cohen e Manion (1994, p. 53)

descrevem-na como um procedimento essencialmente in loco, com vista a lidar com um
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problema concreto localizado numa situagdo imediata. Isto significa que o processo €
constantemente controlado passo a passo (isto ¢, numa situacdo ideal, durante periodos
variaveis, através de diversos mecanismos (questionarios, didrios, entrevistas e estudos
de casos, por exemplo), de modo que os resultados subsequentes possam ser traduzidos
em modificacdes, ajustamentos, mudangas de direc¢des, redefini¢des, de acordo com as

necessidades, de modo a trazer vantagens duradouras ao proprio processo em curso.

Coutinho et al. (2009) descrevem a investigacdo-a¢do cOmo um processo
dindmico e ciclico, composto por fases de planeamento, acdo e reflexdo sobre os

resultados, que envolve a participagdo ativa de todos os intervenientes.

Embora a estratégia de investigagdo-agdo seja ideal para promover mudancas
efetivas, o presente estudo enfrentou limitagdes que impediram a implementacdo
completa de todas as suas etapas. No entanto, foram seguidas as fases de diagnostico,
definicdo de objetivos, planeamento da acdo, andlise dos resultados e revisdo das
estratégias e atividades de ensino e aprendizagem. Este processo foi ajustado para se
adequar ao tempo disponivel, permitindo ainda assim uma reflexdo critica e a

implementa¢do de melhorias nas praticas pedagdgicas.

A metodologia adotada teve de equilibrar a necessidade de planeamento rigoroso
com a flexibilidade exigida pelas limitagdes praticas do contexto escolar, garantindo que

os objetivos da investiga¢do fossem alcangados de forma ética e significativa.

Dada a natureza deste estudo, expressa na problematica e nos objetivos
delineados, foi adotada uma metodologia mista. Esta abordagem combina de forma
complementar os métodos quantitativos e qualitativos, sendo também sustentada pelos

principios da investigacdo-agao.

A investigacdo enquadra-se num paradigma de natureza qualitativa, tanto pela
dimensdo reduzida da maioria das amostras utilizadas quanto pela natureza contextual
dos objetos de estudo. Além disso, a selecdo e construcdo de indicadores e categorias,
com base em leituras (para textos monoldgicos) e observacdes (para textos dialdgicos e
desempenhos contextuais) prévias introduzem uma dimensao metodoldgica caracterizada

por andlises de conteudo, tipicas de abordagens qualitativas. No entanto, uma vez que o
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sistema de categorias e indicadores de analise ¢ fruto da articulagdo entre dimensdes
tedricas e empiricas, essas analises de conteudo assumem um caracter menos subjetivo e

mais distanciado de um processo de investigacao indutivo.

A metodologia qualitativa foca-se nas intencdes e situacdes, investigando ideias e
descobrindo significados nas agdes individuais e nas interacdes sociais a partir da
perspetiva dos atores envolvidos no processo (Coutinho, 2014, p.29). O processo de
conducdo de investigagdo qualitativa reflete uma espécie de didlogo entre os
investigadores e os respetivos sujeitos, dado que estes ndo sdo abordados de uma forma

neutra.

Analisando o contributo especifico de cada componente metodoldgica, a
metodologia quantitativa centra-se na andlise de factos e fendmenos observaveis,
oferecendo ao investigador um maior controlo sobre o contexto de estudo, permitindo a

criacdo de ambientes artificiais e o controlo das varidveis envolvidas (Giinther, 1986).

No contexto deste estudo, esta abordagem foi utilizada para identificar as
principais tendéncias emergentes na analise dos questionarios aplicados aos alunos para
verificar as suas percecdes acerca do uso das tecnologias digitais nas aulas de HGP.
Recorreu-se também a este método para analisar os resultados da ficha de diagnostico e
das fichas de avaliagdo no que diz respeito ao desempenho dos alunos na mobilizacao de

competéncias historico-geograficas em cada momento de avaliacao.

O design do estudo ¢ apresentado de forma esquematica na tabela 4.

Tabela 4

Sintese do design do estudo

Antes da intervencao Programa de intervencgao Final da intervencao

“In Manus Tuas”

e Ficha diagnostico. e 15 sessoes de 50 e  Questiondrio final

e Ficha de avaliacdo 1. minutos. sobre a utilizagdo das

e Questionario inicial sobre tecnologias digitais nas
a motivagdo dos alunos aulas de HGP.
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para as aprendizagens de e Ficha de avaliagao 2

HGP.

3.3. M¢étodos e técnicas de recolha e tratamento e analise de dados

As técnicas de recolha de dados sdao descritas como " procedimentos operatorios
rigorosos, bem definidos, transmissiveis, suscetiveis de serem novamente aplicadas nas
mesmas condic¢des, adaptados ao tipo de problema e aos fendmenos em causa” (Carmo
& Ferreira, 2008, p.193). Nesta investigacdo de carater misto, que combina abordagens
qualitativas e quantitativas, foram utilizados diversos métodos de recolha, sele¢ao e

analise de dados.

Para dar resposta ao primeiro objetivo (Criar um programa de intervengdo para
promover as competéncias historico-geogrdficas através das tecnologias digitais),
realizou-se a aplicacdo de um questionario inicial aos alunos (cf. Anexo F) e uma ficha
diagnostico (cf. Anexo E) para identificar em que dominios historico-geograficos os

alunos apresentavam mais fragilidades (cf. Anexo J).

Em relacdo ao segundo objetivo (Analisar as percegoes dos alunos sobre o
programa de intervengdo implementado), realizaram-se entrevistas semiestruturadas (cf.
Anexo K), pois, a relagdo entre o entrevistador e o entrevistado ocorre com base num
conjunto de perguntas definidas previamente (Aires, 2011, p. 27). Estas entrevistas foram
realizadas a 4 alunos escolhidos segundo a amostragem por conveniéncia (selecionou-se

os alunos que estavam disponiveis para participar na entrevista).

Aplicaram-se questiondrios finais aos alunos (cf. Anexo L) e utilizou-se a
observagdo participativa para recolher informagdes durante as sessdoes do programa. A
analise dessas informacodes foi conduzida através de técnicas de estatistica descrita e de
analise de conteudo, com base nos dados dos questiondrios e nas transcri¢des das

entrevistas, respetivamente.

No que diz respeito ao terceiro objetivo (Avaliar o contributo deste programa na

aprendizagem dos alunos), aplicou-se uma ficha sumativa para avaliar a aprendizagem
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dos alunos no final das sessdes do programa de intervengdo. Foram, igualmente,
utilizadas grelhas de avaliacdo (cf Anexo M) da primeira e da segunda fichas de avalia¢ao
e feita uma andlise comparativa dos resultados entre a primeira ficha de avaliacao e a

segunda.

A avaliagdo das fichas sumativas foi realizada a partir dos critérios de avaliagao
definidos pela escola, que se baseia na avaliagao dos dominios historico-geograficos. Para
que se conseguisse avaliar o progresso ou nao na mobilizacdo das competéncias historico-
geograficas, estas foram agrupadas nos trés dominios. Sendo assim, para o Dominio 1 -
Compreensdo Historica Contextualizada, foram selecionadas as seguintes competéncias:
(B) selecionar, organizar e tratar informagao de natureza diversa; (D) contextualizar, em
diferentes escalas espaciais e temporais, fenomenos que ocorrem nas sociedades; (E)
conhecer os lugares e as regides, nas suas dinamicas/interagcdes espaciotemporais globais;
(F) mobilizar conhecimentos historico-geograficos para analisar e problematizar novas
situacdes. No Dominio 2 - Andlise de Fontes/Integracio de Documentos, foram
selecionadas as competéncias: (A) utilizar diferentes fontes de informagao com diversas
linguagens; (C) localizar, no espaco € no tempo, fendomenos politicos, econdmicos,
sociais, culturais e naturais. Para o Dominio 3 - Comunicagdo em Historia, foi
selecionada a competéncia: (G) mobilizar vocabuldrio histérico e geografico na

constru¢do do conhecimento e na comunicagdo em Historia e Geografia.

A analise da estatistica descritiva foi utilizada para interpretar os dados e comparar

os resultados das duas fichas sumativas.

3.4. Caracterizagdo do contexto e dos participantes do estudo

A investigacdo concentrou-se apenas numa turma composta por 20 alunos (1 dos
alunos encontra-se na unidade multideficiéncia e ndo participou do estudo), sendo 13 do

género feminino e 9 do género masculino).

3.5. Principios éticos do processo de investigagao
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De acordo com Smith (1981), a ética envolve um conjunto de ideais e principios
que orientam como as pessoas devem interagir em situagdes especificas, assim como a

reflexdo sobre esses ideais e principios.
Morin (1992, p.215) acrescenta que:

a ¢€tica ndo pode ser lucida isoladamente, isto €, ignorar as eventualidades e
desordens que a agdo ecoldgica impde: ndo basta querer agir bem para agir bem.
Isso significa que a ética ndo pode superar a complexidade: s6 pode trabalhar com

a complexidade, ou seja, a pluralidade, a contradi¢do, a incerteza.

Durante a condugao deste estudo, foram estritamente seguidos os principios éticos
para garantir o anonimato e a privacidade dos participantes, utilizando apenas numeros
de identificacdo para a PC e os alunos. De acordo com Santos et al (2019), os valores
éticos que fundamentam a conduta profissional baseiam-se em principios, normas e
valores morais que orientam a sociedade. Este estudo respeitou rigorosamente as normas

de privacidade para preservar a integridade dos participantes.

Além disso, conforme Sousa e Baptista (2014, p. 12), durante a investigacdo, o
investigador deve informar os participantes sobre a investigacao em curso, explicando o
processo e a divulgagdo dos resultados. Em colaboragdo com a PC, foi realizada uma
apresentacdo completa do estudo a todos os encarregados de educagdo e respetivos

alunos, obtendo-se o consentimento para a participagao.

O estudo também observou os principios delineados no Codigo de Conduta Etica
para a Investigagdo do Centro Interdisciplinar de Estudos Educacionais (CIED) da Escola
Superior de Educacdo de Lisboa (2018, p.3), incluindo a integridade cientifica,

responsabilidade, honestidade, fiabilidade e rigor.

Adicionalmente, conforme Caetano (2019, p.55), a ética na investigacdo-agao
requer uma abordagem reflexiva sobre a responsabilidade ética da investigacdo e a
qualidade da investiga¢dao-agdo, que implica a participagao democréatica, o dialogo e a

negociagao continua, assegurando uma comunidade de aprendizagem.
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4. APRESENTACAO E
DISCUSSAO DOS RESULTADOS



Em conformidade com os objetivos de investigagdo, neste capitulo sdo
apresentados e discutidos os resultados do estudo que se dividem em trés subcapitulos: 1)
Programa de intervengao para promover as competéncias histérico-geograficas através
das tecnologias digitais; 1ii) Percecdo dos alunos ao programa de intervengao

implementado; iii) Contributos do programa de intervenc¢ao na aprendizagem dos alunos.

4.1. Programa de interven¢do para promover as competéncias historico-

geograficas atraveés das tecnologias digitais

O programa de intervencao "In Manus Tuas" foi implementado ao longo de 15
sessoes, durante as quais foram grelhas de observacao direta (cf. Anexo H). Em cada aula,
trabalharam-se guides de trabalho (cf. Anexo I) que integravam atividades digitais,
incluindo o uso de mapas interativos, softwares educativos, ¢ outras ferramentas
tecnologicas. Estas atividades foram desenhadas para desenvolver as competéncias dos
alunos de forma integrada e interativa, facilitando a compreensdo e a aplicacdo dos

conceitos historico-geograficos.

Antes das experiéncias digitais, os contetidos historicos foram mobilizados
principalmente através destes guides de trabalho que forneceram uma estrutura essencial
para as aulas, permitindo que os alunos compreendessem e interpretassem os eventos e
conceitos histdricos de maneira organizada e detalhada. Durante este programa de
intervencdo, o professor desempenhou um papel crucial ao fomentar a reflexdo e a
discussdo entre os alunos, colocando perguntas durantes as sessdes para fomentar o

pensamento critico e reflexivo dos alunos.

O programa de intervengdo® foi elaborado com base em principios orientadores
que valorizam o uso de tecnologias digitais para facilitar a aprendizagem e promover o

desenvolvimento de competéncias historico-geograficas nos alunos. As atividades foram

' https://padlet.com/martaguedes2 19/in-manus-tuas-a-integra-o-das-tic-na-aquisi-o-de-
compet-ncia-wh&851e7z73rchhop
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agrupadas em diferentes categorias de experiéncias com tecnologias digitais, visando
maximizar o envolvimento dos alunos e a eficacia do processo de ensino-aprendizagem.
A planificagdo estratégica deste programa surgiu apds a observagao inicial e a analise da

ficha de avaliagao diagndstica.

De seguida, sdao apresentadas as experiéncias com tecnologias digitais
implementadas no programa de interven¢do, considerando as seguintes categorias: 1)
Experiéncias com recursos digitais interativos; ii) Experiéncias com Realidade Virtual;
iii) Experiéncias com visitas de estudo virtuais; iv) Experiéncias com videos; V)

Experiéncias com recursos educativos digitais; vi) Experiéncias com gamificacao.

4.1.1. Experiéncias com recursos digitais interativos

O objetivo principal desta categoria foi desenvolver a capacidade dos alunos de
localizar e contextualizar eventos historicos num contexto espacial. As atividades centrais
consistiram na utilizagdo do ArcGis para criar um mapa com a extensdo do Império

Romano e do Google Street View para explorar virtualmente locais historicos.

O ArcGis? ¢ uma ferramenta colaborativa que permite utilizar, criar e partilhar
mapas interativos. Atraveés desta ferramenta e analisando os registos de observagao direta,
percebe-se que a maioria dos alunos foi capaz de identificar e marcar as areas ocupadas
pelo Império Romano, o que lhes permitiu melhorar as suas competéncias de

espacialidade refor¢ando a compreensdo da expansdo territorial romana.

Na figura 1 apresenta-se o inicio do trabalho realizado por um dos grupos.

2 https://www.arcgis.com/index.html
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Figural

Print-Screen de um mapa do Arc-Gis referente ao inicio da Expanséo do Império Romano
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O Google Street View® é uma ferramenta do Google Maps que permite explorar
locais em todo o mundo através de imagens panoramicas em 360 graus. A utilizacdo do
Google Street View permitiu aos alunos explorar virtualmente o Castelo de Almourol
(Figura 2) e relacionar esta exploracdo com a formacdo do Reino de Portugal. Através
deste recurso digital, os alunos conseguiram, mais facilmente, compreender como a
localizagdo do castelo no meio do Rio Tejo oferecia vantagens defensivas durante a
Reconquista Cristd. Observaram a paisagem circundante e perceberam que a posi¢ao
estratégica do castelo permitia controlar as rotas comerciais fluviais e proteger o territorio
contra as investidas dos Almoravidas. Os alunos foram também incentivados, através

deste recurso digital, a encontrar outros castelos na linha defensiva do Tejo.

A utilizacdo do ArcGis para criar um mapa da extensdo do Império Romano
ajudou os alunos a desenvolver a capacidade de localizar eventos histéricos num
contexto espacial, reforcando a compreensao da expansdo territorial romana. Discussdes
sobre a importancia do Mediterraneo e o papel do Férum nas cidades romanas permitiram
aos alunos contextualizar elementos historicos em varias escalas espaciais e
temporais. A exploragdo das estruturas romanas € o impacto da Romanizagcdo em
diferentes regides da Peninsula Ibérica contribuiu para a compreensiao das dinimicas

locais e regionais influenciadas pela presenca romana. Utilizando os conhecimentos

3 https://www.google.com/intl/pt-PT/streetview/
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prévios dos alunos como base, novos contetidos sobre a Romanizagao foram introduzidos,

promovendo a aplicacdo e andlise de conhecimentos existentes em novos contextos.

Durante as discussoOes e atividades interativas, os alunos foram incentivados a usar
terminologia especifica relacionada & Romanizagao e a geografia historica, reforcando o

vocabulario historico-geografico.
Figura 2

Print-Screen do Castelo de Almourol através do Google Street View visualizado pelos alunos

O objetivo principal para a utilizagdo destas ferramentas foi promover a expressao

de ideias e a interacdo entre os alunos de forma dinamica e interativa.

Foi utilizada a ferramenta Mentimeter® para realizar uma atividade de
consolidacdo de conhecimentos sobre os fatores da expansdo da Romaniza¢do. O
Mentimeter ¢ um recurso online usado para criar apresentagoes interativas. Permite que
os apresentadores fagam perguntas, sondagens e quizzes aos participantes, que podem
responder em tempo real utilizando os seus smarthphones. As respostas sdo exibidas
instantaneamente no ecra, facilitando a participacdo ativa e o feedback imediato durante
aulas (Figura 3). O uso do Mentimeter incentivou a participagado ativa de todos os alunos,
mesmo daqueles que normalmente sdo menos participativos em ambientes de
aprendizagem tradicionais. A possibilidade de expressar as ideias de forma andénima e de
ver as contribui¢des dos outros alunos em tempo real criou um ambiente de aprendizagem

mais inclusivo.

4 https://www.mentimeter.com/
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Figura 3 Respostas dos alunos no Mentimeter sobre os fatores da expansédo da Romanizacao
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A analise das respostas dos alunos, tornou evidente que estes mobilizaram bem os
conhecimentos adquiridos. A visualizagdo das respostas no quadro interativo facilitou a
estruturacdo das informagdes e promoveu discussdes ricas e fundamentadas no

vocabulario historico-geografico adequado. Um dos alunos referiu:
“Assim ¢ facil de vermos as respostas todas.” (A11)

Além disso, participaram numa atividade inicial sobre as palavras-chave do
Islamismo, na qual cada aluno introduziu palavras associadas ao tema, criando uma
nuvem de palavras projetada no quadro interativo (Figura 4). Esta atividade foi concebida
para motivar os alunos para o tema e ajuda-los a identificar e explorar conceitos
importantes de forma colaborativa. Durante a anélise das respostas, foi possivel observar
as respostas corretas e as erradas. As respostas foram trabalhadas em grande grupo,
permitindo corrigir equivocos e esclarecer duvidas, promovendo uma compreensao mais
precisa e fundamentada do tema. Estas atividades ajudaram a refor¢ar o vocabulario
historico-geografico adequado e a capacidade de contextualizar informagdes historicas de

maneira precisa e coesa.
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Figura 4

Nuvem de palavras no Mentimeter sobre as palavras-chave do Islamismo

Chuva de palavras "ISLAMISMO"
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Durante estas atividades, diversas competéncias historico-geograficas foram
mobilizadas através do uso da aplicacdo Mentimeter. Os alunos responderam a pergunta
“Quais os fatores da expansdo da Romanizacdo?” utilizando o Mentimeter. Esta
ferramenta digital permitiu que os alunos expressassem as suas ideias numa plataforma
interativa, que depois foi projetada no quadro interativo para toda a turma. Isso permitiu
que diferentes fontes de informacao, expressas em linguagem escrita pelos proprios
alunos, fossem discutidas e analisadas coletivamente. Ao utilizarem o Mentimeter para
inserir as suas respostas, estas foram entdo organizadas e sintetizadas durante a
discussdo em grande grupo. A aplicacdo ajudou a visualizar e estruturar as informagdes
de forma clara, facilitando o processo de sele¢ciio e organizacio das ideias apresentadas.
A competéncia Mobilizar Conhecimentos Historico-Geograficos para Analisar e
Problematizar Novas Situacoes foi desenvolvida através da andlise dos fatores da
Romanizagdo apresentados no Mentimeter. Os alunos discutiram as implicacdes desses
fatores em grande grupo, utilizando a aplicagdo para problematizar e aprofundar a
compreensao dos aspetos historicos apresentados. Por fim, quando os alunos responderam
a pergunta e discutiram as suas respostas mobilizaram vocabulario histérico-geografico

na constru¢do do conhecimento utilizando terminologia especifica sobre a Romanizagao.
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Outra atividade importante desenvolvida através do LucidSparks®, a foi criagio de
frisos cronologicos e mapas mentais de forma interativa e colaborativa. Esta ferramenta
foi utilizada pelos alunos para organizar e visualizar os principais eventos historicos da
expansao romana, facilitando a compreensdo das relagdes temporais € a organizagao
coerente dos dados historicos. A maioria dos alunos conseguiu criar frisos cronoldgicos

bem organizados e com informagdes relevantes (Figura 5).

Ap6s a realizagdo dos frisos cronologicos no LucidSparks, o professor partilhou-
os no quadro interativo da sala de aula. Trabalhando em grande grupo, os alunos
mobilizaram os seus conhecimentos para analisar e discutir os eventos da expansao
romana representados nos frisos. Esta atividade permitiu sintetizar as informagoes,
promovendo uma compreensdo mais aprofundada e coletiva dos acontecimentos
historicos. A partilha e o debate colaborativo facilitaram a organizagao coerente dos dados
historicos, reforgando a capacidade de os alunos organizarem e sintetizarem informagoes

de forma dinamica e interativa. A este respeito os alunos referiram:
“Eu ja tinha feito isto antes, mas em papel.” (44)
“Eu achei esta forma mais facil porque se estiver errado podemos apagar.” (A4)

“E também agora a professora pode partilhar os nossos trabalhos no quadro.” (A2)

Figura 5

PrintScreen do friso cronoldgico realizado no LucidSparks de dois grupos.
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5 https://lucidspark.com/
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A criagdo de uma cronologia digital no Lucidchart permitiu que os alunos
estabelecessem uma sequéncia clara de eventos, facilitando a compreensao das relacdes
temporais e a organizaciao coerente dos dados historicos, desenvolvendo capacidades

criticas na gestdo de informagdes diversas.

Os alunos também utilizaram o Mindmeister® para a construcdo de mapas
concetuais. A construcao de mapas concetuais ajudou a desenvolver a capacidade de
sintetizar os conteudos apreendidos. Nesta atividade, conseguiram mobilizar os

conhecimentos sobre as trés religides estudadas como mostra a figura 6.

Figura 6

PrintScreen das produces dos alunos no Mindmeister
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Um dos alunos refere, a este respeito:

“Eu acho sempre tao dificil fazer resumos. Com esta aplica¢do achei mesmo facil fazer

este esquema’ (A19)

Os alunos organizaram as informagoes sobre as trés religides do livro utilizando
um mapa concetual digital. Esta ferramenta permitiu que os alunos estruturassem as
informacdes de forma clara, visualizando as inter-relagdes entre os diferentes aspetos das
religides. O processo de criagdo do mapa concetual ajudou os alunos a selecionar e
organizar os dados de maneira coerente, promovendo uma melhor compreensdo dos

conteudos abordados. Os alunos exploraram a temporalidade e a espacialidade das trés

8 https://www.mindmeister.com/pt
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religides, comecando com a histéria dos Hebreus e a sua migragdo para a Palestina e o
Egito, seguida pela conquista romana e a dispersdo judaica (Diaspora). Em seguida,
discutiram o surgimento do Cristianismo na Palestina, destacando as perseguigdes iniciais
e a eventual adogdo do Cristianismo como a religido oficial do Império Romano. Por fim,
abordaram o surgimento do Islamismo na Arabia no século VII, a fuga de Maomé¢ de
Meca para Medina e a subsequente expansao islamica. A criagdo do mapa concetual no
Mindmeister e as discussdes em grupo permitiram que os alunos reforgassem o uso

correto do vocabulario historico-geografico.

A finalizagao do projeto incluiu a atividade "Dar voz aos alunos" no LucidSpark,
em que os alunos puderam expressar as suas reflexdes e aprendizagens de forma visual e

colaborativa (Figura 7).

Figura 7
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4.1.2. Experiéncias com Realidade Virtual

O objetivo principal desta categoria foi proporcionar uma experiéncia visual em
ambientes histéricos para melhorar a compreenséo das estruturas e contextos historicos.
Foram utilizados videos VR do YouTube' para a exploracdo virtual em 3D do Castelo de
Guimardes e do Castelo de Sintra. Os alunos foram capazes de visualizar detalhadamente
0s castelos e a sua importancia no contexto da Reconquista Crista (cf. Guido da atividade
apresentado no Anexo | ). Durante a implementacao desta atividade, os alunos mostraram
grande entusiasmo em utilizar a tecnologia de realidade virtual. Ao visualizarem o0s
castelos como estdo atualmente, os alunos puderam fazer a ligacao entre o presente e 0
passado, compreendendo como as estruturas e 0s elementos arquitetonicos foram
preservados e modificados ao longo do tempo. Algumas intervengdes dos alunos durante

esta atividade foram:

“Estamos mesmo cé em cima. Realmente conseguiam controlar tudo” (A1)
“Este castelo deve ter sido muitas vezes atingido pelos mouros.” (Al)
“Estas torres sao mesmo altas. Dava para ver bem os inimigos.” (A13)

A visita virtual também ajudou os alunos a estabelecer relacGes entre as formas
de organizacdo do espaco portugués e os elementos naturais e humanos. Os alunos
puderam observar como o castelo de Guimardes se integra na paisagem natural e urbana
da cidade, entendendo melhor as interacbes entre os elementos naturais, como a
topografia, que influenciaram a escolha da localizagéo do castelo, aproveitando elevagdes
naturais para defesa. Nesta atividade a sala estava disposta em ilhas para que os alunos
conseguissem circular pelas atividades propostas. No que concerne &s atividades de RV,
como so se dispunha de um par de 6culos, os alunos foram realizando a atividade

individualmente.

7 https://www.youtube.com/watch?v=DtQpGEj3zN8&t=3s
https://www.youtube.com/watch?v=dIR5thp6qJ8&t=152s
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Na figura 8 encontram-se dois alunos a realizar a atividade com os 6culos de RV

durante a qual surgiram comentarios como:

“Ah! Construiram o Castelo em cima dum Monte? ” (A7)

Figura 8

Utilizag&o dos 6culos de realidade virtual pelos alunos

Nota: Fotografias de autoria propria

4.1.3. Experiéncias com Visitas Virtuais

O objetivo principal desta categoria de experiéncias foi permitir que os alunos
explorassem locais histéricos de maneira detalhada e interativa, promovendo uma
compreensdo mais aprofundada dos contextos histéricos utilizando o Google Arts and
Culture®. Esta plataforma online oferece acesso a uma vasta colegéo de artefactos e obras

de arte de museus e institui¢fes culturais de todo o mundo.

Através da visita virtual ao Castelo de Guimardes, os alunos tiveram a
oportunidade de explorar este importante local historico de forma detalhada. Além da
visita virtual, os alunos puderam conhecer mais sobre a historia do Castelo de Guimaraes
através da exposicdo interativa com explicagdes detalhadas sobre a sua construcao,
importancia historica e eventos associados a este monumento. Ao explorar virtualmente

0 Castelo de Guimaraes, os alunos puderam compreender melhor as dinamicas historicas

8 https://artsandculture.google.com/
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e as interacdes que ocorreram no periodo da Reconquista Crista. Esta experiéncia facilitou
uma compreensdo mais profunda das estruturas historicas e a sua importancia, permitindo
aos alunos visualizar a relacdo entre as construgdes e o contexto historico em que foram
edificadas. Os alunos descobriram que foi o primeiro Castelo a abrigar a corte de Dom
Afonso Henriques, tendo um papel fundamental na Reconquista Cristd. Além disso, a
visita virtual ajudou os alunos a desenvolverem a competéncia de contextualizar em

diferentes escalas espaciais e temporais fendmenos que ocorrem nas sociedades.

Ao visualizar detalhadamente o castelo e a sua localizagdo, os alunos puderam
situar esta estrutura dentro de um quadro espacial e temporal mais amplo, compreendendo
melhor a importancia histérica e a evolugdo do local ao longo do tempo. Durante a

atividade um aluno perguntou:

“Quem foi esta Mumadona Dias?”” (A1)

Esta interveng@o suscitou uma pesquisa em grupo sobre esta aristocrata galega,

mobilizando competéncias de analise de varias fontes ¢ a compreensao historica.

Na figura 9 estdo duas alunas a explorar a visita virtual ao Castelo de Guimaraes

através do Google Arts and Culture.

Figura 9

Alunas a explorarem o Google Arts and Culture

Nota: Fotografia de autoria propria
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4.1.4. Experiéncias com videos

O objetivo principal desta categoria foi melhorar a capacidade dos alunos de
interpretar e analisar informagdes audiovisuais. Durante as atividades, os alunos
visualizaram videos da Escola Virtual® sobre a Romanizacio e sobre a biografia de D.
Afonso Henriques®, organizando posteriormente a informagio numa ficha biografica
interativa. A Escola Virtual ¢ uma plataforma de ensino online que oferece recursos
educativos para alunos e professores do ensino basico ao secundario. Disponibiliza
conteudos interativos, exercicios, videos explicativos ¢ testes de avaliacdo, cobrindo

diversas disciplinas do curriculo escolar.

Através dos videos, os alunos melhoraram a capacidade de interpretar e analisar
informagdes audiovisuais, relacionando essas informagdes a dados textuais e
iconograficos. A visualizagao de videos ajudou os alunos a desenvolverem a competéncia
de utilizar diferentes fontes de informacdo, integrando dados visuais, textuais e

iconograficos para uma compreensao mais holistica dos fenémenos historicos.

Todos os alunos conseguiram realizar a atividade que se seguia a visualizagdo do
video da biografia, o que mostra que entenderam e mobilizaram bem os conhecimentos
adquiridos (cf. Anexo H). No final da atividade quando questionados acerca destes
recursos, algumas respostas foram as que se apresentam a seguir, mostrando a

acessibilidade aos contetidos através destes recursos.

” Ver o video deste senhor a fingir que é o Afonso Henriques e depois fazer esta

atividade sobre ele, tornou-se mais facil.” (Aluno 4)

“Sim. Podemos colocar em pausa e voltar para tras.” (Aluno 8)

® https://www.escolavirtual.pt/
10 https://cctic.ese.ipsantarem.pt/red/biografia-de-d-afonso-henriques/
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A figura 10 mostra dois alunos da turma a visualizarem o video do centro de

recursos educativos criado pelo Instituto Politécnico de Santarém.

Figura 10

Alunos a visualizarem o video da Biografia de D. Afonso Henriques

Nota: Fotografia de autoria propria

Ap6s a visualizacdo do video, os alunos realizaram a atividade interativa sobre a
biografia do D. Afonso Henriques, podendo mobilizar os conteudos a qualquer momento
ao aceder ao video anterior. Na figura 11 encontram-se dois alunos a realizar o trabalho
sobre a biografia do D. Afonso Henriques.

Figura 11

PrintScreen do trabalho sobre a biografia de D. Afonso Henriques realizado por um dos grupos.

BIOGRAFIA DE D. AFONSO HENRIQUES BIOGRAFIA DE D, AFONSO HENRIQUES

BIOGRAFIA DE D. AFONSO HENRIQUES

Aspetos mais importantes da sua vida:

Lutou contra a sua mde e venceu-a na Batalha de S.
Mamede em 1128.

Lutou contra o seu primo - Afonso VII o Rei de
Ledo e Castela

Com o tratado de Zamora foi declarado Rei.
Conquistou muitas terras aos Mouros
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4.1.5. Experiéncias com Recursos Educativos Digitais

O objetivo principal desta atividade foi facilitar a organizacdo e sintese de
informacdes. Durante as apresentagdes sobre a Romanizagdo, os alunos utilizaram o
PowerPoint interativol! (cf. Guido de atividade que se encontra no anexo I), que lhes
permitiu estruturar e sintetizar informagdes de maneira eficaz. Através desta ferramenta,
conseguiram relacionar conceitos discutidos nos videos com novos contetdos,
organizando as suas ideias de forma clara e coesa. Além disso, o PowerPoint foi utilizado
para mostrar aos alunos a riqueza historica da sua propria localidade, conectando o

conteudo estudado com o contexto local e aumentando o interesse € a relevancia do tema.

Durante as discussdes em grande grupo, os alunos demonstraram a capacidade de
organizar e sintetizar informacgdes ao mobilizar os conhecimentos adquiridos,
participando ativamente com respostas pertinentes, como se ilustra nas seguintes

intervengoes:

“O Mar Mediterraneo era chamado de Mare Noustrum, ndo era? Aqui neste mapa

conseguimos mesmo perceber que eles controlavam tudo.” (A9)
“Sim. O mar era todo dos romanos.” (A10)

“Eu moro mesmo perto da Quinta da Bolacha. Nao sabia que haviam la vestigios

romanos.” (A4)
“Podemos ver a villa Romana?” (A1)

A partir deste interesse por parte do aluno (A4), foi feita uma pesquisa através do
Google sobre a Quinta da Bolacha, em grande grupo. Exploraram-se a historia e
arqueologia da villa, consolidando assim os conhecimentos sobre como era a vida na

época dos romanos.

Esta pesquisa exigiu que os alunos explorassem diferentes fontes de informacao

online. Ao recolher, organizar e tratar as informagodes encontradas, os alunos foram

" https://padlet.com/martaguedes2 19/in-manus-tuas-a-integra-o-das-tic-na-aquisi-o-de-compet-ncia-
wh&51e7z73rchhop
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capazes de criar uma compreensdo mais estruturada e logica sobre os conceitos

pesquisados.
4.1.6. Experiéncias com gamificacao

O objetivo principal das experiéncias com gamificacdo foi envolver os alunos em
atividades de revisdo e consolidacdo do conhecimento de forma ludica. A atividade
central consistiu na utilizagcdo do Kahoot'? para rever os conhecimentos sobre a Idade
Média. Através do Kahoot, os alunos participaram de forma dindmica e visualmente
cativante, criando um ambiente interativo para a partilha de conhecimentos. Esta
ferramenta facilitou a visualizacdo das percecBes comuns e variadas entre os alunos,
enriquecendo as discussdes. Além disso, permitiu uma revisdo eficaz do conteudo,
promovendo a consolidacdo dos conhecimentos adquiridos de maneira divertida e
envolvente. Alguns alunos ja utilizavam este recurso desde o primeiro ciclo, como

podemos confirmar por estas respostas:
“Eu no primeiro ciclo também utilizava esta ferramenta, lembraste A.V?” (46)

“Sim. Foi tdo giro como hoje. Até temos vontade de estudar para ndo errarmos

as respostas.” (Al)

Na figura 12 encontra-se uma imagem dos melhores resultados obtidos nesta

atividade.

Figura 12

Print-screen dos melhores resultados obtidos no Kahoot!
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A utilizacdo do Kahoot demonstrou ser eficaz ao incentivar a participagao ativa
dos alunos e ao permitir que expressassem as suas compreensdes sobre a Idade Média de
forma imediata e interativa. Esta abordagem ajudou a manter o interesse e a motivagédo
dos alunos, facilitando a aprendizagem colaborativa e a troca de ideias entre eles. A
utilizacdo do Kahoot permitiu desenvolver vérias competéncias historico-geograficas nos
alunos. Ao responder as questdes, os alunos mobilizaram diversas fontes de informagéo
previamente estudadas, selecionaram, organizaram e trataram a informacdo de
maneira eficiente e contextualizaram fendmenos em diferentes escalas espaciais e
temporais, demonstrando uma compreensdo mais ampla e integrada dos temas

abordados.

4.2. Percecdes dos alunos ao programa de intervencdo implementado

Para analisar as percec¢des dos alunos sobre a eficacia das tecnologias digitais no
ensino de HGP, foram aplicados questionérios no final do programa de intervencao e

realizadas entrevistas aos alunos.
Neste sentido, analisaimos as respostas dos alunos ao questionario final.

As respostas foram avaliadas em termos de frequéncia e médias conforme tabelas

abaixo apresentadas.

Tabela 5

Frequéncia Respostas questionario final Pl

Nem
concordo
Discordo nem
Questoes totalmente  Discordo  discordo  Concordo

As TIC tornaram as aulas de HGP mais interessantes. 1 2 3 8
As TIC aumentaram a minha motivagdo para estudar HGP. 1 1 2 10
Sinto-me mais envolvido nas aulas de HGP quando sdo utilizadas TIC. 1 1 3 9
As TIC ajudaram-me a compreender melhor os contelidos de HGP. 1 1 2 11
As TIC melhoraram o meu desempenho académico em HGP. 1 1 4 10
Gosto mais de participar nas aulas de HGP quando séo utilizadas TIC. 1 1 2 11
Recomendaria o uso das TIC nas aulas de HGP aos meus colegas. 1 1 3 8
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A andlise da tabela 5 mostra que a maioria dos alunos concorda ou concorda

totalmente com ideias de que as TIC tiveram um impacto positivo nas aulas de HGP.
A média das respostas para cada questdo ¢ apresentada na tabela 6.

Para calcular a média, atribuiram-se valores numéricos as respostas: Discordo
totalmente (1), Discordo (2), Nem concordo nem discordo (3), Concordo (4) e Concordo

totalmente (5)..
Tabela 6

Média valor das respostas ao questionario final

Questoes Média

Q1: As TIC tornaram as aulas de HGP mais interessantes. 3,75
Q2: As TIC aumentaram a minha motivagao para estudar HGP. 4

Q3: Sinto-me mais envolvido nas aulas de HGP quando sao utilizadas TIC. 3,85
Q4: As TIC ajudaram-me a compreender melhor os contetidos de HGP. 3,95
Q5: As TIC melhoraram o meu desempenho académico em HGP. 3,7
Q6: Gosto mais de participar nas aulas de HGP quando sao utilizadas TIC. 3,95
Q7: Recomendaria o uso das TIC nas aulas de HGP aos meus colegas. 3,85

Os resultados das questdes sugerem uma percegao positiva sobre a utilizacao das
TIC nas aulas de HGP. A maioria das médias das respostas situa-se acima de 3,5,
indicando que os estudantes acreditam que as TIC tornam as aulas mais interessantes
(média de 3,75) e aumentam a motivagao para estudar (4). Além disso, hd uma percecao
de maior envolvimento (3,85) e compreensdo dos contetidos (3,95) quando as TIC sao

utilizadas.

Relativamente as entrevistas realizadas aos alunos a andlise de conteudo (cf.
Anexo N) revelou que, de entre as experiéncias implementadas, a maioria dos alunos
demonstrou uma clara preferéncia pela realidade virtual, Kahoot, ArcGis e Mentimeter.
Estes recursos foram mencionados nas entrevistas, evidenciando a sua popularidade e o

contributo positivo que tém na experiéncia de aprendizagem dos alunos. Os alunos
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referiram que utilizam recursos digitais nas aulas desde o 1° CEB, o que indica um
envolvimento significativo com os recursos digitais. Além disso, a criagdo de mapas com
ArcGis e a utilizagdo da realidade virtual foram apontadas como atividades que tornaram

as aulas mais interativas e dinamicas.

Os alunos mencionaram que participam mais ativamente nas aulas quando sao
utilizados recursos digitais, nomeadamente o Mentimeter ¢ o Kahoot. Fora da sala de aula,
os alunos continuam a utilizar recursos digitais como computadores, tablets e
smartphones para estudar e realizar atividades de lazer. Referem também que as
tecnologias digitais sdo um recurso de suporte para os estudos, uma vez que conseguem
ter acesso aos contetidos mais rapidamente. Quanto aos recursos desejados para
exploragdo futura nas aulas, os alunos mencionaram o Google Street View e plataformas

de gamificagdo. (Kahoot).

4.3. Contributos do programa de intervencao na aprendizagem dos alunos.

Para avaliar os contributos do programa de intervencdo na aprendizagem dos
alunos, compararam-se o0s resultados da primeira com a segunda ficha de avaliagédo
sumativa. A primeira ficha, realizada antes da intervencao, seguiu um modelo tradicional
de ensino ministrado pela PC e visou avaliar as aprendizagens num contexto
convencional. A segunda ficha, aplicada apds a intervencao, refletiu uma abordagem
pedagogica centrada no uso de recursos digitais. A comparacgdo dos resultados permitiu
identificar possiveis melhorias e avangos no desempenho dos alunos, embora o estudo

tenha sido limitado pelo pouco tempo para a sua implementacéo e pela amostra reduzida.

Na primeira ficha (cf. Anexo O), os alunos foram avaliados em diversas
competéncias historico-geograficas, no ambito do tema da Peninsula Ibérica: Localizagéo
e Quadro Natural, que foram vao ao encontro dos dominios de avaliagdo definidos nos
critérios elaborados pelo departamento de Ciéncias Socias e Humanas da escola. Assim,

nesta primeira ficha de avaliagdo foram alvo de analise as competéncias: (A) utilizar
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diferentes fontes de informacdo com diversas linguagens; (C) localizar, no espago e no
tempo, fendmenos politicos, econémicos, sociais, culturais e naturais; (E) conhecer o0s
lugares e as regides, nas suas dinamicas/interacdes espaciotemporais globais; (F)
mobilizar conhecimentos historico-geograficos para analisar e problematizar novas
situacOes. A analise dos resultados é detalhada, destacando o desempenho dos alunos em
cada competéncia histérico-geografica. Para facilitar a andlise e responder a
problematica, agruparam-se as questdes de acordo com as competéncias historico-
geograficas mobilizadas. De seguida, somou-se a cotacdo de cada questdo em cada
competéncia para determinar que peso é que cada uma tinha. Desta forma, conseguiu-se
perceber a média das classificacdes obtidas para cada competéncia mobilizada e, por
conseguinte, compreender o desempenho dos alunos em cada um dos dominios de
avaliacdo. Por exemplo: na competéncia E, as questdes 3.1 e 3.2, tém um somatorio de
cotacdo de 9 pontos. A média da turma nessas duas questdes (competéncia E) foi de 3,95.
Sendo os 9 pontos 100%, obtém-se através da média da competéncia E, uma taxa de

sucesso de 43,9%. Foi realizado 0 mesmo método para as restantes competéncias

Tabela 7

Relagdo das questdes face as competéncias historico-geograficas na ficha 1

COMPETENCIAS QUESTOES
A 1.1,1.2,1.3,2.1,2.2,5,6,7.1
C 1.1,1.2,1.3,2.1,2.2,3.1,3.2,4.1,4.2,5,6,7.1,8.1,8.2,8.3,9,10.1, 10.2
E 3.1,3.2
F 1.1,1.2,1.3,2.1,2.2,3.1,3.2,4.1,4.2,5,6,7.1,8.1,8.2,8.3,9, 10.1, 10.2

Assim, através da metodologia supracitada, calculou-se a taxa de sucesso para

cada competéncia que apresentamos na tabela 8.
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Tabela 8

Taxa de Sucesso por competéncia da ficha 1

COMPETENCIAS % TAXA de SUCESSO

A 60,7
C 57,5
E 43,9
F 57,5

Analisando os resultados podemaos referir que a Competéncia A registou a taxa de
sucesso mais alta, enquanto a competéncia E registou a taxa de sucesso mais baixa (valor

negativo 43,9%).

Na segunda ficha (cf. Anexo P), os alunos foram avaliados em todas as
competéncias histdrico-geograficas no contexto da Expansdo Mugulmana e formacéo do
Reino de Portugal. As competéncias mobilizadas foram: : (A) utilizar diferentes fontes de
informacdo com diversas linguagens; (B) selecionar, organizar e tratar informacdo de
natureza diversa; (C) localizar, no espaco e no tempo, fendmenos politicos, econdémicos,
sociais, culturais e naturais; (D) contextualizar, em diferentes escalas espaciais e
temporais, fendmenos que ocorrem nas sociedades; (E) conhecer os lugares e as regides,
nas suas dinamicas/interaces espaciotemporais globais; (F) mobilizar conhecimentos
histérico-geograficos para analisar e problematizar novas situacdes; (G) mobilizar
vocabuldrio histérico e geografico na construcdo do conhecimento e na comunicagdo em

Histdria e Geografia.

Esta ficha foi realizada apds a implementacdo do programa de intervencdo. A
analise dos resultados é detalhada a seguir, destacando a taxa de sucesso em cada

competéncia.
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Tabela 9
Relacédo das questdes face as competéncias historico-geograficas na ficha 2

COMPETENCIAS QUESTOES
A 1.1,1.2,3,6.1,9,10
4
1.1,1.2,2.1,2.2,3,4,5,7.1,8.1,82,83,84,9, 10, 11
6.1
21,22,71
1.1,1.2,2.1,3,5,6.1,7.1,81,8.2,83,84,9,10, 11
4

G mMm m O O W

Assim, analisando todas as competéncias mobilizadas, foi possivel aferir as taxas de

sucesso por competéncias histérico-geograficas que se apresenta na tabela 10.

Tabela 10

Taxa de Sucesso por competéncia da ficha 2

COMPETENCIAS 9% TAXA DE SUCESSO
A 66,9

91,3

70,3

77,5

72,2

68,5

91,3

G M m O O w

A Competéncia B e G tiveram a taxa de sucesso mais alta, enquanto a competéncia

A obteve a taxa de sucesso mais baixa, mas ainda assim, positiva.

89



4.3.1. Analise comparativa entre os dois momentos de avaliacdo sumativa

A comparacdo entre os resultados da primeira ¢ da segunda ficha de avaliacao

revela melhorias expressivas no desempenho dos alunos

Nao foi possivel comparar todas as competéncias avaliadas, pois na primeira ficha
de avaliagdo apenas tinham sido avaliadas quatro competéncias (A, C, E e F), sendo estas

o alvo desta andlise apresentada na figura 13.

Figura 13 Evolucao da turma por competéncia
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Pode-se constatar que houve um aumento de sucesso em todas as competéncias,
destacando a competéncia E que teve maior aumento.

Indo ao encontro aos critérios de avalia¢ao da disciplina de HGP ¢ possivel ainda

analisar a evolugdo dos alunos por dominios. Esta anélise ¢ sistematizada na tabela 11.

O dominio 1, Compreensao Historica Contextualizada, alberga as competéncias
C, E e F, enquanto os dominios 2, Andlise de Fontes ¢ dominio 3, Comunicacao em

Histoéria estdo expressas pela competéncia A.
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Tabela 11

Evolugéo dos alunos por dominios da disciplina HGP

Ficha 1 Ficha 2
Dominio 1 Competéncias
52.9% 70,4%
CEF
Dominio 2 Competéncia
60,7 % 66.9%
Dominio 3 A

A analise dos dados permite-nos destacar a existéncia de progressos ao nivel da
capacidade de compreensdo de realidades histéricas (Dominio 1), uma melhoria na
capacidade de analisar fontes, sobretudo na selecdo e organizacdo da informacdo

(Dominio 2) e progressos ao nivel da comunicagdo (Dominio 3).

Os resultados apresentados revelam que o desempenho dos alunos na disciplina
de HGP melhorou depois da implementacdo do programa de intervencdo. Contudo, ndo
é possivel estabelecer uma relacdo de causalidade direta entre a melhoria do desempenho
dos alunos e o programa de intervenc¢do implementado. Para tal, seria necessario recorrer
a outros procedimentos metodologicos mediante a adocdo de um grupo de controlo, o que

ndo foi possivel no &mbito do presente estudo.
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5.CONCLUSOES



O estudo partiu da seguinte problematica: "De que forma a utiliza¢do das
tecnologias digitais nas aulas de Historia e Geografia de Portugal pode promover o
desenvolvimento de competéncias historico-geograficas dos alunos?". Para responder a

esta questdo, foram delineados os seguintes objetivos:

1. Criar um programa de intervengao que utilize as tecnologias digitais para
melhorar as competéncias historico-geograficas.
2. Analisar as perce¢des dos alunos sobre o programa de intervencao.

3. Avaliar o contributo das tecnologias digitais para a aprendizagem dos alunos.

O programa de intervencdo foi eficazmente implementado na turma 1 com a

introdugdo e utilizacdo de 12 recursos e ferramentas digitais ao longo de 15 sessdes.

Os alunos envolveram-se mais nas atividades, mobilizando assim mais
conhecimentos e, por sua vez, competéncias. Este envolvimento ativo nas atividades
digitais sugere que os alunos estavam mais motivados, o que pode ter contribuido para a
melhoria observada nos resultados da segunda ficha de avaliagdo. A integra¢do das
tecnologias digitais permitiu uma abordagem mais interativa e dindmica, favorecendo um
ambiente de aprendizagem mais estimulante e colaborativo, o que pode ter sido um fator

decisivo para o sucesso das sessoes.

A analise das percecdes dos alunos sobre o programa de intervengdo evidenciou a
importancia e o contributo desta abordagem no ensino de HGP. Os alunos mostraram uma
clara preferéncia e entusiasmo pelo uso de tecnologias digitais nas aulas. As respostas aos
questionarios finais e as entrevistas indicaram que, na perspetiva dos alunos, as
tecnologias digitais tornaram as aulas mais interativas e dindmicas, facilitando a

aprendizagem e promovendo uma participacao ativa.

Os resultados das avaliagdes sumativas antes e apds a intervengdo evidenciam
melhorias expressivas no desempenho dos alunos. Competéncias como "utilizar
diferentes fontes de informagao com diversas linguagens" (A), "localizar no espago € no
tempo fendmenos politicos, econdmicos, sociais, culturais e naturais" (C), e " conhecer
os lugares e as regides, nas suas dinamicas/interagdes espaciotemporais globais" (E)

mostraram aumentos substanciais nas classificagdes, estando associados a itens com taxa
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de sucesso superiores. Por exemplo, a Competéncia C aumentou de 58% para 70%, ¢ a

Competéncia E, que tinha o menor desempenho inicial, passou de 44% para 72%.

Estas melhorias refletem a eficicia do programa na promog¢do de uma
aprendizagem mais interativa e envolvente. A utilizagdo de tecnologias digitais ndo s6
motivou os alunos, mas também facilitou a construcdo de um conhecimento mais

integrado e aplicavel, preparando-os melhor para os desafios do século XXI.

Conclui-se assim que a contribuicdo das tecnologias digitais pode transformar
eficazmente o ensino de HGP, enriquecendo o processo educativo e promovendo o
desenvolvimento de competéncias cruciais para a formagdao de cidadaos criticos e
informados. E importante continuar a realizar estudos desta natureza com amostras
maiores com grupos de controle que permitam comparar a eficacia da utilizagdo das
tecnologias digitais para a aquisi¢do de competéncias, sejam historico-geograficas, ou

outras.
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L.REFLEXAO FINAL



A atuagdo como um profissional reflexivo envolve a capacidade de perceber a
pratica pedagdgica como um espaco de reflexdo critica. Isso significa problematizar a
realidade dentro das nossas escolas, analisar e reelaborar criativamente as estratégias de

ensino e reconstruir continuamente o papel no exercicio profissional.
Benassuly (2002, p. 190) acrescenta que:

Falar de professores reflexivos é proporcionar-lhes elementos por meio dos quais
possam romper com ideologias tecnocréticas e instrumentais que, na maioria das
vezes, perpassam sua pratica quotidiana. E coloca-los no patamar de sujeitos
politicos, capazes de refletir as mediacdes que estdo postas no espaco dos seus

mundos vividos e no espago social.

Neste sentido o principal objetivo desta reflexdo final é analisar a minha prética
pedagdgica, identificando potencialidades e fragilidades, com o intuito de promover uma
melhoria continua. Adotar uma pratica reflexiva constante é essencial para esse processo,
pois, como Pimenta e Lima (2004) destacam, permite que vejamos 0 ensino como uma

pratica social, reconhecendo o seu significado politico e cultural.

Esta Unidade Curricular é especialmente aguardada pelos alunos deste mestrado,
pois proporciona a oportunidade de vivenciar a profissdo num contexto real. Durante as
intervencdes, tive a oportunidade de aplicar o conhecimento teérico adquirido na
licenciatura e no mestrado na pratica diaria. Recebi feedback continuo das professoras
cooperantes e dos professores orientadores, o que foi fundamental para uma reflex@o

individual aprofundada de diversos aspetos da minha prética.

Apesar da minha longa experiéncia como professora, esta foi a minha primeira
intervencdo no 2.° CEB, o que apresentou desafios unicos. Durante esse periodo,
desenvolvi atividades digitais no d&mbito de HGP que contribuiram para promover
competéncias histérico-geograficas. A criacdo do programa de intervencdo dotou-me de
competéncias digitais nas quais ndo estava familiarizada o que foi um marco

transformador na minha perspetiva metodoldgica, pois este projeto desafiou-me a
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conhecer e a aplicar pedagogicamente determinados recursos que s6 conhecia na 6tica do
utilizador. Conciliar essas novas responsabilidades como estagiaria com a vida familiar e
profissional foi extremamente desafiador. A carga de trabalho associada a preparacao e
execucdo das aulas exigiu uma gestdo de tempo eficiente, o que foi uma das maiores

dificuldades encontradas.

Além disso, a experiéncia no estagio do 1.° CEB também foi muito importante no
meu percurso. Este estdgio proporcionou-me uma oportunidade de desenvolver
competéncias pedagdgicas especificas para este ciclo de ensino. Foi um periodo de
aprendizagem intensa, onde pude observar e implementar estratégias de ensino
diferenciadas, ajustadas as idades e niveis de desenvolvimento dos alunos. A experiéncia
no 1.° CEB foi essencial para consolidar a minha abordagem pedagdgica e fortalecer a

minha capacidade de adaptacgéo a diferentes contextos educativos.

O relatdrio final contribuiu para o meu desenvolvimento profissional e pessoal. A
nivel profissional, permitiu-me, atraves do contacto com metodologias e processos
investigativos, retomar uma area que ja ndo explorava ha varios anos e dar novos passos
no mundo da investigacdo em educacdo. Por sua vez, ao nivel pessoal, colocou a prova a
minha capacidade de trabalho, superacdo e resiliéncia, destacando-se como uma
experiéncia enriquecedora que ampliou a minha compreensdo sobre a importancia de
adaptar o ensino as necessidades dos alunos e de promover uma educagdo centrada no

desenvolvimento integral e critico dos mesmos.
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ANEXO A - HORARIO DA
TURMA DO 1O (CEB
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@

Hordrio Semanal
Ano uuvo 2023-2024

4.° Ano | Tuma A

TERCA-FEIRA QUARTA-FERA QUINTA-FEIRA SEXTA-FERA
Potruculs MATIMANICA
M-Iﬁll MATEMA PorrGuls
10:15 - =
10:30 - 10:45 MATEMATICA ’ . - PoRIGUls
10:45-11:00 E5100 0O MBio
e INTERVALO
11:30-12:00 PortuGULs PortuGuls
e - MATEMANCA E31000 00 MBO
LA Awoco Awoco
14.00-14:15
1415 - 1445 Ly Danca Ex2. DramAnica/ Teareo
14:45 - 15:00 Vi Portuculs
15:00-15:15 PortuGuts Poxrvosts
15:15-15:30 Misica
15:30-16:15
16:15-16:30 Lancut | Lssoncas
16:30-17.00 . Lancre . Lancre

106




ANEXO B - POTENCIALIDADES
E FRAGILIDADES DO 1O (CEB
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Areas Potencialidades Fragilidades Processos Pedagogicos
Competéncias (Comunicagio Participacdo e Motivacido Participacio
Sociais . . . ~ . . .
e Participam ativamente na discussdo do grupo; e Querem participar quando sabem a resposta. e Nas atividades que se baseiam na
. .. discussdo coletiva, os alunos sdo
e De um modo geral, expressam-se com clareza e gostam de | ¢ Os alunos que ndo mostram tanta proatividade ou quando . . .
. o L R . ~ .. chamados a intervir aleatoriamente. A
comunicar as suas ideias e raciocinios; tém dificuldade em acompanhar, ndo participam e, por ..
) . maioria das vezes acaba por ser quem
e No trabalho a pares/pequeno grupo revelam entreajuda e vexes, dispersam-se. .
or tem os bragos no ar, muitas vezes os
ouvem as opinides dos outros elementos.
mesmos alunos.
lAutonomia
R . . . Socializacdo e Comunicacio
e Tém, ainda, dificuldade em auto gerir o seu estudo
autonomo e de definir prioridades na execu¢io de um | ® As conversas em grande grupo sdo
projeto. feitas de modo dialogico, tanto entre
a professora ¢ aluno que estd a
C L apresentar como entre aluno-aluno.
omunicacio
¢ Feedback
(Nao apresentam fragilidades significativas). e O feedback é dado tanto pelos colegas
como pela PC.
Portugués |Oralidade Oralidade Planificacgdo:

e Comunicam oralmente de forma audivel e correta.

e Apresentam boa capacidade de expressdo oral quando
querem exprimir as suas ideias.

(Nao apresentam fragilidades significativas)

Leitura e Escrita

A professora ndo utiliza a planificagdo
textual, nem a revisdo (por uma questdo
de gestao de tempo). Nesse sentido, os
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e De um modo geral a turma 1€ com fluéncia e boa
articulagdo.

¢ A nivel linguistico ndo revelam grandes problemas, tém um

vocabulario variado e bom uso de conectores.
ILeitura e Escrita

e Leem com facilidade e dando entoacdo definida pelos sinais
de pontuagao;
e Boa capacidade de interpretagdo de textos e de aquisi¢ao de

Vocabulério.

I[Educacao Literaria
e Praticam uma leitura silenciosa;

e Leem, em voz alta, apos preparacdo da leitura.

Gramatica

e Utilizam corretamente as forma verbais.

e Tém dificuldades em utilizar a planificacdo e revisdo
textual,

e Apresentam dificuldade na iniciacdo da escrita, mostrando

alguma resisténcia para a realizacdo desta atividade;

e Tém dificuldades na corregdo ortografica,
nomeadamentena pontuagio;
e Apresentam alguns erros ortograficos que sdo repetidos.

e Nao verificam se os elementos da planificagdo estdo

presentes no texto;
e Tém dificuldade na correcdo sintatica;

e Nao utilizam o didlogo (mesmo com a indica¢do para
ofazer)

e Naio realizam a conclus@o (muitas vezes € no final que vem

A9

0“0 qué” ou o “como” definido na planificagdo, apenas para

que esteja presente)

I[Educacio Literaria

(Nao apresentam fragilidades significativas)

alunos tém alguma dificuldade em

realizar estas fases ¢ comecam logo a

escrever e por vezes, tém maior

dificuldade e resisténcia a iniciar uma
atividade de escrita.

Escrita: Os textos ndo sio planeados.
Os textos ndo foram revistos/corrigidos.

A temaética do texto é, muitas vezes, da
escolha dos alunos.
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Gramatica
e Dificuldades a utilizar os conectores;

o Dificuldades na utilizagdo dos pronomes atonos.

Matematica

Ntimeros e Operacoes

INtiimeros e Operacoes

Procedimentos e atividades

e Nao revelam dificuldade nos algoritmos da adicéo,
subtrag@o e multiplicacéo;

Organizacio e Tratamento de dados

e Bons conhecimentos ao nivel da organizagdo e tratamento
de dados.

Resolucio de problemas, raciocinio e comunicac¢io

o No geral os alunos revelam bastante autonomia na definigéo
de estratégias para realizacdo de problemas matematicos;

e Revelam alguma dificuldade no algoritmo da divisao;

e Revelam alguma dificuldades em operagdes com niimeros
decimais.

Geometria e medida

e Apresentam dificuldades na identificacdo de s6lidos e
figuras geométricas.

Organizacio e Tratamento de dados

(Sem fragilidades significativas)

IResolu¢ao de problemas, raciocinio e comunica¢ao

e Precisam de apoio em redigir a resposta para o problema.

A professora ndo costuma fazer leitura de
enunciado, entrega as fichas aos alunos ou
da indicagdo das paginas do manual.
Enquanto os alunos realizam as atividades
vai verificando como cada aluno esta
envolvido na resolugdo e ajuda-os
individualmente. Na corre¢do os alunos
copiam a resposta do quadro, mesmo que
ndo tenham acabado. Muitas vezes a
corregao ¢ feita somente pela PC , ou seja,
os alunos deixam a ficha ou o manual na
sua secretaria e a PC corrige e entrega aos

alunos.
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Estudo Meio

Sociedade

e Boa capacidade de compreender a importancia da
diversidade e da inclusio na sociedade.

e Bons conhecimentos cientificos.

Natureza

e Curiosidade natural sobre o mundo ao redor e interesse em
explorar a natureza.

e Bons conhecimentos cientificos.

Sociedade

¢ Desenvolvimento de capacidade sociais, como
trabalhoem equipa.

Competéncias geograficas

o Dificuldades na espacialidade.

Natureza

(Nao apresentam fragilidades significativas)

A PC utiliza na grande maioria das vezes
o manual e o apoio a fichas de trabalho
do manual.

Existe um projeto de cidadania sobre a
igualdade de género mas que ainda ndo
tivemos oportunidade de observar.

e Bons conhecimentos sobre a importancia da conservagio da
natureza para o bem-estar humano e o equilibrio dos
ecossistemas.

Tecnologia

e Facilidade em usar dispositivos tecnologicos basicos, como
computadores ¢ tablets.

Tecnologia

¢ Dificuldade em discernir informagdes confiaveis de fake
news e conteudo enganoso online.
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Expressoes

Artes |Apropriacdo e Reflexio Apropriacio e Reflexao Os alunos t€m lhora de artes visuais por
. . . L semana ¢ a aula ¢ dada pela PC Neste
e Os alunos mostram interesse ¢ empenho nas | ¢ Dificuldade em gerir o tempo e definir prioridades; P .
.. momento encontram-se a realizar um
atividades propostas; . . ~ .. . . o
) L o Necessitam de orientagdo constante para os materiais e projeto dos 30 anos do colégio Colibri.
e Respeitam as normas de utilizagdo dos . Lo oo
) o recordar o artista em que se inspiraram em cada obra criada;
diferentes materiais; ~ .
. 50 e C L Interpretacio e Comunicaciio
ntNerpreta(;ao ¢ Lomunicagao (Sem dificuldades significativas)
(Nao observado) E . 50 e Criacdo (S
E mentacio e Criacio xperimentacio e Cria¢io (Sem
xperimentacao ¢ ¢ o dificuldades significativas)
e Apresentam grande criatividade.
EF Pericias e Manipulagdes Pericias e Manipulagdes A aula de EF ¢ dada pelo professor

(Nao observado)
Jogos

e Demonstram, no geral, facilidade no dominio
da bola com os pés e com as maos.
Deslocamentos e Equilibrios

(Nao observado)
Jogos

e Pouco espirito de equipa;

Deslocamentos e Equilibrios

e Alguma competitividade que leva a conflitos.

coadjuvante.
INdo existe articulagdo entre as outras
areas de artes/expressdes nem curricular.

(Nao observado)

Atividades Ritmicas Expressivas
(Nao observado)

Ginastica

(Nao observado)

Percursos da Natureza
(Nao observado)

(Nao observado)

Atividades Ritmicas Expressivas
(Nao observado)

Ginastica

(Nao observado)

IPercursos da Natureza
(Nao observado)
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Miuasica

Apropriacio e Reflexao

(Nao observado)
Interpretacio e Comunicaciio

(Nao observado)
Experimentacio e Criacio

(Nao observado)

Apropriacio e Reflexao

(Nao observado) Interpretacao
e Comunicaciio(Nao observado)
[Experimentacio e Criacio
(Nao observado)

Os alunos tém musica lhora por semana
com a professora coadjuvante.

|Ainda ndo observamos nenhuma aula de
musica.

Teatro/
Danca

IApropriacio e Reflexdo
o C(riatividade e imaginagdo
Interpretacio e Comunicaciio

e Boa comunicagdo verbal e ndo verbal,
incluindo diccdo, projecdo de voz e linguagem
corporal.

IApropriacio e Reflexido

(Nao observado)

Interpretacio e Comunicacio

o Falta de cooperagdo e colaboracdo em atividades de grupo
devido a conflitos criativos ou de personalidade.

IA PC desenvolver alguns jogos
dramaticos com os alunos. Ainda ndo
foram observadas aulas de danga pois
nesse tempo letivo a PC costuma deixar
que os alunos apresentem os seus
trabalhos a turma.

Experimentacio e Cria¢ao

(Nao observado)

[Experimentacio e Criaciao

(Nao observado)

113




ANEXO C - GRELHAS DE
OBSERVACAO DURANTE A
INTERVENCAO NO 1.0 CEB
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Legenda:

adquirido

parcialmente adquirido

- ndo adquirido

nao observavel

completamente adquirido

Objetivos- Portugués

Semana 22-26 abril

Compreender o que é um pronome

Aplicar a forma atona e tonica dos pronomes

Identificar os elementos principais da narrativa

Desenvolver capacidades de compreensdo textual

Participar ativamente nas discussGes e na atividade de
canto em grupo

Interpretar o poema da musica "Somos livres
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Semana 22-26 abril

Objetivos- Matematica

Ler e compreender os dados apresentados
Interpretar os dados apresentados

Compreender os conceitos basicos de probabilidade

Aplicar conhecimentos sobre probabilidades

Desenvolver capacidades na resolucdo de problemas

Semana 22-26 abril

Objetivos- Estudo do Meio

Aumentar a consciéncia geografica dos alunos
Compreender a importancia da reciclagem
Identificar formas de economizar energia no dia a dia
Reconhecer a importancia dos oceanos e como podemos
protegé-los
Desenvolver uma postura ecoldgica

Semana 29 abril -03 maio

Objetivos- Portugués

Desenvolver capacidades de compreensao textual

Relacionar o contetdo do livro com questdes ambientais atuais

Identificar e descrever as caracteristicas essenciais de um aviso.

Diferenciar textos literarios de ndo literarios
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Criar um aviso claro e eficaz utilizando as estruturas e linguagem
adequadas ao género

Melhorar a compreensdo das histdrias que sdo contadas;

Captar os detalhes importantes

Considerar as mensagens que os textos narrativos transmitem e como elas
se relacionam com as experiéncias pessoais

Desenvolver a capacidade de pensar criticamente sobre as histérias ouvidas

Semana 29 abril -03 maio

Objetivos- Matematica

Conhecer a planificagdo dos soélidos geométricos
construir sélidos geométricos a partir da sua planificagdo
Resolver operagdes matemadticas basicas
Ler nimeros naturais e nimeros decimais

Escrever nimeros naturais e decimais

Decompor niimeros

Compreender o valor posicional e ordem de grandeza no
sistema decimal

Semana 29 abril -03 maio

Objetivos- Estudo do Meio

Consolidar os conhecimentos sobre circuitos elétricos

Consolidar os conhecimentos sobre fontes de energia renovaveis
e ndo renovaveis
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Consolidar os conhecimentos sobre animais e plantas em
vias de extingdo

Consolidar os conhecimentos sobre a interferéncia da vida
humana no oceano

Consolidar os conhecimentos sobre as consequéncias do aumento da
populagdo mundial na qualidade do ambiente

Objetivos- Artes Visuais, Exp. dramatica

Semana 29 abril -03 maio

Conhecer as obras de Manuel Cargaleiro

Conhecer os diferentes tipos de simetria

Utilizar técnicas de pintura adequada ao trabalho a
desenvolver

Melhorar a imaginacdo

Representar os conceitos propostos através dos
movimentos

Trabalhar a colaboragdo e o trabalho em equipa
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Objetivos- Portugués

Semana 06-10 maio

Identificar o autor, o ilustrador e a editora

Expandir o vocabulario

Desenvolver capacidades de compreensdo textual

Compreender o que é um verbo

Desenvolver os conhecimentos gramaticais

Desenvolver o vocabulério

Desenvolver capacidades de compreensdo
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Semana 06-10 maio

Objetivos- Matematica

Compreender a simetria de rotagdo

Compreender a simetria de reflexdao

1.1. Desenvolver a capacidade de criar, interpretar e resolver desafios matematicos com diferentes
niveis de complexidade.

Melhorar a capacidade de explicar e comunicar o raciocinio matematico de forma clara e coerente

Aplicar operagdes matematicas com nimeros decimais.

Desenvolver capacidades de formulagdo de problemas.

Desenvolver a capacidade de trabalhar em grupo, entre ajudando os colegas

Compreender o uso do dinheiro na vida quotidiana

Semana 06-10 maio

Objetivos- Estudo do Meio

Identificar as regides geograficas de Portugal onde sdo encontradas
diferentes tipos de rochas.

Descrever as caracteristicas fisicas das rochas (cor, textura, dureza, etc.).

Compreender os diferentes usos das rochas

Identificar os diferentes usos das rochas em Portugal

120



e caraCteriSticas ﬁSicas das rOChaS (cor’ teXtura' dureza’ -lllE_
etc.).

Semana 13 - 17 maio |

Objetivos- Portugués

Identificar as principais obras e marcos da vida de Oscar Wilde

Reconhecer a importancia da contextualizagdo temporal e geogréfica na compreensio
da obra de um auto

Compreender o papel dos verbos na estruturagdo da linguagem.

Semana 06-10 maio

Objetivos- Artes Visuais, Exp. dramatica

Criar obras de arte inspiradas no estilo de Manuel Cargaleiro;

Construir uma obra em espelho, explorando a simetria de reflexdo

Experimentar diferentes formas de movimento e expressdo corporal.

Explorar emogdes e sensagdes associadas ao movimento.

Semana 13 - 17 maio
1/2(3|4|/5/6|7/8/9|10(11|12|13(14|15(16|17|18(19|20(21|22 |23

Objetivos- Matematica

Aplicar o conceito de perimetro na delimitagdo de dreas no contexto do jardim do
gigante egoista.
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Calcular a drea de diferentes regides do jardim.

Resolver problemas envolvendo nimeros decimais, como o custo de materiais de
jardinagem.

Identificar e distinguir os diferentes tipos de angulos.

Utilizar o transferidor para medir angulos com precisdo

Manipular o Geogebra para construir e medir angulos

Semana 13 - 17 maio

Objetivos- Estudo do Meio

Identificar as caracteristicas distintivas dos vulcGes e dos sismos.

Reconhecer os processos geoldgicos que levam a formagdo de vulcdes.

Explorar a estrutura interna da terra, e sua relagdo com a atividade sismica e vulcanica.

Semana 13 - 17 maio
Objetivos- Artes Visuais, Exp. dramatica

Aprender a fazer a estrutura de um vulcdo utilizando técnicas de moldagem.

Observar e compreender a reagdo quimica que simula uma erupgdo vulcanica.

Desenvolver capacidades artisticas ao criar uma representagao visual do vulcdo.

Compreender a importancia da expressdo artistica na comunicagdo de conceitos cientificos.
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Objetivos- Portugués

Semana 20-24 maio

Definir o conceito de biografia e as suas caracteristicas.

9

10 (11 (12 (13 |14 |15 |16 |17 |18 |19 | 20 | 21 | 22

Escrever uma biografia breve e concisa, destacando momentos-chave e influéncias importantes.

Identificar eventos significativos da propria vida para a inclusdo na biografia.

Melhorar o processo de escrita

Definir os conceitos de autobiografia, biografia e auto-retrato.

Escrever uma autobiografia breve, destacando eventos significativos da vida pessoal.

Escrever corretamente um texto, sem erros e bem estruturado e com coeréncia

Ler corretamente, pausadamente e com o tom de voz adequado

Compreender os temas e personagens presentes na obra "A D. Linguaruda";

Identificar erros ortograficos comuns no texto.

Identificar os principais temas abordados na obra “Todos Fazemos Tudo”

Criar as suas proprias combinagdes de personagens e atividades, promovendo a diversidade e a igualdade

Reescrever a carta de D. Linguaruda sem erros ortograficos.

Corrigir os erros ortograficos identificados;

23
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Objetivos- Matematica

Semana 20-24 maio

Identificar os diferentes tipos de angulos

ol il (4 " R ala 2 1

Objetivos- Estudo do Meio

Semana 20-24 maio

Conhecer os planetas que fazem parte do Sistema Solar e a sua posigao

selecionar informagdo pertinente para o seu trabalho

Compreender os pontos cardeais

Saber quais os processos usados para referenciar os pontos cardeais.

Compreender que o trabalho em grupo requer cedéncias

Saber respeitar os colegas no trabalho em grupo

Saber respeitar a sua vez para participar nas atividades

Aplicar corretamente as propriedades dos angulos em situagdes-problema.

Objetivos- Artes Visuais, Exp. dramatica

Semana 20-24 maio

1’2’3|4|5|6|7|8|9|10|11|12|13|14|15|16|17|18‘19|20|21‘22|23
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Desenvolver as habilidades artisticas através da pintura e do recorte

Analisar obras de arte famosas, como a Mona Lisa de Leonardo da Vinci e as obras de Picasso,

identificando elementos autobiograficos e expressivos.

Criar auto-retratos pessoais, explorando diferentes técnicas e materiais.

Improvisar cenas representando situagdes em que a empatia é necessaria

Expressar diferentes emogdes relacionadas a essas situagées.

Refletir sobre as suas proprias agdes e reacdes em contextos de conflito e empatia.

Semana 27-31 maio
Objetivos- Portugués

Ler corretamente, pausadamente e com o tom de voz adequado

Escrever corretamente um texto, sem erros e bem estruturado e com coeréncia

Semana 27-31 maio
Objetivos- Estudo do Meio

Compreender o uso dos pontos cardeais

Saber utilizar os pontos cardeais para descrever percursos

Relacionar as caracteristicas e simbologias presentes nos vitrais com seu contexto histérico
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Semana 27-31 maio

Objetivos- Artes Visuais, Exp. dramatica

Identificar diferentes tipos de vitrais J J

Utilizar as folhas de lasanha como material artistico para criar um vitral III .l. .l ‘ ...
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ANEXO D - CRITERIOS DE
AVALIACAO DE HGP
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DEPARTAMENTO DE CIENCIAS SOCIAIS E HUMANAS o f =MD Eco-Escolas

CRITERIOS DE AVALIACAO

HISTORIA E GEOGRAFIA DE PORTUGAL

TEMAS] DOMIMIOS PESO (%) CONTRIBUTO PARA AS AREAS DE COMPETENCIA DO PERFIL DO ALUNO INSTRUMENTOS
O aluno:
COMPREENSAD 50% + compreende a existéncia de continuidades e de ruturas no | RACIOCINIO ERESOLUCAD
HISTORICA processo histdrico; DE PROBLEMAS (C)
CONTEXTUALIZADA s estabelece relag@es de causalidade e de conseguéncia no Fich
e ichas
processo histarico; ! SABER CIENTIFICO, TECNICO |
# distingue, numa dada realidade, os aspetos de ordem ETECNOLdGI(ﬂ{I} b Trabalh
demografica, econdmica, social, politica e cultural e estabelece T.E“%: = . r: fid o=
conexdes e inter-relacdes entre eles. So9o '? WL; uats
=50 a e/ou Gru
O aluno: § S "'EJ %c pa
ANALISE DE » pesquisa fontes histaricas de tipologia diversa para a produgdo do dgu S Test
FONTES/ 20% conhecimento historico; LINGUAGEM E TEXTOS (A) EL2a makes
; EYE o
IHTEGRA@'D DE « uytiliza adeguadamente fontes histdricas (recalhendo e tratando a E g 5 = Partfalios
DOCUMENTOS informacdo) para a abordagem da realidade social numa INFORMACAO E g E § g
| L A 2.
perspetiva critica; COMUNICACAO (B) = g z E Grelhas de
» utiliza conceitos operatdrios e metodolégicos da disciplina de EEs= observacio de
Histdria. , zd E g auls
Oaluno: PENSAMENTO CRITICOE | £ 5 ;5
x 3]
COMUNICACAD . CRIATIVO (D) ToL2
¢ 20% s utiliza diferentes formas de comunicacdo escrita; @ =@ S Outros
- (TN
EM HISTORIA q | . " ) i
» desenvolve a comunicacio oral; SENSIBILIDADE ESTETICAE =
# ufiliza linguagens e suportes diversos, nomeadamente, os ARTISTICA (H)

suportes de comunicacdo proporcionados pelas tecnologias de
informacdo na transmissdo e divulgacio do conhecimento
histarico.
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ANEXO E - FICHA
DIAGNOSTICA
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FICHA DIAGNOSTICA 2° CEB

Escola: Data /  /
Nome: N.° Turma:
Avaliagdo Professor (a)

1. Lé o documento.

DOC.1
Os vestigios encontrados (...) sugerem que (os primeiros homens) ndo ficavam num mesmo lugar muito

tempo. Mas deslocavam-se de acampamento para acampamento em busca de comida.
Jules Cartes, O Primeiro Homem, Edigdes Europa-América (adaptado).

- TR T

1.1. Assinala com um X as afirmagdes corretas.

Os mais antigos antepassados do Homem viviam isolados uns dos outros.

Os mais antigos antepassados do Homem viviam em pequenos grupos.

As primeiras comunidades humanas sobreviviam da recolegdo de alimentos que encontravam na Natureza.
Os mais antigos antepassados do Homem produziam os seus alimentos, praticando a agricultura.

Estas primeiras comunidades humanas eram némadas, deslocando-se a procura de alimentos.

Estes primeiros antepassados do Homem moderno eram sedentarios, isto é, viviam em grutas e ai ficavam

até chegar a época das colheitas.

A vida destas primeiras comunidades humanas era dedicada a caga, a pesca, a recolha de frutos e ao fabrico

de instrumentos.

A Peninsula Ibérica tinha um clima ameno e recursos naturais, fatores essenciais para a fixagdo das

primeiras comunidades humanas nessa regio.

1.2. Completa as frases.
a) As primeiras comunidades humanas, se ndo ficavam num mesmo lugar muito tempo, era porque tinham

um modo de vida
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b) As primeiras comunidades humanas deslocavam-se de acampamento para acampamento em busca de

alimentos, isto é, viviam da de alimentos que a Natureza lhes fornecia.

¢) Estes primeiros grupos de homens habitavam em ou em que

construiam com peles, paus e ramos.

d) A permanéncia dos primeiros grupos humanos na Peninsula Ibérica deveu-

-se ao ameno e a existéncia de naturais.

1.3. Refere trés vantagens para o Homem da descoberta ¢ do dominio do fogo.

2. Observa o documento 2.

DOC.2

2.1. Identifica a manifestagdo artistica que observas no documento.

2.2. Assinala um local, em Portugal continental, onde podemos encontrar esta forma de manifestacio

artistica.

2.3. Assinala com um X a opg¢ao correta.
Com estas manifestagdes artisticas o Homem procurava. ..

aperfeigoar as técnicas de pintura. obter sorte nas cagadas.
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3. Observa o documento.

”/4//// ‘ { "

DOC.3
3.1. Preenche os espagos em branco do documento 3 com as atividades desenvolvidas pelas primeiras

comunidades agropastoris.

3.2. Completa a frase, escolhendo trés palavras do quadro.

. As comunidades agropastoris eram , j& que permaneciam
e nomada
- num mesmo lugar a espera da colheita dos alimentos que plantavam. Além de se
e pastoricia
dedicarem a , também passaram a praticar a
e gruta P P

, domesticando animais.

e sedentarias
e agricultura
e musica

4. Faz corresponder as caracteristicas a cada povo representado no quadro. Segue o exemplo.

CARACTERISTICAS |
Ay
IBEROS CELTAS LUSITANOS |
e  Vieram do Norte de
Africa. Era uma das tribos dos Celtiberos.

e  Vieram do Centro da
Europa.

e Fabricavam objetos em

cobre e bronze.
e Dominavam a técnica de
fabrico de objetos em

ferro, ouro e prata.
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Habitavam em montes

onde construiam castros.

5. Observa os documentos.

DOC.4 DOC.5 DOC.6

5.1. Regista o nome dado a estas construgdes feitas com pedras de grandes dimensdes.

5.2. Preenche a legenda dos documentos 4, 5 ¢ 6, distinguindo cada uma destas construgdes representadas.

5.3. Refere a fun¢éo a que se destinava a construgio representada no documento 4.

6. Observa o documento.

i

= Rotas mediterranicas ‘ A , ) i \l\ [0 100 km]|
S— e R ( A ———]

DOC.7 Rotas dos povos mediterranicos.
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6.1. Identifica os povos que estabeleceram contactos com as comunidades que habitavam a Peninsula

Ibérica, assinalados, no mapa, com as letras A, B e C.

6.2. Completa a frase.

O principal objetivo do contacto destes povos mediterranicos com a Peninsula Ibérica era o

6.3. Regista a principal inven¢do do povo que identificaste com a letra A.

6.4. O povo que identificaste com a letra C ja ndo utilizava a troca direta. Indica o meio usado para facilitar

as trocas de produtos.

7. Observa o documento.

r

DOC.8 Escavagdes arqueologicas.

7.1. Explica a importancia do trabalho dos arquedlogos.
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ANEXO F - QUESTIONARIO
INICIAL



Questionario

Este questionario é parte integrante de uma pesquisa académica sobre a motivagio dos
alunos nas aprendizagens de Histéria e Geografia de Portugal (HGF) através da utilizagdo
das Tecnologias da Informagio e Comunicagdo (TIC).

Agradecemos imenso pela tua participagao.

Todas as respostas sdo confidenciais e serdo usadas apenas para fins académicos.

Por favor, responde com sinceridade e baseando-te na tua experiéncia.

Agradecemos imenso pela tua participagio.

martaguedes219@gmail.com Mudar de conta <y

Idade

A sua resposta

Por favor, indica o teu nivel de concordéncia com as seguintes afirmacfes,
atribuindo uma pontuacéo de 1 a 5, sendo:

1 = Discordo totalmente

2 = Discordo

3 = Nao concordo/ Nem discordo
4 = Concordo

5 = Concordo totalmente

1. As TIC tornaram as aulas de HGP mais interessantes.

O O O O O

2_As TIC aumentaram a minha motivacao para estudar HGP.
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3. Sinto-me mais envolvido nas aulas de HGP quando s&o utilizadas TIC.

O O O O O

4. As TIC ajudaram-me a compreender melhor os conteudos de HGP.

O O O O O

5. As TIC melhoraram o meu desempenho academico em HGP.

O O O O O

6. Gosto mais de participar nas aulas de HGP quando s&o utilizadas TIC.

O O O O O

7. Gosto mais de participar nas aulas de HGP quando s&o utilizadas TIC.
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ANEXO G - POTENCIALIDADES
E FRAGILIDADES NO 20 C(CEB
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Areas Potencialidades Fragilidades
Turmal Turma 2 Turmal Turma 2
Bom relacionamento | Bom relacionamento | Cumprimento de Auséncia de métodos e
professor-aluno; professor-aluno; regras de habitos de estudo;

Competéncias

Entreajuda (no que
respeita a barreira
linguistica).

Comportamento
adequado;

NUmero reduzido de

comunicacéo;

Concentracdo durante
a realizacdo das
atividades;

Sociais alunos;
Auséncia de métodos
e habitos de estudo;
Falta de
responsabilidade
pelos seus materiais
escolares.
Turmal Turma 2 Turmal Turma 2
Mostram curiosidade | Interesse nas Erros ortogréficos; Erros ortogréficos;
e colocam questBes e | temdticas e
relacionam com as questionamento Leitura e | Dificuldades ao nivel da
suas experiéncias. ativo; compreensao de | construcdo frasica;
textos;
Portugués Leitura e construcdo de
Competéncias textos;
gramaticais;
Competéncias
Falta de interesse pela | gramaticais;
escrita e leitura;
Falta de interesse pela
escrita e leitura;
Turmal Turma 2 Turmal Turma 2
Leitura e | Leitura e interpretacdo de
Interesse em realizar | Interesse pelos | interpretacéo de | mapas;
trabalho de projeto conteidos mapas;
Andlise de documentos
P Pouco interesse pelos | escritos;
Historia e L
. conteudos;
Geografia de -
Anélise de documentos
Portugal

Analise de
documentos escritos;
Analise de
documentos

iconogréficos.

iconogréficos.
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ANEXO H- GRELHAS DE
OBSERVACAO DAS SESSOES DO
PROGRAMA DE INTERVENCAO
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Sessao 1

Critério de Observacao/ Alunos

Interesse e atengao

Compreender os objetivos do programa

Apresentar facilidade de acesso e preenchimento do questionario

Tempo de conclusao

Colaboracao e interagao

Utilizacao dos dispositivos (telemdveis/tablets)

Legenda [ Adquirido
Em aquisicao
Nao
adquirido

141



Sessao2 e 3

Critério de Observacao/ Alunos
Utilizar o Mentimeter de forma auténoma

Compreender os conteldos apresentados no PowerPoint
Utilizar o ArcGis
Identificar a area do Império Romano

Analisar a extensdo e dominio romano no mapa

Identificar a razao da Romanizacao

Relacionar a expansao romana com fatores politicos e econémicos

Compreender a importancia do Mar Mediterraneo

Conhecer o papel do Imperador

Entender as funcdes do forum

Utilizar vocabulario especifico

Participar nas atividades de forma ativa

Colaborar entre pares

Legenda - Adquirido
Em
aquisicao
Nao
adquirido
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Sessao 4

Critérios de observacao/ Alunos

Participar na exploracao de contetdo no PowerPoint
Facilidade na utilizagdo do Lucidchart

Criar corretamente o friso cronolégico no Lucidchart
Organizar os eventos da Romanizacao através do LucidChart
identificar as influéncias culturais romanas

Analisar, mobilizando conhecimento, os frisos cronologicos
Envolvimento nas atividades

Utilizar vocabulario especifico

Clareza das respostas

Legenda

I Adquirido
Em

aquisicao
Nao
adquirido
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Sessao 5e 6

Critério de Observacao/ Alunos

Usar autonomamente o Mentimeter
Envolvimento nas atividades

Interesse e motivacao

Facilidade de uso do Google

Identificar aimportancia do Crescente Dourado
Compreender as diferencas culturais

Participar nas discussdes

Utilizar vocabulario especifico

Clareza das respostas

Legenda Adquirido
Em aquisicao
Nao
adquirido
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Sessao 7 € 8

Critério de Observacao/ Alunos

Usar autonomamente o Mentimeter
Envolvimento nas atividades

Interesse e motivacao

Facilidade de uso do Google

Identificar aimportancia do Crescente Dourado
Compreender as diferencas culturais

Participar nas discussdes

Utilizar vocabulario especifico

Clareza das respostas

Legenda Adquirido
Em aquisicao
Nao
adquirido
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Sessano 9 e 10

Critério de Observacao/ Alunos

11|12 |13 |14

Identificar as palavras-chave

SWIO

15

16

17

18 19| 20

Identificacar os conceitos-chave no dudio

Identificar dos eventos-chave da Reconquista

Avaliar o impacto da Reconquista na formacao de Portugal

Compreender a formacao do Condado Portucalense

Legenda B Adquirido
Em aquisicao
Nao
adquirido
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Sessao 11 e 12

Critério de Observacao/ Alunos

Compreender os contetdos apresentados

Responder corretamente aos Quizzes

Uutilizar autonomamente o Google Street View
Apresentar facilidade no uso dos éculos 3D
Compreender a posicao estratégica dos castelos
Relacionar a funcéo dos castelos com a sua localizagéao
Observar os detalhes arquitétonicos dos Castelos
Participar ativamente nas atividades

Legenda

aquisicao

Nao
adquirido
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Sessao 13 e 14

Critério de Observacao/ Alunos 12 |3|4|5|6|7|8|9|10|11|12|13|14|15|16|17(18|19|20
Introducao ao Tema e Discussao Inicial

Participacado na discussao inicial
Clareza das ideias apresentadas
Exploragao de Video Interativo

Atencao e concentracao

Compreensao do contetdo apresentado

Discussao apos o Video
Participacao nas discussoes
Clareza das respostas dos alunos

- Adquirido

Em aquisicao
Nao
adquirido

Legenda
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Sessao 15

Critério de Observacao/ Alunos 1
Participar na atividade de reflexao
Utilizar o Lucidspark de forma auténoma
Facilidade de uso do Lucidspark
Colaboracgao entre os alunos

Legenda B Adquirido
Em aquisicao
Nao
adquirido
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ANEX0O I - GUIOES DE
TRABALHO



ROTEIRO DE TRABALHO (ESPACIALIDADE)

ATIVIDADE: CONSTRUCAO DO MAPA DO IMPERIO ROMANO, MO SECULO I,
UTILIZANDO O PROGRAMA ARCGIS.

DESCRICAO DA ATIVIDADE:

A atividade enquadra-se no dominio da compreensdo da espacialidade e sera
desenvolvida em contexto de sala de aula. Todos o5 alunos da turma realizama tarefa
em pares, utilizando o computador & © programa “AarcGis”.

O Professor prepara 3 atividade, abrindo o programa respetivo e preparando um maga
base.

Utilizando as ferramentas disponiveis, os alunos pintam a area ocupada pelo Império
Romano, rezlizando a legenda.
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Os Muculmanos na

Peninsula lbérica: O

Islamismo

Guiao de Trabalho

Area Curricular: HISTORIA E GEOGRAFIA DE PORTUGAL

MARTA GUEDES

/_____A



Palavras-chave do Islamismo...

Agora vais utilizar o teu smartphone.

Vamos utilizar uma aplicacdo chamada "Mentimeter" para explorar algumas ideias

relacionadas com a palavra "Islamismo".
Tém os vossos telemoveis convosco? Otimo!

Atarefa é simples: Cada um de vocés deve pensar em duas palavras que associem

a palavra "Islamismo".

Assim que todos terminarem, vamos ver as palavras que todos associaram com

"Islamismo" aparecendo no quadro em forma de uma nuvem de palavras.
Divirtam-se!

Vai a: www.menti.com

Coloca o codigo:

21050513

Ou entao lé o codigo de barras:
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http://www.menti.com/

Para descobrir...

“- Eu ndo sou arabe, Momo, eu sou do Crescente Dourado.

- O que ¢ isso, o Crescente Dourado?

Devo dizer que passei a noite a imaginar o senhor Ibrahim sentado num quarto crescente

dourado, voando pelos céus, por entre as estrelas.

- Designa uma regido que se estende desde a Anatdlia até a Pérsia, Momo.

(..)

- Entdo porque dizem que o senhor ¢ o arabe da rua se nem sequer ¢ arabe?”

In O Senhor Ibrahim e as flores do Alcorao

Eric- Emmanuel Shmitt

1. Porque serd que a zona entre o Egito, a Turquia e a Pérsia sdo chamados de

crescente dourado?

ATAa NEORO O RS (2 e SN PN

P T .| 0 CRESCENTE
URSS

i S

o
-

=

e
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2. Porque sera que o Sr. Ibrahim diz que ndo ¢ arabe apesar de o chamarem de

Arabe?

Pesquisa com o google

Faz uma pequena pesquisa no teu smartphone e utilizando o google.

Arabe, Mouro, Muculmano. ...

Serdo tudo sin6nimos para uma mesma ideia?

O que descobriste?
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CRlSTAos, JUDEUS E
MUQULMANOSAS TREs

RELIGIGES DO LIVRO

g5 a
staf

Guiao de Trabalho Autéonomo

Areas Curriculares: HISTORIA - CIDADANIA E DESENVOLVIMENTO

/ Professor: MARTA GUEDES




Do Presente... ao Passado...

» ~ » 'S

L) “:‘ L e v
-

-

AN

\"

Praga Martim Moniz, Lisboa, 28 de Julho de 2019

Observa aimagem. Pensa. Investiga.

A - Que estarao estas pessoas todas a fazer nesta praga?

B - Que acontecimento poderiam estar a assinalar?

religiao?

C - Ao observares a imagem, parece-te que estes homens sao fiéis de que
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Temporalidade... Espacialidade...

De acordo com a Biblia, os Hebreus foram conduzidos pelo patriarca Abraao até
a Palestina, a procura da Terra Prometida. Cerca de 1700 a.C., como
consequéncia de anos de fome e seca, emigraram para o Egipto a procura de
melhores condi¢des de vida. Mas acabaram perseguidos e escravizados. No
século Xlll a.C. abandonaram o Egipto e regressaram a Palestina, conduzidos
por Moisés. A esta viagem da-se o nome de Exodo.

Em 63 a.C., a Palestina foi conquistada pelos Romanos. A partir daqui, os
Hebreus deram inicio a Didspora, um movimento de dispersao que espalhou a
religido judaica por todo o Mundo.

O Cristianismo surgiu no século | na Palestina. A nova religido monoteista
baseia-se na figura de Jesus Cristo que nasceu na Judeia, territério que
pertencia ao Império Romano, onde viviam os Hebreus.

Apesar das perseguicoes e de terem de praticar o culto as escondidas, em
catacumbas, o numero de cristdos nao parou de crescer. Em 313, o Imperador
Constantino concedeu liberdade de culto aos cristdos (Edito de Miléo). Mais
tarde, o Imperador Teoddésio adoptou, em 381, o Cristianismo como religido
oficial de todo o Império, proibindo os restantes cultos (Edito de Salénica).

No século VIl surgiu na Arabia uma nova religido monoteista, o Islamismo. O seu
fundador foi Maomé, um comerciante arabe que afirmava ter sido o escolhido por
Deus (Ala) para seu mensageiro.

Em 622. Maomé teve de fugir de Meca para Medina.

Quando o profeta morreu, os califas sucessores, iniciaram um movimento de
expansao para difundir o islamismo (através da guerra santa, “jihad”), para
encontrar terras férteis e para controlar as rotas comerciais no Oriente e no
Ocidente.




Analiso e Concluo...

O Judaismo é uma religidao monoteista que acredita na existéncia de um
unico Deus (Javé), que considera ser o Criador do Universo. A Histéria dos
Hebreus e os principios fundamentais da sua religido encontram-se no
Antigo Testamento (Biblia) e na Tora (a lei judaica).

Entre os 30 e os 33 anos de idade, Jesus e os seus discipulos — os apdstolos
— percorreram a Palestina pregando uma nova doutrina. A mensagem crista
defendia os seguintes principios: crenga num Deus unico (monoteismo);
igualdade de todos perante Deus; defesa da fraternidade, paz e tolerancia
entre os homens; crenga na salvagéao pela fé e na vida para além da morte. A
Biblia é o livro sagrado.

O Islamismo cré num unico Deus (Ala). No Corao, o livro sagrado dos
l < Mucgulmanos, encontram-se os cinco pilares da religido islAmica:

Crenca num Deus unico, ald, e em Maomé, seu profeta; rezar cinco vezes ao
dia de acordo com os rituais; cumprir jejum no més do Ramadao; daresmola
aos pobres; fazer a peregrinagao a Meca, pelo menos uma vez na vida.




Maos a Obra (1) ...

Recordas-te que a romanizacao da Peninsula Ibérica se fez através da construcao de §
cidades e monumentos semelhantes aos de Roma, através do ensino do latim, da £
religido romana e de outros aspetos culturais. Os Romanos eram politeistas... acredi- %
$ tavam em muitos deuses, mas apareceu uma nova religiao!
o~

(DOC. 1 4 Expansao do cristianismo

MAR DO !JV » ) Q 1. Onde surgiu o cristianismo?
* éJ 57 (NORTES 7 2. Em que século chegou o
‘ cristianismo a Peninsula
::‘\\“" Ibérica?

Comunidades R namruﬂ ‘°J Ces lm ) W A mensagem crista
* ey < N Cireng rusalé
cristas até 325 Cirenge:
— Fronteiras do
Império Romano
Regioes cristianizadas:
s no século |
amm no século |l
s no século IV uo km

Amaras o proximo como a
ti mesmo. Somos todos
irmaos, fithos de Deus Pai.

Como podera um
escravo ser meu irmao?

/

g

XY O cristianismo, religiGo do Império Romano

1. Qual é a mensagem de Jesus Cristo?

1 33 42-64 64 70-100 313 380
| | , |
Crucificagao Crucificacae Edito de Mildo
de Cristo de S3o Pedro limperador Constantino)
Nascimento de Sao Pedro, primeiro Redacao dos Edito de Saldnica
Jesus Cristo bispo de Roma Evangelhos limperador Teodésiol
1 ] |
Perseguicoes Liberdade de 0 cristianisme &
aos cristaos culto aps cristans  a religiao oficial

Moeda do imperador Constantino

. 1. Que simbolo usou o imperador Cons-
Numa das faces da moeda aparece o rosto do imperador,

N . i 7
na outra face sobrepdem-se as duas primeiras letras gregas tantino no reverso da‘5 suas moeda:s..
para a designacao de "Cristo”. Este simbolo do Império Ro- 2. Encontra na cronologia a informacao
mano passou a estar gravado nas vestes dos soldados, nos que justifica a resposta anterior.

estandartes e nos edificios publicos. Regista-a no caderno diario.
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Maos a Obra (2) ...

Ja sabes que o cristianismo passou de religido perseguida a religiao oficial no
Império Romano no ano 380 e, desde entao, tornou-se numa das religioes mais
importantes. No tempo em que vives, o cristianismo € a religido com maior nimero
de seguidores em todo o Mundo. Vamos descobrir mais!

:?Eliegsigonde 1. Quais sao as religides repre-
maioritaria é o: sentadas no mapa?
s Cristianismo 2. Indica os continentes em que
e Islamismo S ” e
= Judaismo o cristianismo é a religiao
S Outras mais seguida.

A contagem do tempo na Era Crista

a. C. [antes de Cristo) Nascimento de Cristo d. C. [depois de Cristo)

300 2
séc. IV séc. Il

4 100
I I I I

1. Que acontecimento marca a contagem do tempo na Era Crista?

2. Como se conta o tempo antes do nascimento de Cristo?

3. E que tipo de contagem do tempo se faz depois do nascimento de Cristo?

4.

5.

s 100 , M ; 200 3
sec. Il | sec. | | sec. | sec. |l | sec. Il

1 década

Quantos anos tem um século?
Quantos anos tem uma década?

CEZXY Do ano ao século
Excecdo: quando se

egras numero das centenas,
1 - Identificar o nimero das centenas.
T | colocamosum O e
3100 -1 3:0 =1l

2 - Ver os nimeros que estdo a direita das aplicamos as regras!
| — by centenas - se forem zeros, o nlmero
MIA 71 AVl [N oremzeros,
das centenas ja indica o século.

12149 1241 T XllI 3 - Se forem diferentes de zero... ao
numero das centenas soma-se 1ejd se —— |
15|00 ”m“‘"‘% X tem o século correspondente! 0127 ~T 0+1 T |

1. Em que ano comecou e em que ano terminou
o0 século XX?

2. Indica os séculos correspondentes aos anos 0
100, 711, 1128, 1434,

Os séculos escrevem-se em
numeragao romana!
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Maos a Obra (3) ...

Recordas-te que os Visigodos se converteram ao cristianismo, conseguindo assim
unir os povos da Peninsula Ibérica em torno da mesma religiao. Mas, na mesma
época, surgiu outra religido monoteista - o Isldo ou o islamismo - que, desde a Asia,

&haw‘a de chegar a Peninsula Ibérica.

/
/& A origem do Isldo o

FRANCOS

B Territérios do Islao a data
da morte de Maomé

- Expansdo dos
mugulmanos
3 0 1000 km
¢ Lugares sagrades do |slao
1. Em que peninsula nasceu o Isldo?

2. Quem foi o seu criador?
3. Em gue século surgiu?

Maomé comega a receber
arevelacdo do Cordo e
COMEeCa a pregar novas
ideias religiosas que nao
foram bem aceites.

DUOIIES QUtel & SRdOH

622

Maomeé foge da cidade
de Meca para Medina.

630

Maomé regressa a Meca
e ja & conhecido como
profeta.

632

Morte do profeta Maomeé
lquase toda a Ardbia esta
convertida ao |sl3o).
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Maos a Obra (4) ...

Lembras-te que o profeta Maomé criou o islamismo, na Peninsula da Arabia, no inicio
do século VII. Os cinco principios fundamentais do Isldao chegaram a Peninsula Ibérica
crista em 711, num contexto de expansao do povo arabe.

&Como reagiram os cristaos? Vamos descobrir mais...

{ /

"/ ey A expansao do Islao e
sar. o ® >
L 1 FRANCOS  TURCOS

%
;
H

@ 1. Para que regioes se expan-

CHINESES diram os muculmanos?

¢~ 2. Quando invadiram a
Peninsula Ibérica?

3. Que razoes explicam a
expansao muculmana?

BN Territorios do Istao Q Ouro

a data da morte & Prata
de Maomé

& Diregoes da ¥ Escra\'los.
expansao dos M=, Especiarias
muculmanos & Ferro
Lugares sagrados 3 .

€ dolstao N Martirn

W Territérios do Islao 7 preciosas

nos finais de século VIII @& Tecidos

Cronologia da expanséo mugulmana G

636 640 711 714 722 1000 1492 E
|
Dominio das 0s muculmanos Inicio da Reconquista Congquista crista do
regioes do invadiram a Crista a partir reino mwfulmano de
Medio Oriente Peninsula Ibérica das Asturias Granada (Sul da
Peninsula Ibérica)
Invasdo do Egito Dominie da Peninsula A Reconquista Crista
Ibérica a excegao da chegou até ao rio
regiao das Astirias Douro Q

1. Que regiao da Peninsula Ibérica escapou ao dominio mugulmano?
2. Consideras que a conquista muculmana da Peninsula Ibérica foi facil? Porqué?
3. Quantos séculos permaneceram os muculmanos na Peninsula?
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Maos a Obra (5) ...

Vais, para concluir este guido de trabalho, construir um mapa
mental sobre as trés grandes religibes estudadas. Vai utilizar a

aplicacao: Mindmeister

Clica em: www.Mindmeister.com

Segue as indicagodes:

1. Clica em mapa mental;

Modelos

o -
.=

eo/'e

Mapa Mental

2. Da um titulo ao teu mapa mental.

S Topico de 1° nivel =O=—
[Meu novo mapa mental |@

Topico de 1° nivel ==
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http://www.mindmeister.com/

3. Depois deveras organizar a informacdo da forma que

considerares mais pertinente:

Podes ir abrindo niveisem + e:

Nao te esquecas de referir: Nome da religido, quando e onde

surgiu e alguns principios em que assenta.
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ESCUTAR

PARA ENTENDER
O CONTEUDO

ESCUTAR

PARA RETER O
CONTEUDO

ESCUTAR

PARA ANALISAR O
CONTEUDO

Vamos ouvir, com atencao,

uma narracao.

Faz uma escuta atenta.
Refere:
- O assunto da narracao;

- Trés palavras-chave sobre o
conteudo.

Faz uma escuta atenta.
Identifica:

- Trés acontecimentos-chave
no processo da reconquista;

- Trés protagonistas.

Faz uma escuta atenta.
Avalia:

- Qualtera sido o impacto da
Reconquista na construcao
do territdrio portugués?

PARTILHAR
PARA CONTRUIRMOS CONHECIMENTO!
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"A & de Afense Hennigues”

Atividade 1: "A Vida de Afonso Henriques" (Biografia)

Descrigdo: Nesta atividade, vao assistir a um video sobre a vida de D.
Afonso Henriques. Vais descobrir e explorar os principais eventos e
conquistas do primeiro rei de Portugal, entendendo o seu papel na
formacao do reino.

Recurso: https://cctic.ese.ipsantarem.pt/red/biografia-de-d-afonso-

henrigues/
Agora vais ter de realizar a atividade digital “biografia de D. Afonso

Henrigues”. AH! Ndo te esquecas de preencher o guido de trabalho que

estd na pagina seguinte.

Atividade 2: “Desafios de Afonso Henriques”

Descri¢do: Nesta atividade interativa, vais ser desafiado com perguntas de
escolha multipla relacionados a vida e as conquistas de Afonso Henriques.
Vais testar o teu conhecimento e capacidades enquanto vdo explorando
aspetos importantes da historia de Portugal.

Recurso: https://edpuzzle.com/media/65e86cbcbdbdbd1991fead3b

Atividade 3: “A Formacdo do Reino de Portugal”

Descrigdo: Esta atividade aborda a formagdo do Reino de Portugal,
destacando os principais acontecimentos histdricos e as conquistas
territoriais durante o reinado de Afonso Henriques. Agora, vais ser
desafiado a responder a perguntas e refletir sobre o impacto desses
eventos na historia de Portugal.

Recurso: https://ledpuzzie.com/media/65e87355f42f2c39070d4b83
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Biografia de D. Afonso Henrigues
BIOGRAFIA DE D. AFONSO HENRIQUES

Data e lacal de nascimento

Data e local da morte:

Local onde esta sepultado:

Filho de.

BIOGRAFIA DE D. AFONSO HENRIQUES

Ano do infc:o do seu reinado

Ano do final do seu reinado

Cognome:

BIOGRAFIA DE D. AFONSO HENRIQUES

ASpetos mais importantes da sua wida:
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Eatagio B
"Castelos de Portugal”

Atividade 1: "Explorando Castelos Portugueses com Oculos 3D"

« Descricdo: Nesta atividade, vdo ter a oportunidade de explorar dois
castelos portugueses através de um video em 3D. Vao ser transportados
virtualmente para esses castelos e poderdo observar detalhes

arquitetodnicos e histdricos.

e Recurso: https://www.youtube.com/watch?v=1m gtiZckjY

https://www.youtube.com/watch?v=p23jt2Ajtmo

https://www.youtube.com/watch?v=0Kri0iOYNB4

Atividade 2: "Visita Virtual ao Castelo de Santa Maria da Feira"

« Descrigdo: Agora vao realizar uma visita virtual ao Castelo de Guimaraes,
um dos mais emblematicos castelos em Portugal.

o Recurso: https://artsandculture.google.com/project/wonders-of-portugal

Procura na lupa Q= Castelo de Guimaraes

e APRENDER MAIS

Fig. 1

a) Que Castelo esta representado na figura 1?

169



b) Por que razdo esta escrito numa das torres do castelo: “Agui nasceu

Portugal® ? Se ndo souberes, faz uma pesquisa no Google.

Atividade 3: "Lenda do Castelo de Almourol"

« Descrigdo: Agora vao ler a lenda do Castelo de Almourol:

Durante a Idade Meédia, o Castelo de Almourol suscitou a criacdo de
numerosas lendas, as quais ndo foram decerto alheias a beleza natural do lugar
e a harmonia da construgdo. Uma delas € a de D. Ramiro, alcaide do Castelo de

almourol.

Conta a lenda que, voltando cheio de sede de uma campanha guerreira,
encontrou duas formosas mouras, mie e filha, que traziam com elas uma bilha
de agua. D.Ramiro pediu i filha gue Ihe desse de beber. Esta, assustou-se e

deixou cair a bilha. Enraivecido D. Ramiro matou-as.

MNesse momento apareceu um rapazinho de onze anos, filho e irm3o das
assassinadas. O cavaleiro logo ali o fez cativo e trouxe-o para o castelo. Quando
chegou, o pequeno mouro jurou que se vingaria na mulher e na filha de D.

Ramiro, duas damas muito belas.

Tempos depois, a mulher do casteldo definhou e acabou por morrer, vitima
de venenos gue o moure lhe foi dando a pouco e pouco. Porém, nao conseguiu
matar Beatriz, a filha de D. Ramiro, porgue os dois se apaixonaram.
Um belo dia, D. Ramiro chegou ao Castelo na companhia de outro alcaide, a
guem tinha prometido a m3oc de sua filha. Os jovens apaixonados,

inconformados com a sorte que os esperava, fugiram sem deixar rasto.

D. Ramiro morreu pouco depois, vitimado pelo desgosto.
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0] castelo, abandonado, caiu &m ruinas.
Dizem gue, nas noites de 5. lodo, D. Beatriz e o mouro aparecem, abracados,
na torre grande do castelo. A seus pés, D. Ramiro implora perd3o, mas o mouro

inflexivel responde-lhe com dureza:
- MALDICAO!
|Adaptado)

Bibliografia:

Os Mais Belos Castelos de Portugal. Lisboa: Editorial Verbo.

Apos leres esta lenda, procura no dicionario o significado das palavras

sublinhadas. Para isso, vais utilizar o dicionario online.

« Recurso: https://dicionaric.priberam.org/

Escreve aqui o significado das palavras:

Palavra Significado

« Depois de realizarem esta atividade, vdo utilizar o Google Street View para
procurar o Castelo de Almoural.
Devern usar a lupa de pesquisa e colocar o pedo sobre Almourol para

explorar virtualmente o local.
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Convento de »
W Nossa Senhora do..

= xeAlmouol
. Coudelaria Jos¢

o Trilho das La
s00gle UCDA Unigo Cultur]

o
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Eatacie C
"A presenca Muculmana e a
R ista, Cristi”

Atividade 1 - Explorando a histéria da Peninsula Ibérica

» Descricio: Nesta atividade, vao ter a oportunidade de relembrar sobre 2
presenta muguimzna na Peninsala Ioérnca e 4 Keconguista Lnista. vVac
passar por wiarias intcrabvidades. Vamos: RELEMBRAR, APRENDER E
COMSOH IDAR ns arsens conbecimentos|

* Recursos:

https://app.escolavirtual. pty ms/playerteacher/resource/870 LO5/EFse= &

seType=Scold=11356071&bkid=17228342

o Aualiacin dn canherimentn: Avalia anquily que ja sabes através dos links:

1. https:/fauladigital.leya.com/share/d-eb6bdb-08Be-4bbl-

a9 /-ffisdfadqdsl

2. kttpsyfauladigital leya.com/chare/B 1af160-20cb-112b-

b7cB-f155845e95e0

= Depois de realizeres estas atividades, come se sentem em relagio a estes

conteddos?

1A SEI MUITA COISAl

AINDA PRECISO DE ESTUDAR MAIS UM PCUCQO!

UFS! PRECISO DE ESTUDAR MUITO MAIS!




PORTUGAL NA

IDADE MEDIA

Guiao de Trabalho

Areas Curriculares: HISTORIA E
GEOGRAFIA DE PORTUGAL

Professora: Marta Guedes
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Do Presente... ao Passado... |

Observa aimagem. Pensa. Investiga.

A — Que estardo estas pessoas a fazer?

B — Parece-te que as técnicas que utilizam sdao modernas ou,
pelo contrario, sdo ja antigas?

C — Reflete: A Historia — Continuidade ou Ruptura?

\poralidade--. |
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D. Afonso Henriques

D. Sancho |
D. Afonso Il

D. Sancholl

D. Afonso Il

1145
147
1147
1158
1162
1165

1189

1217

1232
1234
1234
1238
1239

1249

Conquistas

Leiria
Santarém
Lisboa
Alcacer do Sal
Beja

Evora

Silves e Alvor

Alcacer do Sal

Moura

Beja

Aljustrel

Meértola

Cacela, Tavira e Alvor

Faro e Silves
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OCEAND ATLANTICO

Espacialidade...

Reino de Portugal em 1249

OCEANO ATLANTICO

Portugal em 1297
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Camponés a trabalhar a terra

 Fig. 2 Algumas atividac

© Que atividades vés representadas na ilustragao?

178



Saber mais...

APRENDER

A terra era o grande ganha-pao da populacao portuguesa que se
dedicava, na sua maioria, as atividades agricolas. Mas havia mais...-

A agricultura e a criacao de gado

Nos séculos Xill e XIV, di-se em Portugal um desenvolvi-
mento das atividades economicas.

Este desenvolvimento deveu-se a dois aspetos: o clima de
paz que se seguiu as guerras da Reconquista e que permitiu
que as populagoes se voltassem para o seu trabalho, dando-se
um aumento da producao; as leis e medidas tomadas pelos reis
portugueses no sentido de incentivar essa mesma producao.

Nesta época, a agricultura era a principal atividade da popu-
lacao e os produtos agricolas eram a base da sua alimentacao.

Também a pastoricia e a criacao de gado linham uma grande
importancia na economia.

A floresta fornecia caca, madeira e muitos outros produtos
essenciais ao dia a dia da populacao.

Produziam-se:
* cereais - cevada, centeio, trigo, aveia
e milho-miudo - de cuja mistura se fazia o pao;
« vinho e azeite de boa qualidade;
* legumes e frutos variados;
* linho, com o qual se fazia vestuario,
redes de pesca e velas para as embarcacoes.

Criavam-se:

» ovelhas e cabras, que forneciam 1a, leite
e carne;

* porcos, bois e cavalos, dos quais se aproveitava
o0 couro, a carne (porcos e bois) e a forca
de trabalho (bois e cavalos).

Recolhia-se da floresta:

* lenha e madeira;

« cortica, para fazer rolhas e boias para os redes
de pesca;

* mel e cera das colmeias.

h L=
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A vida no campo era muito dificil. O trabalho era manual e os
instrumentos pouco desenvolvidos. A terra produzia pouco por-
que era mal trabalhada e mal adubada e, por isso, a falta de
cereais era frequentc.

Quando existiam maus anos agricolas, isto €, nos anos
de grandes secas ou de periodos de chuvas muito prolon-
gados a situacao era ainda pior. As colheitas ficavam
destruidas e as pastagens para o gado reduzidas.
Eram os anos das fomes e das epidemias.

D. Dinis protegeu a agricultura e aumentou
as terras cultivaveis. Para tal, mandou
secar pantanos e semear pinhais junto
ao litoral para defender os campos

das areias trazidas pelo vento.
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ANEXO J - ANALISE DAS
RESPOSTAS DOS ALUNOS NA
FICHA DIAGNOSTICA
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Resolucio da ficha de avaliacido diagnostica

A competéncia A, "utilizar diferentes fontes de informag¢do com diversas

linguagens," ¢ essencial para a formagdo historico-geografica dos alunos. Esta

competéncia permite aos alunos interpretar documentos, selecionar e organizar

informacdes de diversas fontes, e aplicar esses conhecimentos na analise de contextos

histéricos. A tabela seguinte apresenta os indicadores especificos e as respetivas questoes

da ficha formativa que visam avaliar esta competéncia. Cada questdo foi concebida para

testar a capacidade dos alunos em utilizar fontes variadas e linguagens diferentes,

garantindo uma compreensdo abrangente e critica dos temas abordados.

Tabela 1. Competéncia (A) - Utilizar diferentes fontes de informagao com diversas linguagens

Indicadores

Questoes

Interpreta corretamente o documento
fornecido utilizando diferentes fontes de

informacéo.

1.1. Identificar afirmacdes corretas sobre as primeiras

comunidades humanas.

Utiliza fontes diversas para completar
informagBes lacunares sobre contextos

histéricos.

1.2. Completar frases sobre o modo de vida das primeiras

comunidades humanas.

Seleciona e organiza informacdes de forma
I6gica e coerente com base em diferentes

fontes.

1.3. Referir trés vantagens da descoberta e dominio do fogo.

Usa fontes iconograficas e textuais para

identificar manifestagdes artisticas.

2.1. Identificar uma manifestacdo artistica.

Usa fontes diversas para identificar locais

histéricos em Portugal.

2.2. Assinalar um local em Portugal onde se encontra a

manifestacdo artistica.

Interpreta fontes historicas para determinar

0 proposito de manifestacdes artisticas.

2.3. Assinalar a opgdo correta sobre o propoésito das

manifestagdes artisticas.

Utiliza informag0es textuais e documentais
para completar lacunas sobre atividades

histéricas.

3.1. Preencher espagos em branco com atividades das

comunidades agropastoris.

Preenche  corretamente  informac6es
lacunares sobre contextos histéricos com

base em fontes.

3.2. Completar a frase sobre as comunidades

agropastoris.
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Nota: Elaboragdo propria

Para o objetivo de utilizar diferentes fontes de informacdo com diversas
linguagens, a ficha formativa apresentava vdarias questdes relacionadas com os
indicadores descritos na tabela acima. Estas questdes permitiram avaliar a capacidade dos
alunos em interpretar documentos, selecionar e organizar informagdes e aplicar esses

conhecimentos em contextos historicos.

Na primeira questdo (1.1), cada resposta correta valia 2 pontos, totalizando 10
pontos possiveis. Dos 10 alunos, os resultados foram variados. Os alunos que acertaram
todas as respostas, obtendo 10 pontos representam 14,3% dos alunos. Por outro lado, os
alunos que erraram muitas ou todas as respostas, com pontuagdes entre 0 e 2 pontos
representando 42,9% dos alunos. Estas diferencas demonstram a variacdo na capacidade

de mobilizar a competéncia A entre os alunos.

Figura 1- Resposta do aluno 12 a pergunta 1.1 Figura 2 — Resposta do aluno 4 a pergunta 1.1
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Na segunda questdo (1.2), onde os alunos precisavam completar frases sobre o

modo de vida das primeiras comunidades humanas, os resultados foram os seguintes:

e Alunos que acertaram todas as respostas (6 pontos): 1, 2,9, 12, 14, 17, 18, 19, 20
(45% dos alunos);

e Alunos que erraram muitas ou todas as respostas (0 a 1 ponto): 4, 5, 6, 8, 10, 11,
13, 15 (40% dos alunos).

Estes resultados mostram que 45% dos alunos conseguiram completar
corretamente todas as frases, enquanto 40% dos alunos tiveram dificuldades significativas
nesta questdo, refletindo a necessidade de melhorar a competéncia A em termos de
utilizagdo de fontes diversas para completar informagdes lacunares sobre contextos

historicos.

Figura 3- Resposta do aluno 17 a pergunta 1.2 Figura 4- Resposta do aluno 4 a pergunta 1.2

Na terceira questdo (1.3), que pedia aos alunos para referir trés vantagens da
descoberta e dominio do fogo, 42,9% dos alunos obtiveram a pontuagdo maxima de 3
pontos. Alunos que ndo conseguiram responder corretamente as trés vantagens pedidas

(0 a 1 ponto) representaram 38,1% dos alunos.

Tabela 2. Competéncia (B) - Selecionar, organizar e tratar informagdo de natureza diversa

Indicadores Questoes

185



Seleciona, organiza e trata informagdes | 4. Fazer correspondéncia entre caracteristicas e povos
sobre caracteristicas e povos (iberos, celtas, | (iberos, celtas, lusitanos).

lusitanos).

Na questdo 4, os alunos tinham que selecionar, organizar e tratar informagdes de
natureza diversa para fazer a correspondéncia correta entre caracteristicas € oS povos
Iberos, Celtas e Lusitanos. Esta questdo foi desenhada para avaliar a competéncia B. Os

resultados foram os seguintes:

e Alunos que acertaram todas as correspondéncias (pontuagdo maxima): Nenhum
aluno acertou todas as correspondéncias (0% dos alunos);
e Alunos que erraram muitas ou todas as correspondéncias (pontuagdo muito baixa):

76,2% dos alunos erraram muitas ou todas as correspondéncias.

Estes resultados mostram que a maioria dos alunos teve dificuldades significativas

na selecdo, organizacdo e tratamento de informagdes de natureza diversa.

Figura 5- Resposta do aluno 2 a pergunta 4 Figura 6- Resposta do aluno 11 a pergunta 4

Tabela 3. Competéncia (C) - Localizar, no espago e no tempo, fendmenos politicos, econémicos, sociais,

culturais e naturais

Indicadores Questoes

Localiza fenémenos histéricos no tempo | 1.1. Identificar afirmagGes corretas sobre as primeiras
€ No espago. comunidades humanas
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Contextualiza 0 modo de vida das 1.2. Completar frases sobre 0 modo de vida das primeiras
primeiras comunidades humanas no comunidades humanas.

tempo e no espago.

Contextualiza a descoberta e dominio do 1.3. Referir trés vantagens da descoberta e dominio do

fogo no tempo e no espaco. fogo.

Localiza manifestagGes artisticas no tempo | 2.1. |dentificar uma manifestagio artistica.

€ N0 espaco.

Localiza lugares histdricos especificosem | 2.2. Assinalar um local em Portugal onde se encontra a

Portugal. manifestacdo artistica.

2.3. Assinalar a op¢éo correta sobre o propésito das

Contextualiza o propésito das manifestagdes artisticas.

manifestacgdes artisticas no tempo e no

espaco.
Localiza atividades das comunidades 3.1. Preencher espagos em branco com atividades das
agropastoris no tempo e no espaco. comunidades agropastoris.

Completa informacdes sobre as 3.2. Completar a frase sobre as comunidades
comunidades agropastoris no tempo e no agropastoris.

espaco.

Localiza e identifica  construgdes i 3 »
5.1. Registar o nome das constru¢des megaliticas.

megaliticas no tempo e no espaco.

Contextualiza construgdes megaliticas no | 5.2. Preencher legendas das constru¢des megaliticas.

tempo e no espaco.

Explica a funcdo das construgdes | 5.3. Referir a fungdo da construgdo megalitica

megaliticas no tempo e no espaco.

Identifica povos que estabeleceram 6.1. Identificar povos que estabeleceram contatos com a

contatos com a Peninsula Ibérica no Peninsula Ibérica.

tempo e no espaco.

Contextualiza o objetivo dos contatos dos | 6.2, Completar a frase sobre o objetivo dos contatos dos
povos mediterranicos no tempo e No | povos mediterranicos.

espago.

Localiza e contextualiza invencdes 6.3. Registar a principal invencéo do povo identificado.

histéricas no tempo e no espago.

Identifica e contextualiza os meios de troca | 6.4. Indicar o meio usado para facilitar as trocas de

de produtos no tempo e no espago. produtos pelo povo identificado.
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Os alunos demonstraram um bom desempenho em questdes como a 2.3, 3.1, 3.2,
5.1, 5.2, e 5.3, onde a maioria conseguiu localizar e contextualizar fendémenos no tempo
e no espaco. Estas questdes envolvem a identificagdo e a compreensdo das fungdes e
contextos histéricos de constru¢cdes megaliticas e atividades das comunidades

agropastoris, onde a maioria dos alunos teve sucesso.

No entanto, os alunos mostraram dificuldades em questdes como a 1.3, 6.1, 6.2, ¢
6.3. A questdo 1.3, que tratava das vantagens da descoberta e dominio do fogo, revelou
que muitos alunos tiveram dificuldades em contextualizar esse conhecimento no tempo e
no espaco. Da mesma forma, as questdes 6.1, 6.2 e 6.3, que exigiam a identificacdo e
contextualizagdo de povos e invengdes histdricas que estabeleceram contactos com a
Peninsula Ibérica, também foram problemadticas, com a maioria dos alunos obtendo
pontuacdes baixas. As dificuldades observadas em contextualizar invengdes historicas e
identificar povos que estabeleceram contactos com a Peninsula Ibérica sugerem a
necessidade de reforcar o ensino e a pratica de localizacdo e contextualizacdo de

fenomenos no tempo e no espaco.

Figura 7- Resposta do aluno 1 a pergunta 6.1. Figura 8- Resposta do aluno 8 a pergunta 6.1.

Tabela 4. Competéncia (D) - Contextualizar, em diferentes escalas espaciais e temporais, fenomenos que

ocorrem nas sociedades

Indicadores Questoes
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Contextualiza a importancia do trabalho

dos arquedlogos em diferentes escalas | 7.1. Explicar a importancia do trabalho dos arqued6logos.

espaciais e temporais

Figura 9- Resposta do aluno 3 a pergunta 7.1. Figura 10- Resposta do aluno 12 a pergunta 7.1

A questdo 7.1, que requer dos alunos uma explicagdo sobre a importancia do

trabalho dos arquedlogos, ¢ uma avalia¢do crucial da competéncia D. Esta competéncia

envolve a capacidade de contextualizar fendmenos em diferentes escalas espaciais e

temporais. Entre os 20 alunos avaliados:

10% dos alunos (2 alunos) obtiveram a pontuacdo maxima de 10 pontos. Estes
alunos demonstraram uma compreensao profunda e contextualizada do papel dos
arquedlogos. Foram capazes de explicar como as descobertas arqueoldgicas
contribuem para a reconstru¢do do passado, fornecendo informagdes essenciais
sobre diferentes periodos histéricos e civilizagdes. Além disso, conseguiram
contextualizar as descobertas em varias escalas espaciais, reconhecendo a
importancia das descobertas em diferentes locais geograficos para a compreensao
global da historia;

40% dos alunos (8 alunos) tiveram dificuldades significativas, obtendo
pontuacdes muito baixas (< 3 pontos). Estes alunos demonstraram uma
compreensdo limitada da importancia do trabalho dos arqueodlogos. As suas
respostas indicaram dificuldades em contextualizar as descobertas arqueologicas
em diferentes escalas espaciais e temporais. Muitos ndo conseguiram explicar de

forma clara como as descobertas contribuem para a reconstrucao do passado e a
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evolugdo do conhecimento historico. Além disso, houve uma falta de

reconhecimento da importancia das descobertas em diferentes locais geograficos

para a compreensao global da historia.

Tabela 5. Competéncia (E) - Conhecer os lugares e as regides, nas suas dinamicas/interagdes espaciais e

temporais globais

Indicadores

Questoes

Conhece e identifica manifestages

artisticas em diferentes lugares e regides.

2.1. Identificar uma manifestacéo artistica.

Conhece e localiza locais histricos em

Portugal.

2.2. Assinalar um local em Portugal onde se encontra a
manifestacdo artistica.

Conhece as construcGes megaliticas e as

suas localizacGes.

5.1. Registar o nome das construgdes megaliticas.

Compreende e preenche legendas sobre
construcdes megaliticas.

5.2. Preencher legendas das construcdes megaliticas.

Compreende a funcdo das construcdes

megaliticas e a sua localizacéo.

5.3. Referir a funcdo da construcdo megalitica

Conhece 0s povos que estabeleceram
contactos com a Peninsula Ibérica.

6.1. Identificar povos que estabeleceram contactos com a
Peninsula Ibérica.

Nas questdes 2.1 e 2.2, os alunos foram avaliados na sua capacidade de identificar

uma manifestacdo artistica e de assinalar um local em Portugal onde essa manifestagdo

pode ser encontrada. Estas questdes exigem um conhecimento especifico dos lugares e

das regides e das suas dinamicas histdricas e culturais. Muitos alunos mostraram um bom

desempenho nestas questdes,

demonstrando uma compreensdo adequada das

manifestacdes artisticas e da sua localizagdo geogréafica. 60% dos alunos conseguiram

identificar corretamente uma manifestacao artistica e assinalar o local em Portugal onde

esta pode ser encontrada. No entanto, alguns alunos tiveram dificuldades em relacionar a
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manifestacdo artistica com a sua regido especifica, o que indica a necessidade de reforcar

0 ensino sobre a importancia dos contextos regionais e culturais.

As questdes 5.1, 5.2 e 5.3 focam-se nas construgdes megaliticas, exigindo que 0s
alunos registem o nome destas construcdes, preencham legendas associadas e expliqguem
a sua funcdo. Estas questdes avaliam a capacidade dos alunos de conhecer e compreender
as construcdes megaliticas nas suas dinamicas espaciais e temporais. Analisando as
respostas, a maioria dos alunos conseguiu identificar corretamente as construcdes
megaliticas e preencher as legendas de forma adequada, demonstrando um bom
conhecimento dos locais e das fungdes dessas construcdes. No entanto, alguns alunos ndo
conseguiram explicar claramente a funcdo das construcbes megaliticas, indicando

dificuldades em contextualizar estas estruturas no seu contexto histérico e cultural.

Figura 11- Resposta do aluno 5 a pergunta 5.3. Figura 12- Resposta do aluno 16 a pergunta 5.3.

3. Refere a fungio a que se destinava a construgéo representada no 5.3. Refere a fungdo a que se destinava a construgdo representada no
documento 4.

Mades documento 4.
- pf[‘mA orda & redes 2uom A"l““"
K condbu s gt L. @ . S! ag
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Na questdo 6.1, os alunos foram desafiados a identificar os povos que

estabeleceram contactos com a Peninsula Ibérica. Esta questdo requer um conhecimento
das interagdes regionais e temporais entre diferentes povos. Houve uma variagdo
significativa nas respostas dos alunos, com alguns a demonstrarem uma compreensao
solida das interacdes historicas entre diferentes povos e outros a mostrarem dificuldades

em identificar corretamente estes contactos

Tabela 6. Competéncia (F) - Mobilizar conhecimentos historico-geograficos para analisar e

problematizar novas situagdes

Indicadores Questoes

Mobiliza  conhecimentos  histdrico-
geograficos para identificar afirmacdes | 1.1 |dentificar afirmacGes corretas sobre as primeiras
corretas sobre as primeiras comunidades | ~omunidades humanas.

humanas.
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Utiliza conhecimentos para completar
frases sobre 0 modo de vida das primeiras

comunidades humanas.

1.2. Completar frases sobre 0 modo de vida das primeiras

comunidades humanas.

Analisa e problematiza o impacto da
descoberta e dominio do fogo na vida

humana.

1.3. Referir trés vantagens da descoberta e dominio do fogo

Conhece e identifica manifestacGes

artisticas em diferentes lugares e regides.

2.1. Identificar uma manifestacao artistica.

Utiliza conhecimentos historico-
geograficos para preencher espacos em
branco com atividades das comunidades

agropastoris.

3.1. Preencher espacos em branco com atividades das
comunidades agropastoris.

Completa informac@es sobre as
comunidades agropastoris com base em

termos fornecidos.

3.2. Completar a frase sobre as comunidades agropastoris.

Conhece as construcdes megaliticas e as

suas localizagdes.

5.1. Registar o nome das constru¢des megaliticas.

Compreende e preenche legendas sobre

construgdes megaliticas.

5.2. Preencher legendas das construces megaliticas.

Compreende a funcéo das construcdes

megaliticas e a sua localizacao.

5.3. Referir a fungdo da construgcdo megalitica

Conhece 0s povos que estabeleceram

contactos com a Peninsula Ibérica.

6.1. ldentificar povos que estabeleceram contactos com a

Peninsula Ibérica.

Utiliza conhecimentos para completar a
frase sobre o objetivo dos contactos dos

povos mediterrénicos.

Aplica conhecimentos para registar a

principal invencdo do povo identificado.

Utiliza conhecimentos para indicar o
meio usado para facilitar as trocas de

produtos pelo povo identificado.

6.2. Completar a frase sobre o objetivo dos contactos dos

povos mediterranicos.

6.3. Registar a principal inven¢éo do povo identificado.

6.4. Indicar o meio usado para facilitar as trocas de

produtos pelo povo identificado.
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Analisa e explica a importancia do 7.1. Explicar a importancia do trabalho dos arque6logos.

trabalho dos arqueélogos.

Na questdo 2.1, os alunos foram desafiados a identificar corretamente uma
manifestagdo artistica observada no documento fornecido. Este exercicio exige que os
alunos apliquem os seus conhecimentos historicos e culturais para reconhecer e
interpretar manifestagdes artisticas especificas. A maioria dos alunos conseguiu
identificar corretamente a manifestagdo artistica. Aproximadamente 75% dos alunos
demonstraram uma boa capacidade de mobilizar conhecimentos historico-geograficos
para analisar o documento e identificar a manifestagdo artistica correta. No entanto, 25%

dos alunos tiveram dificuldades, indicando a necessidade de reforgo nesta area especifica.

Figura 13- Resposta do aluno 5 a pergunta 2.1. Figura 14- Resposta do aluno 16 a pergunta 2.1.

2.1. Identifica a manifestacéo artistica que observas no documento 2. Identifica a manifestacéio artistica que observas no document
! nto

Wal, W0 petael —AMMM&%AMI%_

Na questao 2.2. que exigia que os alunos assinalassem um local especifico em
Portugal onde a manifestacdo artistica identificada na questdo anterior pode ser
encontrada. Esta tarefa requer um conhecimento preciso da geografia cultural e histérica
de Portugal. Cerca de 60% dos alunos foram capazes de assinalar corretamente o local da
manifestagdo artistica em Portugal. Este resultado mostra que mais da metade dos alunos
conseguiu aplicar eficazmente os seus conhecimentos historico-geograficos para localizar

a manifestacao artistica.

Nas questdes 1.1. e 1.2. a maioria dos alunos conseguiu identificar corretamente
as afirmacdes sobre as primeiras comunidades humanas, demonstrando uma boa
capacidade de interpretagdo de documentos e sele¢do de informagdes e conseguira
completaram com sucesso as frases sobre o modo de vida das primeiras comunidades
humanas, mostrando uma compreensao solida dos contextos historicos e geograficos. Na
questdo 1.3. houve uma variagdo significativa nas respostas sobre as vantagens da
descoberta e dominio do fogo. Enquanto alguns alunos demonstraram uma compreensao

clara, outros tiveram dificuldades em analisar o impacto historico dessa descoberta.
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Nas questoes 3.1 e 3.2. os alunos conseguiram, na sua maioria, preencher
corretamente os espagos em branco e completar as frases sobre as atividades das

comunidades agropastoris, indicando um bom entendimento do contexto historico.

Nas questoes 5.1, 5.2 e 5.3. a maioria dos alunos conseguiu registar corretamente
os nomes das construgdes megaliticas, preencher legendas e explicar a fungdo dessas

construgdes, mostrando uma boa mobiliza¢ao de conhecimentos.

Nas questdes 6.2, 6.3 e 6.4. houve desafios significativos na contextualizagao dos
contactos dos povos mediterranicos, invengdes histéricas e meios de troca de produtos.

Muitos alunos tiveram dificuldades em aplicar os seus conhecimentos para estas questoes.

Tabela 7. Competéncia (G) - Mobilizar vocabulario historico e geografico na construcao do

conhecimento ¢ na comunicag@o em Historia e Geografia

Indicadores Questdes
Mobiliza vocabuléario histérico para 1.3. Referir trés vantagens da descoberta e dominio do
referir vantagens da descoberta e fogo.

dominio do fogo.

Aplica vocabulario histérico na 4. Fazer correspondéncia entre caracteristicas e povos

associacdo de caracteristicas com povos | (Iberos, Celtas, Lusitanos).

especificos.

Mobiliza vocabulario para registar a
principal invencdo de um povo | 6.3. Registar a principal invengdo do povo identificado.

identificado.

Figura 15- Resposta do aluno 5 a pergunta 1.3.

1.3. Refere trés vantagens para o Homem da descoberta e do dominio do fogo.
S o CE I Lo ds (oo J PRI
o 0k L
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o

Nesta questdo, os alunos foram desafiados a referir trés vantagens da descoberta
e dominio do fogo. Este exercicio exige que os alunos mobilizem vocabuldrio histérico

adequado para explicar o impacto desta descoberta na vida humana. A variagdo nas
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respostas dos alunos foi significativa. Aproximadamente 35% dos alunos (7 alunos)
demonstraram uma compreensdo clara e utilizaram o vocabulério histérico de forma
eficaz para explicar as vantagens do dominio do fogo, como o aumento da seguranca, a
melhoria da dieta e o desenvolvimento de técnicas de producdo de ferramentas. No
entanto, 65% dos alunos (13 alunos) tiveram dificuldades em mobilizar o vocabulario
adequado, o que indica a necessidade de reforco nesta area especifica. Estes alunos
apresentaram respostas vagas ou incompletas, evidenciando uma falta de familiaridade
com o vocabulario historico necessario para descrever adequadamente os beneficios da

descoberta do fogo.

Na questao 4, os alunos precisavam associar caracteristicas especificas aos povos
iberos, celtas e lusitanos. Esta tarefa exige um bom dominio do vocabulario histérico
relacionado com as caracteristicas culturais e sociais desses povos. Cerca de 40% dos
alunos foram capazes de fazer as correspondéncias corretamente, demonstrando uma boa
mobilizacdo do vocabulario histérico necessario. No entanto, 60% dos alunos
apresentaram dificuldades, com erros frequentes nas correspondéncias, sugerindo a

necessidade de melhorar o conhecimento e o uso do vocabulario especifico.

Na questdo 6.3 que exigia que os alunos registassem a principal inven¢do de um
povo especifico, utilizando o vocabulario historico adequado para descrever e
contextualizar a inveng¢ado, aproximadamente 35% dos alunos conseguiram identificar e
registar corretamente a invencdo, utilizando o vocabulario histérico adequado. No
entanto, a maioria dos alunos (65%) teve dificuldades, apresentando respostas vagas ou

incorretas.

Com base nesses diagnodsticos, estruturamos as sessdes do programa de
intervengdo para abordar todas as competéncias historico-geograficas e as que os alunos
necessitavam de mobilizar com mais frequéncia, utilizando diversos recursos digitais e

metodologias ativas de aprendizagem.

A ficha diagnostica e o questiondrio inicial foram essenciais para estruturar o
programa de intervenc¢ado "In Manus Tuas". A ficha diagnostica revelou areas especificas

de dificuldade. Ao referir-se a avaliagao diagnostica, Tavano (2021, P. 39) ressalta que:
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Esse tipo de avaliagdo, que ja foi chamado de avaliacdo inicial, intenta recolher
informagdes sobre o que o estudante ja sabe, quais os conhecimentos que o
estudante traz para a sala de aula, quais as competéncias e capacidades ele ja
adquiriu, levando, assim, ao planeamento das praticas pedagogicas de maneira

fundamentada em algo mais concreto.

Com base nesses diagnosticos, as sessdes do programa de intervencao foram
estruturadas para abordar essas dificuldades e as atividades foram projetadas para
melhorar a compreensao dos conteudos historico-geograficos, aumentar o envolvimento
dos alunos e desenvolver competéncias criticas e analiticas, alinhadas com as

necessidades identificadas na avaliacao inicial.
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ANEX0O K - GUIAO DAS
ENTREVISTAS A0S ALUNOS
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Entrevista ao Aluno 4

Idade: 10 anos

Ha quanto tempo utilizas ferramentas digitais nas aulas? Ha 1 ano, desde o 4°

ano.

Que recursos digitais gostaste mais de utilizar nas aulas de HGP? Gostei mais

de utilizar a realidade virtual com os oculos.

Podes descrever como utilizaste esses recursos nas aulas? Usamos os Oculos
de realidade virtual para explorar castelos e cidades antigas, foi como se

estivéssemos la mesmo.

Achas que as aulas com recursos digitais foram mais interessantes o que as

aulas tradicionais? Porqué? Sim, porque foi mais interativo e divertido.

Os recursos digitais ajudaram-te a manter a tua aten¢io durante as aulas?
Podes dar um exemplo? Sim, por exemplo, quando utilizdmos o Kahoot para

responder a perguntas sobre a historia.

Tiveste alguma dificuldade ao utilizar os recursos digitais nas aulas? Podes
explicar qual foi a dificuldade? Tive dificuldade a usar o ArcGis, porque nao

sabia como navegar no mapa.

Como superaste essa dificuldade? Recebeste ajuda de alguém? Recebi ajuda

da professora que me explicou como usar.

Achas que aprendes melhor com o uso de recursos digitais? Podes dar um
exemplo? Sim, aprendo melhor porque € mais facil visualizar os contetidos, como

quando vimos o video interativo sobre a Romanizacao.

Participas mais ativamente nas aulas quando sido usados recursos digitais?
Podes descrever um momento em que isso aconteceu? Sim, participei mais

ativamente no jogo de simulagdo historica com o Mentimeter.
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11. Que recursos digitais utilizas com mais frequéncia fora da sala de aula?

Computador e tablet.

12. Utilizas recursos digitais para estudar ou apenas para atividades de lazer?

Podes dar exemplos? Utilizo para estudar e para lazer, como ver videos no

YouTube.

13. Como é que as tecnologias digitais ajudam nos teus estudos fora da escola?

Ajudam a encontrar informagdes e videos que explicam melhor a matéria.

14. Existe algum recurso digital que utilizas fora da escola e que gostarias de
explorar nas aulas? Gostaria de usar mais o google street view para ver lugares

historicos.

15. O que mudarias nas aulas de HGP para tornar o uso dos recursos digitais

mais presente? Adicionaria mais atividades interativas e jogos.

16. Tens alguma sugestio de novos recursos ou ferramentas que gostarias de

experimentar nas aulas? Gostaria de experimentar mais simulagdes € jogos.
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1.

4.

S.

6.

7.

Entrevista ao aluno 13

Idade: 11 anos

Ha quanto tempo utilizas ferramentas digitais nas aulas? Utilizo desde o 1°

Ciclo.

Que recursos digitais gostaste mais de utilizar nas aulas de HGP? Gostei mais

de utilizar o Kahoot e a realidade virtual.Podes descrever como utilizaste

Podes descrever como utilizaste esses recursos nas aulas? Usamos o Kahoot

para quizzes e a realidade virtual para explorar monumentos historicos.

Achas que as aulas com recursos digitais foram mais interessantes o que as

aulas tradicionais? Porqué? Sim, porque as aulas digitais sdo muito mais giras.

Os recursos digitais ajudaram-te a manter a tua atencio durante as aulas?

Podes dar um exemplo? Sim, os jogos do Kahoot mantém-me focado.

Tiveste alguma dificuldade ao utilizar os recursos digitais nas aulas? Podes
explicar qual foi a dificuldade? Tive dificuldade em usar o Padlet porque nao

conseguia encontrar as informagdes rapidamente.

Como superaste essa dificuldade? Recebeste ajuda de alguém? Recebi ajuda

de um colega que ja sabia usar o Padlet.

Achas que aprendes melhor com o uso de recursos digitais? Podes dar um
exemplo? Sim, porque consigo ver imagens e videos que explicam melhor a

matéria, como o video sobre as trés religides monoteistas.

10. Participas mais ativamente nas aulas quando sdo usados recursos digitais?

Podes descrever um momento em que isso aconteceu? Sim, participei mais

quando usamos o Mentimeter para discutir a Romanizacao.
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

Que recursos digitais utilizas com mais frequéncia fora da sala de aula?

Computador e smartphone.

Utilizas recursos digitais para estudar ou apenas para atividades de lazer?

Podes dar exemplos? Utilizo para estudar e para jogos.

Como é que as tecnologias digitais ajudam nos teus estudos fora da escola?

Ajuda-me a encontrar informagdes ¢ a fazer trabalhos de pesquisa.

Existe algum recurso digital que utilizas fora da escola e que gostarias de

explorar nas aulas? Gostaria de usar mais jogos como o kahoot..

O que mudarias nas aulas de HGP para tornar o uso dos recursos digitais

mais presente? Usaria mais a realidade virtual e quizzes.

Tens alguma sugestio de novos recursos ou ferramentas que gostarias de
experimentar nas aulas? Gostaria de experimentar mais recursos interativos e

jogos.
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1.

2.

4.

S.

6.

7.

Entrevista ao aluno 17

Idade: 10 anos

Ha quanto tempo utilizas ferramentas digitais nas aulas? Desde o 4° ano.

Que recursos digitais gostaste mais de utilizar nas aulas de HGP? Gostei mais

de utilizar o ArcGis e a realidade virtual.

Podes descrever como utilizaste esses recursos nas aulas? Utilizei o ArcGis

para criar mapas e a realidade virtual para explorar locais histdricos.

Achas que as aulas com recursos digitais foram mais interessantes o que as

aulas tradicionais? Porqué? Sim, porque sdo mais interativas.

Os recursos digitais ajudaram-te a manter a tua aten¢iao durante as aulas?
Podes dar um exemplo? Sim, especialmente durante as exploragdes virtuais com

os oculos.

Tiveste alguma dificuldade ao utilizar os recursos digitais nas aulas? Podes
explicar qual foi a dificuldade? Tive dificuldade em usar o ArcGis por ser

complicado.

Como superaste essa dificuldade? Recebeste ajuda de alguém? Sim, a

professora ajudou-me a entender como usar o ArcGis.

Achas que aprendes melhor com o uso de recursos digitais? Podes dar um
exemplo? Sim, porque as explicagdes visuais ajudam muito, como no caso do

friso cronologico digital.

10. Participas mais ativamente nas aulas quando sao usados recursos digitais?

Podes descrever um momento em que isso aconteceu? Sim, quando usamos o

Kahoot, participei mais nas discussdes.
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11. Que recursos digitais utilizas com mais frequéncia fora da sala de aula?

Computador e tablet.

12. Utilizas recursos digitais para estudar ou apenas para atividades de lazer?

Podes dar exemplos? Utilizo para estudar e também para ver videos de jogos.

13. Como é que as tecnologias digitais ajudam nos teus estudos fora da escola?

Ajuda-me a fazer pesquisas e a compreender melhor a matéria.

14. Existe algum recurso digital que utilizas fora da escola e que gostarias de

explorar nas aulas? Jogos.

15. O que mudarias nas aulas de HGP para tornar o uso dos recursos digitais

mais presente? Adicionaria mais videos e realidade virtual

16. Tens alguma sugestio de novos recursos ou ferramentas que gostarias de

experimentar nas aulas? Gostaria de experimentar mais jogos.
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Entrevista ao aluno 19

Idade: 11 anos

Ha quanto tempo utilizas ferramentas digitais nas aulas? Uso ha 2 anos.

Que recursos digitais gostaste mais de utilizar nas aulas de HGP? Gostei mais

de utilizar o Mentimeter e os 0culos de realidade virtual.

Podes descrever como utilizaste esses recursos nas aulas? Utilizdmos o
Mentimeter para criar nuvens de palavras e os oculos de realidade virtual para

visitar sitios arqueologicos.

Achas que as aulas com recursos digitais foram mais interessantes o que as

aulas tradicionais? Porqué? Sim, porque sdo mais dindmicas e interativas.

Os recursos digitais ajudaram-te a manter a tua atencio durante as aulas?
Podes dar um exemplo? Sim, a realidade virtual foi especialmente fixe e

manteve-me focado.

Tiveste alguma dificuldade ao utilizar os recursos digitais nas aulas? Podes
explicar qual foi a dificuldade? Tive alguma dificuldade com o Mentimeter

inicialmente.

Como superaste essa dificuldade? Recebeste ajuda de alguém? Recebi ajuda

dos colegas para entender como funcionava.

Achas que aprendes melhor com o uso de recursos digitais? Podes dar um
exemplo? Sim, porque ¢ mais ficil lembrar dos contetidos quando uso

ferramentas digitais, como o Kahoot.

204



10. Participas mais ativamente nas aulas quando sio usados recursos digitais?
Podes descrever um momento em que isso aconteceu? Sim, participei mais

ativamente na atividade de escuta com o audio e o Kahoot.

11. Que recursos digitais utilizas com mais frequéncia fora da sala de aula?

Computador e smartphone.

12. Utilizas recursos digitais para estudar ou apenas para atividades de lazer?

Podes dar exemplos? Utilizo para estudar e também para jogar e ver videos.

13. Como é que as tecnologias digitais ajudam nos teus estudos fora da escola?

Ajudam-me a encontrar informacdes e a fazer trabalhos de casa.

14. Existe algum recurso digital que utilizas fora da escola e que gostarias de

explorar nas aulas? Gostaria de usar mais videos e quizzes.

15. O que mudarias nas aulas de HGP para tornar o uso dos recursos digitais

mais presente? Usaria mais realidade virtual e jogos interativos.

16. Tens alguma sugestio de novos recursos ou ferramentas que gostarias de
experimentar nas aulas? Gostaria de experimentar mais aplicagdes de simulagao

de realidade virtual.
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ANEXO L - QUESTIONARIO
FINAL
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Questionario final

Este questionario tem como objetiva avaliar o programa de intervengdo realizado durante
as aulas de HGE

Todas as respostas sdo confidenciais e serdo usadas apenas para fins académicos.
For favor, responde com sinceridade e baseando-t2 na tua experiéncia.

Agradecemas imenso pela tua participagdo.

Bg Nao partilhade

* Indica uma pergunta obrigatoria
ldade *

& sua resposta

Sexo

O Femining

D Masculing
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A TIC tomaram as avlas de HEP mais imeessantes

Dilscqoed o ooom e Bamia e

Dlecoedo

Hao concordo nem disoordo

Concands

OO0 00O

Concardo comipletamsnie

Z. 45 TIC aumentaram a mimha motivap®s para estudar HGR

() Dlscordo completamants

|:| Discoedo
() Hioconcorda nem disconde

() Cancards

() Cancards complatamanta

2. Sirta-me mais envolvido nas avlas de HEP quando s3o utilizadas TIC.

() Discordo complstamants

() Dlscordo
|:| Mo concorda nam discardo

() Cancardo

() Cancarda complatamenia
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4_As TIC ajudaram-me a compresnder mebhor os contelddes de HER

() Dlscordo complatamants

I:::I Dlsciordo
|:::| Mo concorda nem discondo

|:::| Concarda

|:::| Concordo complatamesis

o2 Asg TIC melhoraram o meu desempenho académico =m HGR

|:::| Discordo completamants

|:::| Dlscordo
|:::| H&c concorda niem disoardo

|:::| Concando

() Cancardo complatamanta

t. Gosto mais de participar nas aulas de HSP guando =30 utiizadas TIC.

|:::| Dlscordo completamants

|:::| Dilsciordo
|:::| H&c concorda niem disoardo

|:::| Concando

() Cancardo complatamenta
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7. Recomendaria o uso das TIC nas aulas de HGP aos meus colegas.

I:::I Discordo completamente

() Discorda

I:::I Mao concordo nem discordo
I:::I Cancardo

() Concorde completameante
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ANEXO M - GRELHAS DE
AVALIACAO DAS FICHAS
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ANEXO N - ANALISE DE
CONTEUDO DAS ENTREVISTAS



Categoria

Utilizacao de
Recursos Digitais

Experiéncias de
Aprendizagem
com Recursos
Digitais

Desafios na
utilizaciio das
tecnologias digitais

Contributos das
tecnologias digitais
nas aprendizagens

Subcategoria Indicadores

Tempo de uso
Desde o 1°
Ciclo, 1 ano, 2
anos

Recursos
favoritos Realidade
virtual, Kahoot,

AreGis,

Mentimeter

Descricao de uso
Exploracéo
virtual, quizzes,
mapas, criacao

de nuvens
Interesse e Interatividade,
envolvimento diversdo
. Uso de ArcGis,
Dificuldades
encontradas gk,
Mentimeter
Facilidade de
. visualizacao,
Melhoria na zag ~
. memorizagao,
aprendizagem L
explicacdes
visuais

Unidades de registo

"Utilizo desde o 1° Ciclo." "Ha 1
ano, desde o 4° ano."
"Desde 0 4° ano."

"Uso ha 2 anos."

"Gostei mais de utilizar a
realidade virtual com os 6culos."
"Gostei mais de utilizar o Kahoot

¢ a realidade virtual." "Gostei
mais de utilizar o ArcGis ¢ a
realidade virtual." "Gostei mais de
utilizar o Mentimeter e os 6culos
de realidade virtual."
"Usamos os 6culos de realidade
virtual para explorar castelos e
cidades antigas." "Usamos o
Kahoot para quizzes e a realidade
virtual para explorar monumentos
historicos." "Utilizei o ArcGis
para criar mapas ¢ a realidade
virtual para explorar locais

histéricos." "Utilizamos o
Mentimeter para criar nuvens de
palavras e os 6culos de realidade

virtual para visitar sitios
arqueoldgicos."

"Sim, porque foi mais interativo e
divertido." "Sim, porque as aulas
digitais sdo mais giras." "Sim,
porque sdo mais interativas."
"Sim, porque sdo mais dindmicas
e interativas."

"Tive dificuldade a usar o ArcGis,
porque ndo sabia como navegar
no mapa."

"Tive dificuldade em usar o
Padlet porque ndo conseguia
encontrar as informagdes
rapidamente." "Tive dificuldade
em usar o ArcGis por ser
complicado." "Tive alguma
dificuldade com o Mentimeter
inicialmente."

"Sim, aprendo melhor porque ¢
mais facil visualizar os conteudos,
como quando vimos o video
interativo sobre a Romanizaggo."
"Sim, porque consigo ver imagens
e videos que explicam melhor a

Unidade
de
contexto
A13Q2
A4Q2
A17Q2

A19Q2
A4Q3

A13Q3
A17Q3

A19Q3

A4Q4
A13Q4
A17Q4

A19Q4

A4Q5
A13Q5
A17Q5

A19Q5

A4Q7
A13Q7
A17Q7

A19Q7

A4Q9

A13Q9
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Uso de Recursos
Digitais Fora da
Sala de Aula

Sugestdes de
melhorias

Participacao
ativa Jogos
interativos,
discussoes,
simulagoes
Recursos Computador,
e tablet,
utilizados
smartphone
Finalidade de
uso

Estudo, lazer,
pesquisa

Google Street
View, realidade,
jogos

Recursos digitais

matéria, como o video sobre as
trés religides monoteistas." "Sim,
porque as explicagdes visuais
ajudam muito, como no caso do
friso cronoldgico digital."
"Sim, porque ¢ mais facil lembrar
dos conteudos quando uso
ferramentas digitais, como o
Kahoot."
“Ajudam-me a fazer pesquisas.”
“... a fazer trabalhos.”

"Sim, participei mais com o
Mentimeter” "Sim, participei mais
quando usamos o Mentimeter para

discutir a Romanizagdo." "Sim,
quando usamos o Kahoot.”
"Sim, participei mais ativamente
na atividade de escuta com o
audio e o Kahoot."
"Computador e tablet."
"Computador e smartphone."
"Computador e tablet."

"Utilizo para estudar e para lazer,
como ver videos no YouTube."
"Utilizo para estudar e para
jogos."

"Utilizo para estudar e também
para ver videos de jogos."
"Utilizo para estudar e também
para jogar e ver videos.”

"Gostaria de usar o Google Street
view” "Gostaria de usar mais
jogos como o Kahoot." "Gostaria
de usar mais jogos."

“Mais atividades interativas,
jogos.”

“Usaria mais a realidade virtual e
quizzes.” "Gostaria de
experimentar mais simulagdes e
jogos." “Gostaria de experimentar
mais jogos." | "Gostaria de
experimentar mais aplicagdes de
simulacdo de realidade virtual

A17Q9

A19Q9

A13Q13

A17Q13

A13Q13
A4Q10

A13Q10

A17Q10
A19Q10
A4Ql11
A13Ql1,
A19Q11
A17Q11
A4Q12

A13Q12

A17Q12

A19Q12
A4Ql4
A13Q14
A17Q14
A4Q15
A13Q15

A4Q16

A17Q16

A19Q16
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ANEXO O - 1@ FICHA DE
AVALIACAOQ



? §§§‘%3ES‘ESA HISTORIA E GEOGRAFIA DE PORTUGAL
— FICHA DE AVALIAGAO - 5.° ANO

Nome: N.°: Turma:

EDUCAGAO

Classificacao.: ( %) Data: /7

Professora: Enc. Educacao:

Lé com muita atencado as perguntas que se seguem. Boa sorte!

A Peninsula Ibérica - localizag&o e quadro natural
1. Observa as diferentes formas de representacéo da superficie terrestre.
B

1.1. Assinala com um X a forma de representagdo da superficie terrestre apresentada em cada

um dos exemplos A, B, C e D.

Fotografia Imagem de
aérea satélite

A 0O u O O
B [ ] O O
& [0 L O O
o[ L [ N

1.2. Indica uma vantagem da forma de representacao da superficie terrestre representada em
B.

Globo Mapa
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1.3. Indica uma desvantagem da forma de representagdo da superficie terrestre representada
em A.

2. Imagina que vais dar a volta ao mundo de avido, seguindo a ordem dos numeros referidos no

mapa da figura 1.

2.1. Preenche o quadro de acordo com o exemplo.

) Que diregdo Que oceano(s) ou mar Para que continente te
Etapas da viagem
tomaste? atravessaste? dirigiste?
De 1 para 2 Sul Mar Mediterraneo Africa
Oceano Indico e
De 4 para 5
Oceano Glacial Antartico
Oceano Glacial Antartico e
De 5 para 6
Oceano Indico
De 6 para 7
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3. Observa o mapa da figura 2.

3.1. Dos 5 pringpais
elementos de um  mapa,

assinala com umn X aqueles que
estdo represantados no mapa
da figura 2.

Ul Fonte

| Legenda

I Titulo

| Escala

| Orientagdo

3.2. Explica qual a utilidade da legenda para a compreens3o de um mapa.

4. Observa o mapa da figura 3.
4.1, ldentifica o territério representado no
mapa da Sgura 3.

42 Completa a legenda de acordo com o
mapa & com os limiles naturss da P. Ibérica.
A
B-
Cs
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. Completa a rosa dos venlos com o5 ponlos cardeais & colaleras.

— —

7. Ma imagem abaixo, traca o caminho a seguir ==, & parlir de casa, 1= quissres desiocar para a
ezcola, lendo de passar primeirg no andim, onde be vais enconirar com os (sus amigos - mas

evita a drea do lago!

i

B — i S —
| casa
! i jardim

apo

escola i i

i i

T.1. Apara, completa o texto, uliizanda os ponlos cardess & of panbos colaieras coreslos

“Auo sair de casa, sigo para . A i ber 30 jandim, ande me o encon rar
CINT 05 MmeUs amigos; junbos, ssguimos em direglo a . & depois
, abé chegamos & escola®

B.1. Faz um circullo & volta da Peninsula Ibérica

B.2 Completa o l=xio seguinie:
A linha horizonial representada no globo que divide
a Terra am duas pardes iguais  chamam-se

B3 |dentifica a rona cimilica onde s= localiza a
Penirmula Bbérica.
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9. l|dentifica as formas de relevo representadas
pelas letras A, B, C e D da figura 6.

A-
B-
C-
D-

10. Observa o mapa da figura 7, que divulga as temperaturas de 3 cidades da Peninsula |bérica em
dois momentos diferentes do ano, o verao e o inverno.

10.1. Diz 0 nome da cidade que se situa: *"_ ,_ﬁ"'ﬁu"'"
e | Janeiro TR
e HOwenien)

a) Nointerior da Peninsula Ibérica. B .o [
: { k!l.".';;:m! ¥
: , -‘.-au-pm

b) No litoral da Peninsula Ibérica. _
- Y 3 -
: J Siow Berter ‘ 3 ;"‘/’/
5 v L'n:'".uz..tm ‘ '. ,'; Temperatura
:u. v \"’_'\J * Precipitacio

¢) No sul da Peninsula Ibérica.

10.2. Se visitares:

a) a cidade de Aveiro no inverno, de que acessorio nao te deves esquecer?

b) a cidade de Madrid no inverno, de que acessorio nao te deves esquecer?
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ANEXO P - 2@ FICHA DE
AVALIACAOQ



FICHA DE AVALIAGAD DE COMHECIMENTOS
HISTORIA E GEOGRAFIA DE PORTUGAL

MNoma: Turma: [ BH

Classificacio: Profassor: ____E.Edue.:___

Parte |
05 Mugulmanos na Peninsula Ibérica

1. Lé&com atencdo as frases saguintes:

a) OsMuculmanos praticam o lslamismo.

b} O Deus dos Mugulmanos & Maomié,

¢) OlLivro sagrado dos Mugulmanos & a Biblia.

d} Todosos Mugulmanos devem fazer uma peregrinacao a Meca, duas vezes na
vida.

@) Durante o Ramadao, oz Mugulmanos devam jejuar.

1.1. Copia para as linhas seguintes as afirmacoes que sdo verdadeiras.

1.2. Corrige as afirmacdes falsas,

2. Léodocumento 1 com atengdo.

|
As tnbos [...] Bgaram-s¢ & pratea da le mugulm ana. Esta ulten a consiste em crerna ciagio de
um mundo, na sua destraicio, na ressurecio, no Juizo Final ¢ na recom pensa no Alem, em reabzar

obras predosas, praticar o jejum ¢ a prece, dar esmola e fazer peregmagio, em ordenar o bem, prodber
omal, num 2 palavra, em cbedecer a todos os mandam entos da les,

Codi %4 id 2l Asdaterd, @ Lnrs gz Camgoreas dos Nagdes, sbonlo X1
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2.1 ldentifica, a partir das informacdes do documento 1, os cinco pilares da
religido mugulmana.

2.2 Qual a cidade de peregrinacdo obrigatéria de um muculmano?

3. Observaodocumento 2.

— Prrcipan
YR (oMYA
B Cwien

O tgwen Mugsmano
WA wmorte e Mace (6573
o sbouka Y

Doc. 2 0 Império Muguimana no século VIIIL

a. Completa o quadro seguinte com a informacao do mapa.

Peninsulade | Continentes Peninsula | Dwas razdes da | Rotas Esompilo de uma
origem dos | onde 08 conguistada nos | expansio comerciais rota comercial
muguimanos ' mutulmanos Europa muguimana asidticas que prova que

| conquistaram controladas muguimanos e

| territérios pels cristios
muguimanos comerciavam
ontre si

»



4. Observa os documentos.

Doc. 3 Doc. 4

Dac. 5 Doc. 6

a. Completa com o nimero do documento correto.

a) Astrolabio -
b) Conhecimentos na medicina -
c) Palavrasde origem drabe -
d) Nora-

5. Refere os fatores que contribuiram para a expansao muculmana.
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