JFH FHDE EDUCAGAD
Instituto Politécnico de Lisboa . “AAEE DELISBOA

% ESou
p L E? SUPERIOR

A IMPORTANCIA DAS TAREFAS REALIZADAS EM SALA DE AULA NO
DESENVOLVIMENTO DA RESOLUGAO CRIATIVA DE PROBLEMAS

Inés Pacheco de Castro

Relatério de Estagio apresentado a Escola Superior de Educacgéao de Lisboa

para obtencao de grau de mestre em Ensino do 1.° e do 2.° Ciclo do Ensino

Basico

2015



¥ % B0
p HEHT SUpERR

JFH FHDE EDUCAGAD
Instituto Politécnico de Lisboa Lt DELISBOA

A IMPORTANCIA DAS TAREFAS REALIZADAS EM SALA DE AULA NO
DESENVOLVIMENTO DA RESOLUGAO CRIATIVA DE PROBLEMAS

Inés Pacheco de Castro

Orientadora: Prof. Doutora Mariana Oliveira Pinto

Relatério de Estagio apresentado a Escola Superior de Educacgéao de Lisboa

para obtencao de grau de mestre em Ensino do 1.° e do 2.° Ciclo do Ensino

Basico

2015



RESUMO

O presente relatério tem dois objetivos. O primeiro é dar conta do trabalho realizado
ao longo da pratica de intervengéo, realizada num contexto de 1.° ano do 1.° ciclo do
ensino basico, expondo evidéncias, avaliando tarefas e justificando opg¢des tomadas.
O segundo objetivo prende-se com a exposicao do resultados de um estudo efetuado
sobre a importancia das tarefas realizadas em sala de aula no desenvolvimento da
resolugao criativa de problemas.

A metodologia usada neste estudo foi a investigagdo-a¢cao, uma vez que permite uma
analise mais fiel e contextualizada do meio a estudar. Para medir a capacidade de
resolugéo criativa de problemas, bem como a sua evolugao, foi realizado um teste
preconizado por J.P. Guilford, que consiste em encontrar diversos usos para objetos
comuns - neste caso o objeto estudado foi um clip de papel.

Depois de analisados os dados recolhidos, concluiu-se que o tipo de tarefas
promotoras das referidas competéncias podem ter uma influéncia positiva no
desenvolvimento da resolugao criativa de problemas. No entanto, devido a vastidao do
conceitos “criatividade” e “resolugdo de problemas”, as conclusdes foram retiradas
diretamente da analise das respostas aos testes diagndstico e final - como tal foi dificil,
num tao curto periodo temporal (cerca de dois meses), medir a capacidade de

resolugao criativa de problemas de outra forma.
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divergente, J.P. Guilford.



ABSTRACT

This report has two main goals. Firstly, it exposes part of the work had during the
teaching practice, some activities, evidences of those activities, evaluation of the
students’ work and other aspects of the intervention.

It also exposes the results and analysis of a study that took place in the same context
as the teaching practice. This study relates to how the activities developed in the
classroom can affect the students’ creative problem solving skills.

The methodology used in said study was action research. It was chosen mainly
because it allows us to have a much more direct access to the subject and it also
allows us to get more palpable and contextualized results. To assess the creative
problem solving skill, a test was used. This test was first introduced to the scientific
community by J.P. Guilford and it consists in finding different uses for everyday objects
- in this particular case, the chosen object was a paper clip.

After the results of the tests were analyzed, it was concluded that the type of activities
that promote creative problem solving skills may have a positive influence in the
development of said skills. However, due to the vastness of the concepts of “creativity”
and “problem solving”, the conclusions were directly extracted from the analysis of the
test results - taking this into account, it was hard to find another way to measure the
evolution of creative problem solving skills in such a short period of time (approximately

two months).
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Creativity, problem solving, creative problem solving, divergent thinking, J.P. Guilford
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INTRODUGAO

Existem muitas definicbes de criatividade. Guilford (1950) afirma que
creativity refers to the abilities that are most characteristic of creative people.
Creative abilities determine whether the individual has the power to exhibit
creative behavior to a noteworthy degree. Whether or not the individual who
has the requisite habilities will actually produce results of a creative nature will
depend upon his motivational and temperamental traits. (Guilford, 1950, p.33)
Talvez nao seja muito criativo comegar um relatério final com uma citacdo. Alguns
poderao, inclusivamente, dizer que é sinal de pouca criatividade.
Ou talvez, por se esperar exatamente que seja feito, ao reconhecé-lo e fazé-lo na
mesma, tenha sido criativa.
Cropley (2009) ou Runco (2007) defendem que apesar da diversidade de defini¢cdes
deste conceito, existe algo que € comum a todas: a dualidade originalidade/utilidade.
Nao existe criatividade sem originalidade, uma vez que esta implica a criagéo de algo
novo (uma ideia por exemplo), mas ao mesmo tempo, tem de existir um propédsito para
a criagao da ideia. Deve cumprir uma fungdo adequada ao contexto e ao momento em
que surge.
A esséncia da criatividade, do pensamento divergente e da resolugdo criativa de
problemas reside na capacidade de pensar de forma diferente, de ter ideias originais:
por vezes absurdas, por vezes Uteis, mas sempre interessantes e com um propésito.
A criatividade é uma capacidade que considero ser insubstituivel: torna-nos mais ageis
mentalmente, mais adaptaveis ao meio e as adversidades que nos rodeiam.
A manifestagdo das fungdes executivas ocorre em ambientes em que demandam
criatividade, respostas rapidas a problemas novos, planeamento e flexibilidade
cognitiva. (Ximenes, 2010, p. 36)
Neste sentido, e como enquanto professora quero ajudar a formar cidadaos
conscientes, solidarios e criativos, pensei que esta seria uma area interessante e util
para a minha futura profissdo. Foi, entdo, objetivo do meu estudo aferir qual a
influéncia que tarefas realizadas em sala de aula tinham no desenvolvimento da
competéncia de resolugdo criativa de problemas. Ao realizar o estudo que sera
apresentado no decorrer do relatério, pude conhecer tipos de tarefas promotoras da

criatividade na resolucédo de problemas, bem como realizar testes para tentar medir a
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evolugdo dos alunos, comparando os resultados dos mesmos no inicio e no final da
intervencéo.

No presente relatério sdo apresentados diversos aspetos relativos a intervencao que
teve lugar entre margo e maio de 2015.

No primeiro capitulo, “Caracterizacdo do contexto socioeducativo”, faz-se exatamente
isso, uma breve caracterizagdo do meio em que a escola estava inserida, dos espagos
da escola, da turma e da sala de aula e respetivos modos de interveng¢ao na turma.

De seguida apresenta-se o capitulo “Problematica”, no qual sdo definidas as principais
potencialidades e fragilidades do grupo turma e definida uma problematica tendo por
base a referida diagnose.

No terceiro capitulo apresentam-se os objetivos gerais do plano de intervencgao, as
estratégias associadas aos objetivos e a fundamentacdo dos mesmos. Apesar de nao
estar prevista esta organizagdo no documento orientador para a elaboragdo do
relatério, pareceu-me fazer sentido, uma vez que estes trés aspetos (objetivos,
estratégias para os cumprir e fundamentagéo) sao, na minha opinido, indissociaveis.
No quarto capitulo “Processo de intervengcdo educativa” apresento primeiramente os
principios orientadores da agdo pedagdgica sobre os quais regi a minha pratica e, no
tépico seguinte, uma tabela na qual conjugo os diferentes objetivos, as areas
disciplinares e nao disciplinares e as atividades que contribuiram para a prossecucgao
de cada objetivo. A tabela apresenta, portanto, de que forma as diferentes areas
curriculares contribuiram para o cumprimento de cada objetivo geral. E de salientar
que todas as tarefas que figuraram a tabela estdo explicitadas (as referentes ao 0.G.1
no corpo do trabalho e as restantes em anexo).

O quinto capitulo, “Fundamentagédo”, consiste numa fundamentagdo de conceitos
essenciais para uma melhor compreensédo do tema abordado na minha investigagao
(resolugao criativa de problemas).

O sexto capitulo, “Metodologia”, esta intimamente ligado com o quinto, uma vez que
neste é descrito o teste diagndstico para a medicdao da capacidade de resolugao
criativa de problemas - neste caso um teste criado por J.P.Guilford para aferir
exatamente a referida capacidade. E também neste capitulo que exponho a
metodologia usada para recolha e analise de dados recolhidos durante a intervengéo:
a investigacao-acgao.

O sétimo capitulo aborda a avaliagido dos objetivos gerais do plano de intervengao,

das aprendizagens dos alunos. E dado um maior énfase & avaliagdo do primeiro
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objetivo, que se relaciona com o tema estudado para a realizagdo do presente
relatério.

No oitavo capitulo apresentam-se algumas consideragdes relativamente ao trabalho
realizado, aos resultados dos testes e a investigagdo realizada. E realizada uma
reflexao sobre as conclusdes do estudo.

Finalmente, no nono capitulo, compilo trés reflexdes realizadas no ambito da disciplina
Pratica Educativa Supervisionada |l, nomeadamente a do Portugués, da Matematica e

a reflexao final.

1. CARACTERIZAGAO DO CONTEXTO SOCIO EDUCATIVO

O conhecimento do contexto socioeducativo em que se insere a escola é essencial
para que possamos compreender e agir de uma forma adequada sobre 0 mesmo.
Assim, torna-se fundamental, em contexto de estagio de intervengao, conhecer a
realidade dos alunos e do meio em que esta a escola. De facto, as informagdes que
obtemos ao caracterizar o meio poderdao permitir, mais objetivamente, uma maior
adequagdo quer das estratégias a utilizar, quer dos conteudos a veicular,
proporcionando desta forma ao grupo turma um ensino e uma aprendizagem mais
personalizada e significativa.

E com base neste pressuposto que se apresenta, de seguida, uma breve
caracterizacdo do meio, da escola, da turma e da acdo educativa. Todos estes
elementos combinados fornecem-nos um panorama geral do contexto e permitem que,
atendendo a todos eles, possamos agir sobre 0 mesmo de forma coerente, pertinente

e, acima de tudo, relevante.
1.1. Caracterizagcao do meio

O estagio de intervengdo decorreu numa escola que se encontra na Freguesia de
Belém e tem duas valéncias de ensino: Pré-Escolar e 1.° Ciclo do Ensino Basico.

O estabelecimento de ensino esta situado numa area urbana e, de acordo com os
dados dos Censos realizados em 2011, compilados pelo INE, a idade da maioria da
populagédo residente esta compreendida entre os 25 e os 64 anos. Recorrendo a

mesma fonte, averiguou-se que 39% da populacdo residente terminou os seus
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estudos no Ensino Superior. Este valor € bastante elevado, comparado com a média
das pessoas que completaram o Ensino Superior em Lisboa (16,7%).

Existem, nas imediagbes da escola, diversos pontos de elevado interesse cultural,
nomeadamente o Centro Cultural de Belém, o Mosteiro dos Jerénimos, o Planetario, a
Torre de Belém e o Padrao dos Descobrimentos. Estda também proxima de uma

grande variedade de servigos, dada a proximidade de Algés.
1.2 Caracterizacao da escola

Regressando ao estabelecimento de ensino em que decorre o estagio, € de salientar
que existem 10 turmas no 1.° Ciclo. Existem duas turmas no 3.° e 4.° ano e trés turmas
no 1.° e 2.°. Relativamente aos recursos humanos ao servico da escola, existem 10
professores do 1.° CEB, sem contar com as duas professoras de Ensino Especial nem
com a Coordenadora da escola e 5 assistentes operacionais do 1.° CEB.

No que concerne aos recursos materiais da escola, os espagos fisicos sdao o Centro
de Recursos, o Ginasio, a Biblioteca e a Cantina, para além das 10 salas de aulas, da
sala de professores e do Gabinete da Coordenadora. Os recreios do 1.° CEB e do Pré-
Escolar sao separados, pelo que ndo ha contacto entre as criangas dos diferentes
ciclos de ensino. As criangas dispdem ainda da Componente de Apoio a Familia e de
Atividades de Enriquecimento Curricular (Inglés, Expressao Dramatica, Musica e
Educacéo Fisica). No terceiro periodo os alunos tiveram ainda aulas de natacéo,
oferecidas pela Camara Municipal de Lisboa, que ocuparam um tempo significativo

das atividades letivas (terga-feira e sexta-feira das 9:15-10:45).

1.3. Caracterizagcao da turma

A turma do 1.° ano era constituida por 21 alunos, 12 do género masculino e 9 do
género feminino. As idades dos alunos estavam compreendidas entre os 6 e 0s 8 anos
de escolaridade: um dos alunos encontrava-se no 2.° ano de escolaridade, no entanto,
o seu nivel de aprendizagem apresentava-se em conformidade com o que é esperado
no 1.° ano, revelando uma evolugdo que se coaduna com a da turma, apesar de
apresentar graves disparidades relativamente as capacidades de socializagao,
comparando o seu comportamento com o dos restantes elementos da turma. Este

aluno tinha necessidades educativas especiais, sendo de salientar que usufruia de um
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apoio especializado na instituicdo Casa da Praia, que trabalha com a escola.
Encontrava-se a ser medicado devido ao seu comportamento.

Existia ainda outro aluno com necessidades educativas especiais: este, apesar de ter
7 anos, estava muito atrasado comparativamente com o resto da turma, relativamente
a aquisicao dos conhecimentos expectaveis para o 1.° ano. Durante a observagao este
aluno estava a ser avaliado pela Técnica de Psicologia ao servigo da escola e por um
pediatra. Durante o periodo de intervengao as avaliagdes foram divulgadas e, apesar
das indicagbes dos técnicos, médicos e professores, foi acordado, por decisdo dos
pais do aluno, que nao se deveriam fazer adequagdes curriculares para o aluno -
apesar da crianga nao saber escrever nem ler uma grande percentagem do que lhe
era apresentado. Para além disso, apresentava muitas dificuldades na aquisicéo e
retencao da informacéo.

Outro dos alunos nao tinha o portugués como lingua materna. Falava espanhol e
ainda se encontrava em processo de aquisicdo das estruturas basilares da lingua
portuguesa. Este aluno nao teve qualquer tipo de apoio, homeadamente aulas de
Portugués como Lingua Ndo Materna. A professora da turma referiu que talvez no
segundo ano ele passe a ter um acompanhamento mais pessoalizado, no entanto
essa decisao fugia ao seu controlo.

O nivel socioecondmico da turma é caracterizado como médio ou médio/alto, uma vez
que dos 21 alunos da turma apenas dois alunos usufruiam do Escaldo A de Agao
Social Escolar, e dois alunos do Escalao B (Cf. Anexo I).

Quanto a situagdo laboral dos encarregados de educagdo da turma, apenas trés dos
pais estavam desempregados. E de referir que o grau de educacdo médio dos
encarregados de educacdo € o Ensino Superior. Este dado coaduna-se com a
informacéo retirada dos censos, e ja referida, de que 39% da populagao residente na
area circundante da escola tem o Ensino Superior. Associado a este dado esta
também o nivel sociocultural da maioria das familias dos alunos - existia um esforco
notodrio por parte dos pais para realizar programas culturais com os filhos, contribuindo
desta forma para a cultura geral apresentada pelos alunos, quer para o desejo
manifestado de quererem saber e conhecer mais sobre 0 mundo que os rodeia.

Talvez o interesse na escola demonstrado pelos alunos, nas tarefas propostas e na
interagcdo com os colegas e professores decorresse do investimento dos encarregados

de educacao na educacdo cultural dos educandos. Era também visivel a motivacao
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intrinseca que apresentavam: queriam aprender pelo simples prazer de aprender e
nao como forma de serem premiados ou de competirem com 0s seus pares.

O comportamento da turma era, geralmente, aceitavel. No entanto, associado a
curiosidade e ao desejo de conhecer, estava o incumprimento de determinadas regras
do funcionamento da sala de aula (como colocar o dedo no ar para falar ou respeitar
as intervengdes dos colegas nao falando por cima dos mesmos). Na esmagadora
maioria das vezes, as situagbes de desordem na aula eram despoletadas pelos
aspetos referidos.

Relativamente as competéncias curriculares, serdo expostas a frente, no capitulo em
que se diagnosticam as potencialidades e fragilidades, (Cf. Capitulo 2) de forma a
tornar mais fluida a leitura e, a0 mesmo tempo, a relacionar com os objetivos definidos

e as estratégias estabelecidas para os alcangar.

1.4 Caracterizacao da sala de aula: a equipa educativa e os

modos de intervencao na turma

“A maneira como o espacgo € usado afeta a atmosfera de aprendizagem das salas de
aulas, influencia o didlogo e a comunicagcao tem efeitos cognitivos e emocionais
importantes nos alunos” (Arends, 1995, p. 97)

Os alunos estavam dispostos dois a dois nas carteiras, sendo que alguns elementos
estavam sozinhos e existiam quatro que se encontram agrupados no meio da sala. A
professora da turma referiu em conversas informais que habitualmente agrupa os
alunos a partir do 2.° ano de uma forma diferente, criando grupos de trabalho
distribuidos pelo espago da sala de aula. No entanto a professora salientou que a
grande maioria dos alunos da turma em que nos encontramos ainda nio tem
maturidade suficiente para trabalhar constantemente na referida disposicao.

A sala de aula era muito bem iluminada (uma das paredes € integralmente composta
por janelas), mas era também muito quente, uma vez que recebia sol durante o dia
inteiro. Nas paredes estavam expostos cartazes com todos os sons e grafemas
aprendidos pelos alunos, com as imagens associadas as palavras do método das 28
palavras e as suas grafias e alguns cartazes que compilavam aspetos importantes das
diversas areas curriculares. E de salientar que ndo existiam producdes dos alunos

afixadas na sala de aula.
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Focando-nos agora nas atividades letivas, estas estavam, geralmente, organizadas da
seguinte forma: de manha os alunos trabalhavam as areas de Portugués e Matematica
- de acordo com a professora titular, aquelas eram as horas em que os alunos eram
mais produtivos e que era inegavel a importancia da aquisicdo das competéncias
destas areas numa etapa tao inicial como é o 1.° ano de escolaridade. Da parte da
tarde, para além de existirem dois projetos da responsabilidade de duas entidades
diferentes, que serdo explicitados de seguida, os alunos trabalhavam o Estudo do
Meio, as Expressdes e, a sexta-feira, o calculo mental.

De acordo com o Plano Anual de Atividades (PPA) (2013-2015), o “Projeto dos
Afetos”, que estava a cargo de psicélogas da Junta de Freguesia de Sao Francisco

Xavier, decorreu durante todo o ano com os seguintes objetivos:

. Desenvolver espirito critico
. Incentivar o aprender a aprender
. Fomentar o respeito pelas regras da vida em sociedade

O outro projeto referido anteriormente é denominado “Programa Familia” e era
desenvolvido pela Junior Achievement.

Estavam varias atividades programadas no PAA para o decorrer do 3.° Periodo. Uma
das que estavam incluidas para esta turma eera a visita a Quinta Pedagdgica dos
Olivais. Existiram também celebracdes do Dia Mundial da Leitura, Dia da Mae e outras
festividades.

Relativamente as atividades rotineiras desenvolvidas pela professora, serdo
explicitadas por areas disciplinares para uma melhor leitura das mesmas:

Na disciplina de Portugués os alunos realizavam um ditado a tergca-feira ou a segunda-
feira, entre as 14:00 e as 14:30 horas.

A aprendizagem da leitura e da escrita era realizada através do Método das 28
palavras da autoria de Yolanda Betim Paes Leme de Kruel. Os alunos, no momento
inicial da intervengdo estavam a iniciar a aprendizagem da palavra arvore. Assim
sendo, os alunos seguem o manual (“Lupinhas”), realizando exercicios de escrita de
palavras novas com a produgao escrita sistematica de palavras com os mesmos sons.
Por norma as palavras novas sao apresentadas a segunda e a quarta-feira, sendo que
os restantes dias servem para se realizarem tarefas de ativagcdo e mobilizacdo dos

conhecimentos aprendidos relativos as novas palavras.
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Em relacdo as Expressbes, a professora leciona o Teatro, Expressdo Plastica,
Educacéao Fisica e Expressédo Musical, sendo que a gestdo do tempo era realizada de
forma equitativa. Qualquer das aulas de Expressdes tinha, por norma, lugar na parte
da tarde, como ja foi referido. No periodo de observagao foram realizadas duas tarefas
de Expresséo Plastica.

No que diz respeito ao ensino da Matematica, os alunos realizavam uma rotina de
célculo mental a sexta-feira das 14 as 15 horas.

O ensino desta disciplina era pautado pela resolugdo de exercicios do manual e de
exercicios propostos pela professora titular de turma. Pelo que foi observado, a
professora fazia a corregdo em grande grupo de todos os exercicios realizados,
exigindo a participagcado de todos os alunos e a apresentacdo de varias formas de
resolugdo para uma mesma tarefa.

A intervencao da professora titular era marcada pelo respeito e interesse em ouvir e
valorizar as participagbes dos alunos. Os alunos da turma apresentavam, na sua
maioria, a mesma postura para com as suas proprias intervengdes e com as dos
colegas, respeitando-as e entreajudando-se, como foi referido anteriormente. Uma das
evidéncias do ambiente positivo de ensino-aprendizagem verificado era o painel com
as regras da sala de aula exposto na sala de aula (Cf. Anexo II).

Em relagdo ao comportamento, os alunos recebiam a segunda-feira uma pequena
folha que preenchem no fim de cada dia, de acordo com a avaliagdo da professora.
Azul: muito bom; Verde: Bom; Amarelo: Suficiente menos; Vermelho: Mau. Durante o
periodo de observagao a professora titular optou por abandonar esta rotina, uma vez
que o seu objetivo de comunicar aos pais o comportamento dos filhos ndo estava a
ser cumprido - havia muito pouco feedback por parte das familias. Assim sendo, no
inicio da intervengcdo o comportamento e atitudes da turma estavam a ser registados
numa grelha que esta presa a parte de dentro da porta da sala de aula. Os alunos e os
encarregados de educacgao tinham acesso a esta grelha, uma vez que estava exposta
na sala de aula.

Os trabalhos de casa eram propostos as segundas, quartas e sextas-feiras e, no caso
do aluno S. (um dos alunos com NEE) eram propostos a terga, quinta e sexta-feira,
uma vez que este aluno beneficiava de apoio individual nas horas extracurriculares
dos referidos dias. Todos os alunos da turma, sem excegao, tinham encarregados de
educacao participativos no processo educativo dos seus educandos. Como tal, todos

tinham apoio em casa para realizar os trabalhos de casa, estudar ou mesmo fazer
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pesquisas sobre diversos temas. O tema “trabalhos de casa” é, por vezes, polémico,
dada a disparidade dos apoios prestados em casa aos alunos - neste contexto em
concreto, felizmente, essa diferengca ndo se verificava. Assim, numa quantidade

moderada, os trabalhos de casa tornaram-se recursos importantes.
1.5 Finalidades educativas e principios da agao pedagdgica

Todos os profissionais, de qualquer que seja a sua area de intervengao, se regem por
principios ideoldgicos, valores ou simples linhas de conduta que consideram mais
adequados para os objetivos por si definidos para a posi¢ao que assumem.

Os professores, como tal, ndo sao excegao.

Tal como Eisner (1992) afirma, as “ideologias [educativas] sdo sistemas de crengas
que fornecem valores a partir dos quais sdo tomadas decisdes sobre assuntos
relacionados com a pratica educativa” (Eisner, 1992, p. 302)

A professora titular da turma desempenhava as suas fung¢des transmitindo os valores
que considera mais importantes. Estes estdo presentes em todas as suas agoes,
implicitos por vezes, mas nao deixam de ter um papel essencial na definicdo das
tarefas, na postura que assume face aos alunos e na forma de lidar com os conflitos.
ApoOs uma observagao e analise cuidada da pratica da professora titular, concluiu-se
que esta tinha como principios de agcéo pedagodgica os seguintes:

“(...) a estimulagdo do desenvolvimento da autonomia, da interajuda, da socializagao,
do sentido de responsabilidade e de cidadania através da vivéncia de regras

democraticas” (Santana, 2000, p.31).

2. PROBLEMATICA

Tendo como ponto de partida a caracterizagdo da turma e do meio aqui apresentada,
sera agora feita uma analise da diagnose realizada relativamente as potencialidades e

fragilidades da turma.
2.1. Potencialidades da turma

Com base na observagido realizada, tendo sido utilizadas grelhas de registo das
aprendizagens e cadernos de registo da observagao direta, considerou-se que existem

potencialidades, e por sua vez fragilidades, de diferente cariz dentro da turma. Como
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tal, optou-se por agrupa-las em dois grandes campos, tendo por base a organizagao
feita no documento Organizagdo Curricular e Programas: competéncias disciplinares e
competéncias sociais transversais. Apesar de o documento estar desatualizado, penso
gue neste existe uma integragéo curricular e uma definigdo de objetivos gerais para o
1.° CEB que néo se verifica nos novos programas: estes sdo mais sectorizados e nao
tratam os conhecimentos a adquirir no 1.° ciclo como campos separados do saber.
Como tal, recorri ao documento, uma vez que concordo com a organizagao

apresentada.
2.1.1 Competéncias sociais transversais

Relativamente as competéncias sociais transversais, foi identificada a autonomia dos
alunos como uma grande mais-valia do grupo, através de observagao direta de
diversas atividades realizadas no dia-a-dia dos alunos. A professora fazia um trabalho
promotor da autonomia, e o resultado desse trabalho é visivel no comportamento do
grupo-turma face as atividades propostas. Esta autonomia & percetivel através do
papel dos alunos nas tarefas que executavam, sendo que se mostravam pouco
dependentes do adulto para prosseguirem com as atividades. Os alunos mostravam-
se responsaveis pela arrumagao da sala e dos materiais apds as atividades, pela
colocagao dos seus cadernos nos respetivos espagos de arrumacgao, e pela recolha e
distribuicdo dos materiais, contribuindo deste modo para a gestdo e bom
funcionamento da dindmica do grupo. A autonomia do grupo turma constituia, assim,
uma mais-valia na intervengao pedagdgica da professora, uma vez que esta podia
usufruir de mais tempo que podia investir no apoio a alunos com mais dificuldades ou
outros que tivessem duvidas na realizagdo de uma determinada tarefa.

Outra das potencialidades identificadas foi o interesse e a curiosidade da grande
maioria dos elementos da turma. Os alunos mostravam-se verdadeiramente curiosos
em saber mais sobre o0 mundo que os rodeia pois procuravam informagdes de forma
auténoma. Esta concluséo proveio da observagao direta, uma vez que os alunos
inquiriam frequentemente os adultos acerca dos mais variados temas, colocando
questdes a professora e as estagiarias. Esta curiosidade manifestava-se até quando
os alunos conversam entre si, sendo que os observava constantemente a partilhar
diversas informagdes acerca de temas que os interessavam, por exemplo sobre

animais - tema de interesse generalizado no grupo turma.
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Como ja referi, a maioria da turma era estimulada intelectualmente no seu meio
familiar. Os pais eram interventivos e uma parte substancial dos encarregados de
educacdo da turma estava envolvida na vida escolar dos filhos - esta era uma
potencialidade ndo necessariamente do grupo turma, mas que influenciava o seu e o
meu desempenho enquanto professora da turma.

O facto de os alunos serem interessados relaciona-se também com outra das
potencialidades do grupo: a justificagdo de opinides e fundamentagao de escolhas. A
professora titular da turma fazia um trabalho no sentido de levar os alunos a explicar, a
fundamentar as suas repostas e opinides. Nenhuma opiniao ou resposta era aceite
sem a explicitagdo ou justificacdo da mesma.

De acordo com a entrevista realizada a professora titular de turma (Cf. Anexo Ill), no
inicio do ano existiram algumas situagbes de discérdia e indisciplina. No entanto,
durante a observagdo os comportamentos que fugiam a norma ja tinham sido
amenizados e os alunos relacionavam-se, geralmente, de uma forma adequada e
agradavel.

No periodo de observagao verificou-se uma boa relagdo entre pares: nao existiam
problemas relacionais que se considerassem relevantes para o funcionamento salutar
do grupo. Os alunos expressavam um desejo altruista em ajudar os seus colegas -
para além de ser um reflexo de um bom caracter, foi uma potencialidade a ter em
conta para o desenvolvimento de atividades que exigiam um trabalho relacional mais

proximo a estabelecer-se entre os alunos.
2.1.2 Competéncias disciplinares

Finalmente, ao nivel das competéncias disciplinares, salienta-se o elevado ritmo de
trabalho do grupo. Os alunos trabalhavam varias horas seguidas sem se
desconcentrarem e sem alterarem a sua produtividade - como eram interessados e
estavam altamente motivados, eram capazes de executar um trabalho produtivo e
satisfatorio. Uma das evidéncias deste facto é a observagdo de um trabalho, que
decorreu das 9h30 as 11h45, no qual os alunos realizaram e corrigiram, em conjunto,

11 exercicios de matematica, incluindo trés tarefas de resolugao de problemas.
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2.1.2.1 Portugués

Relativamente a disciplina de Portugués, a maior parte dos alunos apresentava um
grande interesse pela leitura de livros: foi observada a requisigao frequente de livros
da biblioteca pela maior parte dos estudantes, nos tempos livres, e, ainda, uma grande
apreciagao pela leitura dinamizada por varios elementos no ambito da semana da
leitura (a professora titular de turma, o grupo de estagio, dois encarregados de
educacgao). Muitos elementos da turma levavam livros de casa para a sala de aula e
biblioteca, e vice-versa. E notavel a existéncia deste interesse por parte de alunos que
estavam ainda a iniciar a sua escolaridade.

Nao é por isso de estranhar que, quando inquiridos sobre a sua atividade preferida, a
maior parte dos alunos identificou a leitura como a principal. Era também recorrente
verificar producbes escritas de histérias cuja mancha grafica e apresentagdao se
assemelhavam as de um livro. A titulo de exemplo, importa referir que varios alunos
produziam folhas que se dobravam com uma capa, com titulo e ilustragao, e na folha
seguinte inseriam a historia devidamente acompanhada de uma ilustragdo (Cf. Anexo
IV). Relativamente a produgao textual do exemplo dado, a narrativa inicia-se com uma
apresentacdo de personagens, seguida do surgimento de um dilema e é finalizada
com a resolugao de um problema. Neste caso, o heréi é a turma e a vitima a
professora. Existe, portanto, uma sequéncia légica organizadora da histéria, tendo
esta uma situacéo inicial, um problema e a resolugéo desse mesmo problema.
Também é de referir 0 aprego por lengalengas, rimas e jogos de palavras, em geral. A
este gosto esta implicita uma boa compreensao do oral e das produgdes escritas. Os
alunos, quando questionados sobre a compreensdo de uma palavra, como por
exemplo, “ondular’ ou “desgostar”, conseguiam referir o seu significado, identificando
a palavra mae, como por exemplo, neste caso, “‘onda” e “gostar”.

Relativamente a expressao oral, na sua maioria os alunos foram capazes de se
expressar sem dificuldade, usando as palavras adequadas, bem como a estrutura
gramatical certa.

Mostraram ainda uma compreensao do oral bastante boa, sendo que eram
perfeitamente capazes de selecionar ideias essenciais de um determinado texto, bem

como de responder a questdes de interpretagao sobre histoérias lidas.
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2.1.2.2 Matematica

No que diz respeito a Matematica, a maioria dos elementos da turma estava muito
motivada para as tarefas associadas a disciplina, sendo que a elegeram como sua
preferida. Tinham também facilidade no calculo mental de somas, sendo que existia
uma rotina semanal, denominada “Corrida do calculo”, que alimentava esta motivagao
e interesse, bem como estimulava a agilidade no céalculo mental. Os alunos podiam
também usar a reta numérica para os ajudar: no entanto, cada vez menos alunos
sentiam a necessidade de recorrer a mesma para realizar adigdes e subtracdes.

Nos tempos livres alguns alunos desenhavam notas com valores elevados, utilizando-
as em brincadeiras relacionadas com a compra de produtos.

A professora titular da turma apostava na partilha de diferentes resolugbes para uma
mesma tarefa, na correcdo dos exercicios. Também revelava um cuidado na selegcao
dos alunos que deviam responder, a fim de todos participarem e demostrarem as suas
resolugbes. Nessas situagdes, a professora aguardava o tempo necessario para que
cada crianga pensasse na forma de resolugdo e na forma como a comunicava a

turma.
2.1.2.3 Expressoes

A grande maioria da turma desenhava de forma recreativa e, na maior parte das
vezes, desenhava animais, como por exemplo dinossauros, cobras, dragdes, entre
outros. O desenho era algo a que os alunos recorriam espontaneamente sempre que
havia tempos mortos ou sempre que terminavam uma tarefa e aguardavam instru¢des
para a atividade seguinte.

Eram, também, capazes de ilustrar momentos de histérias com uma grande agilidade
e de colorir bastante bem. Apenas uma parte da turma era capaz de recortar com
destreza.

Apesar de nao terem sido reunidos dados suficientes para fazer uma avaliagao
diagnostica da Expressao Dramatica, todos os alunos, sem excegao, participavam
voluntariamente e entusiasticamente em brincadeiras de faz-de-conta, quer com os
pares, quer com as estagiarias.

Todos os alunos apreciavam a atividade fisica e, para além dos jogos e brincadeiras

observados em situagao de recreio, participaram com entusiasmo na natagao escolar.
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Na Expressdo Musical aferiu-se que eram capazes de reproduzir sons de batimentos
nas pernas e palmas, memorizando-os e repetindo-os na ordem correta. Eram

também capazes de produzir o mesmo para ser repetido pelos colegas.

2.1.2.4 Estudo do Meio

Os animais eram o tema mais recorrente das conversas entre os alunos - eles
mostravam um interesse muito elevado por animais, especialmente animais perigosos,
insetos e animais domesticos.

Foi ainda observado que uma parte da turma se interessava por pedras, penas e
folhas que recolhiam no exterior, construindo uma colegdo pessoal. Alguns alunos

tinham inclusivamente chaves dicotdmicas para identificas as rochas encontradas.
2.2. Fragilidades do grupo turma

2.2.1 Competéncias sociais transversais

A turma demonstrava algumas dificuldades no cumprimento de regras de sala de aula,
nomeadamente na postura inadequada, com a cabeg¢a em cima da mesa ou levantar-
se da cadeira sem autorizagdo, e na participacdo desordenada em momentos
coletivos, por exemplo falar sem pedir autorizagado e conversas com os colegas. Este
ultimo aspeto compreende-se se se considerar, como ja foi referido, o interesse e a
motivagdo que os alunos demostravam em aprender, o que julgo constituir uma
potencialidade da turma.

E ainda importante referir que os alunos ndo estavam habituados a trabalhar em
grupos, sendo que as interagdes necessarias neste tipo de metodologia de trabalho
eram por vezes tumultuosas.

Apesar de a autonomia ter sido apresentada como uma mais-valia do grupo turma, a
verdade é que os alunos ndo tinham qualquer papel na gestdo das suas

aprendizagens, nem da avaliagdo das mesmas.

2.2.2 Competéncias disciplinares
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2.2.2.1 Portugués

Relativamente a disciplina de Portugués, os alunos apresentaram dificuldades na
expressao escrita, no ambito da copia de texto, nomeadamente na mudanga linha.
Recorrentemente mudavam de linha mesmo quando ainda tinham espacgo suficiente
para escrever.

Ainda dentro desta competéncia, os alunos apresentavam algumas dificuldades na
identificagdo das frases escritas, e das convengdes da escrita de frase, por exemplo o
uso do ponto final no fim da frase e antes de uma letra maiuscula que inicia a frase

seguinte.

2.2.2.2 Matematica

Relativamente as competéncias relacionadas com a Matematica, os alunos revelaram
dificuldades na capacidade transversal de resolu¢cao de problemas com dois passos e

nos problemas relacionados com a subtragao.

2.2.2.3 Expressdes

Nao ha dificuldades de maior a salientar nas expressdes para além da motricidade fina

ainda nao estar totalmente desenvolvida.

Face aquelas que foram as fragilidades encontradas, foram definidas algumas

questdes de forma a problematizar as fragilidades tirando partido das potencialidades
da turma. Como tal, algumas das questdes formuladas figuram nao apenas
fragilidades mas também potencialidades.
Surgiu a seguinte questdo: “De que forma potenciar a resolugao criativa de
problemas através de atividades e estratégias a implementar no dia-a-dia dos
alunos?”. Desta questdo decorreu o primeiro objetivo geral, que sera apresentado no
proximo capitulo. A este tema sera dado um maior énfase ao longo de todo o relatério,
uma vez que se relaciona diretamente com o estudo que realizei, e que sera
apresentado com maior detalhe nos capitulos 5,6 e 7.

Da fragilidade identificada acerca dos comportamentos e atitudes algo imaturas
dos alunos, decorreu a seguinte questdo “De que forma melhorar os
comportamentos da turma sem que se perca o interesse e a motivagao nata que

os alunos apresentam?”
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Relativamente ao portugués, os alunos tinham uma maior dificuldade na
producgdo escrita e apresentavam um gosto pela leitura e pela expressao oral. Como
tal, a questdo formulada tem em conta esta dualidade: “Como desenvolver a
expressao escrita de uma forma motivadora e recorrendo ao gosto dos alunos
pela leitura e a sua bastante desenvolvida expressao oral?

Apesar do que foi referido nas potencialidades, os alunos tinham uma
autonomia “superficial”. Ou seja, mostravam-se capazes de passar de tarefa em tarefa
sem perguntar a professora, mas nao tinham nenhum papel na autorregulacéo das
suas aprendizagens. Para procurar uma forma de conferir aos alunos um maior papel
na autogestdo surgiu a seguinte questao: “De que forma conferir aos alunos um
maior papel na autorregulagao das aprendizagens?”

A Ultima questdo definida relaciona-se com os alunos da turma que
apresentam mais dificuldades na aquisicdo de conhecimentos: “De que forma
assegurar a equidade no processo de aprendizagem através da diferenciagao
pedagodgica?”.

Estas foram as questdes que direcionaram a intervengao, dando origem, cada
uma delas, a um objetivo geral. No entanto é inegavel o peso que a primeira questao,
relativa a resolugao de problemas criativa, teve no meu desempenho e na realizagao

do presente relatorio.

3. OBJETIVOS GERAIS, ESTRATEGIAS E RESPETIVA REVISAO
DA LITERATURA'

Identificada a problematica foram tragados objetivos gerais, que orientaram a
autora no planeamento de estratégias para dar resposta as necessidades do meio e
potenciar as mais-valias do mesmo de uma forma pertinente e significativa.

Os objetivos foram cumpridos através de estratégias, e ambos foram definidos
tendo por base uma fundamentagéo cientifica para a referida selecdo. Como tal, e de
forma a tornar uma leitura mais fluida do projeto de intervengédo e do relatério, optei

por agrupar estes trés elementos no mesmo capitulo.

1.° Objetivo Geral) Estimular a criatividade na resolugao de problemas.

' Adaptado do Projeto de Intervencéo da autora
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Apresentam-se de seguida as estratégias que concorrem para a sua prossecugao:

Estratégia 1 - Dinamizagao de atividades ludicas integradas em metodologias
de trabalho em grupo, que promovam a exploragao e a explicitagdo dos varios
passos da resolugdo de problemas trabalho do “problema” “dilema”/
“obstaculo” na literatura.

Estratégia 2 - Implementagcdo da rotina semanal “Assembleia de Turma”.
Através da apresentagdo de problemas e questdes levantadas no Diario de
Turma os alunos seréo levados a discutir em conjunto e a procurar resolugoes
para os referidos problemas.

Estratégia 3 - Implementacdo do trabalho de projeto, enquanto processo
facilitador de resolugdo de problemas internos (e externos) ao grupo e
facilitador de capacidades de resolugéo de problemas.

Estratégia 4 - Estimulacdo da justificagdo de resolu¢cdes de problemas e
partilha de opinides nas diversas areas disciplinares através de questdes
colocadas ou do incentivo a partilha, exemplificando e questionando os alunos,

levando-os a partilhas as suas opinides.

A resolugéo de problemas é definida como uma capacidade transversal no documento

Organizagdo Curricular e Programas, salientando-se a importdncia que esta

capacidade tem na vida dos alunos:

A resolugao de problemas coloca o aluno em atitude activa de aprendizagem,
quer dando-lhe a possibilidade de construir nogdes como resposta as
interrogacdes levantadas (exploracdo e descoberta de novos conceitos), quer
incitando-o a utilizar as aquisi¢cbes feitas e a testar a sua eficacia. (Organizagao

Curricular e Programas, 2004, p.164)

A relevancia desta competéncia surge, em primeiro lugar, na Lei de Bases do Sistema

Educativo: um dos objetivos definidos para o ensino no 1° ciclo do Ensino Basico &,

inclusivamente, referente as dimensodes essenciais a desenvolver no ensino basico:
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Assegurar uma formagéo geral comum a todos os portugueses que lhes garanta
a descoberta e o desenvolvimento dos seus interesses e aptiddes, capacidade
de raciocinio, memoria e espirito critico, criatividade, sentido moral e
sensibilidade estética, promovendo a realizagéo individual em harmonia com os
valores da solidariedade social. (Lei n.° 46/86, 1986, p.3069)



Sendo uma vertente tdo importante do ensino escolar, e uma vez que o grupo de
alunos aqui em analise se mostrava preparado e interessado em aspetos criativos e
de resolugdo de problemas, acredito que este € um objetivo verdadeiramente
significativo e importante para o grupo em questao.
A promocao da criatividade no contexto escolar operacionaliza-se frequentemente
na criagao de um clima criativo em sala de aula. Este clima criativo privilegia a
curiosidade, a divergéncia de respostas, a critica, a autonomia, a procura da
originalidade, entre outras caracteristicas (Alencar & Fleith, 2009; Craft, 2005;
Cropley, 2009). Nele [o contexto escolar], o papel do professor assume ainda
grande relevancia, como modelo de comportamentos e gestor de relagdes,
impulsionando intencionalmente as competéncias criativas dos seus alunos
(Lucas, 2007). A esta agao do professor nao é alheio também o clima mais amplo
da instituicdo e mesmo cultural, assim como as suas proprias percegdes de
criatividade (David, 2008; Morais & Azevedo, 2008), nunca se podendo
perspetivar educacao deliberada para a criatividade como estando fora de um
eixo psicossocial. (Pereira, 2014, p.11-12)
Neste sentido, pretendia-se estimular a criatividade e desenvolvé-la nos alunos
através da resolugdo de problemas - competéncia transversal que privilegia,
exatamente, “a divergéncia de respostas, a critica, a autonomia, a procura de
originalidade” (Pereira, 2004, p.11).
Se a Matematica é a primeira area curricular em que se pensa quando falamos de
resolugdo de problemas, certamente ndo € a Unica apropriada para desenvolver tal
competéncia. Pretendeu-se fazer um trabalho interdisciplinar tendo por base a
estimulagdo da criatividade bem como outras dimensbes ja referidas. Através da
realizagdo da Assembleia de Turma e da alteragdo da metodologia de trabalho para
pequenos grupos (ao invés do trabalho habitual de grande grupo a que a turma esta
acostumada) foi-se ao encontro dos objetivos referidos.
Sendo um aspeto tdo importante da vida de todas as pessoas, a capacidade de
resolugédo de problemas pode e deve comegar a ser trabalhada o mais cedo possivel:
ao fazer com que os alunos lidem com situagdes problematicas, ao pedir-lhes que
sejam capazes de encontrar formas inesperadas de as resolver estamos, por um lado,
a estimular o desenvolvimento da capacidade transversal de resolugéo de problemas
e, por outro, a prepara-los para todos os imprevistos em que tenham de procurar

formas criativas de solucionar um problema.
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A investigagdo do presente relatério foi desenvolvida sobre este tema: a resolugao
criativa de problemas. Mais a frente, no capitulo 5, desenvolve-se 0 mesmo com maior
detalhe, sendo apresentados conceitos e aspetos essenciais para a compreensao do

mesmo.

2.° Objetivo Geral) Potenciar as competéncias sociais, como entreajudal/trabalho
de grupo e o respeito pelas regras de sala de aula.
Apresentam-se de seguida as estratégias que concorrem para a sua prossecugao:
* Estratégia 5 - Realizagcdo de um trabalho de projeto em pequenos grupos,
tendo por base a cooperacéo.
* Estratégia 6 - Execugcido de trabalho dentro da sala de aula a pares e em
pequenos grupos.
* Estratégia 7 — Producgéo progressiva de um cartaz com as regras de sala de
aula.
* Estratégia 8 — Introducdo de um diario de turma, e respetiva analise em
contexto de Assembleia de Turma.
Este objetivo decorre da forma como muitos dos alunos da turma demonstravam um
desejo altruista de ajudar os seus colegas. Uma vez que vivemos numa sociedade em
gue a solidariedade e a interajuda se constituem como valores basilares, considera-se
importante explora-los com os alunos - e supus que fosse especialmente significativo,
uma vez que aqueles eram ainda bastante jovens e se encontravam numa fase etaria
caracterizada por algum egoismo - segundo Piaget (1967) os alunos estavam no
Estadio cognitivo pré-operatério, caracterizado, exatamente, por um “egoismo
intelectual”. As criangas neste estagio ainda pensam que o mundo foi criado para si e
sao incapazes de perceber o ponto de vista do outro, ndo estando sequer conscientes
de que existem diferentes pontos de vista. No sentido de desenvolver esta ideia, de
levar os alunos a serem mais altruistas e mesmo a serem capazes de se colocar no
lugar dos seus pares, pretendeu-se exatamente alterar alguns aspetos na metodologia
de trabalho de forma a potenciar a interagéo e a interajuda.
O trabalho de grupo é componente indispensavel numa postura metodolégica
que vise aprendizagem e desenvolvimento. Com trabalho de grupo é possivel,
numa turma, ter em conta diferentes estadios de desenvolvimento cognitivo e
afetivo dos alunos, respeitar ritmos diferenciados de pensamento e de acgéo,

valorizar processos complexos de pensamento e melhorar a aquisicdo de
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competéncias. (...) Complementado por frequentes oportunidades para a

reflexdo e a acgao individuais, o trabalho de grupo coloca cada aluno em relagao

dindmica com outros saberes, outras técnicas, outros modos de pensar, outras

opinides, outros modos de agir e reagir. (Pato, 1995, p.9)

No Regulamento Interno do Agrupamento de Escolas do R., art. 111°, que trata
os deveres do aluno, é perceptivel que algumas alineas se referem a interajuda entre
pares, nomeadamente as alineas d) e j): “d) Tratar com respeito e corre¢gao qualquer
membro da comunidade educativa; j) Prestar auxilio e assisténcia aos restantes
membros da comunidade educativa, de acordo com as circunstancias de perigo para a
integridade fisica e psicolégica dos mesmos.” (Regulamento Interno do Agrupamento
de Escolas do R., 2015, p. 42). E inegavel a importancia que a educagdo moral e ética
dos alunos tem na socializagdo destes com os seus pares e indispensavel numa vida

saudavel, vivida em comunidade.

3.° Objetivo Geral) Melhorar a produgao escrita, a leitura e a expressao oral,
através da(o):

* Estratégia 9 - Escrita de histérias com regularidade;

* Estratégia 10 - Realizagao do trabalho de projeto;

* Estratégia 11 - Criagcado da rotina “hora da leitura”, de forma criar um espaco
para a leitura por prazer.

* Estratégia 12 — Criagdo da rotina “hora das apresentagdes”, como forma de
apresentar as histérias escritas pelos alunos apresentagdes de produgdes
plasticas e apresentagdes e leituras de livros e fomentar a expressao oral
através da explicitagao de raciocinios e resolugdes de problemas.

* Estratégia 13 — Explicitacdo de estratégias de melhoria de texto através do

trabalho com o texto individualizado e em grupo.

A reescrita de histérias é considerada por Sepulveda & Teberosky (2010) como uma
tarefa de ensino e de aprendizagem da escrita. A autora considera esta atividade
como um procedimento implicito na produgao da linguagem escrita, na medida em que
este “é um procedimento explicito que da lugar a outro texto equivalente ao texto
original, porque o admite como fonte.” (p. 96).

Partindo, assim, de uma das potencialidades verificadas, compreende-se que a

reescrita de textos podera potenciar o desenvolvimento da producao escrita, através
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da estratégia do trabalho com o texto, que visa a explicitagdo de estratégias de
reformulacao e de reescrita.
Considera-se que o momento de apresentagdes de histérias é fundamental para o
desenvolvimento da expressao oral, ja que
“Saber escutar e saber falar significa ser capaz de compreender e de selecionar
informagao: ser capaz de antecipar, de memorizar, de planificar, de produzir e de
autorregular ou corrigir a propria mensagem, de acordo com diferentes registos e com
as propriedades dos textos: adequagao, coeréncia, coesao e corregao.” (Pinto, 2010,
p. 15).
E, neste sentido, que as apresentagdes de livros, de produgdes proprias escritas e
plasticas, concorrem para o desenvolvimento da expressdo oral. Considero que,
nestes momentos, a autoavaliagdo e a heteroavaliacdo permitem o melhoramento da
competéncia de expressao oral dos alunos. Sepulveda & Teberosky (2010) indicam
que é através da ‘“reformulagdo, os falantes corrigem o seu proprio discurso,
produzindo uma mudanca, ou apropriam-se da linguagem de outros, produzindo outro
discurso” (p.95).
“O professor deve também continuar a ler histdrias e outros textos que servem
para de base a reflexdo dos alunos e a partilha sobre tépicos tratados, constituindo
um patriménio partilhado que permite ao grupo crescer . . . . Esta preocupagao de
criar uma comunidade de saberes e discursos (ou discursos feitos de saber)
partilhados deve aliar uma forte componente de construgdo de uma primeira
cultura literaria.” (Costa & Sousa, 2010, p.75).
Ao levar a crianga a “contactar com os textos”, pretendeu-se proporcionar “o prazer de
ouvir histérias”, ao desenvolver atividades de leitura para os alunos da turma.
No seguimento do desenvolvimento desta tarefa, realizou-se com a turma um trabalho
de projeto, que consistiu na escrita de quatro histérias, na respetiva ilustragao e na

compilagdo das mesmas, construindo um livro. (Cf. Anexo 1V)

4.° Objetivo Geral) Melhorar a autorregulacao das aprendizagens dos alunos em
sala de aula através da aplicacao de estratégias de autoavaliagdao enquanto
avaliagao formativa
 Estratégia 14 - Realizagdo da autoavaliacdo das aprendizagens e do seu
progresso em grelhas de registo afixadas na sala de aula;

* Estratégia 15 - Registo e avaliagdo do cumprimento das tarefas;
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* Estratégia 16 - Realizagdo da avaliagdo das etapas do trabalho de projeto e
do desempenho dos alunos;

* Estratégia 17 - Tirar partido da autonomia que os alunos revelam para
potenciar o seu papel ativo, conferindo-lhes novas responsabilidades dentro
da sala de aula;

* Estratégia 18 - Implementacgao e utilizagdo do “diario de turma”, revendo o
que la for escrito na Assembleia de Turma.

* Estratégia 19 — Produgdo de um cartaz, em grande grupo, de estratégias e

exposicao das mesmas para o melhoramento das competéncias disciplinares.

Este O.G. relaciona-se intimamente com a avaliagdo, bem como com a
autorregulacédo. Como tal, foram criadas grelhas de forma a operacionalizar algumas
das estratégias definidas para o referido objetivo. Para a avaliagdo dos conhecimentos
dos alunos, definiram-se os seguintes indicadores de avaliagdo, que estao
organizados por descritores de desempenho. Assim, foram construidas 4 grelhas de
avaliagdo (Cf. anexo V) relativas a disciplina de Portugués. Uma destas inclui os
descritores de desempenho relacionados com o Conhecimento Explicito da Lingua, e
as outras trés estdo relacionadas com cada uma das competéncias da disciplina de
portugués que pretendemos melhorar: expressao oral, leitura e escrita.

Também para a disciplina de Matematica foi construida uma grelha que é apresentada
em anexo (Cf. anexo VI).

Relativamente aos conteudos de Estudo do Meio, também procedemos a construgéo
de uma grelha de descritores de desempenho, aqueles que serdo desenvolvidos ao
longo da nossa intervengao, devidamente organizadas segundo os momentos de
trabalho (Cf. anexo VII).

Estes descritores de desempenho foram selecionados a partir das avaliagdes
realizadas pelos professores, através de fichas de avaliagdo e da avaliagdo das
produgdes escritas dos alunos nos seus cadernos e fichas de trabalho. Assim, sendo,
os descritores de desempenho ja apreendidos pelos alunos, ndao foram contemplados
nas grelhas de avaliagédo elaboradas.

O objetivo era expor estas grelhas de avaliagdo, em formato A2, na sala de aula, para
que os alunos pudessem consultar as suas progressbes no desempenho das
competéncias, e utiliza-las como forma de se autoavaliarem e gerirem as suas

aprendizagens, bem como o seu trabalho em sala de aula. Esta estratégia de
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avaliagado consiste na estratégia 14 que esta integrada no O.G. 4, concorrendo, assim,

para um papel ativo do aluno na gestao da sua aprendizagem.

5.° Objetivo Geral) Assegurar a equidade no processo de aprendizagem através
da diferenciagao pedagodgica:
 Estratégia 20 — Criagdo de exercicios/tarefas/atividades que desenvolvam
conteudos e competéncias integrados na zona de desenvolvimento proximal
dos alunos (alunos S. e F.).
* Estratégia 21 - Implementagdo de tarefas a realizar apds o término das

atividades planeadas.

Através deste objetivo, pretendeu-se realizar uma diferenciagdo pedagdgica interna,
ou seja, ao nivel do quotidiano da sala de aula.

Considera-se que cada aluno pode contribuir, nas varias areas disciplinares, para a
aprendizagem da turma como um todo: “numa educagao diferenciada criam-se
situagdes que permitam partilhar o que cada um tem, a partir do que cada aluno sabe”
(Cadima, 1997, p.14). Desta forma, ao orientar atividades que suscitem a colaboragao
entre alunos com diferentes niveis de aprendizagem, todos os alunos, mesmo os que
tinham mais dificuldades, puderam aprender e, ao mesmo tempo, sentir que faziam

parte da turma.

4. PROCESSO DE INTERVENGAO EDUCATIVA

4.1 Principios orientadores da agado pedagédgica

A intervencdo docente tende a reger-se por um conjunto de documentos que
pretendem uniformizar a forma como os alunos sio tratados e como apreendem os
conteudos e competéncias, acreditando-se que deste modo se assegura um
tratamento mais justo. Justo, contudo, € diferente de igual. Ao longo do meu percurso
tenho tido a oportunidade de compreender que existe por parte dos documentos
normativos um destaque para a questdo da especificidade do individuo e da
necessidade de adequacao dos conteudos e competéncias a aprender aos interesses

e conhecimentos prévios de cada um: a equidade e nao a igualdade. Se somos todos
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diferentes como podemos lecionar como se o0 nosso destinatario fosse uma massa
amorfa de ideais, valores e objetivos iguais?

O trabalho do professor ndo cessa quando termina a aula. Pelo contrario, existem
varias dimensbes do desempenho do docente, nomeadamente a dimenséao
profissional, social e ética; a dimensdo de desenvolvimento do ensino e da
aprendizagem; a dimensao de participagdo na escola e de relagdo com a comunidade;
e a dimensao de desenvolvimento profissional ao longo da vida.

Cada uma destas dimensdes tende a pronunciar-se sobre pontos fundamentais na
interacdo e comunicagao, quer do docente com os alunos, quer com a comunidade
escolar e respetivo meio e comunidade envolvente a escola e aos alunos.

A primeira dimensao, foca-se mais na forma como o professor deve agir enquanto
profissional de educacéao, fazendo-se valer de uma formagao profissional, ética, que
se adeque a sociedade em que se encontra inserido, ndo descurando, no entanto, os
seus valores e a sua propria cultura, conseguindo situar-se de forma a nao provocar
conflitos éticos nem sociais. E nesta dimensdo que se encontram os pressupostos
para uma perspetiva de escola inclusiva, na qual existe a tentativa de incluir diversas
aprendizagens, culturas e valores que coexistem na sociedade em questao,
fomentando a comunicagdo e respeitando as diferengas culturais e pessoais dos
alunos e membros da comunidade educativa, valorizando-as e combatendo processos
de exclusdo e discriminacao.

Nesta dimenséao, saliento a incluséo, a equidade e o respeito pelo outro como os
principais valores e principios da minha agao educativa.

A fungdo do professor vai muito além da mera transmiss&o de conhecimentos. E seu
dever ajudar a formar cidadaos interventivos, interessados e informados. Como tal,
toda a minha agédo tem em vista este objetivo final. O espirito critico, a tolerancia, a
fundamentagado das opinides sao valores e ideais de que nao abdico, nem como
pessoa nem como profissional da educagéo.

Rogers (1961) refere que os professores precisam de perceber que ajudar as pessoas
a tornarem-se pessoas tem uma importancia muito maior do que ajuda-las a tornarem-
se matematicas, poliglotas ou qualquer outra profissao.

Na Lei de Bases do Sistema Educativo esta, também, presente esta ideia de
globalidade, de ensino para a vida e ndo apenas para o mundo do trabalho, sendo que

€ inclusivamente um dos Principios Gerais do Ensino Basico:
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A educacao promove o desenvolvimento do espirito democratico e pluralista,
respeitador dos outros e das suas ideias, aberto ao dialogo e a livre troca de
opinides, formando cidadaos capazes de julgarem com espirito critico e criativo
0 meio social em que se integram e se empenharem na sua transformagao
progressiva. (DL n.° 449/2005)
A segunda dimensé&o prende-se com a forma como o educador leciona os conteudos
definidos nos documentos normativos e como faz chegar a informagdo aos seus
educandos.
E um dos meus objetivos principais estabelecer uma relacdo pedagdgica de
qualidade, utilizando rigor cientifico e metodolégico nas aprendizagens das diversas
areas do saber. As aprendizagens devem ser significativas para os alunos,
relacionando os seus conhecimentos e experiéncias para desenvolver os saberes
especificos, transversais e multidisciplinares adequados aos alunos e ao seu nivel de
ensino/aprendizagem. E nesta dimensdo que também se enquadra a adequacdo da
lingua e os respetivos termos nas varias areas do saber, utilizando e promovendo
novas aprendizagens, com o auxilio de novos materiais e novas técnicas, quer de
informagao quer de comunicacgéo.
Se na primeira dimensao se lida com a aceitagao da existéncia de diferentes culturas,
nesta dimenséao pretende-se adotar e desenvolver estratégias pedagogicas cujo intuito
€ 0 sucesso € a realizagdo pessoal de cada individuo no ambito de uma sociedade
multicultural, “mobilizando os valores, saberes, experiéncias e outras componentes
dos contextos e percursos pessoais, culturais e sociais dos alunos.” (DL 240/2001)
O conhecimento nao é estanque, muito menos compartimentado. Conseguimos
encontrar conexdes entre quase todos os campos do saber. A meu ver, a
interdisciplinaridade nao €, nem pode ser, uma ideia utépica e irrealizavel. Esta surge
como uma forma de conhecer a realidade de uma forma mais fiel, mais objetiva. Existe
uma comunhdo entre a resolugdo de problemas e a literatura, entre os animais
selvagens e a expressao musical. Claro que os campos do saber foram fragmentados
e sectorizados para serem de mais facil estudo, mas o facto de no seu habitat natural
as ideias e os conceitos estarem todos ligados ndo pode, nem deve, ser desprezado.
Neste sentido, pretendo, sempre que possivel e pertinente, criar tarefas e momentos
de aprendizagem interdisciplinares - se quero dar aos meus alunos uma perspetiva o

mais sincera e fiel do mundo em que vivem, n&o posso ignorar as conexdes passiveis
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de fazer em todas as disciplinas. Tal como Hernandez (1998, p.46) referiu, a
interdisciplinaridade (ou transdisciplinaridade)
representa uma concepgdo da pesquisa baseada num marco de
compreensdao novo e compartilhado por varias disciplinas, que vem
acompanhando por uma interpretagdo reciproca das epistemologias
disciplinares. A cooperagdo, neste caso, dirige-se para a resolugdo de
problemas e se cria a transdisciplinaridade pela construgdo de um novo

modelo de aproximacao da realidade do fendmeno que € objeto de estudo.

Por sua vez, na dimensao de participagdo na escola e de relagdo com a comunidade,
perspetiva-se a forma como o docente se deve relacionar e como deve interagir com a
escola enquanto elemento da comunidade educativa.

A minha agao devera ter em conta o contexto em que é desempenhada de modo a
gque a mesma possibilite a formagao de cidadaos conscientes e capazes de intervir na
realidade em que se inserem, estreitando desta forma a ligagdo a comunidade em que
os alunos estdo inseridos e, enquanto agente do processo educativo, promovendo
uma relagdo de respeito mutuo entre os varios intervenientes da comunidade
educativa, sejam eles docentes, discentes, Encarregados de Educagdao ou outros
membros nao docentes ou instituicbes da comunidade. A escola devera ser um polo
cooperativo de desenvolvimento pessoal, social e cultural mas s6 o sera se todos os
seus intervenientes forem convocados para esta necessidade.

A ultima dimensao abordada é a do desenvolvimento profissional ao longo da vida. O
mundo encontra-se em constante mudanga e evolugado. Aquilo que sabemos hoje
poderé sofrer alteracdes face a aquisicdo constante de conhecimento. E meu direito e
dever manter-me informada e reconhecer a necessidade de refletir como é que as
inovagdes que aparecem podem ser integradas e podem influenciar tanto o modo
como as aprendizagens sao feitas, como as préprias aprendizagens em si. O
professor deve, entdo, estar em constante formagao e reflexdao, apoiando-se tanto na
experiéncia como na investigagdo e outros recursos que avaliem a sua prestagao
enquanto mediador de um ensino e aprendizagem de qualidade, ndo esquecendo
nunca a individualidade dos seus alunos, o contexto em que se inserem € 0

dinamismo do conhecimento humano.
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4.2 Contributo das diferentes areas curriculares disciplinares e

nao disciplinares para a concretizagao dos objetivos do PI.

De forma a mostrar o alcance do contributo das diferentes areas optei por criar tabelas
de dupla entrada, nas quais podemos verificar quais das areas contribuiram para a
prossecu¢cao dos diversos objetivos e através de que estratégias e tarefas. Na
primeira linha podemos ler os diversos objetivos estabelecidos para este periodo de
intervencao. Por sua vez, na coluna da esquerda encontram-se as areas curriculares
disciplinares e nao disciplinares. Ao consultar esta tabela podemos compreender nao
sO quais das areas concorreram para que se atingissem os objetivos mas também de
que forma (através de que atividades ou tarefas).

De seguida sera apresentada de que forma as diversas areas curriculares
disciplinares e nao disciplinares contribuiram para a prossecug¢éo do Objetivo Geral 1
- Estimular a criatividade na resolugdo de problemas. Por este ser o objetivo que
melhor se relaciona com a investigagdo que foi realizada, considero que seja mais
relevante apresentar a exploragao do mesmo no corpo do trabalho. A forma como as
diferentes areas contribuiram para concretizar os restantes objetivos do Pl encontra-se

explicitada em anexo (Cf. Anexo VIII).
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Tabela 1

Cumprimento dos objetivos por area curricular

Obijetivos
gerais

Areas
curriculares

0O.G. 1 - Estimular a
criatividade na resolucao de
problemas

0.G.2 - Potenciar as
competéncias sociais como
entreajuda/trabalho de
grupo e respeito pelas
regras de sala de aula

O.G. 3 - Melhorar a producéo
escrita, a leitura e a
expresséao oral

0O.G. 4 - Melhorar a

autorregulagéo das

aprendizagens dos

alunos em sala de
aula

0O.G. 5 - Assegurar a
equidade no processo
de aprendizagem
através da
diferenciacao
pedagdgica

Matematica

Portugués

Estudo do
Meio

Expressobes

A1) Problema da semana (est. 1
ed)

B1) tarefas de resolugdo de
problemas e explicitagéo (est.1 e
4)

C1) nimero do dia (est.1 e 4)

D1) identificagdo do problema na
histéria e definigdo do problema
no trab. Projeto (est.1 e 3)

E1) resolugdo do problema na
histéria (ficha de trabalho) e
papel das personagens da
resolu¢ao do mesmo

F1) Formulagdo de questdes,
procura de estratégias para
encontrar respostas nas etapas
da pesquisa do Trabalho de
Projeto (est. 3)

G1) Estabelecimento de uma loja
(est. 1) - Teatro

H1) Discussdes sobre a
ilustragdo, tomada de decisdes
por parte dos grupos acerca da
montagem das ilustragdes no
livro e da disposigao grafica (est.
3)- Exp. Plastica

A2) Resolugdo de fichas de
trabalhos a pares e corregao
(est. 6)

B2) Estabelecimento de uma
loja (est.6)

C2) Pesquisa a pares no
trabalho de projeto (est.5)

D2) Planificagdo da historia em
grupos (est. 5)

E2) Criagdo cartaz regras
trabalho de projeto (est.7)

C2) Pesquisa a pares no
trabalho de projeto (est.5)

F2) Atividade de
ilustragdo/decisbes em grupo
(expressao plastica) (est. 5)
G2) Estabelecimento da loja
(teatro) (est. 6)

A3) Explicitagdo das resolugdes
dos problemas da semana
(est.12)

B3) Explicitagdo das resolugdes
do numero da semana (est.12)

C3) Escrita de pequenas
histérias ou respostas de opiniao
(est. 9)

D3) Planificagdao, escrita e
reescrita da histéria no trabalho
de projeto (est. 10)

E3) Hora da leitura (est. 11)

F3) Leitura de historias (est. 12)
G3) Construgdo e melhoria de
texto em grande grupo (est. 13)
D3) Planificagdo, escrita e
reescrita da histéria no trabalho
de projeto (est. 10)

H3) Pesquisa e redagado das
respostas (est. 10)

A4) Autoavaliagao das
tarefas de matematica
(est. 14 e 15)

B4) Autoavaliagéo das
tarefas de portugués
(est. 14 e 15)

C4) Autoavaliagao das
tarefas de estudo do
meio (est. 14 e 15)

D4) Autoavaliagao das
tarefas de expressodes
(est. 14 e 15)

A5) Adequacao de fichas

de trabalho e outras
tarefas ao nivel dos
alunos com mais

dificuldades (est. 20)

A5) Adequacao de fichas

de trabalho e outras
tarefas ao nivel dos
alunos com mais

dificuldades (est. 20)
C5) Criagdo de um
dicionario com o aluno de
lingua materna nao
portuguesa (est. 20)

A5) Adequacao de fichas

de trabalho e outras
tarefas ao nivel dos
alunos com mais

dificuldades (est. 20)
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Capacidades
transversais

I3) Como se formam as cores -
resolugdo de problemas no
momento (est. 3) - Exp. Plastica

J1) Realizagao da assembleia de
turma (est. 2 e 4)

H2) Resolugéo problemas c os
mesmos objetivos - entreajuda

I3) Discussdes e resolugdao de
problemas no Trabalho de
Projeto (est. 10)

J3) Exposicao de problemas,

E4) Avaliagdo das
etapas do projeto (est.
16)

F4) Conferir novas

tarefas dentro da sala
de aula aos alunos

(est. 5e 8) debates e respetiva resolugdo (est.17)
na Assembleia de Turma G4) Cartaz
(est.12) comportamento
trabalho de projeto
(est.19)

Como ja referi, esta tabela apresenta as atividades que contribuiram para o cumprimento dos objetivos gerais do plano de
intervencdo. De seguida serdo apresentadas as atividades com um maior grau de pormenor (organizadas por area curricular) que
ajudaram na prossecugao do O.G.1. As atividades referentes aos outros objetivos (2, 3, 4 e 5) estdo também explicitadas com o

mesmo nivel de detalhe. No entanto, como existe um limite bastante rigido do numero de paginas do relatério, vi-me obrigada a

coloca-las em anexo (Cf. Anexo VIII).
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0.G. 1 - Estimular a criatividade

na resoluc¢ao de problemas

Matematica

A1) Problema da semana
(estratégias 1 e 4) - Todas as
semanas foi apresentado um novo
problema da semana. Os alunos
tinham exatamente uma semana
para o resolver e na segunda-feira

da semana seguinte eram

apresentadas algumas resolugdes €  Figura 1 - Alunos a ler e resolver um problema
. . da semana

partilhadas as estratégias que os

alunos usaram para resolver o problema em questao.

Todos os problemas da semana

O PFrederico deixou!~ T =@
cair um carro de S ¢
estimular a resolugdo criativa de [rincar pelo esgoto e | =
as suas mA0s SA0 [iny E—

. _ demasiado  grandes &= 5 T AR,
casos ndo havia uma unica resposta para chegar ao boneco. ' 4 Vs ol

foram criados com o objetivo de

B

problemas, sendo que em alguns

certa e noutros, apesar de haver, o
Pensa, em estratégias para resolver este

problema e gjuda o Frederico a recuperar o
seu brinquedo preferido!

Como podemos observar na figura 1, Figura 2 - Exemplo de um dos problemas da
semana

havia varias formas de resolver.

alguns alunos da turma leem e tentam
resolver o problema da semana apdés terem terminado uma tarefa. Na figura 2
podemos observar um dos problemas da semana e nas figuras 3, 4 e 5 algumas das

resolugdes feitas pelos alunos.

Figura 3 - Resolugdo do Figura 4 - Resolugdo do Figura 5 - Resolugdo do

problema apresentado na figura problema apresentado na figura problema apresentado na figura
2. “Fazer uma corda com clips” 2. 2. “Usar um iman”
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Muitos dos problemas propostos envolviam a utilizagdo do clip (aspeto que sera
justificado mais tarde). Este objeto tem uma importancia acrescida neste contexto,
uma vez que os testes para avaliar a evolugao da capacidade de resolugao criativa de
problemas tém por base encontrar diferentes utilizagées para um clip. Este aspeto
sera explorado com maior profundidade nos capitulos 5, 6 e 7 do presente relatorio.

B1) Tarefas de resolugdo de problemas e explicitagdo (est.1 e 4) Foram criadas
diversas sessbes de resolugido de problemas (Cf. Anexo IX). Nestas pediu-se aos
alunos que partilhassem as suas resolugdes, discutindo-se em conjunto as vantagens
e desvantagens de cada uma das resolugdes apresentadas. Os alunos mostraram-se
muito interessados e motivados para estas tarefas, na medida em que o facto de nao
haver apenas uma forma de resolugdo Ihes permitia selecionar a forma que
consideravam mais facil, pratica ou util para cada um. Podemos também verificar que
na grelha de registo das participagdes dos alunos, que nestas tarefas existe uma

grande adeséo por parte de todos os alunos da turma (Cf. Anexo X).

C1) Numero do dia (est.1 e 4) Todos os dias um aluno selecionava o niumero do dia e
realizava-se uma série de decomposi¢gées de forma a obter o niumero escolhido. Os
alunos colocavam o dedo no ar para proporem as suas decomposi¢cées e para as
registarem no quadro.

No inicio os alunos comegavam com numeros pequenos e de simples decomposicéao,
como ¢ visivel no (Cf. Anexo XIl) através da grelha registo niumero do dia.

No entanto, a medida que fomos trabalhando esta rotina diariamente, sentiam-se
desafiados a escolher numeros mais complexos e a criar decomposi¢dées menos
esperadas. Verificou-se uma evolugéo notoéria no sentido do espirito critico dos alunos
relativamente as decomposigbes apresentadas. Inicialmente existiam varias
decomposi¢des semelhantes, alterando-se apenas um valor, mas depois passaram a
surgir novas estratégias. Os proprios alunos foram alterando as “regras” da rotina,
complexificando-as a medida que aprendiam novos conteudos: as orientagdes iniciais
eram “escolher um numero até ao 100", mas depois de aprenderem a centena e
numeros para além do 100 quiseram incorporar os numeros até 199 na rotina. Na
figura 7 observamos um numero do dia “adaptado” pelas criangas. Apdés uma sessao
sobre o dinheiro, os alunos ficaram muito mais alerta para o0 mesmo. Como tal,
durante o numero do dia sugeriram que mostrassemos como podiamos fazer 134

euros.
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D1) Identificagdo do problema na histéria e definicdo do problema no trab.
Projeto (est. 1 e 3) Antes de se iniciar a construgdo das histérias do Trabalho de
Projeto (Cf. Anexo XllI, onde se pode ver as diferentes etapas do projeto, bem como o
livro final construido pelos alunos), verificou-se necessario que os alunos
compreendessem, em primeiro lugar, o que é um problema e quais podem ser as
origens dos problemas nas histérias. Como tal, foram lidas algumas histérias e
identificados os respetivos problemas e as origens dos mesmos. Uma das historias
lidas foi “A Cigarra e a Formiga”, que adaptei apés uma busca frustrada de uma
versao interessante, divertida e simples (Cf. Anexo XIll). Apds a leitura do conto, os
alunos tiveram de identificar o problema, bem como o papel da Cigarra e da Formiga
na resolugao do mesmo.

Apos esta exploragéo inicial, os alunos preencheram uma ficha criada com o propdsito
de os ajudar a criar as personagens da sua histoéria, criar um problema tentar prever o
papel de cada personagem na resolugao do referido problema (Cf. Anexo XIV). Apesar
de a ficha ser breve, foi uma forma de condensar a informacao - talvez simplificando-a
um pouco. No entanto, ao serem capazes de definir o rumo da histéria em duas ou
trés linhas, os alunos encontravam-se em condi¢cdes para iniciar a escrita da historia,

alargando as ideias registadas na ficha.
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E1) resolugcao do problema na histéria (ficha de trabalho) e papel das

personagens da resolugao do mesmo Apods a resolugéo da ficha (Cf. Anexo XIV) e

definido o problema, os alunos comegaram, entdo, a alongar as ideias registadas,

redigindo parte do texto da historia. Uma vez que os alunos ainda n&do tinham contacto

com a divisao tradicional dos contos (introdug¢do, desenvolvimento e conclusio), a

ficha que preencheram de seguida seguiu a referida ordem, apesar de nao especificar

os nomes das diferentes partes e exemplificando sempre, comparando com uma

histéria que os alunos ja

conheciam. (Cf. Anexo XV)

Estudo do Meio

F1) Formulagcao de questoes,
procura de estratégias para
encontrar respostas nas
etapas da pesquisa do
Trabalho de Projeto (est. 3)
Uma das etapas iniciais do
Trabalho de Projeto (Cf. Anexo
Xll) é a pesquisa. Neste sentido,
os alunos redigiram questdes e
decidiram em grupo as
diferentes formas de obter as
respostas as questdes
formuladas, tal como é
apresentado ao lado, na Figura
8.

Expressoes:

Teatro

Plano de Projeto
EX™R 5

ZQ Gus 4| G e, Al geope?
L/Q g’*ﬂéwé:v ot ruide Ao Bisas.

(On ot oXmzn, o priten

Figura 8 - Plano de projeto, questdes formuladas e respostas

G1) Estabelecimento de uma loja (est. 1) esta tarefa tinha sido pensada inicialmente

como apenas uma forma de iniciar o estudo do dinheiro, mas a medida que a ideia foi

amadurecendo, apercebi-me de que era bastante rica e, inclusivamente, passivel de

se realizar interdisciplinarmente. (Cf. Anexo XVI)
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Como tal, uma tarefa inicialmente planeada para ser do dominio da Matematica teve
também em conta aspetos do Teatro, uma vez que foi, para os alunos, essencialmente

uma tarefa de faz-

de-conta, com
recurso a
conteudos da

Matematica para a
tornar mais realista. 2€
A turma foi dividida ‘
em duas partes,
sendo que metade
teve o papel de
lojista e a outra

metade de cliente.

Os clientes tinham Figura 9 - Banca da frutaria na loja

uma lista de compras, na qual

tinham de registar o que compravam e com
que moedas ou notas pagavam (Cf. Anexo
XVII) e os lojistas tinham uma folha em que
tinham de fazer o inventario da loja,
registando cada compra e o dinheiro ganho.
Como tal, cada grupo tinha objetivos
distintos, cada um relacionado com a
resolugao criativa de problemas. Os clientes
tinham de pensar no dinheiro que tinham,
na forma como o iam gastar e, se queriam
poupar ou ndo. Por sua vez, os lojistas
tinham de arranjar estratégias para vender
mais, que podiam passar pela alteragdo da

disposicdao dos produtos, pela promogao

dos mesmos oralmente ou qualquer outra

Figura 10 - Transacao na banca da peixaria

de que se lembrassem. Os alunos tinham a
liberdade para improvisar como |hes

aprouvesse, desde que cumprissem o0s objetivos ja explicitados anteriormente. Na
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figura 9 observa-se uma das bancas do mercado, com os produtos expostos e na

figura 10 esta a decorrer uma transag¢ao na banca da peixaria do mercado.

Expressao Plastica

H1) Discussodes sobre a
ilustragcao, tomada de
decisOGes por parte dos
grupos acerca da
montagem das
ilustragoes no livro e da
disposicao grafica (est.
3) Antes de os alunos
iniciarem a ilustracao das
histérias, foi necessario
que contactassem com
diversas formas de
ilustrar, bem como que
discutissem em grupo
quais as mais
Uteis/praticas/apraziveis.
O problema, neste caso,
era a decisdo do tipo de
ilustragdao, que podia ser

diferente nas varias

© golfinho Ay, inh 13 Elsa
2 'Quinhos e 5
2

Figura 11 - Planificagdo da disposi¢éo grafica de uma histéria
e ilustracao

historias ou, por sua vez, um fio condutor que ligasse todos os contos construidos. A

ilustragdo podia também ser feita de varias formas: usando fotografias, desenhos,

recortes, entre outras. Apds a constatagdo de que havia pouco tempo para realizar a

ilustragdo e montar o livro, os alunos conferenciaram e concluiram que era mais

simples que a ilustragcao fosse realizada a partir de recortes e que faria sentido todos

usarem o mesmo tipo de ilustracdo. Pode-se observar a planificagdo da disposigao

grafica de uma das histérias (do grupo dos golfinhos) e em baixo uma das ilustragdes,

feita a partir da pintura de folhas, recortes e composi¢ao das imagens.
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13) Como se formam as cores - resolugcao de problemas no momento (est. 3) Esta
nao foi uma tarefa planeada, no entanto, aquando da ilustragdo, os alunos depararam-
se com um problema: nao existiam tintas de todas as cores de que necessitavam.
Como tal, gerou-se uma discussao que potenciou a resolugdo de problemas
momentanea: alguns dos alunos mobilizaram os conhecimentos que tinham adquirido
noutros contextos e tentaram formar as cores necessarias. Outros propunham
hipéteses, testavam-nas e concluiam que ndo eram uteis para formar as cores que
queriam. No entanto, estas novas cores formadas por acidente n&o foram

desperdigadas: os grupos partilharam as suas conclusfes e cores uns com 0s outros.

Capacidades transversais

J1) Realizagao da assembleia de turma: a assembleia de turma serviu como forma
de operacionalizar a resolu¢cdo de problemas no dia a dia dos alunos. Ao apresentar
os problemas vividos durante a semana na assembleia de turma, os alunos refletiam e

tentavam resolvé-los de forma criativa e pratica.

As restantes atividades, referentes aos outros objetivos, encontram-se em anexo (Cf.
Anexo VIII).

Todas estas atividades descritas serviram para atingir o O0.G.1 “Estimular a
criatividade na resolugao de problemas”. Mas para se conhecer um pouco mais acerca
destas competéncias, foi necessaria uma pesquisa e procura de conceitos e
definicbes.

Nao podia realizar um estudo num tema que n&o conhecesse. Se me proponho a
descobrir se as tarefas realizadas em sala de aula influenciam o desenvolvimento da
competéncia de resolugdo criativa de problemas, tenho de aprofundar o meu
conhecimento nesta area.

Assim, no capitulo seguinte, apresenta-se uma fundamentagao de alguns conceitos e

ideias essenciais para a compreensao do tema investigado.
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5. FUNDAMENTAGAO

5.1 Criatividade: um mundo de definicoes

5.1.1 Criatividade

A criatividade é um tema vastissimo, com 1001 definigdes (como brincou Torrance
(2002) numa conferéncia que deu acerca do referido tema).
In its narrow sense, creativity refers to the abilities that are most characteristic
of creative people. Creative abilities determine whether the individual has the
power to exhibit creative behavior to a noteworthy degree. Whether or not the
individual who has the requisite habilities will actually produce results of a
creative nature will depend upon his motivational and temperamental traits.
(Guilford, 1950, p.33)
J. P. Guilford defende que a criatividade é uma propriedade mental que todos os
individuos tém, por vezes mais ou menos acutilante, mas, ainda assim, presente e
passivel de ser desenvolvida.
No entanto, alguns autores como Feldman (1988) defendem que a criatividade é uma
caracteristica que nos é inata e que pouco pode evoluir, ou seja, se nascermos
criativos, seremos criativos durante a nossa vida: utilizaremos a criatividade para
resolver os diversos problemas com que nos depararmos, seremos pessoas capazes
de percepcionar a realidade de uma forma mais agil e diversa do que pessoas que
sejam menos criativas. Essas, coitadas, ndo tém a mesma “sorte”. Se uma pessoa
nascer pouco criativa, alguns autores defendem que o sera sempre,
independentemente do quao intensivamente possa vir a trabalhar esta competéncia.
Por outro lado, existem autores como J. P. Guilford que defendem que a criatividade &,
de facto, inata, mas que pode ser desenvolvida, ou seja, ndo é uma capacidade
estanque. E possivel trabalha-la no sentido de a potenciar, de a aperfeicoar.
It is probably only a layman’s idea that the creative person is peculiarly gifted
with a certain quality that ordinary people do not have. This Conception can be
dismissed by psychologists, very likely by common consente. The general
psychological conviction seems to be that all individuals possess to some

degree all abilities, except for the occurrence of pathologies. Creative acts can
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therefore be expected, no matter how feeble or how infrequente, of almost
individuals. (Guilford, 1950, p.36)
Portanto, Guilford defende que a criatividade tem duas vertentes: uma genética, que
nao € alteravel, e uma ambiental, que pode e deve ser desenvolvida. Ao manipular o
ambiente, podemos potenciar o desenvolvimento das capacidades criativas dos
individuos.
“. .. | believe that much can be done to encourage its development. This development
might be in the nature of actual strengthening of the functions involved or it might mean
the better utilization o factual resources the individual possesses, or both.” (Guilford,
1950, p.37)
Mas porque sera capacidade tdo ambicionada? Qual é a vantagem que as pessoas
criativas tém sobre as pessoas menos criativas?
Especificamente, no contexto educativo, ser criativo é reconhecido como um
dos objectivos a fomentar desde a pequena infancia até a idade adulta
(Cropley, 2009), tomando nomeadamente o sistema de ensino que, cada vez
mais alargado e massificado, acaba por incluir a quase totalidade de cidadaos
em crescimento. Paralelamente, no mundo do trabalho e das carreiras
profissionais cada vez menos previsivel e linear, a resolugdo criativa de
problemas é progressivamente mais enfatizada (Tosey, 2006; Jeffrey & Craft,
2007) e mesmo traduzida em investimentos mais ou menos pontuais de
formacao e treino (Sawyer, 2006). (Morais, 2012, p.8)
Cada vez mais, no mundo de trabalho, a criatividade é ndo apenas valorizada como
premiada: as pessoas criativas sdo mais ageis, mais originais e mais flexiveis quando
lidam com problemas que se lhes aparecem:
“The creative person has novel ideas. . . Much of the creative thinking requires the
organizing of ideas into larger, more inclusive patterns. . . Symbolic structures must
often be broken down before new ones can be built.” (Guilford, 1950, p.43). Esta
permeabilidade e capacidade de adaptacdo a situagdes adversas € uma vantagem.
Como tal, parece que cada vez mais se espera que 0s nossos alunos sejam capazes
de se adaptar ao inesperado, a resolver problemas com originalidade e criatividade.
Mas estas capacidades, como ja foi reforgado por Guilford, ndo se desenvolvem
naturalmente: € necessario um trabalho explicito e continuo neste sentido. Tal

pressuposto decorre, inclusivamente da Lei de bases do sistema educativo:
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sdo objetivos do ensino basico: a) Assegurar uma formagao geral comum a
todos os portugueses que lhes garanta a descoberta e o desenvolvimento dos
seus interesses e aptidées, capacidade de raciocinio, memaria e espirito critico,
criatividade, sentido moral e sensibilidade estética, promovendo a realizagéo
individual em harmonia com os valores da solidariedade social. (Art.° 7.°, Lei
46/1986)
Se o desenvolvimento da criatividade € visto como um dos objetivos do ensino do
ensino basico, presente, como se pode ler na citagdo anterior, na Lei de Bases do
Sistema Educativo, faz sentido que se comece a trabalhar esta competéncia desde o
primeiro ano de escolaridade.
Apesar de a criatividade ser um tema que me interessa muito, devido as limitagdes
inerentes a este estudo (nomeadamente o numero de paginas), bem como a vastidao
do conceito “criatividade”, acabei por me focar num aspeto mais restrito, acerca do
qual ha um maior consenso na comunidade cientifica.
Alguns autores, como Torrance (1967, 1980) ou Sir Ken Robinson (2006) referem que
a criatividade dos alunos sofre um declinio, a partir da altura em que entram na escola.
Tal deve-se, essencialmente, a submissao das criangas perante as regras instituidas,
sem que elas tenham um papel ativo na definigdo das referidas regras e também
devido a estrutura das atividades propostas num grau de ensino mais formal do que o
pré-escolar, uma vez que as atividades associadas a um nivel de ensino mais formal
sao, geralmente, menos promotoras da criatividade.
A criatividade €, portanto, uma capacidade insubstituivel e de valor elevado no
desenvolvimento pessoal e profissional de um individuo: como tal, penso que o
desenvolvimento (e ndo diminuigdo) desta capacidade é de intervengao prioritaria.
Esta competéncia pode conectar-se com todas as areas do conhecimento: sempre
que ha potencial de criar novas ideias, objetos, resolver problemas, entre outros
aspetos, a criatividade é mobilizada.
Assim sendo, seria algo incongruente propor-me a aferir a evolugdo da criatividade
dos alunos do contexto em que intervim, devido essencialmente a dois aspetos: a
curta duragao do periodo de intervencao e a vastiddo do conceito “criatividade”, como

ja referi anteriormente.

5.1.2 Capacidade de resolugao de problemas
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Devido a esta incapacidade de avaliar um aspeto tdo complexo e ambiguo como a
criatividade num tdo curto periodo de tempo, decidi afunilar o mesmo, focando-me
apenas na criatividade aplicada a resolu¢ao de problemas.
No Programa de Matematica de 2007 a capacidade transversal de resolugdo de
problemas era considerada um dos objetivos principais no ensino da disciplina:
“A resolugao de problemas é uma actividade privilegiada para os alunos consolidarem,
ampliarem e aprofundarem o seu conhecimento matematico. Neste processo, os
alunos devem compreender que um problema matematico, frequentemente, pode ser
resolvido através de diferentes estratégias e dar atengcdo a analise retrospectiva da
sua resolugao e apreciagao das solugdes que obtém.” (Ponte et. al., 2007, p.6)
Apesar do que estava referido no antigo Programa, atualmente vemos esta
capacidade apresentada no novo Programa de Matematica como um meio para
alcangcar um grau formal e aplicacdo de procedimentos face aos problemas
apresentados. Esses problemas tém habitualmente apenas uma resolugéo e é apenas
aceite uma forma de alcancar a resposta correta - sdo, portanto, bastante
unidimensionais e pouco ou nada desenvolvem a criatividade.
A resolugdo de problemas envolve, da parte dos alunos, a leitura e
interpretagdo de enunciados, a mobilizagdo de conhecimentos de factos,
conceitos e relagdes, a selecdo e aplicagdo adequada de regras e
procedimentos, previamente estudados e treinados, a revisdao, sempre que
necessaria, da estratégia preconizada e a interpretagao dos resultados finais.
Assim, a resolugédo de problemas nao deve confundir-se com atividades vagas
de exploragdo e de descoberta que, podendo constituir estratégias de
motivagdo, nédo se revelam adequadas a concretizagcdo efetiva de uma
finalidade tdo exigente. (Ministério da Educacgéo, 2013, p.5)
O novo programa de Matematica para o Ensino Basico representa um aparente
retrocesso no que estava preconizado no programa anterior. A verdade €& que a
aplicagdo de procedimentos e aplicagao de regras pouco mobiliza a criatividade na
resolugdo de problemas. Reconheg¢o a importancia das regras e dos procedimentos,
mas nao podemos viver so da criatividade nem so6 das regras: tem de se encontrar um
meio-termo em que seja possivel equilibrar estes dois pesos tao aparentemente
dispares nos pratos da balanca. Se queremos formar alunos criativos, capazes de
lidar com o imprevisto, ndo podemos esperar que saber aplicar regras e

procedimentos seja suficiente para que o consigam realizar.
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Felizmente, no (agora desatualizado) documento Organizagéo Curricular e Programas
esta definicdo surge de uma forma mais generalizavel e, ao mesmo tempo,
equilibrada: extrapolando a aplicagdao da Matematica para os restantes campos do
saber.

Face a esta aparente incongruéncia entre a necessidade do desenvolvimento da
criatividade e do cultivo da capacidade de resolugdo de problemas apenas aplicada a
matematica, considerei importante alargar esta capacidade as outras areas
disciplinares. No nosso dia-a-dia todos nos deparamos com problemas e temos de os
solucionar: por vezes é-nos mais util usar “formulas” ja conhecidas ou métodos que
sabemos serem fiaveis. No entanto, em situagdes inesperadas temos de ser nés a
inventar uma forma de ultrapassar o problema. E nessas alturas que a criatividade nos
socorre e encontra uma forma inesperada de o fazer.

“A resolugao de problemas coloca o aluno em atitude activa de aprendizagem, quer
dando-lhe a possibilidade de construir nogbes como resposta as interrogagoes
levantadas (exploracdo e descoberta de novos conceitos), quer incitando-o a utilizar
as aquisi¢oes feitas e a testar a sua eficacia.” (Ministério da Educacgao, 2004, p.164)
Esta definicao pode ser aplicada a qualquer situagédo de resolugédo de problemas, néo
sendo somente evidenciada a ligagao a Matematica.

Nao obstante, existe uma relagcdo clara entre a criatividade e a resolugcdo de
problemas. Quando um problema nos é apresentado, temos sempre de tomar
decisdes: estas podem ser influenciadas pelo tempo que temos para resolver o
problema, os objetivos do mesmo ou simplesmente pelo tipo de resposta esperada. A
criagcao e resolugéo de problemas estao intimamente ligadas a criatividade:

“However, most “real-world” creative problema-solving tasks are ill defined if they are
defined ar all. Thus, there is reason to expect that problem construction may be an

especially important determinant of real world creativity.” (IRunco, 1994, p.9)
5.1.3 Pensamento Divergente

Outro conceito que nédo podemos ignorar quando falamos de criatividade e de
resolugao de problemas é o pensamento divergente.
o pensamento divergente aparece associado a criatividade, fluéncia de
respostas e imaginagdo . . . no pensamento divergente valoriza-se a

formulagcdo de alternativas e a apreciagdo do resultado do sujeito,
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considerando-se o numero e a diversidade de alternativas produzidas a partir
da informacgéao fornecida. (Almeida, 1992, p.280)
E evidente, portanto, a relagdo que se estabelece entre o pensamento divergente e a
criatividade, bem como a resolugéo de problemas, uma vez que para se resolverem

problemas de forma criativa é necessario pensar numa “diversidade de alternativas”.

5.2. Resolucgao criativa de problemas: potencialidades e

fragilidades do grupo

A necessidade de definigdo destes conceitos surge da dualidade
potencialidade/fragilidade que os alunos apresentam na area da resolugao criativa de
problemas.
Por um lado, a turma do 1.° ano com que me deparei mostrava-se, no geral, muito
motivada para a escrita criativa de historias, apresentando ideias criativas e por vezes
mirabolantes e inesperadas (reflexo de uma criatividade ativa e desenvolvida).
Apresentavam também uma curiosidade inata e uma vontade de saber mais acerca
dos mais variados assuntos (outro indicio de que sao pessoas criativas)
Morais, 2001, expde as seguintes como principais caracteristicas de personalidade
frequentemente associadas a criatividade: autonomia, autoconfianga, abertura a
experiéncia, curiosidade, sentido de humor, tolerancia a ambiguidade, tomada de
risco, sensibilidade estética, paixao pelo que se faz, atragao pela complexidade e
persisténcia.
No que respeita as caracteristicas de personalidade mais associadas a
criatividade, poderemos toma-las globalmente e fazer com que no quotidiano
dos contextos aqui presentes sejam fomentadas em nds, educadores no
sentido lato, e no outro, aproveitando para isso as situagdes curriculares,
profissionais e os proprios relacionamentos. Especificamente, e a titulo de
exemplo, pode-se pensar na facilitagdo (ou na reconverséo) de tarefas que
impliquem a atribuicdo de responsabilidades e a tomada de decisao,
promovendo a autonomia e a auto-confianga. (Morais, 2012, p.10)
Nesta perspetiva, 0 meu objetivo era, portanto, potenciar esta criatividade que lhes era
inerente e que, segundo Morais (2012) e Guilford (1950), podia ser melhorada através
de um tipo de trabalho especifico nesse sentido. Através do trabalho de escrita de

histérias, de resolucao criativa de problemas nas mesmas e passando também pelo
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gosto pela matematica e respetiva a resolugao criativa de problemas na matematica,
tocando em todas as areas curriculares - as atividades especificas usadas para
desenvolver a dita capacidade podem ser consultadas no capitulo 4 do presente
relatério (Cf. Tabela 1).

No entanto, a turma apresentava também algumas fragilidades, nomeadamente no
ambito relacional, entre pares. Os alunos, na sua maioria, eram um pouco conflituosos
quando contrariados, especialmente pelos colegas. Também eram algo egoistas,
caracteristica decorrente do estagio de desenvolvimento em que se encontravam
(segundo Piaget, 1967). Os alunos da turma encontravam-se no estadio cognitivo pré-
operatério, caracterizado, exatamente, por um “egoismo intelectual’, em que pensam
que o mundo foi criado para si e sdo incapazes de perceber o ponto de vista do outro,
nao estando sequer conscientes de que existem diferentes pontos de vista. Era,
portanto, necessario trabalhar a competéncia de resolugédo de problemas nos mais
varios campos, inclusivamente no relacional.

ApoOs a definicdo dos conceitos essenciais a compreensdo do estudo e respetiva
fundamentagao, segue-se uma descrigado da metodologia usada, quer para a recolha,

quer para analise dos dados recolhidos, que sera apresentada no capitulo seguinte.

6. METODOLOGIA
6.1 A investigagcao-acao

Foi necessario fazer uma afericdo continua, de forma a avaliar, por um lado, a
evolucao de cada aluno e, por outro lado, o meu desempenho no sentido de potenciar
a criatividade através da resolucdo de problemas.
A metodologia de investigacdo que considerei mais adequada para tal foi a
investigacdo-agcdo. Esta é, de acordo com Sousa, 2005, um tipo de estratégia
metodoldgica de estudo levada a cabo por um educador sobre a agao pedagdgica e a
relacdo que estabelece com os seus alunos.
A investigagcado-accao precisa de ser planeada da mesma forma sistematica
que qualquer outro tipo de investigagao, dependendo os métodos selecionados
para a recolha de dados da natureza da informagao pretendida. A investigagéo-

accao ndo é um método nem uma técnica. Consiste huma abordagem que se
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revela particularmente atraente para os educadores devido a sua énfase
pratica na resolugao de problemas. (Bell, 1997, p.22)
Esta metodologia implica uma constante reflexao e procura de melhoria das praticas
para melhor responder aos objetivos da intervengdo. O processo é controlado
constantemente, durante um determinado periodo de tempo, recorrendo-se a varias
formas de avaliagdo e de forma a que os resultados obtidos sirvam como ponto de
partida para uma reflexdo e posteriores mudangas e ajustamentos da investigacéo e
da propria intervengéo. (Sousa, 2005)
A investigacéo-agao tem, portanto, por base a observagdo dos comportamentos,
atitudes e desempenhos decorrentes da acdo pedagoégica e lidando com os
“problemas concretos localizados na situagdo imediata” (Sousa, 2005, p.96), bem
como uma constante reflexdo e procura de melhoria do contexto educativo, tendo em
vista os objetivos definidos.
Esta metodologia
Possui, por isso uma feigdo eminentemente empirica. Os procedimentos que
mais geralmente sdao desenvolvidos nesta estratégia metodoldgica constam do
estabelecimento de uma planificagdo de acgdes (sessbes, aulas, licbes) que
sucedem no tempo, contendo determinados conteudos programaticos e uma
calendarizagao predefinida e dividida por etapas.(Sousa, 2005, p.96)
Segundo Sousa (2005), a investigagdo-a¢ao apresenta-se como uma forma de corrigir
problemas diagnosticados em contexto de sala de aula, numa situagédo especifica. A
investigagao-agao é também um meio de automelhoramento profissional, uma vez que
os professores podem procurar e experimentar novas metodologias, estratégias e
abordagens para lidar com um determinado problema, dando as rédeas da
investigagdo ao professor, tornando-se este o investigador da ciéncia pedagdgica.
Sousa salienta ainda que, apesar de por vezes falhar um pouco relativamente a sua
validade cientifica e a possibilidade de generalizagdo, € um meio de promover a
relagao professor-aluno, colocando-os lado a lado na procura de solugdes.
A referida metodologia de investigagao tem bastantes vantagens. Em primeiro lugar, é
uma investigagao situacional, envolvendo o professor e os alunos dentro da sala de
aula. E, portanto, exequivel, uma vez que o seu objeto de estudo é um grupo
relativamente pequeno.
Outra das vantagens € o facto de os objetivos da investigagao-agao estarem também

relacionados com o quotidiano da pratica. Como tal o meio torna-se alcancgavel e
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manipulavel, as interagdes entre os intervenientes e respetiva investigagdo sao

passiveis de ser alterados no sentido de se tornarem mais adequados ao meio em

questao.

Os alunos encontram-se no contexto de sala de aula ao longo do estudo, ou seja, ndo

sao retirados do contexto para se efetuar a investigagcdo: € mais natural e realista do

que outras investigagbes que decorrem fora do contexto a ser estudado - esta

representa também uma grande mais-valia.

A investigagcado-agcdo € motivadora e exige um papel ativo por parte dos alunos e do

professor, envolvendo as duas partes num projeto em comum (Sousa, 2005).

No entanto, esta metodologia tem também as suas desvantagens: nao existe o rigor

cientifico caracteristico de uma investigagcdo experimental, mas esta caracteristica

esta inerente a esséncia da investigagcdo-agado. Seria muito dificil controlar todos os

elementos de forma a assegurar o rigor cientifico ao nivel de uma investigagao

experimental.

Na mesma linha de pensamento, a amostra do estudo € demasiado pequena e néo é

representativa de uma maior amostra. Nao se podem generalizar as conclusdes

alcangadas, por isso os resultados obtidos estdo restringidos ao contexto em que se

deu a investigagao. Nao podem ser extrapolados.

Apesar de tudo, esta metodologia parece ser adequada ao objeto e ao objetivo do

estudo: aferir e trabalhar a resolugao de problemas criativa.
A promogdo da criatividade no contexto escolar operacionaliza-se
frequentemente na criagdo de um clima criativo em sala de aula. Este clima
criativo privilegia a curiosidade, a divergéncia de respostas, a critica, a
autonomia, a procura da originalidade, entre outras caracteristicas (Alencar &
Fleith, 2009; Craft, 2005; Cropley, 2009). Nele, o papel do professor assume
ainda grande relevancia, como modelo de comportamentos e gestor de
relagdes, impulsionando intencionalmente as competéncias criativas dos seus
alunos (Lucas, 2007). (Pereira, 2014, p.11-12)

Decidiu-se, portanto, trabalhar a resolugao criativa de problemas criando um ambiente

promotor da criatividade e da reflexdo, ao serem propostas atividades e rotinas que

privilegiassem “a curiosidade, a divergéncia de respostas, a critica, a autonomia, a

procura de originalidade” (Pereira , 2014, p.24),

“Cropley (2009) assegura que o professor deve incentivar nos alunos varios aspetos

cognitivos da criatividade, como o raciocinio e o pensamento divergente (a produgao

54



de ideias, a capacidade de resolver de varias formas as situagdes problematicas,..),
assim como as competéncias de comunicacao.” (Pereira, 2014, p.24)

Como tal, de forma a conjugar a criatividade na resolugdo de problemas com a
necessidade de melhorar as relagdes interpessoais dentro da turma, seria proveitoso
instituir um tipo de trabalho que implicasse a relagédo com o outro e, ao mesmo tempo,
a discussao amigavel, a troca de ideias e a partilha de diferentes conclusées: o
trabalho de projeto.

Para confrontar os alunos com a resolugdo de problemas no dia-a-dia foi

também implementada a rotina da Assembleia de Turma, repetida uma vez por
semana, na qual de discutem diversas questdes que ocorreram durante a semana e
que foram registadas no diario de turma.
A par do que ja foi referido, detetou-se ainda que na Matematica o tipo de problemas
apresentados e trabalhados tinham apenas uma resposta correta, uma resolugao
correta e por vezes tinham apenas uma etapa. A implementagao da rotina “Problema
da semana” (Cf. Capitulo 4, p. 31 do presente relatério), propondo questbes
polémicas, com varias resolugdes possiveis, estimula o desenvolvimento da
criatividade na resolugéo de problemas.?

Pode-se pensar . . . em tarefas que ndo sejam lineares, tarefas ambiguas,

mesmo polémicas, que impliquem vacilagdo do julgamento (“por um lado...por

outro...”) e impliquem assim a tolerancia a ambiguidade. Esta caracteristica,
nem sempre facil, permite resistir a pressao natural e intima para fechar tarefas

e decisbes que prolongam a angustia do problema aparentemente sem

solugdo, permite manter tais problemas em aberto mais tempo e, assim, as

solugdes serem menos banais e potencialmente mais criativas (Eysenck, 1997;

Simonton 2006). Sternberg (1988, p.143) diz mesmo que esta caracteristica é

uma condi¢ao sina quo non para a realizagao criativa. (Morais, 2012, p.10-11)
Apesar do trabalho promotor de um ambiente criativo, verifiquei ser necessario
encontrar alguma forma de medir a evolugdo dos alunos na resolugao de problemas
criativa. Neste sentido, optei por repetir a aplicagdo do teste diagnostico no final da
intervencio e comparar os resultados do inicio e do fim da intervencgao.

Poderia ter encontrado outra forma de avaliar esta evolucéo, no entanto a criatividade

na resolucido de problemas é um tema tao vasto e tao dificil de aferir num espaco de

2 Todas as atividades que contribuiram para a resolugéao criativa de problemas foram
apresentadas no capitulo 4 do presente relatério (Cf. Tabela 1).
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tempo tao restrito como o da minha intervencéo, que senti a necessidade de ter dados
palpaveis, sobre os quais pudesse refletir e os quais pudesse comparar. Ao focar-me
somente na avaliagcdo de uma tarefa e do trabalho explicito da mesma, tenho a
possibilidade de isolar os parametros que quero avaliar: as quatro categorias
preconizadas por Guilford (fluéncia, originalidade, flexibilidade e elaboragao).

Naturalmente reflito sobre o trabalho implicito da resolugdo de problemas criativa,
associado as tarefas enunciadas no capitulo 4 do presente relatorio (Cf. Tabela 1,
O.G. 1 - Estimular a criatividade na resolugéo de problemas), mas uma vez que nao
surgem dados quantificaveis dos resultados das tarefas, é algo ingénuo supor que
uma so atividade foi suficiente para cumprir o objetivo de desenvolver a criatividade na
resolugédo de problemas, ou até mesmo um conjunto de tarefas e rotinas ao longo de

apenas dois meses.
6.2 Teste Diagndstico

No sentido de trabalhar a resolugao criativa de problemas através do trabalho explicito
(e implicito) desta capacidade, precisei de encontrar uma forma de a diagnosticar nos
alunos.

De forma a fazer uma diagnose da capacidade de resolugéo de problemas, pesquisei
diversos testes que medem a criatividade. Depois de me inteirar dos mesmos, conclui
que o teste de J.P. Guilford “Alternate Uses Test”, ou “Teste dos usos alternativos”,
era 0 mais adequado para o que pretendia averiguar. O objetivo deste teste &,
essencialmente, pensar no maior numero de utilizagbes ou fungdes para um objeto
comum, como um tijolo ou um sapato. Quanto mais originais e criativos forem os usos
encontrados pelos alunos, melhor sera a sua capacidade de resolugao de problemas,
bem como o seu pensamento divergente.

O teste de Guilford mede, por um lado, 0 pensamento divergente, e por outro a
capacidade de resolugado de problemas criativa: opde-se a testes com problemas que
aceitam apenas uma resposta correta (tal como a ja referida capacidade de resolugao
de problemas na matematica) - por exemplo os testes e fichas de avaliagdo a que os
alunos estdo acostumados.

O teste tem, habitualmente um limite temporal, dependendo do publico-alvo e do

objetivo da aplicagdo do mesmo.
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Depois de aplicado o teste, as respostas dadas pelos alunos foram avaliadas
consoante quatro categorias: fluéncia, que consiste na quantidade de usos para o clip
apresentadas; a originalidade, que se refere ao quéo pouco usuais séo as utilizagbes
pensadas pelos alunos; a flexibilidade, que é o alcance das ideias, pertencentes a
diferentes dominios e categorias e elaboragdo, que é o grau de detalhe de cada
utilizagcdo. Criei indicadores de avaliagdo para ser mais objetiva na categorizagéo e
avaliagdo das respostas. Os dados foram tratados, compilados e analisados, sendo
apresentados num dos toépicos do capitulo seguinte (Cf. Capitulo 7, 7.1.1.1 Teste
diagnostico).
Durante a intervengao foram sendo propostas tarefas alusivas aos diferentes usos de
um clipe, dinamizadas conversas e reflexdes acerca do mesmo.
No final da intervencao, foi aplicado o mesmo teste dos usos alternativos, de
forma a comparar os resultados iniciais com os dados apds a nossa
intervencdo. Ao comparar os resultados anteriores e posteriores a intervencéo,
poder-se-a refletir acerca dos efeitos do trabalho do par de estagio no sentido
de desenvolver a resolugao criativa de problemas dos alunos - esta reflexdo
esta presente no capitulo 7 (Cf. Capitulo 7, 7.1.1.3 Comparagdo dos

resultados)

7. AVALIAGAO E ANALISE DOS RESULTADOS

7.1. Avaliagcao dos objetivos gerais do plano de Intervencao

Por limitagdes do estudo e do numero de paginas recomendado para a realizagdo do
presente relatério, vou dar um maior enfoque a avaliagdo do Objetivo Geral 1, que

sera avaliado através da comparagao dos resultados

7.1.1 Objetivo Geral 1 - Estimular a criatividade na resolugao de

problemas

Tal como foi referido do capitulo anterior, uma das formas encontradas para avaliar o
primeiro objetivo geral foi através da comparagdo dos resultados do teste dos usos
alternativos de J. P. Guilford, realizado no inicio da intervencdo, de forma a

diagnosticar esta capacidade de resolugdo de problemas criativa de cada aluno, e
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repetido no final, para aferir a evolugdo da capacidade tendo em conta o trabalho
explicito sobre a mesma.

A outra das formas foi através da avaliagdo do cumprimento dos indicadores criados
durante a concecéao do Plano de Intervencgao.

Primeiramente, irei apresentar e analisar as respostas do teste de J.P. Guilford e

somente depois irei debrugar-me sobre os indicadores.
7.1.1.1 Teste diagnéstico

O teste diagndstico foi

aplicado no inicio da e Clipy W s P
A ( LAUNAO
i » Ot
intervencdo e teve a o e de
duragéo de 5 minutos. Os 2,
D

alunos receberam um Figura 12 - Resposta de um aluno da turma ao teste diagnostico
pedaco de papel, no

qual escreveram todas as utilizagdes para um clip de que se lembrassem.

O objeto selecionado para o teste foi um clip pela razdo de durante o periodo de
observagao alguns alunos me terem questionado acerca do que era este objeto,

quando viram um clip a prender um conjunto de folhas.

Para tornar mais facil a consulta e a analise, transcrevi as respostas dos alunos e

agrupei-as na Tabela 2 tendo em conta as categorias das utilizagdes.

Tabela 2
Respostas dos alunos ao teste diagndéstico organizadas por categorias das utilizagbes

Prender (a mesma

. Decorativa Utilidade/necessidade Recreativa
do clip)
prender fazer estatuas abrir armario atirar para brincar
prender a roupa fazer piercings fazer de trela para apertar o nariz
uma tartaruga (c/
desenho)
prender as folhas fazer o marcador furar as folhas
de um livro
prender roupa colar numa folha e para fazer uma
fazer uma palavra  caneta
prender folhas servir de brincos fazer uma corrente
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prender papéis servir de gancho tirar pedra presa no
tubo

prender folhas gancho tirar uma porcaria de
uma pérola (c/
desenho)

prender micas quando nao temos
cola

prender cartbes gancho quando o
cabelo esta a frente
dos olhos

segurar folhas para abrir portas

penduradas

O teste de J.P. Guilford engloba 4 categorias, como ja foi referido: fluéncia, que
consiste na quantidade de usos para o clip apresentadas; a originalidade, que se
refere ao quao pouco usuais sado as utilizagdes pensadas pelos alunos; a flexibilidade,
que é o alcance das ideias, pertencentes a diferentes dominios e categorias e
elaboragéo, que € o grau de detalhe de cada utilizagao. Irei explicitar a atribuicdo de
valores quantificaveis a cada uma destas categorias pela ordem apresentada e no

final compilam-se os resultados das quatro categorias numa tabela.

Fluéncia
A fluéncia consiste no numero de utilizagdes para o clip encontradas pelos alunos.
Esta sera quantificada diretamente: se um aluno tiver encontrado 3 utilizagdes, sera

quantificada com o valor “3”.

Originalidade

A originalidade refere-se ao quao pouco usuais sdo as fungdes encontradas - as
respostas sdo evidéncias do “pensamento divergente”. Para converter os dados
qualitativos (as respostas dos alunos) em dados quantitativos (o valor associado ao
grau de originalidade) criei trés valores que sao atribuidos as respostas tendo em
conta: 1 - muito usuais; 2 - médio; 3 - pouco usuais

O valor “1” é atribuido quando os alunos apresentam respostas muito usuais,
associadas ao tipo de fung¢des habituais do clip. A respostas como “prender folhas” ou
‘prender micas” foi atribuido este valor, uma vez que apresentam uma fungao

semelhante a do clip.
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O valor “2” é atribuido quando os alunos apresentam respostas relativamente usuais,
como “abrir um armario” ou “fazer de gancho”. Estas utilizagbes s&o mais originais do
que as primeiras, no entanto sao ainda relativamente previsiveis, uma vez que fazem
parte do dia-a-dia dos alunos (no caso do clip servir para abrir portas, situagao
presente em diversos desenhos animados) ou que sao ditas tendo em conta o formato
e o objetivo do clip (no caso do clip servir como gancho para o cabelo, apresentado
uma forma parecida com um gancho)

O valor “3” é atribuido quando se verificam respostas inesperadas, originais e
criativas. A respostas como “fazer de trela para uma tartaruga” ou “colar numa folha e
fazer uma palavra” foi atribuido este valor.

Uma vez que a maioria dos alunos deu mais do que uma resposta, optei por fazer a
média das duas e colocar essa média na Tabela 3, na qual sdo compilados os

resultados das quatro categorias.

Flexibilidade

A flexibilidade refere-se ao alcance das ideias nos diferentes dominios e categorias.
Para a quantificacdo destas respostas foi necessario criar também indicadores de
avaliagdo. Sao eles: 1 - mesma fungao; 2 - fungdes iguais entre si mas diferentes da
do clip e 3 - fungbes diferentes do clip e diferentes entre si (se houver mais do que
uma utilizagao apresentada).

E atribuido o valor “1” quando todas as utilizagées apresentadas tém a mesma funcgéo
do clip (prender), ou quando a média das utilizagdes € aproximadamente 1.

O valor “2” é atribuido as respostas que apresentam fungdes distintas da do clip mas
iguais entre si ou quando a média das utilizagdes apresentadas € aproximadamente 2.
Por sua vez, atribui-se o valor “3” quando as fun¢gdes apresentadas sao distintas da do
clip e distintas entre si. Por exemplo, se um aluno tivesse dado as seguintes respostas
“tirar uma pedra presa num tubo” e “fazer o marcador de um livro”, ser-lhe-ia atribuido
o valor “3”

Se um aluno so tiver respondido uma fungao e for diferente da do clip, ser-lhe-a
atribuido o valor “3”.

Na Tabela 2 acima apresentada encontram-se as respostas organizadas pelas
diferentes categorias das utilizagbes. Sao elas: prender (igual a do clip), decorativa,

utilidade/necessidade e recreativa.
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Em 29 respostas dadas, 10 delas apresentaram uma fungéo igual (ou semelhante a do

clip), ou seja aproximadamente 35% das respostas obtidas.

Elaboragao

Finalmente, a elaboracao refere-se ao grau de detalhe no desenvolvimento da ideia.
Os indicadores criados para quantificar as respostas foram: 1 - pouco detalhada; 2 -
com algum detalhe e 3 - muito detalhada. Se os alunos apresentarem apenas a
funcdo, sem a explicarem ou apresentarem um desenho elucidativo de como seria
executada, recebem o valor “1”, ou se a média das fungbes apresentadas for
aproximadamente 1.

O valor “2” é atribuido quando ja é apresentado algum detalhe, mas apenas sob a
forma escrita ou ilustrada.

Por sua vez, o valor “3” é atribuido quando os alunos registam a ideia, desenvolvem

uma breve explicagao por escrito e a ilustram.

Na Tabela 3, apresentada de seguida, esta a compilagao dos resultados atribuidos as
respostas dos alunos. Nas linhas podemos ver as respostas de cada aluno e nas

colunas lIéem-se os valores atribuidos por categoria.

Tabela 3

Categorizagéo das respostas dos alunos ao teste diagndéstico

Fluéncia  Originalidade Flexibilidade Elaboragao

2 2 1 1
1 2 2 2
2 3 2 1
3 3 3 2
1 1 1 1
2 1 1 1
2 3 2 3
3 3 2 1
3 1 2 1
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Fazendo uma média dos valores, obtemos na fluéncia aproximadamente 2,1, na
originalidade 2,1, na flexibilidade aproximadamente 1,8 e na elaboragao 1,5.

Relacionando estes valores com o seu significado, podemos afirmar que, em média,
os alunos da turma encontraram duas utilizagbes para o clip, que deram, em média,
respostas relativamente usuais quanto a originalidade, que deram respostas que
apresentam fungdes distintas da do clip mas iguais entre si e, finalmente, que as suas
respostas tém um grau médio de detalhe. No grafico de barras podemos observar a

média dos valores de cada categoria do teste diagndstico.

2,5

“Fluéncia
4 Originalidade
Flexibilidade

“Elaboragao
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Figura 13 - Média das quatro categorias definidas por J.P. Guilford no teste diagndstico

E de salientar que nem todos os alunos da turma realizaram o teste diagndstico, uma
vez que nao estavam presentes durante a aplicagdo. Sendo que depois do seu
regresso ja todos os outro alunos estavam atentos as fungbes de um clip e eles
proprios ja tinham ouvido algumas antes de fazer o teste, optei por ndo Ihes dar o
mesmo, com receio de que os resultados fossem adulterados. O objetivo era
diagnosticar a capacidade de resolugdo de problemas criativa e o pensamento
divergente antes de este ser trabalhado explicitamente. A partir do momento em que
os 4 elementos que faltaram ja estavam alerta para outras diferentes utilizagdes, nao
considerei que as suas respostas fossem ser fiéis ao que era pretendido aquando a

aplicagao do teste diagnostico.

7.1.1.2 Teste final

Depois do teste diagndstico foi realizado trabalho explicito e implicito na sensibilizagao
dos alunos para as diferentes fungdes do clip.

Apos o teste diagndstico os alunos mostraram-se muito atentos a todas as situagdes
que envolviam clips.

Na rotina “Problema da semana” apresentou-se um problema de resposta aberta (Cf.
pagina 32) que os alunos podiam resolver como quisessem: nao era necessariamente
um problema matematico, mas sim de légica. Em cima da mesa da professora,
estrategicamente colocado ao pé da caixa de submissdo das respostas ao problema
da semana, estava um conjunto de objetos de secretaria, como clips de diversos
tamanhos, canetas e molas de papel. Curiosamente, varias das resolugdes
apresentadas envolveram clips.

Recorreu-se também ao uso do clip para ilustrar diversas situagdes, por exemplo, na
ficha das simetrias (Cf. Anexo XVIII) os alunos tiveram de identificar se determinadas
imagens apresentavam uma simetria de reflexdo e, se apresentassem, desenhar o
eixo de simetria.

Usei por vezes, durante a minha intervengédo, um clip na lapela, como se fosse um

alfinete decorativo e uma pulseira feita de clips.
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Apos algum tempo, sempre que se usava um clip na sala de aula, era frequente um
dos alunos chamar a atengdo para a situagdo. Os alunos da turma passaram,
inclusivamente, a tentar usar clipes para resolverem variados problemas: por exemplo,
um dos alunos estragou o fecho do estojo e pediu-me um clip para colocar no estojo
de forma a que este continuasse funcional. No decorrer desta situagao, pedi ao aluno
que fosse para a frente da turma e explicasse a ideia dele. Outro sugeriu que se
decorasse a sala de aula para uma exposigao alusiva ao Trabalho de Projeto realizado
com clips.

Foi também realizada uma experiéncia com duas plantas, em que uma delas iria
receber luz direta e outra ficaria na sombra. Mesmo estando em locais diferentes, os
alunos acharam por bem escrever dois papéis com as palavras “luz” e “sombra”,
respetivamente, e coloca-los, com a ajuda de um clip, no vaso de cada uma das
plantas.

Quando se estavam a decidir as técnicas de ilustracéo a usar para realizar a ilustragao
das histérias produzidas no Trabalho de Projeto, foram apresentados aos alunos
alguns livros com diversas técnicas de simples execugao e bastante originais. Um dos
livros mostrados, o Eu néo fui! usa objetos do dia a dia para compor as imagens, clips,
ferros, linhas, cordas, entre outros. Apesar de esta nao ter sido a técnica usada, os
alunos mostraram-se bastante impressionados com a mesma.

Na ultima semana da intervencao foi realizado novamente o teste de Guilford. Os
alunos tiveram exatamente o mesmo tempo para o resolverem (5 minutos) e foi-lhes
pedido novamente que registassem todas as utilizagées de que se lembrassem que
um clip poderia ter.

Tabela 4

Respostas dos alunos ao teste final organizadas por categorias das utilizagées

Prender (a

. Decorativa Utilidade/necessidade Recreativa
mesma do clip)

prender folhas escrever letras com  por as informagdes nas  atirar como uma

o clipe plantas bola
prender a roupa por no teto na arranjar o estojo (c/ fazer cartbes do
exposigao desenho) dia da mae
prender folhas fazer uma estatua prender os nomes das  fazer moveis
plantas aos vasos pequeninos para
brincar
prender papéis  brincos com varios abrir uma porta
clipes
para nao perder fazer uma pulseira por no estojo
papeéis com varios clipes
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fazer de mola

colar numa folha e
fazer uma palavra
servir de brincos
marcador de um
livro

ilustrar uma historia
servir de gancho

fazer os desenhos
do livro

gancho

Usar na camisola
pulseira

fazer o desenho do
livro

pulseira

decorar a sala na
exposicao
por na camisola

Fazer a ilustracdo
de um livro
segurar ilustracdes
para a exposi¢cao

fazer uma trela

para ver se ha simetria
tirar coisa presa num
buraco
tirar o cabelo dos olhos
nao deixar uma janela
fechar

para abrir portas

arranjar e abrir o estojo
por nas plantas

Tabela 5

Categorizagéo das respostas dos alunos ao teste final

Fluéncia  Originalidade Flexibilidade Elaboragao
2 3 3 2
2 2 3 1
3 3 3 2
1 1 1 2
3 3 2 1
2 2 2 1
1 3 3 3
2 3 3 1
1 2 3 1
2 3 3 2
2 3 3 1
1 2 3 3
2 2 2 1
1 3 3 2
2 3 3 2
3 2 3 2
3 3 3 2
2 3 3 1
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Figura 14 - Média das quatro categorias definidas por J.P. Guilford no teste final

7.1.1.3 Comparagao dos resultados

Ao comparar os resultados podemos apurar que em todas as categorias se verifica
uma melhoria, especialmente nas categorias da originalidade e flexibilidade - as mais
relevantes para o estudo, uma vez que sdo as que envolvem a mobilizacdo da
criatividade e do pensamento divergente. Nos seguintes graficos e tabelas as
apresentam-se os valores iniciais e finais de cada uma das categorias lado a lado, por
forma a comparar de forma mais simples as evolugdes dos valores.

Tabela 6

Comparagéo dos valores da fluéncia

Diagnéstico Final
2,117647059 1,952380952

2,45

“ Diagnostico

2,25

2,05 l
1,85 -

“Final
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Figura 15 - Comparacgao dos valores da fluéncia
A fluéncia consistia no niumero de usos encontrados pelos alunos. Verificamos um
ligeiro decréscimo, de 0,05. Uma vez que é um valor tao reduzido, considero que seja
passivel de ser ignorado. Em média, cada aluno encontrou 2 utilizagbes para o clip:
este valor aproximado manteve-se. O facto de ndo aumentar talvez se relacione com a
inexisténcia do treino da enumeragao do maior numero de usos durante o periodo de
intervengdo. Houve uma preocupagéo consciente por parte dos alunos em encontrar
usos alternativos, ou pouco usuais, bem como da minha parte em fomentar esta

procura, mas reconhego que me foquei mais na qualidade e ndo na quantidade.

Tabela 7
Comparacgéo dos valores da originalidade

Diagnéstico Final
2,117647059 2,5

2,6

2,5

24

2,3 1 - Diagnéstico

2,2 1 [ EFinal

2,1

2 .
o | I
Figura 16 - Comparacao dos valores da originalidade
Relativamente a originalidade, a diferenga é bastante maior, quase cinco décimas.
Podemos afirmar que o tipo de trabalho realizado potenciou a procura de usos
alternativos. Ao consultar a Tabela 5 podemos verificar a ocorréncia de varios valores
“3” (11/20) nesta categoria, neste caso mais do que metade (55%) dos alunos da
turma alcangou o valor “3” na originalidade dos usos apresentados. Isto mostra que,
comparativamente com os resultados do teste diagndstico (8/17, ou 47%), os alunos

encontraram mais funcées menos usuais do que no primeiro teste.
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Tabela 8

Comparagéo dos valores da flexibilidade

Diagnéstico Final
1,882352941 2,65

3
2,5
2
Diagndstico
1,5
EFinal

1
0,5 - | [

o L I

Figura 17 - Comparacgao dos valores da flexibilidade
Na categoria flexibilidade foi onde se verificou uma maior diferenga dos valores entre
o inicio e o final da intervengdo. Enquanto que no teste diagndstico os alunos
obtiveram em média a classificacdo de 1,9 e apenas 4 em 17 obtiveram a
classificacdo maxima “3” (aproximadamente 23%), no teste final a média da
classificacdo da turma foi aproximadamente 2,7, sendo que 14 em 20 (70%) obtiveram
a classificagdo maxima. Estes valores significam que inicialmente, no teste
diagndstico, apenas 4 alunos apresentaram fungdes diferentes da do clip e diferentes
entre si (no caso de serem mais do que uma) e que, no teste final, ja 14 em 20 alunos
foram capazes de sugerir usos distintos: este € um indicio do pensamento divergente
e da mobilizagado da criatividade, pois mostra que os alunos procuraram encontrar
usos distintos e até divergentes do do clip (ainda que nao intencionalmente).
E interessante também comparar a Tabela 2, que compila as respostas dos alunos no
teste diagndstico, e a Tabela 4, que apresenta as respostas dos alunos no teste final,
e verificar que na Tabela 4 ocorrem muito menos fungdes semelhantes a do clip (6
respostas em 42, ou seja aproximadamente 14% das respostas). Por sua vez, na
Tabela 2, referente aos valores do teste diagnéstico, 10 em 29, ou seja
aproximadamente 34% das respostas apresentaram um uso igual ao clip.
Também é de salientar o aumento das respostas na categoria “Decoragao”, que
passaram de 7 em 29 (aproximadamente 24%) para 20 em 42 (aproximadamente
48%).
Tabela 9
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Comparagéo dos valores da elaboragdo

Diagnéstico Final
1,529411765 1,65

1,96

1,86

1,76 Diagnostico
1.66 “Final

1,56
1,46 —— |

Figura 18 - Comparagao dos valores da elaboracao

Finalmente, a categoria da elaboragéo consistia no grau de pormenor dado acerca de
um uso.

Nesta categoria verifica-se uma ligeira alteragéo dos valores. Por um lado, talvez esta
subida possa ser justificada pelo trabalho implicito de fomentar a justificagdo e
explicitagdo dos raciocinios dos alunos, quer nas tarefas de matematica, quer sempre
que os alunos propunham uma ideia ou uma sugestdo em qualquer outro contexto.
Esta acédo pode ser, portanto, um reflexo do aumento (ainda que residual) do espirito
critico dos alunos e da sua capacidade de corroborar as suas opinides e opgoes.
Fazendo um balango geral, e refletindo sobre a analise e comparacao dos resultados
dos testes aplicados, penso poder afirmar que as tarefas realizadas concorreram para
o cumprimento do O.G.1. No entanto, reconhego que este era um objetivo muito
ambicioso e que dificilmente um periodo de menos de 2 meses de intervengao seria
suficiente para que se verificassem grandes diferengas na capacidade de resolugéo de
problemas criativa.

Salientando novamente a importancia do O.G.1 na minha investigagdo, mas
reconhecendo igualmente a avaliagdo do cumprimento dos restantes objetivos, irei
fazé-la em anexo (Cf. Anexo XIX). A partir dos indicadores criados aquando da
realizagdo do Projeto de Intervengao foram criadas grelhas e preenchidas de acordo
com a evolugéo dos alunos observada durante a intervengéo, avaliada em grelhas de

correcao de fichas de trabalho.
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Esta separagcdo dos objetivos, bem como do grau de detalhe da avaliagido dos
restantes objetivos deve-se essencialmente a dois fatores: a limitagado do numero de

paginas e a referida importancia do O.G.1 no presente relatério.
7.2 Avaliacao das aprendizagens dos alunos

Antes do inicio da intervengao foram realizadas grelhas para todas as areas
curriculares disciplinares, com os objetivos que eram esperados alcangar e que foram
preenchidas a partir das grelhas de corregédo das fichas de trabalho e dos resultados

das fichas de avaliagédo. Apresento-as em anexo (Cf. Anexo XX)

8. CONCLUSOES FINAIS

Apos este percurso, depois de me ter deparado com inumeras questdes e situagdes
que me levaram a refletir sobre os conceitos de criatividade e resolu¢do de problemas,
concluo que estas sdo competéncias complexas e dificilmente passiveis de serem
muito melhoradas em apenas sete semanas.

Posto isto, ndo desacredito o trabalho nem o tempo que investi na investigagao.

No teste diagndstico verificou-se que numa tarefa aparentemente tdo simples como
enumerar diferentes utilizagbes de um clip, os alunos se mostraram com algumas
dificuldades em apresentar mais do que duas utilizagdes e com fungdes diferentes da
do clip (prender).

E de salientar, ainda assim, que os alunos se mostraram bastante permeaveis a
exploragao dos usos do clip apds a realizagao do teste inicial, apropriando-se quase
imediatamente do tipo de lbégica associada as tarefas, procurando diferentes
utilizacdes e estando alerta para as encontrar em situagdes do seu dia-a-dia. Apesar
do curto intervalo de tempo durante o qual se realizou este trabalho, verificaram-se
diferengas significativas entre os resultados dos testes (iniciais e finais).

Fazendo um balango geral da investigacao e refletindo sobre a analise e comparagao
dos resultados dos testes aplicados, penso poder afirmar que as tarefas realizadas
concorreram para o cumprimento do O.G.1. do projeto de intervengéo, “Estimular a
criatividade na resolugao de problemas”. No entanto, reconhego que este era um

objetivo muito ambicioso e que dificiilmente um periodo de menos de 2 meses de
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intervencdo seria suficiente para que se verificassem grandes diferengcas na
capacidade de resolucéo criativa de problemas.

Nao estava, portanto, a espera de uma diferenga tdo grande entre os resultados dos
testes. Ainda assim, confesso que o aumento dos valores das duas categorias mais
importantes do teste no contexto desta investigagao, a originalidade e a flexibilidade,
podem indiciar que o trabalho explicito e implicito neste tema em concreto (os usos
alternativos de um clip) serviu como rastilho para despoletar o desenvolvimento da
criatividade na resolucdo de problemas. Ao analisarmos a Tabela 2 podemos
identificar alguns usos relacionados com tarefas realizadas em aula, ou situagdes
vividas, mas existiram também sinais da produ¢ado de novas ideias originais - indicio
de criatividade na resoluc¢ao de problemas.

No entanto, talvez seja importante questionar: se para uma tarefa tdo simples como
encontrar diferentes usos para um clip foi preciso um trabalho explicito para que se
vissem melhorias nos resultados dos testes, como podemos esperar que os alunos
sejam capazes de realizar tarefas para desenvolver o pensamento divergente e a
resolugéo criativa de problemas sem antes trabalhar estas competéncias explicita e
implicitamente?

E certo que a procura de usos diferentes para um clip &, por um lado, pouco rica, uma
vez que ndo tem muita complexidade, mas ao mesmo tempo inacabavel. E sempre
possivel encontrar mais usos diferentes. Nao proponho que se faga este trabalho até
ao final do primeiro ciclo e penso que ndao é nem deve ser suficiente para o
desenvolvimento desta capacidade, no entanto, como ja referi, pode servir como ponto
de partida para o inicio do treino da mesma.

Se forem propostas com alguma regularidade tarefas que mobilizem a capacidade
criativa de resolugdo de problemas, talvez esta comece a florescer e a dar os seus
frutos.

No caso concreto deste estudo, fez-se também um esforgo explicito para introduzir e
analisar a resolugao de problemas no dia-a-dia dos alunos. Criaram-se rotinas como o
“‘problema da semana”, a “assembleia de turma” ou até mesmo o trabalho de projeto.,
que apelaram a criatividade dos alunos para a resolugao de problemas, a procura de
situagdes num contexto real e ndo artificial (como foi o caso do clip). Estas situagbes
de sala-de-aula eram mais espontaneas, uma vez que nao foram produzidas

artificialmente por alguém a tentar medir uma capacidade. Decorreram de um contexto
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real, apresentavam problemas significativos com os quais os alunos tiveram de lidar
diariamente.

Talvez por esta razao seja mais dificil avaliar o efeito direto que estas tarefas tiveram
na melhoria da capacidade de resolugdo de problemas criativa dos alunos. Apesar
desta dificuldade, penso que ao pedir aos alunos que reflitam e justifiquem as suas
respostas, que procurem formas diferentes de resolver os problemas e que discutam
com os colegas as diferentes formas encontradas, ao identificar um problema na
literatura, ao tentar ultrapassa-lo de formas diferentes e inesperadas e ao realizar
inumeras outras tarefas que contribuiram para a capacidade de resolugéo criativa de

problemas, os alunos conseguiram comegar o estimulo da mesma.

Neste sentido, penso que o trabalho esta longe de ter terminado. Deve-se continuar o
treino diario da resolugcédo de problemas, apelando a criatividade dos alunos. Deve-se
extrapolar este trabalho explicito para outros campos da resolugédo de problemas

criativa e de estimulagcao do pensamento divergente.
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Anexo | — Quadro de caracterizagao da Turma

auno. | s | Locde | Gocoa | Lhe | nge ase) febitesoes | teco | Hablecses Wacionldace -
mento ridade
Afonso 2007 Almada 2 Port. Sim 12° ano Portugués | Pés graduacédo | Portuguesa
Antonio 2008 Lisboa 1 Port. Licenciatura | Portugués | Licenciatura Portuguesa
Beatriz D.| 2008 Ajuda 1 Port. 12° ano Portugués | Licenciatura Portuguesa
Beatriz R.| 2008 Lisboa 1 Port. 12° ano Portugués | Licenciatura Portuguesa
Carolina | 2008 Algés 1 Port. A 11° ano Portugués 12° ano Portuguesa
David F. | 2008 Lisboa 1 Port. 8° ano Portugués 9° ano Portuguesa
David G.| 2007 Lisboa 1 Port. B Mestrado Portugués | Licenciatura Portuguesa
Duarte 2008 Lisboa 1 Port. Licenciatura | Portugués | Licenciatura Portuguesa
Francisco| 2008 Carnaxide 1 Esp. Licenciatura Cubano Licenciatura Espanhola
Inés 2008 Lisboa 1 Port. 9° ano Portugués 12° ano Portuguesa
Joao 2008 Carcavelos 1 Port. Licenciatura | Portugués | Licenciatura Portuguesa
Lourengo| 2008 Pf\fgoge 1 Port. 12° ano Portugués | Licenciatura Portuguesa
Madalena| 2008 Lisboa 1 Port. Bacharelato | Portugués | Licenciatura Portuguesa
Manuel 2008 Lisboa 1 Port. Licenciatura | Portugués | Licenciatura Portuguesa
Margarida| 2008 Lisboa 1 Port. A 9° ano Portugués 5° ano Portuguesa
Maria 2008 Algés 1 Port. Licenciatura | Portugués | Licenciatura Portuguesa
Clara 2008 Lisboa 1 Port. Licenciatura | Portugués | Licenciatura Portuguesa
Ménica 2008 Lisboa 1 Port. 12° ano Portugués | Licenciatura Portuguesa
Rodrigo | 2008 Lisboa 1 Port. Licenciatura | Portugués 12° ano Portuguesa
Em avaliagéo PEI
Santiago| 2008 Carnaxide 1 Port. em fase de 12° ano Portugués 12° ano Portuguesa
elaboragao

Tiago 2008 Amadora 1 Port. B 6° ano Portugués 6° ano Portuguesa




Anexo Il - Painel com as regras de sala de aula
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Anexo lll - Entrevista a professora titular da turma

Entrevistadora: A primeira parte da nossa entrevista tem a ver com a sua formacéo, os principios metodoldgicos que orientam a sua pratica e
as suas intencionalidades educativas. Ha quantos anos é que é professora do primeiro ciclo?

Professora Titular de Turma: Do primeiro ciclo, portanto sou professora ha 16 anos... Ha 15. Estive um ano com o 2° ciclo.

: Ha quantos anos leciona nesta escola?

: Ha seis anos.

: Qual o seu grau de motivagao quanto a profissdo que exerce?

: E o transmitir da melhor forma aquilo que sei aos mitdos, crescer e aprender cada vez mais...

: Ou seja, o0 seu grau de motivagao € bastante elevado.

: Sim, é sempre... Mais.

: A escola trabalha segundo alguma metodologia de ensino-aprendizagem especifica?

T m U m O m o m

: Nao, tem a ver com cada professor, este ano decidimos trabalhar, eu e os meus colegas do primeiro ano, o método das 28 palavras, de
resto € o método normal.

E: Sente que tem autonomia para implementar o método que considera mais significativo para as aprendizagens dos alunos?

P: Sim, até porque se visse que este método nao resultava, passaria para o método que uso mais vezes, o analitico-sintético.

E: E ao nivel das outras areas, a forma como trabalha...

P: Das outras areas... Portanto a matematica, tentar trabalhar ao maximo o raciocinio, a parte do calculo mental, a interpretagao a nivel dos
problemas, no estudo do meio, a nivel do primeiro ano o programa € um bocadinho mais basico, sdo coisas que eles trazem de casa, mas é
tentar que eles exponham as suas ideias, 0s seus conhecimentos e pegar através dai.

E: Considera importante o trabalho cooperativo entre os seus colegas? E se sim, de que forma pensa que esse trabalho deve ser feito?



P: Sim, eu acho que quando se trabalha em grupo, como € o caso do primeiro ano, nés trabalhamos muito em conjunto. Planificamos em
grupo, as fichas sao escolhidas em grupo, de acordo com aquilo que queremos fazer... Portanto todo o trabalho é feito semanalmente. E acho
que é melhor trabalhar em grupo, € mais facil porque ha mais ideias, neste caso trés cabegas pensam melhor do que uma. Vao surgindo
ideias novas para nao estarmos sempre a fazer o mesmo.

E: Ha alguma articulagao curricular entre os professores titulares das turmas e os professores das AEC?

P: Existem as reunides de final do periodo e depois, diariamente, quando ha alguma situagao que considerem importante, eles transmitem-
nos.

E: E considera que os recursos materiais que a escola disponibiliza sao suficientes para a pratica?

P: A nivel do primeiro ano temos o essencial... Ha coisas que, como € normal, falham nas escolas publicas e que n&do temos, mas o basico
temos.

E: Sente que a sala de aula precisa de mais alguma coisa? E se sim, do qué?

P: E assim, no geral, acho que eles tém aquilo de que precisam, mas se calhar a nivel de mesas deviam haver mais, para separar mais os
mitdos que costumam falar muito... E mais nesse aspeto, o espaco que as vezes nao é suficiente.

E: Considera que os recursos humanos sao suficientes para responder as suas necessidades e as dos alunos?

P: A nivel de apoios, temos alguns, mas por exemplo a professora de ensino especial temos sé uma para a escola inteira, que sao varios
alunos. Depois o tempo que Ilhes cabe a cada um nao é muito e por vezes nao € suficiente.

Mas é como a professora de apoio, também s6 temos uma para a escola toda. Nesse aspeto poderia haver mais apoio, mais recursos.

E: Quantos alunos da sua turma é que tém esse apoio?

P: Portanto, de educagao especial tém dois, para ja. De apoio educativo, no primeiro ano eles nao tém.

E: E quanto tempo é que ¢é dispensado?

P: Geralmente por semana eles deveriam ter, embora haja dias que ndo tém, porque a colega ndo consegue porque tem outros trabalhos,

nomeadamente papeladas, sdo duas horas por semana.



Tenho alunos que tém apoios ao nivel da psicomotricidade - o S. Também temos a terapia ocupacional.

E: De que forma gere as aprendizagens dos alunos que tém niveis de aprendizagem diferentes?

P: Principalmente, aqueles que Tém mais dificuldades, tenta-se dar um apoio mais individualizado. Por vezes também n&o é possivel, mas
sempre que possivel tenta-se. No caso do S., que tem mais dificuldades, e sao dificuldades que sdo mesmo dele... Tenta-se fazer um trabalho
mais diferenciado, fichas adaptadas, tal como as fichas de avaliacao.

E: Relativamente as competéncias sociais, o que € que tenta desenvolver mais neles?

P: Bom, eu acho que eles pecam muito ainda por serem pouco amigos uns dos outros. Portanto, nesse aspeto, € o saberem conviver uns com
0s outros, ainda reagem muito a quente, depois andam sempre as brigas, as queixinhas, mais nesse aspeto.

E: Agora, relativamente as atividades propostas pelo agrupamento em que a escola se insere, quais sao os projetos em que a turma esta
envolvida?

P: Portanto, temos o do Junior Achievement, que é o da familia, que esta a decorrer, o projeto dos afetos, o projeto da leitura “Ler para todos”
da semana da leitura e a nivel de projetos penso que € isso que temos. Fora as atividades do Plano Anual de Atividades.

E: Existem visitas de estudo marcadas para o nosso periodo de intervencao?

P: Sim, temos agora a da quinta pedagdgica, em abril, depois temos o passeio de final de ano no dia 8 de junho, temos a comemoragéo do
dia da crianga, que estamos a ver se conseguimos arranjar marcagao para a orquestra dos brinquedos, que é tipo conhecer varios tipos de
musica de outros paises com instrumentos... Depois temos, a nivel da associacao de pais, vao fazer uma festa de final de ano, que em
principio vai ser um arraial. E acho que ainda vamos ao, se ndo me engano, Palacio Nacional de Queluz, que sera para maio.

E: Sera que nos podia, de forma muito sucinta, resumir o percurso da turma até agora? Como é que as coisas foram evoluindo...

P: Inicialmente, no inicio do ano, eram miudos sem regras, que estavam habituados a levantar-se quando queriam, a falar quando queriam,
agora relativamente aos casos complicados, que agora no geral a turma ja estd bem melhor. Temos ali uns problemas a niveis
comportamentais, a niveis emocionais, o ANN. e o D.F. O F., com aquele problema que ainda nido esta bem... Nao ha relatério, mas

possivelmente, segundo o pai diz, tem hiperatividade, tem défice de atengdo, o L. Inicialmente era o problema maior, ele boicotava



completamente as aulas, tive de o retirar da sala varias vezes e trazé-lo ca a baixo, a Helena (a diretora), porque ele atirava-se ao chao, ele
falava, gritava, levantava-se, destabilizava os colegas, estava sempre a fazer palhagadas, mesmo a nivel dos intervalos (agora nao, que ele
em estado de castigo), mas houve bastante confusdo porque ele também levava os outros atras. O M., D.F., iam todos atras dele e depois
faziam, mesmo com alunos das outras turmas, atirar com pedras, pontapés nas portas, fechar miidos na casa de banho e nao os deixar sair...
Agora nesse aspeto, a nivel dos intervalos tem estado melhor. Na sala de aula, ja se consegue controlar, mas tem de se estar sempre em
cima deles. E como o D.F., tem ali uns picos, da-lhe ali uma “maluqueira” e é capaz de se virar contra nés, é muito agressivo, responde muito
a base da agressividade mesmo ca fora nos intervalos com os colegas... E basta ser contrariado que reage logo ara a pancada. Mesmo com
0s adultos... Inicialmente o D.F. teve uma situagdo comigo... Ele atirou a mochila do A.F. contra a janela porque ele tinha pisado a mochila do
colega, depois o colega fez o mesmo na sua mochila e como ele ndo gostou atirou a mochila do A.F. contra a janela. Partiu um pedago do
puxador da cortina, no dia a seguir os miudos disseram-me e eu fui falar com ele. Ele disse que nao tinha feito nada e eu disse “agora o teu
pai vai ter de pagar isto”. E ele “ndo vai”, cismou comigo que nao, eu dizia que sim e ele que ndo até que ele agarrou na mesa e comegou a
levantar a mesa para cima, para me levantar com a mesa. E eu, pronto, agarrei-o pelo brago, sentei-o e disse “das duas trés, ou cedes tu ou
cedo eu. E eu ndo vou ceder. Daqui ndo saio, daqui n&o te largo.” E tentava-se levantar e, conforme tentava o brago dele ficava preso e dizia
“‘estas-me a magoar, estas-me a magoar” e eu “néo te estou a magoar, estou-te a segurar no brago. Tu é que ao tentar levantar-te é que te
estas a magoar a ti proprio, eu ndo estou a fazer forca nenhuma.” E depois percebeu que ele é que se estava a magoar a ele proprio e
acalmou e depois no fim pediu-me desculpa. Mas naquele dia, se eu néao tivesse feito o que fiz ele ja ndo parava mais e fazia o que fez no
jardim o ano todo. Atirava com tudo para o ar. Esta a ser seguido em consultas de psicologia, no particular. Porque ele tinha, depois parou e
eu falei com a mae e ela resolveu tornar a inscrevé-lo em janeiro. Mesmo assim acho que nao € suficiente porque ele tem aqueles picos dele.
A nivel das AEC nao tenho tido queixas ultimamente mas também ha muito mau comportamento. OL., D.F. e AF..

E: Portanto diria que a maior fragilidade da turma sdo as competéncias sociais no sentido do relacionamento entre os alunos, do trabalho em

conjunto.



P: Sim. Alguns deles tém ainda muita necessidade de eu ter de dizer que esta bem, de aprovagao. Outros € simplesmente porque gostam e
vir e mostrar, porque acho que no fundo eles sao bastante autonomos e conseguem fazer o trabalho praticamente sozinhos.

S: Quais os conteudo que pretende introduzir no nosso periodo de intervengéao.

P: A nivel do estudo do meio, agora sei que vem a continuagdao dos animais, vém as plantas também, depois poder-se-a fazer atividades
experimentais, na matematica temos de trabalhar até ao 100 e passa basicamente por isto: ordenar, trabalhar o calculo mental, o raciocinio,
trabalhar os problemas, interpretagao, sequéncias, composigao, decomposicao, leitura por ordem, extenso, e no portugués se ndo me engano
faltam umas 8 palavras para acabar e depois € continuar com a leitura, a escrita, basicamente ¢é isso.

E: Quais os principais objetivos por si tragados para este grupo de alunos?

P: Acho que é necessario saberem trabalhar em grupo, saberem ouvir os colegas, trocar opinides e saber aceita-las, discutir e chegar a
melhor opgéao, saber portar-se dentro de uma sala de aula, no geral € isso. Saber trabalhar em conjunto e respeitar os outros.

E: Quais as areas das expressdes nas horas letivas para tal destinadas.

P: Trabalho a educacao fisica, expressao musical e a expressao artistica. A dramatica € a que trabalho melhor porque eles tém de saber
estar. Nao é facil trabalhar com criangas a expressdo dramatica e num grande grupo com esta idade eles ainda levam muto para a
brincadeira, precisam de mais maturidade para poder trabalhar a expressao dramatica. A educacéo fisica ndo € a que trabalho mais, mas vou
trabalhando.

E: E como é que organiza esse tempo? E que nds vamos ter o cuidade de reproduzir o tempo que destina as expressdes para dar
continuidade as rotinas da turma.

P: E assim, eu tento seguir o horario que nos deram. Claro que n&o o fago sempre porque para mim o mais importante é po-los a ler, a
escrever, a raciocinar e a calcular. Geralmente de manha sdo essas duas areas e a tarde é que é o estudo do meio e as expressdes. As vezes
nao consigo seguir o horario estipulado, acabo por prolongar um bocadinho o portugués ou a matematica, mas o geral tenta-se, nem que se
encurte um bocadinho mais uma ou outra aula.

E: Como avalia a sua relagdo com o grupo?



P: Eu acho que é uma relagcédo boa, eles estdo a vontade. Mesmo apesar de ser mais rigida com eles de vez em quando, acho que eles
gostam de mim. E um grupo querido, apesar das maluquices deles sdo amorosos. Acho que é uma boa relagéo.

E: Quais as principais potencialidades dos alunos?

P: Eu acho que a nivel geral, eles gostam muito da matematica, € a area que no geral gostam mais. Consomem muita mesmo. Geralmente
planifico para uma hora o que planificaria com outra turma para hora e meia.

E: Como define a relagado dos encarregados de educacgéo e das familias dos alunos da turma com a escola?

P: E assim, no geral os encarregados de educagédo € um contacto normal, nas reunides, falar comigo de manhéa, etc. A nivel deles com os
filhos ha uns pais que pecam um bocadinho porque acho que deviam apoiar mais os alunos de verificar trabalhos, caderneta, ajuda-los.. Acho
que para serem pais de primeiro ano nao sao aqueles pais ansiosos e que costumam querer saber tudo e estar a par de tudo... Acho que hoje
em dia os pais nao tém tempo para os filhos e depois eles ficam um bocadinho desamparados. Mesmo com certas atividades que ja fizemos
aqui na escola, os meus pais sao pouco interventivos. Na reunido de pais, estou habituada a todos os pais estarem presentes nas reunides ,
por ser o primeiro ano e ser novidade, mas nesta turma isso nao esta a acontecer. Ha 7/8 pais que ndao vém, no periodo passado metade dos
pais da turma né&o veio, alguns ainda nao vieram sequer buscar a avaliagao do primeiro periodo. Metade da turma é acompanhada, a outra
metade acho que poderia ser mais acompanhada pelos pais. Noto isso pelo material, quando se pedem coisas ndo vém, como o material para
a caixa, manda-se recado, ndo vem.

E: A nivel do comportamento, a professora indica o vermelho, azul, amarelo e verde. O que significa cada uma das categorias.

P: O verde é quando eles se portam bem, fazem os trabalhos da saal todos, ndo conversam muito, ndo tém de ser chamados a atencao. O
amarelo € quando ha algumas chamadas de atencdo, quando ndo acabam os trabalhos do dia e o vermelho é quando se portam mesmo
muito mal, ndo acabam o trabalho, estdao sempre a falar, ndo cumprem a regra de pér o brago no ar para falar

E: E depois também ha o azul...

P: O azul surgiu porque como tinha aqueles elementos que se portavam muito mal e constantemente levavam vermelho, foi uma maneira de

0s pais se aperceberem de que o comportamento naquele dia tinha sido mesmo muito bom naquele dia. Levaram o azul para eles se



entusiasmarem. E uma cor que tem mais a ver com a evolugdo e para motivar os alunos. Também ja dei o preto, ao L. porque foi um daqueles
dias em que tive de o pér na rua, ndo conseguia dar a aula por causa dele, falou, levantou-se, foi um dia tdo mau, os colegas queixavam-se
gue nao conseguiam aprender e naquele dia levou bola preta. Foi um comportamento péssimo.

Em relacao a anterior, nesse aspeto também acho que os pais pecam um bocadinho. Neste ano nao ia fazer as bolas do comportamento mas
a mae do L. sugeriu (e antes também ja estava a pdr essa hipétese) uma maneira de arranjar uma forma de ele levar o comportamento diario
para casa. Inicialmente eram mesmo eles que diziam as bolas “mas tens essa cor porqué?” e eles justificavam, ha pouco tempo é que
comegamos a fazer eu a dizer porque aquilo ainda leva um bom bocado. O que é certo € que no geral ha pais que nunca assinam a folha. A
folha tem um espaco para os pais assinarem e mostrarem que viram. Até porque se eu faco uma folha de comportamento é para que os pais
tentem falar com eles para que melhore, tem de haver um feedback familia-escola e nao esta a haver esse feedback. Por isso mesmo vou
deixar de fazer as folhas do comportamento a partir de agora, alias, esta semana ja nao fiz. Porque acho que o objetivo era eles levarem as
bolas e os pais em casa falarem com eles de modo a que melhorassem o comportamento. Depois as folhas desapareciam, muitos pais que
nao assinam nunca... Nao faz sentido perder o meu tempo numa coisa que nao tem qualquer efeito.

E: Portanto, os dois objetivos que tinha definido para as fichas do comportamento n&o estdo a ser cumpridos.

P: Vou fazendo uma grelha sé para mim do comportamento, mas s6 para mim. Quando houver mau comportamento envio um recado na
caderneta.

E: Relativamente a avaliacao da leitura, também utiliza as mesmas cores, nao é?

P: Sim. E o verde, o azul € quem & muito bem, quem & fluentemente, o verde é para os meninos que leem bem mas ndo com tanta fluéncia,
e basta enganarem-se uma vez numa palavra e tém verde em vez de azul, o amarelo sdo aqueles miudos que leem mais silabadamente, que
se enganam muitas vezes, o vermelho € quando ndo conseguem ler ou quendo estavam desatentos e ndo conseguem acompanhar a leitura,

aqueles miudos que nao conseguem ou que estdo sempre a gaguejar levam vermelho.



Anexo IV - Evidéncia de produgao escrita espontanea







Anexo V - Grelhas de avaliagao de Portugués

Contéudos
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entoagao,
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lexical

Entoagao e Ritmo
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tratamento e
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pela
minha

O EETT
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£

Fazer
pedidos
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avisos, dar
recados,
instrucoes.
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ideias,
sensagoes e
sentimentos
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Relatar,
recontar,
contar,
descrever

Afonso

Anténio

Beatriz D.

Beatriz R.

Carolina

David F.

David G.

Duarte

Francisco

Inés

Jodo

Lourencgo

Madalena

Manuel

Margarida

Maria

Clara

Ménica

Rodrigo

Santiago

Tiago

Expresséo Oral - Atividades Tempo de trabalho de projeto, “Hora das Apresentagdes”, “Expressdes”, Momentos Coletivos
Leitura: Atividades: Tempo de ditado e “Tempo de trabalho de projeto”




Contetdo Fronteira de Fungdes da Estratégias de Estratégias de Estratégias de Técnica de Técnica de
palavra escrita leitura: via leitura: via direta leitura: via indireta localizagao de tratamento de
indireta informacgao informagao
o o Percebo Percebo as | Compreen Sei os sons | Leio a | Leio a palavra | Leio a palavra | Uso o indice, | Sei a | Tento Sugiro Uso os
'E-E quando a | mensagen do para | da palavra e | palavra porque li as | pelo sentido | as palavras- | diferenca adivinhar 0 | sinébnimos ou | conhecimento
29 palavra S que | que serve | das letras porque a | letras uma a | do texto chave e as | entre assunto do | outras s que tenho
5 € comeca rétulos, ler reconheci uma. palavras a | informacéo texto através | expressodes, para aprender
29 e acaba revistas, assim que negrito  para | importante e | do titulo, das | que mais
Og jornais, olhei  para encontrar uma | informagéo ilustragdes. substituam as
etc, ela informagéo acessoria frases
trasmitem num texto/livro pesquisadas
o
c
=
<
Afonso
Anténio
Beatriz D.
Beatriz R.
Carolina
David F.
David G.
Duarte
Francisco
Inés
Jodo
Lourencgo
Madalena
Manuel
Margarida
Maria
Clara
Ménica
Rodrigo
Santiago
Tiago

Escrita. Atividades: Tempo de trabalho de projeto; Ditado




Escrita

Convencgdes da escrita

Recolha de informagéo

Textualizagdo (texto narrativo, introdugdo, desenvolvimento, conclusdo

Descritor de
desempenho

Aluno
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que a
escrita é
uma
represen
tagédo da
lingua

oral
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Uso
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dois pontos)

Copio
textos
para
recolher
informagd

es

Organizo
as
informagd
es que

recolhi

Planifico as | Escrevo  um | Revejootexto | Corrijo o texto
ideias de um | texto usando a que escrevi

texto planificagao

Afonso

Antoénio

Beatriz D.

Beatriz R.

Carolina

David F.

David G.

Duarte

Francisco

Inés

Jodo

Lourengo

Madalena

Manuel

Margarida

Maria

Clara

Ménica

Rodrigo

Santiago

Tiago




Conhecimento Explicito da Lingua.

Contetidos

Sons e fonemas: Manipula os sons da lingua e observar os efeitos

produzidos

Sons e fonemas: Compara
dados e descobre
regularidades

Vogais, consoantes, ditongos, silabas

Morfologia flexional: Manipula palavras e
constituintes de palavras e observa os
efeitos produzidos

Descritor de
desempenho

Aluno

Segment
a e
reconstro
i a
cadeia

fénica

Discrimina

0s sons da

fala

Articula
corretamen
te os sons

da lingua

Produz
palavras por
alteragao,
supressdo e
insercédo de

elementos

Estabelece | Identifica
relagdes
de

semelhang

rimas

a e
diferenga

entre sons

Identifica e
classifica 0s

sons da lingua

Identifica

ditongos

Identifica

silabas

Forma Produz novas

femininos, palavras a
masculinos, partir de
singulares e | sufixos e

plurais prefixos

Afonso

Antoénio

Beatriz D.

Beatriz R.

Carolina

David F.

David G.

Duarte

Francisco

Inés

Jodo

Lourengo

Madalena

Manuel

Margarida

Maria

Clara

Ménica

Rodrigo

Santiago

Tiago




Contetdos

Classes de palavras: nome, adjetivo e verbo

Frase: sujeito, predicado, grupo nominal e grupo verbal

Familia de palavras

Formas de tratamento

Descritor de
desempenho

Aluno

Manipula
palavras

em frases

Compara e
descobre
regularidade

S

Distingue
nomes,
verbos

adjetivos

e

Manipula
palavras
ou grupos
de
palavras

em frases

Expande,
reduz,
substitui,
segmenta
e desloca

elementos

Compara
dados e
descobre

regularidades

Manipula
palavras

e frases

Compara
dados e
descobre
regularidad

es

Usa as formas de
tratamento
corretas
consoante os
diferentes

contextos

Distingue
caracteristicas do

texto oral e escrito

Afonso

Anténio

Beatriz D.

Beatriz R.

Carolina

David F.

David G.

Duarte

Francisco

Inés

Jodo

Lourenco

Madalena

Manuel

Margarida

Maria

Clara

Méonica

Rodrigo

Santiago

Tiago




Anexo VI - Grelha de avaliacao de Matematica

Numeros e
Operagoes

Numeros naturais

Sistema de numeragao decimal

Adicao

Subtragdo

Descritor de
desempenho

Aluno

Comparo o
ndmero de
elementos
em dois
conjuntos

Conto até
20
objetos

Sei o0 que
é o)
numero 0

Sei os
numeros
até ao 100

Conto
para tras
e para a
frente

Sei o que é
uma
unidade,
uma
dezena e
as suas
diferengas

Sei usar os
sinais de >, <
e=

Sei ordenar
corretamen
te numeros
até ao 100

Uso
técnicas
de calculo
mental
para fazer
somas até
100

Sei
decomp
or
ndmero
s até
100 em
somas

Resolvo
problemas
em que se
junte ou
acrescente

Faco
subtragoe
s com
numeros
até 20

Percebo

a relagédo
entre a
soma e a
subtragédo

Faco
subtragoe
s de
numeros
até 100
contando

Resolvo

problemas
em que se
tenha de
retirar  ou
completar

Afonso

Antoénio

Beatriz D.

Beatriz R.

Carolina

David F.

David G.

Duarte

Francisco

Inés

Jodo

Lourengo

Madalena

Manuel

Margarida

Maria

Clara

Ménica

Rodrigo

Santiago

Tiago




Anexo VIl — Grelha de avaliacao de Estudo do Meio

Estudo do Meio

Mapa de tarefas/Calendario

Trabalho de Projeto

Trabalho experimental

Descritor de
desempenho

Aluno

Sei utilizar o
calendario e
ver em que dia
da semana e
em que més
me encontro.

Reconhegco em
que estagdo me
encontro e o
tempo mais
frequente dessa

estagéo.

Utilizo o | Sei as | Sei os

computador para | varias cuidados que

explicar o que | fases da | os animais

sei sobre os | vida dos | devem ter para

animais. animais sobreviver

Sei as varias
fases da vida
das plantas

Sei  planificar | Sei registar o
uma que aconteceu
experiéncia. com as plantas

da experiéncia

Sei os
cuidados que
as plantas
devem ter
para
sobreviver

Afonso

Anténio

Beatriz D.

Beatriz R.

Carolina

David F.

David G.

Duarte

Francisco

Inés

Jodo

Lourenco

Madalena

Manuel

Margarida

Maria

Clara

Ménica

Rodrigo

Santiago

Tiago




Anexo VIII - Contribuicao das diferentes areas curriculares

para a concretizagao dos objetivos do PI

0.G. 2 - Potenciar as competéncias sociais como entreajudal/trabalho de
grupo e respeito pelas regras de sala de aula
Matematica

A2) Resolucgao de fichas de trabalhos a pares e corregao (est. 6) Diversas fichas
de trabalho foram construidas com o intuito de serem resolvidas a pares ou em
pequenos grupos. Depressa compreendemos que, apesar de ser algo complicado
moderar a participagado dos alunos de cada grupo e prestar o devido apoio a todos
os alunos trabalhando em pequenos grupos, a pares os problemas acima referidos
dissiparam-se. A entreajuda e o respeito pelo outro foram mais visiveis neste tipo de
disposi¢cao do que em pequenos grupos - € uma vez que no Trabalho de Projeto os
alunos ja tinham de trabalhar em pequenos grupos optamos por trabalhar

frequentemente a pares nesta disciplina.
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61

82 1865|8483 |66 |67 186|689 90

91

9219594190196 | 9716999 100

Encontrem o numero 2 e pintem-no de
Pintem a coluna do 2 de

Na coluna do 2, o que acontece entre 0 2 e 0 127

2+ =12
E entre 0 12 e 0 227

12+ =22
E entre 0 22 e 0 327

22+ =32
Completem:
2+10= 22 + =32 42 + =52
Entao, o que acontece entre qualquer numero da coluna do

2 e 0 numero que esta por baixo dele?

Que numero esta na casa das unidades do 27

DU
0]2

E que numero esta na casa das unidades do 127

10. E do 32?

1L

E do 727




12. Completem com as palavras igual e diferente:

Na coluna do 2 o numero de unidades é sempre

e o numero de dezenas € sempre

B2) e G2) Estabelecimento de uma loja (cf pagina 34 do relatério): Este trabalho
potenciou as competéncias sociais dos alunos, uma vez que para a loja funcionar
bem era necessario os clientes e os lojistas trabalharem em conjunto. Como tal,
tiveram de comunicar, ser cordiais e respeitar-se mutuamente para cumprir os

objetivos da atividade.

Portugués
C2) Pesquisa a pares para o trabalho de projeto: Esta fase do projeto passou
muito pela comunicagdo e pela delegacdo e divisdo de tarefas. Verificou-se

claramente que os grupos que comunicavam bem foram mais eficazes nesta etapa.

D2) Planificagdo da histéria em grupos: Novamente, para esta atividade era
necessario um trabalho de equipa proficuo. Novamente, foi evidente que a
cooperagado e o respeito deram frutos e os grupos com alunos que tiveram mais
dificuldades em aceitar as opinides dos colegas perderam na qualidade da historia,
pois demoraram mais tempo a discutir pormenores pouco importantes para a histéria

e tiveram menos tempo para despender no aperfeigopamento das ideias aceites.

E2) criagdo cartaz regras trabalho de projeto: Apds as primeiras sessdes de
trabalho de projeto ficou claro que seria necessario criar regras explicitar para o
funcionamento do trabalho de grupo, uma vez que os alunos nao estavam
habituados a trabalhar em grupo, nem as interagdes implicitas a este tipo de
organizagao. As regras for definidas em grande grupo e decorrentes de situagbes

reais que ocorreram nessas primeiras sessoes.



Expressao Plastica e Teatro
F2) ilustragcdo/ decisdes em grupo: A selegao das ilustragdes exigiu também uma
capacidade de socializacao

G2) Estabelecimento de uma loja

Competéncias Transversais
H2) resolucdo de problemas com os mesmos objetivos: Os alunos, ao terem
objetivos em comum de ajudarem o grupo turma a alcangar os seus objetivos,

tornaram-se mais cooperativos e a interajuda foi-se tornando mais recorrente.

0O.G. 3 - Melhorar a producao escrita, a leitura e a expressao oral
Matematica

A3) Explicitagcdo das resolugoées dos problemas da semana (est.12) e B3)
Explicitagao das resolugées do nimero da semana (est.12)

Ao partilhar as resolugbes dos problemas da semana, para além de os alunos
estarem a exercitar a sua comunicagdo matematica, estavam também a treinar a

expressao oral.

Portugués

C3) Escrita de pequenas histérias ou respostas de opiniao (est. 9): A redacgao
de pequenas histdrias ou respostas de opinido a algumas questdes concorrem para
o treino da produgao escrita, uma vez que os alunos tém de criar conteudo para os

textos ou tém de se exprimir através das respostas que dao.

D3) Planificagao, escrita e reescrita da histéria no trabalho de projeto (est. 10):
E evidente que estas atividades ajudam a melhorar a producdo escrita dos alunos,
uma vez que o facto de serem segmentadas em planificagdo, escrita e reescrita os
torna mais conscientes de aspetos essenciais da escrita: a necessidade de planificar
o conteudo (que contribui para melhorar o produto final), escrever e reescrever (que
ajuda, novamente, a melhorar a qualidade do texto). O objetivo final, apds se realizar
um trabalho intensivo de planificagdo, escrita e reescrita, € que o0s alunos sejam
capazes de mobilizar estas competéncias sem ser necessario recorrer a fichas de

trabalho ou sem que Ihos sejam pedidos.



E3) Hora da leitura (est. 11) A hora da leitura foi uma tarefa muito bem recebida
pelos alunos, uma vez que ja tinha sido diagnosticada como uma potencialidade da
turma o gosto pela leitura. Ainda assim, foi notavel a frequéncia com que os alunos
passaram a requisitar livros, bem como o gosto pela hora da leitura semanal, em
que todos os intervenientes na agao educativa dentro da sala de aula liam, sem

excecao.

F3) Leitura de histérias (est. 12) Sendo adeptos de ler historias, era de esperar
que os alunos gostassem também de as ouvir. Esta suposi¢ao verificou-se, uma vez
que um dos momentos preferidos dos alunos eram exatamente quando historias

eram contadas.

G3) Construcao e melhoria de texto em grande grupo (est. 13) As tarefas de
construgdo e melhoria de texto abriram portas para que os alunos se apropriassem
desta rotina e redigissem o convite para a exposi¢gédo do livro. No inicio fez-se uma
atividade exploratéria, na qual os alunos contactavam com um convite e tentavam
identificar os aspetos essenciais do mesmo. De seguida, foi-lhes pedido que
escrevessem 0s seus convites, mas apos ter sido percebido que nao seriam
capazes e o fazer sozinhos, construimos um texto em grande grupo. Algum tempo
depois, os alunos tiverem de escrever um convite para dar as suas familias, para as
convidar para a exposigao do livro. Desta vez, pouca orientagéo foi necessaria, uma
vez que apés a melhoria do texto em grupo os alunos ficaram mais atentos para os
aspetos melhorados anteriormente. Nas figuras em baixo podemos ver os trés
convites referidos: primeiro o convite analisado pelos alunos, de seguida um
exemplar de um convite inventado por uma aluna e, finalmente, o convite entregue

as familias, redigido integralmente pela turma.






Estudo do Meio

H3) Pesquisa e redacdao das respostas (est. 10) A expressdo escrita é,

claramente, estimulada, quando Ihe é atribuido um objetivo maior. Ou seja, os
alunos nao estavam a pesquisar e a redigir as respostas as questdes do projeto
‘porque sim”, mas porque precisavam das informagbes para escreverem uma

histodria cientificamente correta.

Capacidades transversais

J3) Exposig¢ado de problemas, debates e respetiva resolugdo na Assembleia de
Turma (est.12) Neste caso, a expressao oral era constantemente estimulada,
conferindo uma desenvoltura no sentido de responder sob pressao, de justificar as

opinides e de resolver problemas a partir do didlogo e da interagdo com o outro.

0.G. 4 - Melhorar a autorregulagao das aprendizagens dos alunos em
sala de aula

A4) Autoavaliacao das tarefas de matematica (est. 14 e 15), B4) Autoavaliagao
das tarefas de portugués (est. 14 e 15), C4) Autoavaliacdo das tarefas de
estudo do meio (est. 14 e 15), D4) Autoavaliagdo das tarefas de expressoes
(est. 14 e 15): Estas tarefas consistiam, essencialmente, em realizadas ou no final
das atividades ou no final do dia. Era pedido a um aluno que avaliasse o0 seu
desempenho/o do seu grupo/o da turma e que avaliassem o cumprimento da tarefa,

bem como a qualidade do trabalho realizado.

E4) Avaliagao das etapas do projeto (est. 16): Esta avaliagdo ia sendo realizada

recorrentemente, sempre que era necessario consultar o Plano de Projeto ou



quando se excediam ou antecipavam prazos. Os alunos falavam acerca do trabalho
realizado, avaliando o seu desempenho, propondo sugestdes e estabelecendo

novos objetivos.

F4) Conferir novas tarefas dentro da sala de aula aos alunos (est.17) Os alunos
passaram a ter tarefas dentro da sala de aula, como ajudar os colegas, avaliar

(como ja foi referido) e

G4) Cartaz comportamento trabalho de projeto (est.19) Apds a constatagao por
parte dos alunos de que havia uma necessidade de estabelecer regras de
comportamento do trabalho de projeto (por desadequagao dos comportamentos a
metodologia de trabalho decorrente da falta de habito de trabalho em grupo),

construiu-se em conjunto um cartas de comportamento do trabalho de projeto.

0.G. 5 - Assegurar a equidade no processo de aprendizagem através da
diferenciagao pedagoégica

A5) Adequacao de fichas de trabalho e outras tarefas ao nivel dos alunos com
mais dificuldades (est. 20): Os alunos com mais dificuldades usufruiram de
adaptacbes de algumas tarefas (ou do tempo para as resolver) e do apoio

personalizado das professoras ou dos colegas.

C5) Criagdo de um dicionario com o aluno de lingua materna nao portuguesa
(est. 20): Foi criando, em conjunto com o aluno de lingua materna nao portuguesa,
um dicionario, no qual se registavam palavras em que ele tinha dificuldades no dia-
a-dia, fazia-se um desenho, ele tinha de repetir a dita palavra e de a usar em
algumas frases. Este trabalho era realizado diariamente, sempre que o aluno se

deparava com alguma palavra desconhecida.



Anexo IX - Planificagcdo de uma sessao de resolucao de problemas

Ano e Turma: 1.°B

Data
16-04-2015

Disciplina(s)

Recursos: Agenda Semanal da semana 1;

- Matematica Grelhas de registo de observacgoes;
Avaliagcao

Contetdos Estratégias/ Descricao da atividade @ Objet'n{os Indicadores Instrumentos
Especificos

- NUMERO DO DIA - Sei decompor numeros | - Realizei oralmente, - (5) Grelha de

Sistema | A professora pede a um aluno que escreva no quadro o até 100 em somas; pelo menos, registo de

de numero do dia (numero 13). 10 - Sei o que é uma corretamente, uma observagdes da

numera¢ | A professora pede a um aluno para escrever o numero do min. unidade, uma dezena e | decomposigao (5); atividade Numero

ao dia por ordem no quadro, e a outro aluno pede para as suas diferencgas; - Escrevi corretamente | do Dia.

decimal; | escrever o numero por extenso. 0 numero por extenso

- A professora coloca questdes para os alunos responderem, (5);

Adigoes. | certificando-se que todos participam: - Escrevi corretamente

- De que formas podemos decompor este nimero?

- Onde ja viram este nimero?

O esquema realizado devera se apresentar da seguinte
forma:

0 numero por ordem

().
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PROBLEMA DA SEMANA

Introdugdo da rotina “Problema da semana”. Sera
apresentado um problema com diversas possiveis
resolugdes e os alunos terdo de o tentar resolver usando
diferentes estratégias. Existira uma caixa na sala de aula
na qual os alunos poderao colocar as suas resolugdes.
RESOLUGAO DE PROBLEMAS

Depois de apresentado o problema da semana, os alunos
serdo convidados a resolver alguns problemas (da pagina
125 do manual escolar). Estes tarefas devem ser feitas a
pares e recorrendo a materiais manipulaveis, sendo que o
exercicio 4 sera resolvido em grande grupo.

4. Neste problema (que sera resolvido em grande grupo) os
alunos terdo alguns minutos para resolver a questdo
fazendo duas somas (18+15 e 33+12 ou 18+12 e 30+15) -
sera corrigido no quadro, usando desenhos

Uma vez que sao requeridas duas etapas para a resolugéo,
sera feita uma identificagcdo e explicitacdo de cada uma
delas, por forma a consciencializar os alunos para a
necessidade e utilidade de cada uma das etapas.

5. Este problema sera resolvido a pares e os alunos terdo

- Resolver problemas
com duas etapas;
- Recorrer a materiais
manipulaveis para
resolver um problema;

- comunicar
matematicamente o seu
raciocinio e o do seu

grupo.

- Resolve
corretamente
problemas com duas
etapas;




material manipulavel para os ajudar a resolver a subtragao.
Uma vez que os numeros sao algo simples, sera também
chamada a atencgao para a resolugao da tarefa usando
estratégias de calculo mental (35-5 e 30-10);

6. Os alunos terao, novamente, alguns minutos para
resolver este problema a pares, sendo que sera novamente
encorajada a utilizagdo de materiais manipulaveis, ou a
resolu¢ao usando desenhos. Aquando da corre¢ao da
mesma, serdo usados alunos para realizar os calculos: 15
alunos tém de estar em pé, simulando que sao passageiros
do autocarro, de seguida acrescentam-se 7 alunos (e uma
professora, uma vez que a turma tem 21 elementos) e
depois retiram-se 9 alunos.

Apos esta resolugao sera também feita recorrendo a reta
numeérica afixada na sala de aula, uma vez que +7 e depois
-9 equivalera a -2 do que os passageiros iniciais no
autocarro.




Anexo X - Grelha de participagao e registo das intervengdes nas tarefas de resolugao de problemas

Resolve corretamente Recorre a materiais Comunica

problemas com duas manipulaveis para matematicamente a sua

etapas resolver um problema resolucdo do problema

com o grupo

Afonso PV S N
Antoénio PV S S
Beatriz D. S S S
Beatriz R. PV S S
Carolina PV S S
David F. PV S S
David G. S S PV
Duarte PV S S
Francisco N S S
Inés PV S S
Joao PV S N
Lourenco PV S PV
Madalena S S S
Manuel N S PV
Margarida S S S
Maria S S S
Clara S S S
Monica S S S
Rodrigo S S S
Santiago N S N
Tiago PV S S




Anexo Xl - Grelha registo numero do dia

Realiza, oralmente,
decomposicdes do numero
corretamente

Faz decomposicoes
diferentes das
apresentadas

Escreve corretamente o
numero por extenso

Escreve corretamente o
numero por ordem

Afonso

PV

PV

PV

Antonio

Beatriz D.

Beatriz R.

Carolina

David F.

David G.

Duarte

Francisco

Inés

Jodo

Lourenco

Madalena

Manuel

Margarida

Maria

Clara

Monica

Rodrigo

Santiago

Tiago
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Anexo XIll - O Trabalho de Projeto, a forma como este
contribuiu para o alcance dos diferentes objetivos do Projeto

de Intervencgao e o produto final (livro)

O tema selecionado para o trabalho de projeto, surgiu numa conversa
informal com algumas criangas da turma, durante o periodo de observagdo. Os
alunos mostraram-se extremamente interessados por curiosidades sobre animais e
mostraram também saber bastantes informagdes acerca de alguns.

Posteriormente, ainda durante a observagao, as criangas voltaram a exprimir
este interesse e motivagao para descobrir mais durante algumas leituras que nés,
estagiarias, e outras pessoas (homeadamente familiares de alunos da turma)
realizdmos com eles.

Por esta razdo, acredito que um projeto multidisciplinar com énfase na
producgdo escrita de livros sobre animais conjugue as necessidades e os interesses
da turma: em primeiro lugar, exige uma participagao ativa, autbnoma e cooperativa
por parte de cada crianga, em todos os momentos do trabalho de projeto: desde a
sua concepgao até a avaliagdo. Requer também competéncias escritoras e leitoras,
que os alunos estdo a desenvolver - havera melhor forma de aprender do que
aprender fazendo?

No trabalho em projectos encontramos caracteristicas significativamente

diferentes das actividades na aula tradicional: Sdo actividades de longa

duragdo, podem durar umas horas, um dia, ou uma semana. Sao actividades
abertas, na medida que nao tém uma solugéo uUnica, requerem a invengao de
uma via parcialmente original, que ninguém conhece antecipadamente, nem
mesmo o professor. Estas actividades ndo sao portanto estereotipadas,
porque nao se pode encontrar a sua solugdo em repertérios de exercicios ou

manuais. (Moura, 2005, p.330)

A criatividade, a capacidade de resolugdo de problemas foram também
pontos fulcrais do trabalho de projeto, sendo que a tomada de decisbes baseadas
numa autoavaliagdo processual, a conceg¢do de ideias e a ultrapassagem de
entraves competiram aos alunos (se necessario recorreram ao apoio das estagiarias
ou da professora titular).

Assim, e apos esta breve apresentagdo do trabalho de projeto, apresentam-se

as etapas do mesmo:



1. Escolha dos animais a trabalhar, escolha do tipo de livros a escrever;

Nomeacao das varias fases deste projeto; Concegao do plano do projeto.

Plano de projeto

Formacao dos grupos e planificagdo da pesquisa;
3. Pesquisa e recolha de informacao (em bibliotecas, na internet e numa visita
de estudo);

Tratamento da informacao;
Producgao escrita da histéria (planificagao, escrita, correcéo e reescrita);

Planificagc&o e reescrita da histéria

6. llustragao;



7. Avaliagéo final do projeto e das aprendizagens (auto e heteroavaliagido) (Cf.
anexo XIV);
Exposi¢ao dos livros.
Avaliagdo dos conteudos adquiridos pela turma (ficha de avaliagdo de
conteudos relacionados com o Estudo do Meio Cf. anexo VII)
- 0.G. 1 - Estimular a criatividade na resolugao de problemas, uma vez que o
tipo de trabalho cooperativo implicado na realizagédo de um trabalho de projeto
esta intimamente ligado a resolugéo criativa de problemas intra e extra grupal.
Através da interagao frequente, os alunos serao expostos a diferentes dindmicas
e problemas para os quais terdo de encontrar solu¢gdes que melhor respondam
as suas necessidades.
O facto de esta metodologia [Trabalho de Projeto] se centrar na resolugéo de
problemas introduz uma dindmica integradora e de sintese entre a teoria e a pratica.
Nao existe a separagido - saber e saber fazer - mas sim um movimento onde a
pratica alimenta a teoria fundamenta a pratica. Pela pratica se humaniza, se
socializa o saber; a teoria ajuda a ultrapassar o empirismo, estrutura e aprofunda
esse saber. (Leite et. al., 1989, p.77);
- 0.G. 2 - Potenciar as competéncias sociais, como entreajudal/trabalho de
grupo e o respeito pelas regras de sala de aula.
Dado que através da interacdo entre pares sao potenciadas a interajuda, a
cooperagao e o respeito pelas regras de sala de aula e pelos colegas;
“[O trabalho de projeto] tem-se revelado a melhor estrutura social para
aquisicdo de competéncias, o que contraria frontalmente toda a tradigao
individualista e competitiva da organizagéo do trabalho na escola (...) [sendo
que o] sucesso de um aluno contribui para o sucesso do conjunto dos

membros do grupo.”. (Niza, 1998, p.80)

- 0.G. 3 - Melhorar a expressao escrita, a leitura e a expressao do oral.

O produto final do projeto e o facto de os alunos terem de pesquisar, de
descobrir por si mesmos para aprenderem a fazer concorrem explicitamente
para que se cumpra este objetivo:

O facto de as atividades se realizarem em grupo leva ao confronto das
produgdes, dos conhecimentos, das resolugdes possiveis para os problemas,
das pistas a explorar. Estes confrontos acabam por favorecer o
desenvolvimento de uma maior seguranga na produgao do conhecimento por
parte de cada um dos alunos, que vao analisando e articulando novos

conhecimentos e saberes. E uma formacao para a integracdo da teoria e da



pratica, porque se faz, justamente, integrando-as. (Castro e Ricardo, 1993,
p.15)

- 0.G. 4 - Melhorar a autorregulagcao das aprendizagens dos alunos em sala de
aula através da aplicagcao de estratégias de autoavaliagdo enquanto avaliagao
formativa.
O trabalho de projeto tem por base a autogestdo e autorregulagdo das
aprendizagens dos alunos. Como tal, sera potenciador d
A avaliagdo interna é realizada pelas proprias pessoas envolvidas no projeto
. Pode ter a intengdo de . . . . recolher informagdo ao longo do
desenvolvimento do projeto para ajudar a ultrapassar as dificuldades e fazer
as adaptacdes e alteragdes que se mostrem necessarias (avaliagao
formativa). (Alaiz e Barbosa, 1995, p.74)

- 0.G. 5 - Potenciar a equidade de aprendizagem através da diferenciagao

pedagogica.
O cariz do trabalho de projeto retira de cada crianga a sua mais-valia. Ou
seja, criangas que nao tém as mesmas aptidées num determinado conteudo
podem sempre ter outras mais desenvolvidas noutro que seja mobilizado
para a realizagdo do projeto. Assim o Trabalho de Projeto torna-se uma
estratégia por um lado integradora e ao mesmo tempo diferenciadora.
A aceitagdo da diversidade e pluralismo exige, naturalmente, o
desenvolvimento de uma pedagogia diferenciada que valorize o sentido
social das aprendizagens, que permita gerir as diferengas do grupo, no seio
do proprio grupo e, através das capacidades que cada membro desse grupo
tem . . . . Numa educagao diferenciada criam-se situagdes que permitam
partilhar o que cada um tem, a partir do que cada aluno sabe. (Cadima,
1997, p.14)

De seguida apresenta-se o produto final (o livro dos animais). Este foi desenvolvido
ao longo das sete semanas de intervengao, sendo que foi encadernado e guardado
na sala de aula da turma, de forma a que todos os alunos possam ter acesso ao seu

trabalho a qualquer momento.
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Anexo XIIl - A Cigarra e a Formiga

Era uma vez uma formiga chamada Formiga. Ca para mim, os seus pais nao
tinham uma grande imaginagao.

Como sabem, as formigas sdo animais muito trabalhadores e a formiga
Formiga ndo era excegdo. Ela acordava todos os dias as 6 da manha e
trabalhava sem parar até as 6 da tarde. Nem parava para almocgar, e olhem
que as formigas gostam muito de almocgar!

As formigas tinham decidido trabalhar muito no verao para recolher comida
para o inverno. Assim, quando chegasse o frio, elas podiam descansar e
fazer grandes banquetes sem terem de se preocupar com a neve ou com a
falta de comida.

Ora a formiga Formiga tinha uma amiga, que se chamava Cigarra. E sabem
que animal era? Uma cigarra, pois com certeza. Parece-me que os pais dela
também nao eram muito criativos.

E a Cigarra, apesar de criativa (estava sempre a compor musicas), era muito
mas mesmo muito preguigosa.

Todos os dias a Formiga passava pela Cigarra enquanto trabalhava e todos
os dias a Cigarra lhe dizia:

- O Formiga, mas porque é que tu ndo descansas um bocadinho? Fazemos
aqui uma festa, eu canto e tu dangas! Chamamos as tuas amigas e tudo!

- Nem pensar! Nos precisamos de recolher comida para o inverno, se nao
guando chegar a neve ficamos cheias de frio e fome. - dizia a Formiga. - E tu
devias pensar em fazer o mesmo!

- Para qué? - perguntava a Cigarra - Ha imensa comida por aqui.

A Formiga encolhia os ombros - sera que as formigas tém ombros? Bom, a
formiga fazia o equivalente a encolher os ombros mas para as formigas.

E a Cigarra mandriona continuava a sua cantoria, encostada a uma arvore,
sem mexer um musculo, enquanto a Formiga trabalhadora retomava a
recolha de comida para o inverno.

Alguns meses mais tarde (ndo tenho a certeza de quantos, mas pelo menos
5 meses foram de certeza) o sitio onde a Cigarra e a Formiga viviam foi
surpreendido por uma tempestade de neve muito grande. Enorme,

gigantesca, até!



Ficou tudo coberto de neve: as casas, 0s passeios, as arvores € 0S seus
frutos. Parecia que tinham posto tudo no congelador. Até alguns insetos que
se apanharam na rua quando comegou a tempestade ficaram presos no gelo
até a primavera: transformaram-se num gelado de inseto, coitados!

A pobre e preguicosa Cigarra estava com tanta fome e com tdo pouca
comida que quase se arrependeu de nao ter trabalhado no verao.

A certa altura, a fome era tanta que foi bater a porta de casa da sua amiga
formiga para lhe pedir umas migalhinhas. Nao Ihe durariam para sempre,
mas ao menos alimenta-la-iam durante algum tempo.

- Nem pensar! - disse a Formiga - Dar-te comida a ti, que gozavas comigo
todos os dias por ndo descansar? Isso é que era bom!

- Era bom, era! - disse a Cigarra - Tu és minha amiga, Formiga... Eu preciso
de comer, ou entao morro.

A Formiga estava chateada com a Cigarra, mas ndo queria que ela morresse.
Era sua amiga e regra dos amigos diz que temos de ajudar os nossos amigos
mesmo quando estamos aborrecidos com 0s nosso amigos.

- Esta bem. - concordou, finalmente, a formiga - Eu dou-te comida para o
inverno, mas s6 com uma condi¢ao!

- Eu fago qualquer coisa! - disse a Cigarra muito entusiasmada com a
possibilidade de comer comida num futuro préximo.

- No préximo verdo, em vez de passares os teus dias ao sol, tens de nos
ajudar a recolher comida. Nado ha ca cantorias, nem festas, nem sequer
pausa para um cafezinho depois de almoco.

A Cigarra franziu o nariz (sera que as cigarras tém nariz?) e, apesar de lhe
apetecer dizer que nao, sabia que era a coisa certa a fazer.

A muito custo la disse:

- Pronto, esta bem.

E a cigarra Cigarra e a formiga Formiga passaram o resto da noite
refasteladas a comer, a cantar e a dangar. A Cigarra percebeu que as
formigas também se sabiam divertir, s6 que numa altura do ano diferente. E

por acaso até sabia bem estar ao pé da lareira enquanto a neve caia la fora.



Anexo XIV - Ficha de planificacao e identificacao do problema

o o o ©
1. O her6i da nossa histéria chama-se a personagem
principal.

- O que €7 (um humano, um animal, um monstro, um objecto,
etc.)

- Como € que se chama”

- Qual € o seu objetivo? O que quer fazer?

Como é o seu aspeto fisico? Desenha aqui vossa personagem
principal.

Cor dos olhos:

Revestimento:

Cor da pele/ pelo/ escamas:




Mamifero, ave, réptil, peixe:

Tamanho:

- Faz uma cruz nas caracteristicas psicol6égicas da vossa

personagem principal:

Corajosa

Simpatica

Medrosa

Timida

Outras:

Divertida

Agressiva

Meiga

Amiga

Engracada
Atrevida
Aventureira
Aplicada

2. QOutras personagens ndo tdo importantes para a historia
chamam-se personagens secundarias.

Desenha e escreve as suas caracteristicas nos espacos em

baixo:

Nome:

O queé:

Cor dos olhos:

Revestimento:

Cor da pele/pelo:

Mamifero/ave/réptil/peixe:
Tamanho:

Caracteristicas psicologicas:

Nome:

O que é:

Cor dos olhos:

Revestimento:

Cor da pele/pelo:

Mamifero/ave/réptil/peixe: __

Tamanho:

Caracteristicas psicoldgicas:




O que é:
Cor dos olhos:
Revestimento:
Cor da pele/pelo:
Mamifero/ave/réptil/peixe:
Tamanho:

Caracteristicas psicolégicas:

Nome:

2. O problema ¢é a parte da histéria em que acontece algo que
impede o herdi de cumprir o seu objetivo. O problema pode ser
causado por:

Outra
personagem

Um ambiente

Um vilao

Qual é o problema da histéria vossa histéria?



O (heroi) queria fazer

(objetivo) mas n&o conseguiu
porque

4l. As personagens tém de fazer alguma coisa para ultrapassar o

problema:

O que vai fazer para

Personagem
ultrapassar o problema

Herdi




ANEXO XV - Ficha planificagcao da histéria

1. Planifica a historia

INTRODUCAO

Tempo (numa tarde, no
verdo....)

Espaco (na floresta, no mar....)

Personagem principal

Objetivo da personagem
principal (ler um jornal, etc....)

Problema encontrado (ndo
tem os dculos para ler, etc....)

2. Escreve frases com as informagGes que estdo no quadro anterior.




DESENVOLVIMENTO

Tentativas da
personagem
principal para
resolver o

problema
(perguntar aos

amigos se
encontraram os

dculos....)

Tentativa 1:

Solucionou o problema? Sim___ Nao
Se sim, passar para a conclusao.

Tentativa 2:

Solucionou o problema? Sim___ Nao
Se sim, passar para a conclusao.

Tentativa 3:

Solucionou o problema? Sim__ Nao___

Se sim, passar para a conclusao

Conclusao




Solucao
encontrada (o

esquilo sabia onde
tinha guardado os
oculos....)

Qual foi a solugao para o problema?

Quem ajudou a solucionar o problema?

Porque é que a tentativa resultou?




Anexo XVI - Planificagao da tarefa da loja

Data
. o

Ano e Turma: 1.°B 15-05-2015
Disciplina(s)
- Matematica Avaliacio
- Teatro ¢
Contetdos Estratégias/ Descricao da atividade Objet'n{os Indicadores Instrumentos

Especificos

dinheiro | 1. Criagdo de um cartaz onde os alunos registaram o que | 45m + | - Partilhar os seus - Partilha os seus Grelha de corregéo
troco sabiam sobre o dinheiro. 1h conhecimentos acerca conhecimentos das respostas da
euros Loja/ jogo dinheiro do dinheiro; acerca do dinheiro; ficha

Loja com bancas e cartazes: frutaria (bananas, magas e
ananases), peixaria (sardinha, polvo e camarao), e padaria
(baguete, bolinhas e pao alentejano)

1. Alunos chegam com a loja preparada e a turma é
dividida em duas partes. Os alunos sentam-se no
chao da sala de aula enquanto a professora explica
0 que vai decorrer.

2. Sao dadas instrugbes relativamente a cada uma
das duas fungdes a desempenhar:

3. Primeiro sobre os vendedores: devem deslocar-se
para as suas bancas e fazer o inventario (contar o
numero de produtos - cada aluno fica responsavel
por um produto da banca - e regista a quantidade
no inventario). Organizar a loja, se for necessario.
Decidir como vao atender os clientes. Depois de
dadas as instrugdes, os alunos selecionados para
ser os lojistas podem deslocar-se para os seus
postos.

4. De seguida, sao dadas as instru¢gdes aos alunos
clientes. Estes devem contar e registar o dinheiro

- Somar euros e
céntimos corretamente;
- Calcular valor do
dinheiro;

- Registar corretamente
o dinheiro gasto;

- Registar corretamente
o dinheiro recebido;

- Calcular o troco;

- Reproduzir o
comportamento de um
lojista;

- Reproduzir o
comportamento de um
cliente do mercado;

- Soma euros e
céntimos
corretamente;

- Calcula valor do
dinheiro;

- Regista
corretamente o
dinheiro gasto;

- Regista
corretamente o
dinheiro recebido;
- Calcula o troco;

- Reproduz o
comportamento de
um lojista;

- Reproduz o
comportamento de
um cliente do
mercado;

Observagao direta




que tém na lista de compras. Devem, depois,
comprar 3 itens, um de cada banca, registando
como pagaram cada um deles (fazendo um
desenho da moeda/nota).

5. Finalmente, os clientes, depois de feitas as
transacoes, deverao responder as questdes na lista
de compras acerca do dinheiro que gastaram e
com quanto dinheiro ficaram. Os vendedores terao
de calcular quanto venderam e quanto dinheiro
fizeram com os produtos que venderam, fazendo o
total de dinheiro da banca.

6. De seguida, deverdo ser invertidos os papéis e
repetidas as instrugbes, agora recorrendo aos
alunos que ja desempenharam as fungoes.

ALMOCO
Continuacao da atividade da loja




Anexo XVII - Lista de compras e inventario

Liato de Comprog

Come paguel? (deaenho)

Boguate

Pie

alentojons

Bolinha

Sodinhao,

Polye

Quanto dinheiro tenho?

Quanto dinheiro gastei?




nsartin

Padonio.

Conta a quantidade de cada
produto e regista. Faz um tracinho
por cada produto vendido.

Baguete

Bolinhas

Pao

alentejano

Paxonio

Conta a quantidade de cada
produto e regista. Faz um tracinho
por cada produto vendido.

Sardinhas

Polvo

Camarao

3] lli WUC Conta a quantidade de cada
produto e regista. Faz um tracinho

por cada produto vendido.

Bananas

Macas

Ananases

Quanto dinheiro ganhei?




Anexo XVIII - Ficha das simetrias

SIMETRIAS CALUTIMIC

1. Vamos aprender o que € uma simetria. Segue as
instrucdes que estao escritas no quadro.

1. Um eixo de simetria € uma linha que divide algo em
duas partes iguais. Traca uma linha no sitio onde a
imagem que fizeste esta dividida a meio.

G

Olha agora para o quadro. Vés alguma simetria nas
imagens que la estido?

4. Desenha eixos de simetria nos desenhos expostos
no quadro.
* Faz uma bola encarnada a volta das
imagens que tém eixos de simetria.

* Faz uma bola a volta das imagens em
gue encontras simetria

9. Vamos agora colar as imagens na cartolina que esta
no quadro e criar dois grupos para organizar as
imagens que estao no quadro.

B. Conheces alguma coisa que uses
em tua casa (por exemplo na
casa de banho) que crie
simetrias? Qual?

1. Ja reparaste que ha varias coisas no nosso dia-a-dia
que sao simétricas? Encontra o eixo de simetria nos
exemplos que aparecem em baixo usando a mira.




/A i !
[/ le o
v F W

TRABALKO PARA CASA: encontrar folhas das arvores para
amanha!

FIM DR TAREFR DE HOJE!

B. Pega em duas das folhas que encontraste ontem e
coloca-as em cima da mesa. Corta-as a meio a partir
do caule e cola metade da folha no espaco em baixo:




9. Agora desenha a outra metade das duas folhas.

10. Algumas figuras tém mais do que um eixo de
simetria. Desenha o0 ou o0s eixos de simetria nas
seguintes figuras:

100 Quantos eixos de simetria tinha a figura com mais
eixos?

10.2 Encontraste alguma figura sé6 com um eixo de
simetria?

1. Completa a imagem da Teresa no espelho:

£ n

11. Faz a simetria da imagem:




O que encontraste ao completar a imagem?

13. As nossas caras s&o simétricas? (escolhe a opgao
certa)

Sim

Nao

Se sim, encontra o eixo (ou os eixos) de simetria na
cara do teu colega e desenha-o com os lapis dados
pelas professoras.

13.] Quantos eixos de simetria encontraste?

14, Completa a tua fotografia fazendo a simetria e

desenha-a na folha que a professora te vai dar. Usa a
grelha quadriculada e uma mira para te ajudar!



Anexo XIX - Grelhas de avaliagao dos Objetivos Gerais do Plano de Intervengao

Objetivo Geral 2 - Potenciar as competéncias sociais, como entreajuda/trabalho de grupo e o respeito pelas regras de sala de aula.

Alunos

Legenda:’

A.D.
B.D

B.R.
D.G.
MO.

Competéncias
Aguarda pela N N S N S N S S N S N N S S PV | PV | S S N S S -Sim
sua vez para
falar

Da a sua N [s [s [N [s [N [s [N [N [s |[s |[Pv|S [s [s |[s |[s [s [N [s PV - Por vezes
opinido de forma
clara -
Respeita as N |[S |S |S |S |N |sS |s |s s |Pv]|PV]|S |S |S |s |Ss |s |N [s N - Nao
ideias dos
colegas _ N5
Mantémumtom |N |S |S |S |S [N |S |s [N |Ss |s [N |[s |[s [s |s [s |s [N [s NO - N&o observado
de voz
adequado
Participa N S S S S N S S S S S S S S S S S S PV | S
ativamente na
realizagéo das
propostas de
trabalho
Ajuda os NO | S S NO | S N S NO | N S PV | NO | S S S S S S N N
colegas que
apresentam
mais
dificuldades
Coloca duvidas N S S S S N S S N S S S S S S S S S N S
ou questdes
pertinentes
Pede ajuda aos N NO [ NO | NO | N NO | S S N S NO | N NO | S NO | S S S N NO
colegas quando
sente
dificuldades

Grelha de registo das observagdes dos comportamentos e atitudes na primeira aula de Trabalho de Projeto



Analisando a grelha de registo das atitudes e comportamentos da primeira aula de trabalho e projeto podemos verificar varios elementos que

contrastam com a avaliagao final deste objetivo, tendo em conta os indicadores criados na concepgao do Projeto de Intervengéao, que se

apresenta de seguida:

Estabelece uma relagao
saudavel com os
colegas de grupo e de

Promove tarefas
baseadas no trabalho
de grupo (para o par de

Participa na construcao
de um cartaz com as
regras de sala de aula

Discute varios assuntos
na Assembleia de turma

Justifica as suas
alegagdes/comportamentos

turma estagio) em grande grupo

Afonso D.

Antoénio

Beatriz D.

Beatriz R.

Carolina

David F.

David G.

Duarte

Francisco

Inés

Joao

Lourengo

Madalena

Maria

Margarida

Clara

Monica

Rodrigo

Santiago

o|v|oonloonl 22 oo unnlonononz
R R T N R AR I ) =
R A A R AR AT
o|o|oonloonl 2lonlo ool oonononnl

Tiago

Inés S

Sophie S

Nao se verificam quase ocorréncias do “N” nem do “PV”, por isso pode-se afirmar que, no geral, a turma melhorou bastante o seu
comportamento e as suas atitudes nos trabalhos que envolviam interagdo com o grupo. As varias grelhas de registo do comportamento e

atitudes nas diversas tarefas com trabalho de grupo e nas aulas de trabalho de projeto culminaram nas avaliagdes compiladas na seguinte



tabela. Uma vez que ha apenas duas incidéncias do “N”, que é de um aluno bastante conflituoso (e que apesar de ndo estar num nivel positivo

verificou-se uma grande melhoria nas suas atitudes para com os colegas), podemos constatar que o objetivo foi cumprido.

Objetivo Geral 3 - Melhorar a producgao escrita, a leitura e a expressao oral

Os indicadores definidos foram os seguintes:

- Frequéncia da produgéo de narrativas pelos alunos: foi registada antes do inicio da intervengéo a produg¢ao espontanea de narrativas
por parte de alguns alunos da turma (3 alunos). Através de observagao direta, aferiu-se que no decorrer da intervengao, especialmente no
espago temporal em que os alunos estavam a produzir o texto para o projeto, se verificou a ocorréncia de uma maior frequéncia das
produgdes (10 alunos).

- Frequéncia da atividade de m.elhoria de texto: apds o trabalho explicito de melhoria de texto (quer em grande grupo, quer em
pequenos grupos, quer individualmente), verificou-se uma preocupagao por parte dos alunos de produzir o melhor texto possivel - revelando
um grande interesse na corregao dos textos.

- Frequéncia de livros requisitados pela turma: Antes da intervencéo os alunos mostravam ja um gosto pela leitura, pela frequéncia do
espago da biblioteca e pela requisicao de livros, sendo que numa quarta-feira foram registadas 12 requisicbes. Apds a intervengédo e a
implementacao da rotina “Hora da Leitura” todos os 21 alunos requisitaram livros (por vezes mais do que um) em 5 das 7 semanas, apesar de
nao lhes ter sido pedido que os requisitassem.

- A evolugao das classificagbes atribuidas aos alunos nos critérios de desempenho de Portugués



Objetivo Geral 4 - Melhorar a autorregulagcao das aprendizagens dos alunos em sala de aula através da aplicagado de estratégias de

autoavaliagao enquanto avaliagado formativa

Realiza a sua avaliagéo Regista e avalia o seu Revela pensamento Recorre a estratégias
relativamente aos desempenho nas critico em relagado as definidas em grande
objetivos das tarefas atividades de gestdo da | suas préprias agdes grupo de forma a auxiliar
aula o seu trabalho individual
ou em grupo (calculo
mental ou ditado, por
exemplo)
Afonso D. N N PV PV
Antonio S S S S
Beatriz D. S S S S
Beatriz R. S S S S
Carolina S S PV S
David F. PV PV PV S
David G. S S S S
Duarte S S S S
Francisco PV PV PV N
Inés S S S S
Jodo S S PV S
Lourenco PV PV PV S
Madalena S S S S
Maria S S S S
Margarida S S S S
Clara S S S S
Mdnica S S S S
Rodrigo S S S S
Santiago N N N N
Tiago S S S S

Antes da intervengcdo os alunos nao desempenhavam nenhum papel na gestdo das atividades. Apesar de serem autébnomos, como foi
diagnosticado antes do inicio da intervengdo, os alunos nido se autoavaliavam e n&o tinham um desempenho ativo na gestdo da sua
avaliagdo, nem da avaliagdo das atividades. Através de observagao direta e ao colocar em pratica as estratégias referidas no capitulo 3 do

presente relatorio.



Objetivo Geral 5 - Assegurar a equidade no processo de aprendizagem através da diferenciagao pedagodgica:
Indicadores:
- Criamos atividades, exercicios e tarefas que desenvolvam conteudos e competéncias integrados na zona de desenvolvimento
proximal dos alunos (alunos S. e F.).
- Implementamos tarefas a realizar apds o término das atividades planeadas.

- (os alunos) realizam tarefas apos o término das atividades planeadas para as aulas.



Anexo XX - Grelhas de avaliagao das aprendizagens dos alunos

Matematica

Numeros e NUmeros naturais Sistema de numeragao decimal Adigéao Subtragéo
Operacgoes

o o Compara o Conta até 20 | Sabeoqueéo Sabe os | Conta para Sabe o que Sabe usar os Sabe Usa técnicas Sabe Resolve Faz Percebe a Faz Resolve

g '% nimero de objetos numero 0 nimeros até ao | tras e para a é uma sinais de >, < ordenar de célculo decompor problemas subtracoes relagao subtracoes problemas

§ g elementos 100 frente unidade, e= corretamen mental  para numeros em que se com entre a de nimeros | em que se

3 § em dois uma te nimeros | fazer somas | até 100 em | junte ou | numeros soma e a | até 100 | tenha de

conjuntos dezena e até ao 100 até 100 somas acrescente até 20 subtracao contando retirar  ou

g as suas completar
< diferengas
Afonso D. S S S PV PV PV N S PV S N PV PV PV PV
Antdnio S S S S S S N S S S S S S S S
Beatriz D. S S S S S S S S S S S S S S S
Beatriz R. S S S S S S S S S S S S S S S
Carolina S S S S S S S S S S S S S S S
David F. S S S S S S PV S S S S S S S S
David G. S S S S S S S S S S S S S S S
Duarte S S S S S S N S S S S S S S S
Francisco S S S PV N S N S N S N PV PV PV N
Inés S S S S S S S S S S S S S S S
Jodo S S S S S S S S S S S S S S S
Lourengo S S S PV PV S N S S S PV S S PV PV
Madalena S S S S S S S S S S S S S S S
Maria S S S S S S S S S S S S S S S
Margarida S S S S S S S S S S S S S S S




Clara

Ménica

Rodrigo

Santiago

PV

PV

PV

PV

Tiago

PV

Portugués




Expresséo Oral Articulagéo, Vocabulario: Entoagédo e Formas de Expanséo dos Regras e papéis da interagao Intencionalidade comunicativa:
acento, sinénimos, Ritmo tratamento e grupos nominal oral.
entoagao, anténimos, principio de e verbal
pausa campo lexical cortesia

® 0 Diz bem as | Usa palavras | Respeita as | Adapta o seu | Constréi frases | Fala com clareza e | Participa e: Fala para:

o £ palavras, até | adequadas ao | regras de | discurso as | complexas sem ajuda, sobre

§ 2 as mais tema ou a entoagéo e pessoas com (expansdo dos | assuntos que me

§ aE) dificeis. situagao ritmo quem falo e as | grupos nominal | interessam. Fazer Fazer Fazer avisos, | Partilhar Relatar,

22 adequados situagdes. e verbal) _ pedidos perguntas dar recados, | ideias, recontar,
2 © 4 2l § @ 73 g 2 instrugdes. sensagbes e | contar,
2 383| 8.8 £528 sentimentos descrever.

pessoais

Afonso D. PV S N PV PV S PV PV PV S S S S PV
Antdnio S S N S S S S S S S S S S S
Beatriz D. S S S S S S S S S S S S S S
Beatriz R. S S PV S S S S S S S S S S S
Carolina S S S S S S S S S S S S S S
David F. PV S N S S S S S S S S S S S
David G. S S PV S S S S S S S S S S S
Duarte S S S S S S S S S S S S S S
Francisco PV PV N S N PV PV PV PV S S S S PV
Inés PV S PV S S S S S S S S S S S
Jodo S S PV S S S S S S S S S S S
Lourengo PV S N S S S PV PV N S S S S S
Madalena S S S S S S S S S S S S S S
Maria S S PV S S S S S S S S S S S
Margarida S S S S S S S S S S S S S S
Clara S S PV S S S S S S S S S S S
Ménica S S PV S S S S S S S S S S S
Rodrigo S S S S S S S S S S S S S S
Santiago N PV N PV PV PV S S S S S S S PV
Tiago PV S PV S S S S S S S S S S S




Leitura Fronteira de Fungdes da Estratégias de Estratégias de Estratégias de Técnica de
palavra escrita leitura: via leitura: via direta leitura: via indireta localizagao de
indireta informagao

® o Percebe Percebe as | Compreende Sabe os sonsda | Lé a palavra | Lé a palavra | Lé a palavra pelo | Usa o indice, as | Tenta adivinhar o | Usa os

o £ quando a | mensagens para que serve | palavra e das | porque a | porque leu as letras | sentido do texto palavras-chave e | assunto do texto | conhecimentos que

] 2 palavra que rétulos, ler letras reconheceu uma a uma. as palavras a | através do titulo, | tem para aprender

5 E comega e | revistas, assim que olhou negrito para | das ilustragdes. mais
2832 acaba jornais, etc., para ela encontrar uma
5(’ o3 transmitem informacao num

texto/livro

Afonso D. PV S S N S PV N N S S
Antdnio S S S S S N S PV S S
Beatriz D. S S S S S N S S S S
Beatriz R. S S S S S N S PV S S
Carolina S S S S S N S S S S
David F. PV S S S S PV PV PV S S
David G. S S S S S N S S S S
Duarte S S S S S N S PV S S
Francisco PV PV S S S PV S N S S
Inés S S S S S PV PV PV S S
Jodo S S S S S N S PV S S
Lourengo PV S S N S PV N S S S
Madalena S S S S S N S S S S
Maria S S S S S N S PV S S
Margarida S S S S S N S S S S
Clara S S S S S N S S S S
Ménica S S S S S N S PV S S
Rodrigo S S S S S N S S S S
Santiago N PV PV N S PV N N S S
Tiago S S S S S N S PV S S




Escrita Convencdes da escrita Recolha de informagéo Textualizagdo (texto narrativo, introdugdo, desenvolvimento, conclusdo

® o Percebe Escreve da Usa Segue as regras | Utiliza corretamente os | Copia textos | Organiza as | Planifica as ideias | Escreve um texto | Revé o texto Corrige o texto que

o £ que a | esquerda para | adequadament da mudanga de | sinais de pontuagdo que j4 | para recolher | informagdes de um texto usando a escreveu

] g escrita é | a direita e de | e as letras | paragrafo aprendeu (ponto final, informagées que recolheu planificagédo

5 E uma cima para mailsculas e virgula, ponto de
283 representag | baixo minusculas exclamagdo, ponto de
5(’ og a0 da lingua interrogagédo e dois

oral pontos)

Afonso D. NO S PV PV N S N PV PV S S
Antdnio S S PV S PV S S S S S S
Beatriz D. S S S S S S S S S S S
Beatriz R. S S PV S PV S S PV S S S
Carolina S S S S PV S S S S S S
David F. S S PV PV PV S S PV S S S
David G. S S S S PV S S S S S S
Duarte S S S S PV S S S S S S
Francisco N S N PV PV S N N S S S
Inés S S PV S PV S S S S S S
Jodo S S S S PV S S S S S S
Lourengo S S N S PV S S PV S S S
Madalena S S S S PV S S S S S S
Maria S S PV S PV S S S S S S
Margarida S S S S PV S S S S S S
Clara S S PV S PV S S S S S S
Ménica S S PV S PV S S PV S S S
Rodrigo S S PV S PV S S S S S S
Santiago N PV N N N S N N N N PV
Tiago S S PV S PV S S PV S S S




CEL Sons e fonemas: Manipula os sons da lingua e observar os efeitos Sons e fonemas: Compara Vogais, consoantes, ditongos, silabas Morfologia flexional: Manipula palavras e
produzidos dados e descobre constituintes de palavras e observa os
regularidades efeitos produzidos
0o ao Segmenta e | Discrimina os | Articula Produz palavras | Estabelece Identifica Identifica e classifica Identifica ditongos Identifica silabas Forma  femininos, Produz novas
£° E£ reconstréi a | sons da fala corretamente por alteragao, relagbes de | rimas os sons da lingua masculinos, palavras a partir de
23 8o cadeia os sons da | supressdo e | semelhanga singulares e plurais sufixos e prefixos
5(’ 3 3 fénica lingua insergao de e diferenga
elementos entre sons
Afonso D PV S S NO S S N N S S PV
Antdnio S S S PV S S PV PV S S S
Beatriz D. S S S S S S S S S S S
Beatriz R. S S S PV S S PV PV S S S
Carolina S S S PV S S S S S S S
David F. S S S PV S S PV PV S S S
David G. S S S PV S S S S S S S
Duarte S S S PV S S S S S S S
Francisco PV S PV PV PV S PV PV S S N
Inés S S S PV S S PV PV S S PV
Jodo S S S PV S S S S S S S
Lourengo S S S PV S S PV PV S S S
Madalena S S S S S S S S S S S
Maria S S S PV S S S S S S S
Margarida S S S S S S S S S S S
Clara S S S S S S S S S S S
Ménica S S S PV S S S S S S S
Rodrigo S S S PV S S S S S S S
Santiago PV S S N S S N N S S PV
Tiago S S S PV S S S S S S S




CEL Classes de palavras: nome, adjetivo e verbo Frase: sujeito, predicado, grupo nominal e grupo Familia de palavras Formas de tratamento
verbal

o o Manipula Compara e | Distingue Manipula Expande, Compara dados e | Manipula Compara Usa as formas de | Distingue

g "% palavras em | descobre nomes, verbos | palavras ou | reduz, descobre palavras e | dados e | tratamento corretas | caracteristicas do

§ g frases regularidades e adjetivos grupos  de | substitui, regularidades frases descobre consoante os | texto oral e escrito

8 § palavras em | segmenta e regularidades diferentes contextos
g frases desloca
< elementos
Afonso D. S PV PV NO NO NO S S S NO
Antdnio S S PV NO NO NO S S S NO
Beatriz D. S S PV NO NO NO S S S NO
Beatriz R. S S PV NO NO NO S S S NO
Carolina S S PV NO NO NO S S S NO
David F. S S PV NO NO NO S S S NO
David G. S S PV NO NO NO S S S NO
Duarte S S PV NO NO NO S S S NO
Francisco S PV PV NO NO NO S S S NO
Inés S S PV NO NO NO S S S NO
Jodo S S PV NO NO NO S S S NO
Lourengo S S PV NO NO NO S S S NO
Madalena S S PV NO NO NO S S S NO
Maria S S PV NO NO NO S S S NO
Margarida S S PV NO NO NO S S S NO
Clara S S PV NO NO NO S S S NO
Ménica S S PV NO NO NO S S S NO
Rodrigo S S PV NO NO NO S S S NO
Santiago S N PV NO NO NO S S S NO
Tiago S S PV NO NO NO S S S NO




Estudo do Meio

Mapa de tarefas/Calendario

Trabalho de Projeto

Trabalho experimental

o o Sabe utilizar o | Reconhece em | Utiliza o | Sabe as | Sabe os | Sabe as vérias | Sabe planificar | Sabe registar o | Sabe os
-g 'GE, calendario e | que estacdo se | computador para | varias cuidados que | fases da vida | uma que aconteceu | cuidados que
= Q.
‘8 GE’ verem que dia | encontra e o | explicar o que | fases da | os animais | das plantas experiéncia. com as plantas | as plantas
8 § da semana e | tempo mais | sabe sobre os | vida dos | devem ter para da experiéncia devem ter
o em que més | frequente dessa | animais. animais sobreviver para
c
<—i‘ se encontra. estagao. sobreviver
S S S S S S PV PV S
Afonso
- S S S S S S S S S
Anténio
Beatriz D. S S S S S S S S S
Beatriz R. S S S S S S S S S
. S S S S S S S
Carolina
David F. S S S S S S PV PV S
David G. S S S S S S S S S
Duarte S S S S S S S S S
) S S S S S S S S S
Francisco
N S S S S S S S S S
Inés
= S S S S S S S S S
Jodo
S S S S S S S S S
Lourenco
Madalena S S S S S S S S S
S S S S S S S S S
Manuel
Margarida S S S S S S S S S
Maria S S S S S S S S S
S S S S S S S S S
Clara
- S S S S S S S S S
Ménica
Rodrigo S S S S S S S S S
Santi N S PV N N N N N N
antiago
S S S S S S S S S

Tiago






