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RESUMO

O nosso quotidiano tem sofrido varias alteragdes, uma vez que ja ndao sabemos viver
sem tecnologia. Também o dia-a-dia da escola tem sido alterado com a implementagéo
das tecnologias em sala de aula, sendo esta uma mais-valia em certos dominios,

nomeadamente, ao nivel da motivacao dos alunos.

Por outro lado, o desenvolvimento de competéncias metalinguisticas dos alunos é um
desafio para a escola, dado que, frequentemente, implica a concegdo de percursos
didaticos que ndo se encontram disponiveis em manuais ou em outros recursos
didaticos. Neste ambito, a percecdo do acento fonoldgico em Portugués afigura-se
como uma fragilidade de alunos do 1.° Ciclo do Ensino Basico que requer uma
abordagem centrada na descoberta do funcionamento da lingua e na promoc¢do do

desenvolvimento de competéncias metafonoldgicas dos alunos.

Centrando-se no dominio do ensino/aprendizagem do Portugués no 1.° Ciclo do Ensino
Basico, este projeto tem como objetivo contribuir para a concecdo, desenvolvimento,
implementacdo e avaliagdo de um recurso educativo digital que promova o
desenvolvimento de competéncias metafonoldgicas dos alunos em torno do acento
fonol6gico em Portugués Europeu.

O desenvolvimento do recurso educativo digital seguiu 0 modelo conceptual do Design
Instrucional, mais precisamente do modelo ADDIE (Analysis, Design, Development,
Implementation and Evaluation). Este recurso foi testado com alunos do 1.° Ciclo do
Ensino Basico, tendo sido gravados videos com a interacdo, que foram posteriormente
analisados segundo uma metodologia heuristica.

Os resultados revelam que o recurso educativo digital desenvolvido atende a padrdes
de qualidade: para além de ser apelativo, combina som, imagem e video,
disponibilizando um percurso alternativo a abordagem tradicional do acento
fonoldgico em sala de aula. A aplicacdo da analise heuristica correu como planificado
e permitiu confrontar a concepcéo do recurso concebida pela equipa de investigacao, e
planificada no guido multimédia, com a utilizacdo do recurso por parte do seu publico-
alvo. A conducédo destes testes forneceu um conjunto de dados que permitiram corrigir
e ajustar algumas propostas iniciais, assim como identificar alguns erros de
programacéo.

Palavras-chave: recursos educativos digitais; laboratério gramatical, ensino da

gramatica; competéncia metalinguistica; acento fonologico.



ABSTRACT

Our daily lives have undergone many changes, as we no longer know how to live
without technology. Also, the daily life of schools has been changed with the
implementation of technologies in the classroom, which is an added value in certain
areas, namely, the level of student motivation.

On the other hand, the development of students' metalinguistic skills is a challenge for
schools, as it often involves the design of didactic pathways that are not available in
textbooks or other teaching resources. In this context, the perception of the Portuguese
phonological stress appears as a weakness of students in Primary Education, which
requires a focused approach on the discovery of the functioning of the language and
the promotion of students’ metaphonological development.

Focusing on the area of teaching / learning Portuguese in Primary Education, this
project aims to contribute to the design, development, implementation and evaluation
of a digital educational resource that promotes the development of students’
phonological competence on phonological stress in European Portuguese.

The development of the digital educational resource follows the conceptual model of
Instructional Design, more precisely in the ADDIE model (Analysis, Design,
Development, Implementation and Evaluation). This resource was tested on students of
Primary Education level, having been recorded videos with the interaction that were
later analysed according to a heuristic methodology.

The results show that the digital educational resource meets quality standards: besides
being appealing, it combines sound, image and video, providing an alternative
approach to the phonological word stress in the classroom.

The application of heuristic analysis went as planned and allowed to confront the
design of the resource (conceived by the research team and planned in the multimedia
script) with the use of the resource by its target audience. Conducting these tests
provided a set of data that allowed to correct and adjust some initial proposals as well

as identify some programming errors.

Keywords: digital educational resources; grammar laboratory; grammar teaching;

metalinguistic competence; phonological stress.
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1. INTRODUCAO

A tecnologia esta presente no quotidiano das sociedades. Como tal, também os alunos
estédo envolvidos nesta nova era da tecnologia, sendo fundamental a implementagéo de
metodologias de ensino ativas, mais motivadoras e de qualidade com recurso as novas
tecnologias.

As opiniBes sobre o uso de tecnologias em sala de aula divergem. Por um lado, segundo
Tavares e Barbeiro (2011), as tecnologias e os média sdo responsabilizados pela
diminuicdo de habitos de leitura e de trabalho dos alunos. Por outro, julga-se que basta
munir as escolas de equipamentos, como computadores e tablets com acesso a internet,
para que os alunos aprendam. Existem ainda opiniées que defendem que o uso da
tecnologia é uma moda “e a proposta de um mddulo sobre tecnologias num programa
sobre ensino da lingua materna desvia-se das prioridades que a Escola deve estabelecer:
«ensinar a ler e escrever»” (Tavares & Barbeiro, 2011, p. 7). Outros ha que consideram
que o uso de tecnologias € indtil, uma vez que as criangas as utilizam com facilidade,
dominando o seu uso melhor do que os adultos.

O uso das tecnologias em sala de aula ndo tem obtido grande sucesso, pois 0s recursos
educativos digitais ja existentes nem sempre sdo de qualidade e os professores nem
sempre tém a formacao necessaria para o seu uso (Ramos, Teodoro, & Ferreira, 2011).
Porém, o Perfil Geral de Desempenho Profissional do Educador de Infincia e dos
Professores dos Ensinos Bdsico e Secundario (Decreto-Lei n.° 240/2001, de 30 de
Agosto) prevé que o professor incorpore “adequadamente nas actividades de
aprendizagem linguagens diversas e suportes variados, nomeadamente as tecnologias de
informacdo e comunicacdo, promovendo a aquisicdo de competéncias béasicas neste
ultimo dominio™. Por outro lado, de acordo com o ponto n.° 3 do artigo 13.° do Decreto-
lei n.° 55/2018, de 6 de julho, a matriz curricular-base do 1.° Ciclo inscreve as
componentes de Cidadania e Desenvolvimento e de Tecnologias de Informacéao e
Comunica¢do como componentes de integracdo curricular transversal. Neste ambito, a
componente de Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo é perspectivada como uma
area de natureza instrumental, de suporte as aprendizagens a desenvolver.

Face a este enquadramento legal, torna-se fundamental refletir sobre as vantagens e

desvantagens do uso de tecnologia digital em contexto de sala de aula e procurar
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recursos educativos digitais que possam ser mais eficazes para as aprendizagens dos
alunos.

Também o ensino da gramatica nem sempre é valorizado pelos professores, pois,
segundo Silva e Pereira (2017), os dominios mais valorizados séo a leitura e a escrita.
Porém, como revelam estudos como o de Araudjo (2004), apesar de os alunos terem
adquirido grande parte da estrutura da sua lingua e a perce¢do da acentuacdo em
portugués no final do 1.° Ciclo, estes ainda manifestam no ciclos seguintes,
nomeadamente, no 3.° Ciclo e no Secundario, dificuldades em tarefas que envolvem
competéncias metalinguisticas, como é o caso da identificacdo da silaba ténica de
palavras, o que poderd, pelo menos em parte, ser explicado pelo tipo de instrugdo
ministrada em sala de aula.

Como tal, o presente projeto tem como objetivo contribuir para a concecao,
desenvolvimento, implementacdo e avaliagdo de um recurso educativo digital que
promova o desenvolvimento de competéncias metafonoldgicas dos alunos em torno do
acento fonologico em Portugués Europeu.

Este recurso educativo digital tem como titulo (provisério) Laboratério Gramatical
Digital: A Forca das Silabas e destina-se a alunos de 1.° Ciclo do Ensino Basico, do 2.°
e do 3.° ano. Foi desenvolvido por uma equipa multidisciplinar constituida por: Liliana
Freitas (ideia original e concecdo de contetidos do percurso didatico); Adriana Cardoso
(concecdo de contetdos do percurso didatico); Ricardo Pereira Rodrigues (design
multimédia); Edite Fernandes (animacdo e programacdo); Dina Caetano Alves
(concecdo de conteudos do percurso didatico).

Esta investigacdo insere-se num projeto mais amplo, intitulado Recursos Educativos
Digitais para o Ensino e a Aprendizagem do Portugués no 1.° Ciclo do Ensino Basico
(RED.PT), financiado pelo Instituto Politécnico de Lisboa (IPL/2018/RED.PT_ESELX),

que tem como objetivos®:

Criar recursos educativos digitais para o ensino e a aprendizagem do Portugués no 1.°

Ciclo do Ensino Basico.

! Mais informagdes sobre o projeto encontram-se disponiveis em:
https://www.eselx.ipl.pt/comunidade/recursos/redpt

13



2. Disponibilizar os recursos criados numa plataforma online de acesso livre, alojada na
pagina institucional da Escola Superior de Educacéo de Lisboa;
3. Desenvolver investigacdo sobre a concecdo, o desenvolvimento e a implementacdo de

recursos educativos digitais no 1.° Ciclo do Ensino Basico (CEB).

A autora do presente estudo integra a equipa do projeto RED.PT e é responsavel: (i)
pela ideia original e concecdo de conteddos do percurso didatico implementado no
recurso Laboratorio Gramatical Digital: A Forca das Silabas; (ii) pelo
desenvolvimento de um protétipo inicial do recurso; (iii) pela testagem do recurso junto
de alunos do 1.° Ciclo do Ensino Basico, (iv) e pelo desenvolvimento de investigacao
sobre a concecdo, o desenvolvimento e a implementacdo do recurso, que se
consubstancia na apresentacdo do presente projeto no &mbito do Mestrado em Didética
da Lingua Portuguesa no 1.° e no 2.° Ciclo do Ensino Bésico.

O presente estudo encontra-se organizado em torno de quatro capitulos. No capitulo 1,
apresenta-se 0 enquadramento tedrico do estudo, que incide sobre (i)a utilizacdo dos
recursos educativos digitais no processo de ensino/aprendizagem; (ii) as orientacfes
para o0 ensino da gramatica em Portugal, nomeadamente, a metodologia do laboratério
gramatical; (iii) o desenvolvimento de competéncias metalinguisticas; e (iv) o acento de
palavra em Portugués. No capitulo seguinte, Estudo empirico, é apresentada a
metodologia do estudo, sendo referido o problema e as questdes orientadoras, oS
objetivos do estudo e a concecdo e desenvolvimento do recurso educativo digital. No
terceiro capitulo, apresentacdo e analise de dados, é apresentado o recurso Laboratério
Gramatical Digital: A Forca das Silabas e especificado o seu funcionamento. De
seguida, sdo apresentados os resultados dos testes do recurso com os utilizadores,
considerando essencialmente a avaliacdo heuristica da usabilidade do recurso e o
desempenho dos alunos nas diferentes tarefas propostas. No ultimo capitulo, séo

referidas as conclusdes do estudo.
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2. ENQUADRAMENTO TEORICO

Este capitulo encontra-se organizado em quatro seccGes, dedicadas: (i) a utilizacdo de
recursos educativos digitais no processo de ensino/aprendizagem (cf. 2.1.); (ii) ao
ensino da gramatica (cf. seccdo 2.2.); ao acento fonoldgico de palavra em Portugués (cf.

seccdo 2.3.); e ao ensino do acento de palavra (cf. seccdo 2.4.).

2.1 Recursos educativos digitais no processo de ensino/aprendizagem

Os recursos tecnoldgicos digitais sdo todas as ferramentas multimédia de imagem, som,
graficos, animacdo e textos. Segundo Ramos, Teodoro e Ferreira (2011), podem ser
considerados recursos educativos digitais um jogo educativo, um programa informatico
de modelacdo ou simulacdo, um video, um programa tutorial ou de exercicio pratico,
um ambiente de autor ou recursos mais simples na sua dimensédo de desenvolvimento
como um blogue, uma pagina web, ou uma apresentacdo eletrénica multimédia, desde
que sejam armazenados em suporte digital e levem em linha de conta, na sua concecéo,
a dimensdo pedagogica.

As aplicagdes multimédia, segundo Ramos et al. (2011), sdo uma mais-valia para a
aprendizagem, uma vez que combinam texto, imagem, som e animacdo, de forma
estatica ou em movimento, “estimulando a aprendizagem por via da utilizagdo de canais
duplos de processamento e da organizacao da informacédo de acordo com o que sabemos
sobre o funcionamento do cérebro humano” (Mayer, 2009, citado por Ramos et al.,
2011, p. 19).

Contudo, esta mais-valia s6 se concretiza em aprendizagens significativas quando
associada a um contexto que seja também significativo. Numa sociedade em que 0 uso
das tecnologias é muito frequente, esperava-se que também a escola acompanhasse essa
evolucdo (Ramos et al., 2011). Porém, o que se verifica &€ um baixo uso dos recursos ou
0 escasso interesse em novos desenvolvimentos das tecnologias digitais.

As tecnologias estdo, nos dias de hoje, presentes na escola, embora o seu uso ndo seja
consensual. Por um lado, sdo vistas como um fator que contribui para a perda de habitos
de leitura e de trabalho, gerando o desinteresse dos alunos pela leitura e escrita. Nesta

linha, desvaloriza-se o ensino do uso das novas tecnologias, dado que so é reconhecido
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o cardcter ludico-educativo da informéatica e de algumas paginas web (Tavares &
Barbeiro, 2011). Por outro lado, a criagdo de contetdos digitais que apenas transpdem o
recurso tradicional para um formato digital, como os manuais digitais ou videos
meramente expositivos, também ndo promovem um contexto educativo estimulante
nem uma aprendizagem ativa (Ramos et al., 2011).

Ainda assim, sdo Varios os autores que apresentam uma visdo diferente acerca do uso
das tecnologias na escola. Tavares e Barbeiro (2011) defendem que os recursos
multimédia permitem a igualdade entre os alunos, pois possibilitam a visita a novos
lugares e o conhecimento do mundo, mesmo quando 0S recursos sociais, culturais e
geogréficos ndo o permitem. Estes autores também indicam que o uso das tecnologias
permite o desenvolvimento da relacdo dos alunos com a leitura e a escrita e sdo um fator
positivo para a diferenciacdo pedagoégica, uma vez que permitem que o aluno
desenvolva o0 seu percurso ao seu ritmo.

Segundo Vygotsky (1934), referido por Tavares e Barbeiro (2011), a crianga necessita
do outro para desenvolver niveis de dominio e desempenho superiores, nomeadamente
no contexto social. Deste modo, os recursos multimédia sdo potenciadores de niveis de
desenvolvimento mais elevados, uma vez que permitem a interacdo social, com o
professor como mediador, mas também o alargamento da “zona de desenvolvimento
potencial das criangas” (Tavares & Barbeiro, 2011, p. 7).

As plataformas educativas como o Projeto Matematica Ensino (PMATE), a Escola
Virtual e o Moodle ttm como finalidades a disponibilizacdo de recursos e a
comunicacdo. Estes recursos podem facilitar mudancas nas abordagens pedagogicas,
uma vez que possibilitam novos objetivos de aprendizagem e propostas de trabalho
educativo diferentes, como a producdo de texto em formato digital, a pesquisa, a
visualizacdo de imagens reais, entre outros (Ramos et al., 2011).

Segundo Jeong (2010), citado por Ramos et al., a utilizacdo de recursos multimédia
pode ajudar os alunos a consolidar aprendizagens, aferir a compreensdo dos contetdos
abordados através de recursos variados, relacionar conteudos flexiveis entre disciplinas
e minimizar fragilidades ao nivel da compreenséo teorica e do conhecimento pratico.
Por outro lado, existem também dificuldades no quadro da investigacdo educacional: a

escassez de software e de recursos digitais de qualidade constitui um dos principais
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fatores que inibe o uso de tecnologia em sala de aula. Também a disponibilizacdo de
propostas de atividades n&o inovadoras prejudica o processo de ensino e de
aprendizagem (Ramos et al., 2011), assim como a escassez de recursos digitais que
“espelhem os resultados da investigagdo desenvolvida no ambito das diferentes
didaticas especificas” (Cardoso & Rodrigues, 2018, p. 724).

Este cendrio podera ser alterado quando o0s intervenientes no processo de
ensino/aprendizagem tiverem um maior conhecimento técnico e pedagdgico, mas
também quando forem desenvolvidos recursos potencialmente inovadores (Ramos et al.,
2011).

2.1.1 Orientagdes para o uso de tecnologias digitais em sala de aula

Tavares e Barbeiro (2011) sugerem que os professores utilizem para a planificacdo das
aulas instrumentos de referéncia e materiais on-line. Sugerem também que o0s
professores: (i) acompanhem os alunos nos processos de pesquisa e construam guides
de pesquisa; (ii) selecionem os sites que os alunos devem utilizar para os seus projetos;
e (iii) desenvolvam atividades adequadas a faixa etaria e ao curriculo.

Um exemplo de uma atividade sugerida por estes autores € uma visita virtual a um
museu. Desta forma, os alunos “saem” da sala de aula e vao para lugares distantes em
segundos. Com a internet, as criangas podem conhecer outros paises, outros lugares e
observar imagens diferentes das dos manuais escolares, imagem reais, “imagens com
funcdo estética, com fungdo humoristica, com fun¢do simbdlica — imagens que elas nem
sempre tém a oportunidade de «ler» no espaco escolar ou familiar” (Tavares &
Barbeiro, 2011, p. 22).

A organizacdo da sala de aula para o uso das tecnologias é fundamental. Segundo
Tavares e Barbeiro (2011), se uma sala dispde de um quadro interativo, esta deve estar
organizada de forma “tradicional” ou em “v” para que todos tenham acesso ao quadro.
Se uma sala apenas dispde de um computador fixo, € necessario que sejam criadas
regras de utilizacdo de forma a que todos os alunos tenham a possibilidade de o utilizar.
Tavares e Barbeiro (2011) sugerem ainda que sejam desenvolvidas tarefas

diferenciadas, nas quais alguns alunos pesquisam em livros ou fotocoOpias, enquanto
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outros pesquisam na internet. Quando existem varios computadores portateis na sala de
aula, estes autores defendem que é necessario definir regras de utilizacdo logo no inicio
do ano letivo. As duvidas que surgirem no decorrer do ano letivo devem ser escritas
num cartaz afixado e as tarefas de pesquisa devem ser distribuidas pelos grupos de
trabalho, devendo a informacéo recolhida ser posteriormente partilhada entre grupos.

No que diz respeito ao tempo para utilizar as tecnologias em sala de aula, depende da
tarefa proposta. Contudo, o tempo deve ser definido pelo professor, que devera informar

os alunos, de forma a que estes possam gerir o tempo para realizarem a sua pesquisa.

2.2  Ensino da gramatica em Portugal

Todas as criangas sdo muito curiosas e tém um desejo natural de aprender,
principalmente quando estdo motivadas. Contudo, na escola, as criancas deparam-se
muitas vezes com um ensino da gramatica tradicional, baseado na memorizacdo de
paradigmas, que perspetiva a graméatica como algo que € externo aos alunos (Cardoso,
2018; Pereira, 2010). Também Silva (2016) refere que o método tradicional tem como
base a exposicdo, por parte do professor, de regras e exemplos e, posteriormente, a
aplicacdo de exercicios pelos alunos.

Por outro lado, segundo Silva e Pereira (2017), existem varios estudos que indicam que
0 conhecimento gramatical é frequentemente trabalhado de forma isolada e sem
aplicacdo pratica. Deste modo, estas aprendizagens ndo se revelam motivadoras para 0s
alunos, “nem eficaz[es] para a sua verdadeira consolidacdo, nomeadamente ao servico
da melhoria da compreenséo leitora ou da expressdo escrita e oral”’(Silva & Pereira,
2017, p. 117).

Segundo Xavier (2012), as aulas de lingua devem suscitar nos alunos a reflexdo sobre o
uso da lingua, desenvolver a capacidade de investigacdo, a curiosidade, potenciar a
aprendizagem das principais estruturas e dos mecanismos fundamentais da lingua,
recorrendo a atividades de experimentagdo. Neste ambito, o autor refere que as
atividades propostas devem conter: “observacao, experimentagao, raciocinio dedutivo e
indutivo e argumentacgéo e contribuir para a construcdo progressiva dos conhecimentos

gramaticais” (Xavier, 2012, p. 470).
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De acordo com esta perspetiva sobre o ensino da gramatica, cabe a escola a funcdo de
guiar os alunos no processo de tornar explicito o conhecimento implicito que estes tém
sobre a lingua (Sousa & Cardoso, 2005). Assim, segundo Costa (2008), citado por
Ferreira (2012), o ensino permite “o alargamento do conhecimento intuitivo da lingua e
o desenvolvimento da sua consciéncia linguistica até patamares superiores de
conhecimento explicito” (p. 26).

O ensino/aprendizagem da gramatica contribui para 0 sucesso em varias competéncias
linguisticas. Segundo Sim-Sim (1997), o sucesso na leitura e na escrita esta intimamente
relacionado com a conjugacédo de trés fatores: (i) o nivel de desempenho da linguagem
oral da crianca, nomeadamente no campo lexical e sintatico; (ii) a capacidade que o
sujeito possui para refletir sobre o conhecimento implicito da sua lingua materna
(consciéncia fonoldgica, lexical e sintatica); e (iii) o contacto prévio com materiais de
leitura antes do ensino formal da mesma. Por outro lado, segundo Lopes (1973), citado
por Castro e Sousa (1989), 0 ensino da gramatica permite ainda que “os falantes se
tornem mais aptos nos seus desempenhos verbais, isto €, a consciéncia gramatical de
uma lingua é um momento necessario a propria pratica dessa lingua, a todos 0s niveis
do seu uso” (p. 127).

2.2.1 Laboratorio gramatical

Duarte (1992) apresenta uma metodologia de ensino da gramatica pela descoberta, que
veio a ser conhecida como laboratério gramatical. Com esta metodologia, o0 aluno
aprofunda o seu conhecimento explicito e desenvolve a consciéncia linguistica, a partir
do conhecimento intuitivo que tem da lingua. Por outro lado, desenvolve também as
suas competéncias investigativas (Duarte, 1992, citada por Silvano e Rodrigues, 2010).

As aprendizagens sobre a lingua devem ser realizadas através da descoberta, de forma a
que os alunos adquiram as regras e regularidades do funcionamento da lingua, através
de métodos cientificos de analise. Segundo Duarte (1997), referida por Silva (2016), “o
estudo gramatical deve assumir a forma de uma reflexdo sobre a estrutura e o

funcionamento da lingua, orientada pelo professor como uma atividade de descoberta”

(p. 11).
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Por outro lado, segundo Duarte (1992, 1996, 1997, 2008), citada por Silvano e
Rodrigues (2010), o laboratério gramatical deve ser composto por quatro fases (cf.
Tabela 1).

Tabela 1.
Fases do Laboratorio Gramatical

Fases Descric¢ao das fases

1.2 fase Apresentacdo dos dados

2.2 fase Problematizacdo, analise e compreensdo dos dados
3.2 fase Realizacdo de exercicios de treino

4.2 fase Avaliagéo

Nota. Retirado de Silvano e Rodrigues (2010, p. 280)

A primeira fase consiste na analise e organizacdo dos dados linguisticos, na qual o aluno
observa e descreve o0 conteudo gramatical e, posteriormente, realiza generalizacdes.
Segue-se a andlise e compreensdo dos dados, etapa em que os alunos formulam
questdes ou apresentam problemas relativos aos dados analisados. Seguidamente,
observam e descrevem os dados linguisticos, tendo como base as suas semelhancas e
diferencas. Durante esta fase, os alunos podem consultar instrumentos de normalizagéo
linguistica (e.g. gramaticas, diciondrios, prontudrios, glossarios). De seguida, sdo
formuladas generalizagdes, com o auxilio do professor. Posteriormente, estas
generalizacGes sdo testadas através da manipulacdo de dados e/ou da apresentacdo de
novos dados. Por fim, as generalizacdes sdo reformuladas, caso seja necessario. A
realizacdo de exercicios de treino tem a finalidade de consolidar as aprendizagens. A
avaliacdo, sendo a ultima fase, destina-se a aferir as aprendizagens.

O uso desta metodologia, segundo Silvano e Rodrigues (2010), tem vantagens tanto ao
nivel instrumental como cognitivo. As vantagens ao nivel instrumental consistem na
consciencializacdo das regras que os alunos usam espontaneamente. Ao nivel cognitivo,
esta metodologia possibilita o desenvolvimento de uma atitude de rigor com a
observacgdo de dados, pois os alunos sdo conduzidos a compreenderem o real, mas
tambeém a desenvolverem a consciencializacdo dos conhecimentos que tém sobre a sua

lingua de uma forma reflexiva, objetiva e estruturada (Silvano & Rodrigues, 2010).
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Porém, segundo Xavier (2012), a metodologia pela descoberta também tem
desvantagens, pois ndo é adequada para todos os conteldos gramaticais. Também o
facto de o ponto de partida ser os conhecimentos prévios dos alunos pode ser
igualmente uma desvantagem, nos casos em que os alunos ndo tém a lingua em estudo
como lingua materna.

Costa, Cabral, Santiago e Viegas (2011) reforcam esta ideia, referindo que esta
metodologia pressupde que haja algo a descobrir, 0 que podera depender da existéncia
de regularidades. Defendem ainda que “havendo aspetos que tém de ser memorizados,
formalmente ensinados, porque ndo decorrem de conhecimento implicito, ndo seré
possivel recorrer a este tipo de estratégias de ensino em alguns contextos” (Costa et al.,
2011, p. 25).

Por fim, € de salientar que séo referidas na literatura algumas limitacdes inerentes a

implementacdo em sala de aula de laboratérios gramaticais em suporte de papel:

Em particular, constatou-se que a organizacdo das atividades em etapas, que
preveem que os alunos possam tirar conclusdes em pequenos passos, € de dificil
operacionalizacdo. Desde logo, porque a realizacdo de cada etapa devera conduzir
os alunos a conclusdes parciais, cuja adequacdo deve ser verificada para poderem
prosseguir a atividade. Esta necessidade de feedback, passo a passo, na realizacao
das tarefas propostas ndo € de facil operacionalizacdo em contexto de sala de aula.
Assim, se toda a informacdo necessaria para progredir na atividade for fornecida
em suporte de papel, permitindo uma gestdo auténoma por parte dos alunos, estes
poderiam avancgar no percurso sem seguir todas as etapas previstas, 0 que poderia
pdr em causa a consecucao dos objetivos de aprendizagem. Em alternativa, se o
necessario feedback ndo estiver acessivel para uma verificacdo autonoma por
parte do aluno, a continuidade da realizacdo da atividade fica dependente da
intervencdo constante do professor, o que, de certa forma, desvirtua a metodologia
adotada. (Cardoso et al., 2019, p. 205)
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Segundo Cardoso et al. (2019), a elaboracdo de laboratérios gramaticais em suporte
digital permitira regular a progressdo dos alunos através da sequéncia de ecras e

ligacOes e garantir o feedback mediante a verificacdo automatica de respostas.

2.3  Desenvolvimento de competéncias metalinguisticas

Gombert (1992, 2003) propdem dois niveis de controlo dos sujeitos sobre o uso da
linguagem: o epilinguistico e o metalinguistico.

O controlo epilinguistico refere-se a comportamentos manifestados desde cedo pelas
criancas, que envolvem o processamento linguistico automatico, sem controlo
consciente.

O nivel metalinguistico é desencadeado por acdo externa (e.g. aprendizagem da leitura e
da escrita) e envolve uma monitorizacdo consciente do processamento da linguagem.
Note-se que esta competéncia difere do conceito de metalinguagem, dado que envolve
uma cognicdo sobre a linguagem e ndo uma linguagem sobre a linguagem (Gombert,
1990, citado por Castelo, 2012). Como referem Miranda e Veloso (2017), existem trés
conceitos gue se podem associar ao conhecimento metalinguistico: intencédo, controlo e
consciéncia.

No ambito do presente estudo, assume-se que a competéncia metafonolégica pode ser
definida: “as a skill that makes it possible to identify and manipulate the phonological
components of linguistic units in an intentional way” (Ecalle & Magnan, 2002).

Para 0 1.° Ciclo do Ensino Basico, existem propostas para a promocao de competéncias
metafonoldgicas dos alunos (e.g. Freitas, Alves, & Costa, 2007; Carvalho, 2012;
Carvalho & Alves, 2017), que se centram nos dominios da conciéncia de palavra,
consciéncia silabica e consciéncia segmental.

Por esta razao, justifica-se o desenvolvimento de um percurso didatico especifico para o
desenvolvimento de competéncias metafonologicas ao nivel do acento fonologico de

alunos do 1.° Ciclo.
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2.4 Acento de palavra em Portugués

2.4.1 Acento principal de palavra

O sistema oral é constituido por diferentes unidades: palavras, silabas, segmentos. Os
segmentos sdo a unidade minima de som e remetem para 0s aspetos segmentais que,
segundo Freitas, Castelo, Rodrigues e Costa (2012), se encontram ‘“na base da
hierarquia que define a arquitetura do conhecimento fonoloégico” (p. 36).

Tendo como base a hierarquia de unidades fonoldgicas, existem, assim, 0s segmentos
([s-a-p-u]), que se organizam em silabas ([sa.pu]), que, por sua vez, se organizam em
palavras ([‘sapu]), as quais € atribuido o acento de palavra. Por sua vez, as palavras ([u]
[‘sapu]) também se organizam “em unidades ritmicas com uma proeminéncia acentual
na palavra da direita e formam grupos acentuais ([u’sapu])” ( Freitas et al., 2012, p. 38).
Segundo Mateus, Frota e Vigario (2003), o acento em Portugués resulta da “conjugagao
de propriedades de duragdo e intensidade do som vocalico de uma silaba mais «forte»
(ou proeminente) na sequéncia fonética” (p. 1050).

A intensidade € a quantidade de energia acustica de um som, que depende das variacdes
na pressdo do ar. No Dicionario Terminolégico (DGE, 2008), pode ler-se que:
“fonologicamente, a intensidade, em conjunto com outras propriedades fonéticas, pode
concorrer para a identificacdo do acento em linguas como o portugués”. Ja a duragio,
no mesmo dicionario, ¢ caracterizada pela “quantidade de tempo durante o qual uma
unidade linguistica ¢ produzida”, o que, fonologicamente, determina a quantidade dos
sons.

Em Portugués Europeu, o acento fonoldgico esta entre uma das trés silabas do final da
palavra. Deste modo, as palavras podem ser fonologicamente proeminentes na Ultima
silaba — palavras agudas ou oxitonas —, na penudltima — palavras graves ou

paroxitonas — ou na antepenultima — esdruxulas ou proparoxitonas (cf. Tabela 2).
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Tabela 2.
Classificacao de palavras quanto a posi¢do da silaba tonica

altima silaba penudltima antepenultima

(agudas ou oxitonas) (graves ou paroxitonas) (esdruxulas ou
proparoxitonas)

ca.pi.’tdo ‘ca.rro e.’lé.tri.co

Quanto a posicdo do acento, as palavras do Portugués Europeu distribuem-se, segundo
Vigéario et al. (2006), da seguinte forma: dltima silaba (21,56%); penultima silaba
(76,44%), antepentlltima silaba (1,99%)” (p. 95).
Mateus et al. (2003) referem que a posicdo do acento nas palavras em Portugués
depende da estrutura morfoldgica das palavras.
Nesta proposta, evidencia-se que 0s nomes e 0S adjetivos apresentam uma maior
regularidade relativamente ao acento do que os verbos. Assim, nos nomes e nos
adjetivos a acentuacdo incide geralmente na ultima vogal do radical, estando essa vogal
na penultima (cf. (1)) ou na ultima silaba da palavra (cf. (2)).
1)

'mes+a

re'vist+a

'leit+e

'sai+a

‘lind+o
(Mateus et al., 2003, p. 1052)

)
ani'mal
a'mor
ra'paz
portu'gués
(Mateus et al., 2003, p. 1052)

Note-se que nos exemplos apresentados em (1) a palavra tem um indice tematico a
seguir ao radical (que se encontra delimitado por ‘+’), razdo pela qual a acentuagdo
incide na penultima silaba. Ja em (2), toda a palavra corresponde ao radical, razdo pela
qual a acentuacéo incide na ultima silaba.

O que é relevante neste contexto é que, em ambos o0s casos, se aplica a regra geral de

acentuacdo de base morfoldgica enunciada em (3).
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(3) Regra geral de acento (nomes e adjetivos)
Acentuar a Gltima vogal do radical]nomes, Adjetivos
(Mateus et al., 2003, p. 1052)

Nas palavras em que a base € um derivado (cf. (4)), considera-se que é formado um

novo radical, que pode ficar sujeito a regra geral acentuac&o.

(4)
utili'dad+e
aguca'reir+o
orfa'nat+o
(Mateus et al., 2003, p. 1052)

H4, no entanto, excec¢des a regra enunciada em (3), como se ilustra em (5):

(%)
‘arab+e
lin'guistic+o
a‘'cucar
(Mateus et al., 2003, p. 1051)

Nestes casos, Mateus et al. (2003) propdem que “por serem excecionais, estas palavras
tém a ultima vogal do radical marcada no 1éxico como ndo acentuada” (p. 1051). Como
notam as autoras, estas palavras tém frequentemente acento grafico na vogal acentuada.

Por sua vez, as palavras que pertencem a classe dos verbos sdo acentuadas em funcéo
do tempo em que se encontram, sendo possivel identificar trés padrbes relevantes:
tempos do presente; tempos do passado; e tempos do futuro.

Nos tempos do presente (presente do indicativo, presente do conjuntivo, imperativo,
gerandio, infinitivo ndo flexionado e infinitivo flexionado), a acentuagdo ‘“incide
sempre na ultima vogal do tema, que pode ser a vogal tematica ou a vogal do radical, se
a tematica for suprimida” (Mateus et al., 2003, p. 1053). Nos tempos do passado
(imperfeito do indicativo, perfeito do indicativo, mais-que-perfeito do indicativo,
imperfeito do conjuntivo, futuro do conjuntivo, participio passado), a acentuagao incide

sempre na vogal tematica, isto €, na vogal que segue ao radical e que com este forma o
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tema. Nos tempos do futuro (futuro do indicativo e condicional), o acento recai sempre
na primeira vogal do sufixo flexionado de tempo, modo e aspeto (cf. Tabela 4).

Tabela 3.

Acento fonoldgico em verbos

Tempos do presente Tempos do passado Tempos do futuro
ultima vogal do tema vogal do tema primeira vogal do sufixo
'falo  fa'lamos fa'lei  fa'lara fala'rd fala'remos
‘canto can'tamos ba'teu ba'tera bate'ria bate'riamos
'bato  ba'temos par‘tiu par'tira parti‘ria parti‘riamos

‘parto par'timos

Nota: Adaptado de (Mateus et al., 2003)

Dado que o0 acento € um trago prosodico, varios autores propdem uma analise métrica
para a atribuicdo do acento fonoldgico em portugués, que tem também em conta a
estrutura morfolégica das palavras.

Com a fonologia métrica, o acento passa a ser perspetivado como uma propriedade
relacional das silabas, recebendo uma representacdo em arvores metricas. Para uma
analise detalhada das diferentes abordagens métricas propostas para 0 acento em
portugués, sugere-se a leitura de Correia (2009). De seguida, sdo apresentadas, em
tracos muito gerais, algumas propriedades da estrutura métrica, que serdo retomadas na
seccdo 2.3.3., dedicada a aquisicdo do acento fonoldgico em Portugués Europeu.

Nas analises métricas assume-se que, ao nivel da palavra, existem trés niveis métricos,
que correspondem a trés tipos de constituintes: silaba (s), pé (Z) e palavra prosodica ().
As silabas sdo grupadas em pés, que podem ser troqueus (i.e. proeminentes a esquerda)
ou iambos (i.e. proeminentes a direita). Em algumas analises, assume-se que uma silaba
proeminente/forte so (i.e. isolada) constitui, por si s6, e por defeito, um pé degenerado.
Uma silaba ndo proeminente/fraca so (i.e., isolada) ndo constitui um pé e liga-se
diretamente ao nivel da palavra prosddica sem se projetar no nivel . Preconiza-se ainda
a existéncia de vogais extramétricas, que sao invisiveis para as regras de atribuicdo do

acento (Emiliano, 1995) .
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2.4.2 Acentos secundarios

As palavras em Portugués tém acento principal e, em alguns casos, acentos secundarios
ou ecos. O acento principal é atribuido na componente lexical, uma vez que tem em
conta a estrutura morfoldgica. Os acentos secundarios, segundo a gramatica tradicional,
apenas existem nas palavras que tém o sufixo —mente ou com z-avaliativo (zinho, zito,
entre outros), como em belamente e avozinho. Segundo Mateus et al. (2003), estes
sufixos funcionam como palavras, tendo as novas palavras 0 mesmo funcionamento que
0S compostos.

Os acentos secundarios sdo, segundo a prosddia, entendidos como uma cadeia de sons
que permitem salientar a acentuacdo principal. Desta forma, no dominio do oral o
discurso varia entre batimentos fortes e fracos.

Os acentos secundarios localizam-se sempre em silabas pré-tonicas. Assim, estes
acentos estdo ao nivel pés-lexical, uma vez que tem “em conta processos como a
supressao de vogais atonas e permitir variacbes do contexto fonico ou de circunstancias
aleatorias” (Mateus et al., 2003, p. 1059).

2.4.3 Aquisicéo do acento de palavra

Segundo Correia (2009), a aquisicdo do acento de palavra em Portugués Europeu segue

um percurso de desenvolvimento que envolve quatro fases:

Fase I. As criancas produzem maioritariamente monossilabos, que correspondem a
silaba ténica da palavra-alvo (cf. (1)). Nesta fase, registam-se ainda reduplicacdes (cf.
((2)) ou insercdo de sons na fronteira esquerda da palavra (cf. (3)).

1)

Palavra-alvo: /tome/
Producado: ['to] (Inés, 1; 0.28)
(Correia, 2009, p. 238)
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(@)

Palavra-alvo: /'boje/

Producéo: [Ba'Ba] (Inés, 1; 3.6)
(Correia, 2009, p. 238)

©)

Palavra-alvo: /\gatu/

Producdo: [o'ga] (Joana, 1; 8.4)
(Correia, 2009, p. 238)

Correia (2009) propde, para esta primeira fase, a estrutura apresentada em (4), em que a
representacdo das palavras € monossilabica, com uma silaba opcional a esquerda, sem

que um pé esteja a ser processado.

(4) Formas produzidas pelas criancas (Fase 1)

W e.g.

Palavra-alvo: /'bole/

Producdo: ['pa] [pa'pa] (Luma, 1; 1.42,
1.82)

Palavra-alvo: /me'm#/
Producdo: [¢'m2] (Joana, 1; 0.25)

[(pa)  pa]
[(e)  me]

(Correia, 2009, p. 243)

2 Nas representacdes em arvore desta seccdo, sdo usados simbolos com o seguinte significado: ®
(palavra prosodica); X (pé ou pés); o (silaba); S (Strong; Forte, em portugués); W (Weak; Fraco, em
Portugués). As silabas opcionais sdo apresentadas entre parénteses.
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Fase 1. As criangas percebem que as palavras podem ter mais do que uma silaba e
produzem palavras dissilabicas sem reduplicacdo (cf. (4) e (5)).

(4)

Palavra-alvo: /'boje/
Producéo: ['bia] (Inés, 1; 4.9)
(Correia, 2009, p. 238)

()

Palavra-alvo: /patu/

Producdo: ['patiu] (Inés, 1; 6.11)
(Correia, 2009, p. 238)

A estrutura proposta por Correia (2009) para esta fase € apresentada em (6).

(6) Formas produzidas pelas criancas (Fase I1)

w
| e.g.
Palavra-alvo: / 'patu /
Producdo: ['patiu] (Inés, 1;
6.11)
Palavra-alvo: /e'vo/
(ow) Os (ow) Producdo: [e'd’b] (Joana, 1;
. 0.25
['pa tha] )
[e 'dia]

(Correia, 2009, p. 246)

Na Fase 11, as reduplicacOes ainda estdo presentes, mas tornam-se menos frequentes e as

silabas ndo reduplicadas tornam-se mais frequentes, envolvendo quer formas do tipo
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fraco-forte (ou formas de tipo iambico, também designadas iambos), quer formas de
tipo forte-fraco (ou formas de tipo trocaico, também designadas troqueus), sem que 0s
dados demonstrem o predominio de formas trocaicas ou idmbicas.

Dado que ndo se encontra ainda estabilizada nenhuma hierarquia prosodica, ndo é
atribuida proeminéncia fixa a palavra nesta fase. De acordo com Correia (2009), nesta
fase “Portuguese children are not processing word prominence and mainly process a
syllable, with which they fulfill a larger prosodic template, by means of reduplication
and filler insertion” (Correia, 2009, p. 269).

Fase Ill. As criancas percebem que o PE tem ritmo trocaico e que as silabas sdo
organizadas em pés dissilabicos. As palavras do tipo forte-fraco sdo produzidas como as
palavras-alvo (cf. (7)) e as palavras do tipo fraco-forte-fraco sdo produzidas como forte-
fraco (cf. (8)). A frequéncia de produgdes de formas trocaicas ultrapassa largamente a
frequéncia de prodigdes de formas idmbicas.

(7)

Palavra-alvo: /'mene/

Producéo: ['mene] (Clara, 1; 7.11)
(Correia, 2009, p. 247)

(8)

Palavra-alvo: /mi'nine/
Producdo: ['nine] (Clara, 1; 7.11)
(Correia, 2009, p. 247)
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A estrutura proposta por Correia (2009) para esta fase € apresentada em (9).

(9)

o

|

z

S
O3 Ow

['pa t'e]
['bi du]

['ew]

(Correia, 2009, p. 248)

e.g.
Palavra-alvo: / 'tepe/
Producéo: ['patie] (Inés, 1; 8.2)

Palavra-alvo: /ti'bigu/
Producdo: ['bidu] (Inés, 1; 8.2)

Palavra-alvo: /fe'pew/
Producéo: ['ew] (Joana, 2; 2.19)

Fase 1V. As criancas percebem que as palavras prosddicas na lingua podem ser maiores

do que pés dissilabicos. Nesta fase, os padrdes acentuais de tipo fraco-forte e fraco-

forte-fraco sdo adquiridos (cf. (10)).

(10)

Palavra-alvo: /minine/

Producédo: [mi'nine] (Clara, 1; 9.23)

(Correia, 2009, p. 250)
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A estrutura proposta por Correia (2009) para esta fase € apresentada em (10).

(10)
oy
/\
| ¥
| /\
Ow Og Oy
ke 'pe
'pa tu
mi 'ni nu
) (be) 'be
'a bi

(Correia, 2009, p. 251)

0.11)

atesta a preferéncia trocaica, i.e., a partir da Fase Il1.

e.g.
Palavra-alvo: / ke'fe/
Producéo: [ke'pe] (Inés, 2; 1.10)

Palavra-alvo: / 'patu /
Producéo: ['patu] (Inés, 1; 8.2)

Palavra-alvo: /mi'ninu/

Producdo: [miminu] (Inés, 2;

Palavra-alvo: /ize'bel/
Producéo: [be'be] (Inés, 2; 0.11)

Palavra-alvo: /acvuri/
Producéo: [a'bi] (Inés, 2; 0.11)

A autora conclui que nas Fases | e Il ndo se observa a producdo de uma forma fixa da

palavra nem nenhum padrdo de acento. A organizacdo prosodica emerge quando se

2.4.4 Percecdo do acento em Portugués Europeu

A percecdo do acento consiste na capacidade de identificar a silaba acentuada numa
palavra. Contudo, e tal como referido por Castelo (2012), sd&o poucos 0s estudos
realizados nesta area. Como tal, nesta secdo serd abortado essencialmente, o estudo
realizado Araujo (2004).
As dificuldades de percecdo do acento fonoldgico em Portugués podem, segundo

Araljo (2004), resultar de uma abordagem deficiente da instrugdo, que pode interferir
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na ndo operacionalizacdo de um conhecimento implicito dos falantes. Por outro lado, a
autora indica que estas dificuldades podem também resultar de fatores linguisticos,
nomeadamente da relacéo entre o acento e a qualidade vocalica.

Araujo (2004) realiza um estudo sobre a percecdo do acento em portugués em alunos do
3.2 Ciclo e Secundario, formulando quatro hipoteses para o seu estudo empirico: (1) a
identificacdo da silaba acentuada é uma tarefa preceptiva facilmente executavel por
falantes nativos; (2) os alunos de niveis de escolaridade mais elevados terdo um
desempenho melhor na identificacdo da silaba acentuada das palavras; (3) a auséncia de
informacdo lexical nas pseudopalavras reduzira o sucesso do desempenho dos sujeitos;
e (4) a presenca de contextos que bloqueiam a reducdo vocalica reduzira o sucesso do
desempenho dos sujeitos (Araajo, 2004, pp. 25-26).

Como metodologia, Aradjo (2004) elabora um desenho experimental que inicia com
uma construcdo de estimulos em que os alunos numa primeira tarefa recebem um
estimulo auditivo e tém de repetir a silaba acentuada das palavras. Este estimulo
auditivo é composto por 31 palavras e 31 pseudopalavras. Estes 62 itens incluem: (i)
palavras acentuadas na Ultima silaba do radical seguidas de marcador de classe
segmentalmente preenchido ou vazio; (ii) palavras acentuadas na penultima silaba do
radical seguida de marcador de classe segmentalmente preenchido ou vazio; (iii)
palavras acentuadas na Ultima silaba do radical seguida de marcador de classe
segmentalmente preenchido, cuja extensao fosse superior a cinco silabas; e (iv) palavras
acentuadas na ultima silaba do radical seguida de marcador de classe segmentalmente
preenchido que apresentem contextos de bloqueio ao processo de reducdo do vocalismo
atono. De forma a evitar dificuldades na perce¢édo da silaba acentuada em palavras com
varidveis controladas, ndo foram utilizadas palavras em que a acentuacdo coincidisse
com o inicio da palavra, como tal, todos os itens escolhidos tém pelo menos uma silaba
atona antes da silaba tonica. Também foram evitados itens com a presencga de [#], uma
vez que esta vogal tende a ndo ser pronunciada, e foram excluidas palavras em que [[]
pudesse ser alvo de um processo de ressilabificagdo no Ndcleo. Também as palavras
com ditongos em que uma consoante seja seguida da semivogal recuada foram
excluidas, uma vez que se trata de segmentos complexos em Ataque. Desta forma, o

corpus escolhido tem na sua maioria uma representacdo CV.
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Os registos audio seguiam a sequéncia: producdo da palavra da listagem e ap6s cinco
segundo era repetida; dez segundos depois era produzida a palavra seguinte, seguindo
0s mesmos moldes da anterior. As pseudopalavras foram inseridas com vinte segundos
de intervalo entre itens, numa tentativa de promocéo de uma estratégia de habituacao
dos alunos ouvintes da tarefa, pois as pseudopalavras ndo fazem parte do léxico
portugués. Contudo, a audi¢do dos varios itens foi aleatoria, tendo em atencdo apenas a
ndo repeticdo de palavras com a mesma variavel.

A aplicacdo do estudo foi realizada nas escolas de origem dos alunos, em sala de aula,
sendo a avaliacdo realizada individualmente a cada aluno. Cada aluno ouvia o estimulo
com auscultadores, apds a leitura do procedimento da tarefa e compreensao do aluno, e
0 investigador registou as varias respostas numa grelha de sintese referente a cada
palavra e pseudopalavra.

Os resultados obtidos permitem a Aradjo (2004) a afericdo das hipdteses formuladas
para o estudo. Assim, no que diz respeito a primeira hipdtese — a identificacdo da
silaba acentuada é uma tarefa preceptiva facilmente executavel por falantes nativos —
verifica-se que se trata de uma tarefa muito complexa para os alunos, pois regista-se
uma taxa de insucesso de 26% em pseudoplavras e 46% quando as estruturas
apresentam contextos de bloqueio® & aplicacdo do processo de reducdo dos vocalismos
atono.

Araujo (2004) concluiu que existem varios fatores que interferem com a identificacédo
da silaba ténica. Um desses fatores é a posicdo das vogais nas palavras. Deste modo, a
autora definiu cinco posi¢fes para as vogais, trés pretonicas e duas postonicas: “em
posicdo pretonica, a vogal pode estar no inicio da palavra/pseudopalavra, na silaba par*
a esquerda da acentuada ou na silaba adjacente a direita da silaba acentuada” (p. 135).
Em posicdo postdnica, a vogal pode estar adjacente a direita da silaba acentuada, sendo

sempre a silaba final a acentuada. Nesta posicéo, os alunos revelam menos dificuldades

% 0s contextos de blogueio séo palavras com contexto de coda lateral (maldade, relvado, voltar, soltar),
contexto de Nucleo ramificado (caixote, coitado, paulada, pneumatico), contexto de inicio de palavra
(obreiro, olhar ermida, elefante) e palavras com estrutura morfolégica propria (devagarinho,
mulherzinha, facilmente).

4., . . L
Silaba imediatamente anterior a silaba acentuada.
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em identificar silabas acentuadas. Por outro lado, em posi¢do pretonica, os alunos
revelam fragilidades quando a silaba tonica € a de inicio.

Outro fator que Aradjo (2004) verificou foi que, morfologicamente, os alunos
demonstram mais dificuldades em identificar silabas fortes em ultima posic¢do (e.g.
lazer, mafer).

Uma vez que a maioria das palavras em Portugués é acentuada na penultima silaba da
palavra, Aradjo (2004) indica que os alunos reconhecem este padréo, generalizando-o
para as restantes palavras, o que contribui para incorrecdes (nos casos em que a silaba
tonica é a Gltima ou a antepenultima). Por outro lado, a identificacdo da silaba tonica em
pendltimo lugar é facilitada por um indicador gréafico, pois ortograficamente estas
palavras tém um acento grafico, facilitando assim a sua identificacdo. Contudo, quando
a identificacdo é de pseudopalavras, esta facilidade ndo é verificada. A autora conclui,
assim, que a ortografia ndo é um factor de identificacdo de acentuacdo, mas sim dos
niveis acusticos.

A percepcdo da acentuacdo depende do léxico dos alunos, uma vez que estes
apresentam uma maior facilidade na identificacdo da acentuacdo em palavras do que em
pseudoplavras.

Segundo Aradjo (2004), existem excecBes ao processo de reducdo de vogais atonas,
pois em palavras como por exemplo inativo, inseticida e adotivo, os alunos nao
conseguem identificar a silaba acentuada, o que também se verifica em vogais
pretonicas que sdo seguidas de coda lateral ou em ditongos.

Quanto a segunda hip6tese — os alunos de niveis de escolaridade mais elevados terdo
um desempenho melhor na identificacdo da silaba acentuada das palavras —, ndo se
verificou uma melhoria nos resultados dos alunos em niveis de escolaridades mais
elevados, 0 que parece sugerir que a idade e um maior conhecimento da gramatica nao
sdo fatores que interfiram na percecdo do acento.

A terceira hipGtese — a auséncia de informacéo lexical nas pseudopalavras reduzird o
sucesso do desempenho dos sujeitos — ndo se verificou, uma vez que as taxas de
sucesso e insucesso sdo idénticas em palavras e pseudopalavras, o que parece sugerir
que a informacdo lexical talvez ndo seja um fator relevante para a percecédo da silaba

ténica.
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Por fim, a quarta hipdtese— a presenca de contextos que bloqueiam a redugdo vocalica
reduzird o sucesso do desempenho dos sujeitos — é confirmada, pois a identificacdo
incorreta de 46% dos alunos demonstra a necessidade, de em sala de aula, trabalhar o
funcionamento do vocalismo atono e das excecdes a este funcionamento.

Perante todos estes fatores, Aratjo (2004) propde que em sala de aula os alunos sejam
sensibilizados para as propriedades dos enunciados orais, mas também que sejam
desenvolvidas estratégias que apelem para a estrutura morfoldgica das palavras. Uma
vez que o processo de reducdo do vocalismo atono nem sempre é eficaz, Aradjo (2004)
sugere que em aula os alunos adquiram a nog¢éo de como funciona o sistema de vogais
atonas, mas também que desenvolvam trabalhos sobre os contextos em que as regras
aplicadas as vogais atonas sdo blogueadas. A autora sugere ainda que seja realizada a
analise das consequéncias desse fendmenos de forma a que os alunos consigam

identificar a silaba tonica das palavras, mesmo em casos excecionais.

2.5  Ensino do acento fonoldgico de palavra
2.5.1 Orientagdes curriculares e programas

Nos ultimos anos, tem vindo a registar-se uma intensa atividade legislativa no dominio
do ensino, tendo em vista o desenvolvimento de competéncias dos alunos para o
desempenho de profissdes futuras e para a aprendizagem ao longo da vida.

Também no ensino do Portugués ocorreram diversas mudancas. Depois do Programa de
Portugués de 1991, entraram em vigor dois programas de Portugués para o Ensino
Basico (Reis at al. 2009; Buescu, Morais, Rocha & Magalhdes, 2015) e dois
documentos de orientacdo curricular (DEB, 2001; DGE, 2018)

O programa atualmente em vigor “Programa e Metas Curriculares de Portugués do
Ensino Basico” (Buescu et al., 2015) estd organizado, “para uma maior eficacia do
ensino do Portugués em Portugal” (Buescu et al., 2015, p. 3), em quatro dominios do
ensino da lingua no 1.° Ciclo: Oralidade, Leitura e Escrita, Educacdo Literaria e
Gramética.

No dominio da Gramatica, os principais objetivos transversais para 0 Ensino Basico

sdo: “Construir um progressivo dominio do funcionamento da lingua, na oralidade e na
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escrita, através da capacidade de reflexdo sobre as suas regularidades, de modo a ganhar
autonomia no uso dos codigos da mesma”; “Mobilizar os conhecimentos gramaticais
para aperfeicoar as capacidades de interpretar e produzir enunciados orais ¢ escritos”;
“Adquirir um conhecimento reflexivo sobre a lingua e explicitar e sistematizar aspetos
fundamentais da estrutura do portugués padrao” (Buescu et al., 2015, p. 6).

Neste programa, é abandonada a designacdo Conhecimento Explicito da Lingua (Reis et
al.,, 2009) e é adotada a designacdo de Gramatica, prevendo-se a existéncia dos
seguintes planos: fonologia (em articulacdo com a representacdo grafica); classe de
palavras; morfologia; sintaxe; lexicologia. Prevé-se ainda que ao longo do 1.° Ciclo “se
va desenvolvendo a consciéncia metalinguistica que permitira obter um conhecimento
reflexivo da lingua materna” (Buescu et al., 2015, p. 8).

Em termos comparativos, existe um contraste evidente entre os dois programas. Como
refere Rodrigues (2017):

De um lado, o programa de 2009 institui o conhecimento explicito da lingua
como uma das competéncias nucleares a desenvolver na aula de lingua
materna, aliando préaticas de lingua e reflexdo sobre a lingua, num processo
conduzido pelo professor enquanto atividade oficinal ou laboratorial de
descoberta (Duarte, 1992). Do outro lado, o programa de Portugués de 2015
adota uma perspetiva dominantemente instrumental do conhecimento
gramatical, centrado unicamente nos “aspetos fundamentais da estrutura do
portugués padrao”, assumindo a reflexdo sobre a lingua um papel secundario e

subsidiario de praticas comunicativas. (pp. 266-67)

Centrando-se o presente estudo no acento fonoldgico de palavra, o plano em evidéncia é
o plano fonoldgico, ainda que, como ja foi referido (cf. 2.3.1), o plano morfologico
também desempenhe um papel relevante na atribuicdo do acento em portugués. O
ensino do plano da fonologia relaciona-se também representacdo gréfica,
nomeadamente quando se explora a relagdo entre acento fonologico e acento gréafico.
Note-se, porém, que a exploracdo desta relacdo entre fonologia e ortografia se encontra

fora do escopo da presente investigacao.
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Em Buescu et al. (2015), os objetivos relativos ao acento da palavra sdo contemplados
no 3.° ano do 1.° Ciclo. Neste contexto, o objetivo “Explicitar aspetos fundamentais da
fonologia do portugués” ¢ especificado com os descritores: “Classificar palavras quanto
ao namero de silabas”; “Distinguir silaba tonica da atona”; “Classificar palavras quanto
a posicao da silaba tonica” (Buescu et al., 2015, p. 57).

Ja no documento Aprendizagens Essenciais para o 1.° Ciclo, os objetivos relativos ao
plano fonoldgico surgem no 2.° ano, sendo o principal objetivo “Identificar e distinguir
silaba tonica de atona” (DGE, 2018, p. 22). No 3.° ano, o0s alunos tém que “Distinguir
silaba tonica de atona e acento prosodico de acento grafico” (DGE, 2018, p. 12).

Neste dmbito, € sugerida a promogdo de estratégias que implicam “manipular palavras
com variacdo do numero de silabas e da acentuacdo das silabas; distinguir acento
prosodico de acento grafico (por exemplo, pela descoberta e producdo de rimas, pela
utilizacdo de diferentes tipos de entoacdo em atividades de leitura e expresséo oral,
dramatizagdes)” (DGE, 2018, p. 12).

2.5.2 Acento de palavra nos manuais e gramaticas do 1.° Ciclo

Os manuais escolares sdo a ferramenta que € utilizada, por exceléncia, em contexto de
sala de aula. Como tal, nesta secdo é apresentada uma andlise dos contetidos sobre a
acentuacdo das palavras em dois manuais de 3.° ano e em duas gramaticas. A selecdo
apresentada teve como base 0s manuais escolares mais adotados no ano letivo 2018-
2019.

Em cada manual e gramética serdo observados: (i) a tipologia de atividade; (ii) os
objetivos; (iii) a explicitacdo dos conhecimentos prévios; (iv) os dados linguisticos; e
(v) a descricdo da atividade (cf. Tabelas 4-7). Em anexo sdo também apresentadas

algumas capturas de exercicios dos manuais (cf. Anexos A-D).
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Tabela 4.

Manual - A grande aventura 3.° ano

Fonte:

Melo, P. & Costa, M. (2013). A grande aventura - 3.°
ano Portugués. Lisboa: Texto.

Ano de escolaridade
Tipologia de atividade
Suporte

Objetivo(s):

Explicitacdo
conhecimentos prévios

Dados linguisticos

Descrigéo da atividade

de

3.2ano

Construcéo de conhecimento

Papel

Identificar a silaba ténica de palavras retiradas de um
texto.

Classificar a palavra quanto a posicéo da silaba tonica.
Divisao silabica de palavras.

Pronuncia correta das palavras.

As palavras (vem, Santarém, Belém, Paraguai, grave,
serpente, sonha, galinha, elefante, gatinha, Monica,
maquina, magica, métrica, musica e ténica) sao analisadas
a partir de excertos do texto de José Fanha, Esdruxulas,
graves e agudas, magrinhas e barrigudas (2011).

A proposta é designada de “laboratério gramatical”.

A partir de trés excertos da obra de José Fanha, os alunos
devem identificar a silaba que é pronunciada com mais
intensidade na Gltima palavra de cada verso.

De seguida, os alunos devem completar frases que formam
um texto simples sobre a posi¢do da silaba tonica em cada
palavra.

Seguidamente, os alunos tém de completar frases de forma
a concluirem que apenas as palavras de um dos textos
apresentados sdo acentuadas graficamente.

Posteriormente, €é apresentada uma conclusdo, a
classificacéo de palavras quanto a posicdo da silaba tonica
e a mnemonica EGA.

Por fim, é solicitado de classifiquem trés palavras de
acordo com a tipologia (agudas, graves ou esdruxulas) e
identifiguem palavras esdrixulas, graves e agudas numa
frase.

(cf. Anexo A)
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Tabela 5.

Manual - O Mundo da Carochinha

Fonte:

Borges, M. & Letra, C. (2012). O Mundo da
Carochinha. Alfragide: Grupo Leya.

Ano de escolaridade
Tipologia de atividade
Suporte

Objetivo(s):

Explicitacdo
conhecimentos prévios
Dados linguisticos

Descrigéo da atividade

de

3.2ano

Construcdo de conhecimento e treino

Papel

Identificar a silaba tonica de palavras retiradas de uma
frase.

Classificar a palavra quanto a posicéo da silaba tonica.
Divisdo silabica de palavras.

Pronuncia correta das palavras

O ponto de partida ¢ um texto de Alvaro Magalhies, “O
espelho”, retirado da obra O homem que ndo queria
sonhar e outras histérias (2008), sendo as palavras
destacas arranjado, rapaz, espelho e desejavamos.

A partir de uma frase descontextualizada, pois ndo faz
parte do texto (Ele estd muito bem arranjado), os alunos
tém que sublinhar a silaba que pronunciam com maior
intensidade da palavra arranjado. Apos este exercicio, é
exposta num quadro a definicdo de silaba ténica e atona.
Num segundo exercicio, é pedido que os alunos
completem uma tabela na qual é referido que na primeira
coluna a silaba tonica é a ultima (palavras agudas); na
segunda coluna, a silaba tonica € a penultima, (palavras
graves); e na terceira coluna a silaba ténica é a
antependltima (palavras esdruxulas). Por fim, &
apresentado um quadro-sintese com a classificagdo das
palavras quanto a posicgdo da silaba tonica.

(cf. Anexo B)
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Tabela 6.
Gramatica Plim do 1.° Ciclo

Fonte: Melo, P. & Costa, M. (2016). Gramatica - Plim. Lisboa:
Texto.
Ano de escolaridade 1.°Ciclo
Tipologia de atividade Construcdo de conhecimento e treino
Suporte Papel
Objetivo(s): Identificar a silaba tonica de palavras.
Classificar a palavra quanto a posicao da silaba tonica.
Explicitacdo de O aluno tem que ser capaz de pronunciar corretamente as
conhecimentos prévios palavras em analise.
Dados linguisticos As palavras (palavra, nuvem, aquela, pétala, esta, cantaro,

chama, sino, pedra) sdo analisadas a partir do texto de
Jodo Pedro Meésseder, Versos com Reversos.

Descricédo da atividade A partir de um texto de Jodo Pedro Mésseder, os alunos
devem sublinhar as silabas que se pronunciam com mais
intensidade. De seguida, sdo explicitados os conceitos de
silaba tonica e atona. No exercicio seguinte, os alunos
devem indicar as silabas tonicas e &atonas de palavras
retiradas do texto.

(cf. Anexo C)
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Tabela 7.

Gramatica Porto Editora 1.° Ciclo

Fonte:

Marques, M., & Rocha, M. (s.d.). A gramatica. Porto:
Porto Editora.

Ano de escolaridade
Tipologia de atividade
Suporte

Objetivo(s):

Explicitacdo
conhecimentos prévios
Dados linguisticos

Descricdo da atividade

de

1.°Ciclo

Construcdo de conhecimento e treino

Papel

Identificar a silaba tonica de palavras.

Classificar a palavra quanto a posicao da silaba tonica.

O aluno tem que ser capaz de pronunciar corretamente as
palavras em analise.

As palavras analisadas sdo cravo, gato, garraféo, jacaré,
pardal, nariz, rapido e trend.

O aluno Ié palavras de forma a identificar a silaba que é
pronunciada com mais intensidade. Posteriormente é
apresentado o0 seguinte texto “Quando pronunciamos uma
palavra, distinguimos a silaba que é dita com maior
intensidade. Essa é a silaba tonica. Exemplos: ca-fé, pa-
pel,ca-dei-ra, ma-qui-na, si-na-go-ga. As outras silabas da
palavra chamam-se silabas atonas. Exemplos: ca-fé, pa-
pel, ca-dei-ra, méa-qui-na, si-na-go-ga.

Nos exercicios de aplicacdo, € solicitado que o aluno
rodeie a silaba tonica de vérias palavras.

Seguidamente, os alunos devem analisar uma tabela em
que a primeira coluna se destina a palavras cuja silaba
tonica é a UGltima, a segunda coluna para palavras cuja
silaba ténica é a penultima e a terceira coluna para a
antepenultima. Neste exercicio, 0s alunos devem preencher
a tabela com as palavras fornecidas. Tal como
anteriormente, € apresentado um texto que explicita a
classificacdo de palavras quanto a posicao da silaba tonica.
Nos exercicios que se seguem, os alunos tém que colocar
em trés balGes (esdruxulas, graves e agudas) as palavras
fornecidas.

(cf. Anexo D)

Nos manuais e gramaticas analisados, a abordagem proposta para o acento € semelhante

(cf. Figura 1 e 2). Nem nos manuais, nem nas gramaticais é explicitada a forma como os

alunos devem pronunciar as palavras para conseguirem identificar a silaba que ¢ “dita”

com maior intensidade. Para além disso, nos manuais e gramaticas analisados, os alunos

tém de sistematizar, com o preenchimento de lacunas, a classificacdo de palavras quanto

a posicdo da silaba tonica. Note-se ainda que alguns destes exercicios sdo considerados
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partes integrantes de “laboratdrios gramaticais” (cf. Anexo A), ainda que ndo sigam a
estrutura apresentada em 2.1.1.

Observa

o Completa a tabela com as palavras do quadro, de acordo com a posicao da silaba
tonica de cada palavra. Vé o exemplo.

Silaba tonica

anel  arvore

Ultima Penultima Antepenultima
exame caderneta driel
foca hipopatamo
mae raiz

treno  virgula

Figura 1. Exercicio-tipo (Marques & Rocha, s.d.)

A clasuf
da silat
LA » redeia Phiem! =
Owacztirw
.
»
Esarwne

Shetre Ve s e

rper ot vt Seraime viakte e

Figura 2. Exercicios de introdugdo da gramatica Plim
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2.5.3 Acento de palavra em recursos multimédia

As editoras escolares tém apostado em recursos multimédia, nomeadamente através da

disponibilizacdo de e-manuais e outros recursos como videos e atividades interativas.

Nesta secdo, sdo analisadas as atividades relativas ao acento propostas nas plataformas

como a Escola Mégica, Escola Virtual e Plataforma 207 (cf. Tabelas 8-12).

Tabela 8.

Recursos multimédia- Escola virtual 2.° ano

Fonte: Porto Editora, S. A. (s.d). Escola virtual. Consultado a 1 de
novembro 2018, em
msev.escolavirtual.pt/playerteacher/resource/1046404/E

Ano de 2.°ano do 1.° Ciclo - Ensino de Portugués como lingua ndo materna

escolaridade

Tipologia de Construgdo de conhecimento/ explicitagao

atividade

Suporte Digital

Objetivo(s): Identificar a silaba tonica e as silabas atonas.

Explicitacdo

de

conheciment

0S prévios

Dados As palavras referidas como exemplos sdo Helena e Abilio.

linguisticos

Descricéo Neste video expositivo uma personagem explicita que: “numa palavra

da atividade h& sempre uma silaba que se pronuncia com mais intensidade, a silaba

tonica. Normalmente, a silaba tonica de uma palavra é marcada apenas
por uma entoagdo mais intensa da voz, ou seja, a sua acentuacdo é
apenas fonica.”. A personagem, a partir das palavras Helena e Abilio,
indica que a silaba ténica da palavra Helena é le e da palavra Abilio é bi
, sendo as restantes silabas s3o atonas. E referido também que quando
uma silaba tem acentuacao gréfica, essa é a silaba tdnica.

(cf. Anexo E)

’ Para a visualizagdo destes recursos, é necessario que o utilizador esteja registado nas
plataformas, sendo todas as plataformas gratuitas para os docentes, com exce¢do da plataforma 20 e da
Escola Virtual, em que os alunos tem que efetuar o pagamento de uma mensalidade.
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Tabela 9.

Recursos multimédia- Escola virtual 3.° ano

Fonte: Porto Editora, S. A. (s.d). Escola virtual. Consultado a 1 de
novembro 2018 em
https://Imsev.escolavirtual.pt/playerteacher/resource/1046979/E

Ano de 3.°anodo 1.°Ciclo

escolaridade

Tipologia de Construgdo de conhecimento/ explicitagao

atividade

Suporte Digital

Objetivo(s): Identificar a silaba tonica e as silabas atonas.

Explicitacdo

de

conheciment

0S prévios

Dados As palavras referidas como exemplos sdo plastica, meninos, sacos,

linguisticos  professor e papel.

Descrigao No video para o 3.%ano a identificacdo da silaba tonica ja esta sinalizada,

da atividade sendo explicitada a classificagdo quanto a posicéo da silaba tonica numa

tabela (palavras agudas, graves e esdruxulas). Na primeira linha, esta a
palavra pléstica, sendo indicado que a silaba tonica estd na
antepenultima silaba, por isso é classificada como esdrixula. Na linha
seguinte, estdo as palavras meninos e sacos, estando as silabas tonicas
de cada palavra na penultima posicdo, por isso classificam-se como
graves. Na ultima linha, estdo as palavras professor e papel, estando a
silabo tonica na ultima posicéo, logo sdo palavras classificadas como
agudas.

(cf. Anexo E).
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Tabela 10

Recursos multimédia- Escola virtual 3.° ano

Fonte:

Porto Editora, S. A. (s.d). Escola virtual. Consultado a 1 de
2018em

https://Imsev.escolavirtual.pt/playerteacher/resource/1045569/E

novembro

Ano de
escolaridade
Tipologia de
atividade
Suporte
Objetivo(s):
Explicitacdo
de
conheciment
0S prévios
Dados
linguisticos
Descricéo
da atividade

3.2ano do 1.° Ciclo
Construcédo de conhecimento/ explicitacao

Digital
Identificar a silaba tonica e as silabas atonas.

As palavras referidas como exemplos sdo cidade, arvore e portugués.

No video para o 3.° ano, as palavras sdo divididas em silabas.
Posteriormente, é referido que a silaba ténica € a que, quando falamos, é
dita com maior intensidade e que as restantes silabas séo as atonas.
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Tabela 11

Recursos multimédia- Plataforma 20

Fonte: Leya. (s.d.). Plataforma 20. Consultado a 2 de novembro de 2017
emshorturl.at/djHVO0

Ano de 3.°ano

escolaridade

Tipologia de Treino

atividade

Suporte Digital

Objetivo(s):  Classificar palavras quanto a posicgao da silaba tonica.

Explicitacdo Nesta atividade, referida como plataforma de reviséo, os alunos tém que

de saber previamente como classificar palavras quanto a posigédo da silaba

conheciment tonica.

0S prévios

Dados A palavra referida como exemplo é pavao.

linguisticos

Descricéo Os alunos estdo num videojogo em que tem que chegar aos pontos de

da atividade interrogacdo presentes ao longo do percurso do jogo. Ao clicarem,

surgem questdes a que o aluno responde clicando na reposta correta ou
completando lacunas. Por exemplo, o utilizador tem que clicar na opcéo
correta apos surgir a frase por completar, “A palavra pavao ¢ ... aguda,
grave ou esdruxula.).

(cf. Anexo F)

47



Tabela 12

Recursos multimédia- Escola magica

Fonte:

Escola magica. (s.d.-a). Consultado a 10 de novembro de 2017 em
https://www.escolamagica.pt/conteudos/1-ciclo

Escola magica. (s.d.-b). Consultado a 10 de novembro de 2017 em
https://www.escolamagica.pt/conteudos/1-ciclo#.2-
ano.portugues.ficha-de-trabalho

Ano de
escolaridade
Tipologia de
atividade
Suporte
Objetivo(s):
Explicitacdo
de
conheciment
0S prévios
Dados
linguisticos

Descricéo
da atividade

3.2ano
Construcdo de conhecimento e treino

Digital
Compreender que a silaba tonica é a pronunciada como som mais forte.

As palavras analisadas sdo: maca, macaco, pala, lupa, chapéu, cama
jardim, chavena, festival, festa, Roma, rom4, peru, importancia e jarro.
Estas palavras surgem como sendo a parede das silabas tdénicas da
cidade monumental, que é o contexto das personagens de todos os
recursos desta plataforma.

A plataforma Escola Magica, nos seus videos, explicita a definicdo de
silaba tonica fazendo uma analogia as estrelas, ou seja, tal como ha
estrelas que brilham mais, também ha silabas que tém som mais forte do
gue as outras, sendo essas as silabas tonicas.

Noutro video, a silaba tdnica é apresentada como a silaba forte e surge
com uma cor diferente numa lista de palavras.

Ainda nesta plataforma é proposto aos alunos que realizem uma ficha de
trabalho. Nesta € solicitado que pintem a silaba ténica, definam silaba
tonica e completem uma tabela, na qual devem escrever a palavra,
identificar a silaba tdnica e classificar a palavra quanto a posicdo da
silaba tonica.

(Ver Anexo G).

Nos videos analisados, existem personagens que explicitam a definigdo de silaba tonica

e atona e a classificacdo das palavras quanto a posi¢cdo da silaba tonica. Contudo, as

palavras utilizadas como exemplos nos videos das plataformas em anélise ndo sdo

contextualizadas (cf. tabelas 8-12), sendo utilizadas frases soltas ou s6 palavras. Por
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outro lado, nos exercicios on-line de Marques e Rocha (s.d.)., os alunos podem ouvir as
frases apresentadas e tém que clicar na silaba tonica, pois as palavras estdo divididas em
silabas (cf. Anexo H).

Desta forma, a estratégia de dizer a silaba tonica destacando as silabas € explorada,
sendo um aspeto diferenciador e mais vantajoso do que o suporte em papel. Noutra
atividade, ja sem o &udio, os alunos devem selecionar a silaba tonica de um conjunto de
palavras. Nos exercicios sobre a classificacdo de palavras quanto a posi¢cdo da silaba
tonica, os alunos devem arrastar palavras de forma a preencher uma tabela idéntica a
versdo em papel da gramatica (i.e. com trés colunas com a designacdo de palavras
agudas, graves e esdrixulas).

Nas varias tarefas propostas, 0s alunos ndo sdo conduzidos numa oética de descoberta,
mas sim numa abordagem mais tradicional, em que o aluno ouve uma explicacdo e

reproduz, neste caso, diferenciador o formato (digital em vez de papel).
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3. ESTUDO EMPIRICO

3.1 Metodologia
O presente capitulo explicita a metodologia adotada no estudo. Em primeiro lugar,

surge a definicdo da problematica e das questdes orientadoras (cf. 3.1.1.), seguindo-se
0s objetivos e design do estudo (cf. 3.1.2.). Posteriormente, sdo apresentados a concegéo
e 0 desenvolvimento do recurso educativo digital (cf. 3.2.), assim como o0s

procedimentos e instrumentos (cf. 3.3.)

3.1.1 Problema e questdes orientadoras

O presente estudo explora uma tematica linguistica especifica: o acento fonologico em
Portugués Europeu, mais precisamente a distincdo entre silaba ténica e silaba(s)
atona(s). A selecdo deste tema prende-se com o facto de a investigadora deste estudo ter
constatado que, numa turma de 3.° ano de que era titular, persistiam dificuldades na
identificacdo da silaba tonica das palavras, mesmo depois de ter explorado este
conteudo com os alunos, com recurso ao manual escolar e ao truque de “chamar” pela
palavra, prolongando a silaba tonica.

Para além disso, esta investigacdo explora a criacdo de um laboratério gramatical
digital, numa tentativa de articular o ensino da gramatica pela descoberta (Xavier, 2012;
Duarte, 1992; Silvano & Rodrigues, 2010) com o uso de tecnologias digitais na aula de
lingua (Tavares & Barbeiro, 2011). Nos estudos sobre laboratérios gramaticais, a
articulacdo com as tecnologias digitais € uma dimensdo que ndo se encontra ainda
explorada. Tendo em conta a problematica descrita, define-se como ponto de partida
para a presente investigacdo a seguinte questdo: Como conceber um recurso educativo
digital que promova o desenvolvimento competéncias metafonoldgicas dos alunos em

torno do acento fonolégico em Portugués Europeu?
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3.1.2 Objetivos e design do estudo

O presente estudo tem como objetivo contribuir para a concec¢do, desenvolvimento,
implementacdo e avaliacdo de um recurso educativo digital que promova o
desenvolvimento de competéncias metafonologicas alunos em torno do acento
fonoldgico em Portugués Europeu.

O recurso multimédia criado no &mbito deste projeto enquadra-se no modelo conceptual
de Design Instrucional, que consiste huma metodologia que visa desenvolver recursos
que facilitem o processo de ensino-aprendizagem (Savi, Wangenheim & Borgatto,
2011; Gianelli et al., 2016).

Segundo Savi et al. (2011) e Gianelli et al. (2016), o Design Instrucional é a estratégia
mais utilizada no desenvolvimento de projetos que visem produzir recursos que
facilitem o processo de ensino-aprendizagem, de forma a minimizar as fragilidades dos
utilizadores. Este modelo analisa os objetivos, as necessidades de aprendizagem, o
desenvolvimento de materiais, atividades e a avaliagdo de um projeto.

O processo de Design Instrucional mais difundido € o Instructional System Design
(Design de Sistemas Instrucionais), que contempla cinco fases: (1) analise das
necessidades; (2) desenho; (3) desenvolvimento; (4) implementagédo; e (5) avaliacdo
(Gianelli et al., 2016). Estas fases sdo conhecidas também como modelo ADDIE
(Analysis, Design, Development, Implementation and Evaluation).

A fase de andlise é uma etapa de diagndstico, na qual é realizada a planificacdo e
definicdo dos contetidos do recurso a desenvolver, tendo como base as fragilidades dos
alunos. Ainda nesta fase, sdo definidos os objetivos para o recurso (Savi et al., 2011).
Na segunda fase, o recurso é planificado e desenhado, ou seja, sdo elaborados 0s
documentos que irdo orientar a elaboracdo do recurso e definidas as metas de ensino
pretendidas com a sua implementacdo. Também nesta fase sdo selecionados 0s recursos
ja existentes, mais adequados para a apresentacdo do contetdo, ou seja, sdo organizadas
as sequéncias e definidos os conteudos do recurso, sendo igualmente definida a sua
avaliacdo (Gianelli et al., 2016).

Na etapa seguinte, dedicada ao desenvolvimento, € elaborado e adaptado o recurso
planificado anteriormente. E nesta fase que todos os materiais a utilizar s&o

desenvolvidos.
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Na quarta etapa, que consiste na implementagéo, o recurso desenvolvido passa por uma
fase de teste e é disponibilizado e implementado (Savi et al., 2011). Ainda nesta etapa,
segundo Gianelli et al. (2016), existe uma fase de publicacdo e de execucdo. Na fase de
publicacdo, realiza-se 0 upload dos conteudos, as ferramentas sdo configuradas e as
unidades de aprendizagem sdo disponibilizadas aos alunos. Na fase de execugéo, 0s
alunos realizam as atividades propostas, interagindo com o contetdo.

Na ultima fase, que se centra na avaliacdo, realiza-se a afericdo dos objetivos de
aprendizagem e do recurso, procedendo-se a introducéo de eventuais reformulacfes no
recurso (Savi et al., 2011). Ainda nesta fase sdo revistas as estratégias implementadas e
é aferida a eficacia da implementagdo do recurso, bem como os resultados das
aprendizagens dos alunos (Gianelli et al., 2016).

Para Savi et al. (2011), o modelo ADDIE ¢é o mais conhecido e o0 modelo que, segundo
Barbosa, Maldonado e Maidantchik (2003), “forma a base sob a qual os diversos
modelos de desenvolvimento instrucional existentes estdo fundamentados” (p. 4).
Segundo Campos e Silva (2012), “a principal caracteristica do modelo é sua
sistematizagdo” (p. 5), pois cada etapa avanca dependendo da etapa anterior, de forma a
desenvolver os dados para a etapa seguinte. Se houver fragilidades no objetivo definido,
ha sempre a possibilidade de retroceder no processo, para que seja possivel obter as
melhores solugoes.

Para Gianelli et al. (2016), as fases do modelo ADDIE podem tornar-se subfases da
concecdo e a execugdo. A concecdo consiste na implementacéo das primeiras trés fases
do modelo e a execucdo nas duas Ultimas.

Tendo por base o enguadramento fornecido pelo Modelo ADDIE, na seccdo 3.2 é
descrita a metodologia seguida no presente estudo tendo em vista a concecdo e

desenvolvimento do Laboratorio Gramatical Digital: A Forga das Silabas.
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3.2 Concecéo e desenvolvimento do recurso educativo digital
3.2.1 Andlise

Como foi referido na seccéo 3.1.2, 0 modelo ADDIE prevé que a primeira fase seja a de
analise. Esta consiste na recolha de informacéo especifica para o recurso a desenvolver,
de forma a identificar as potencialidades e fragilidades nos recursos ja existentes. Deste
modo, foi realizada uma anélise dos recursos digitais nas plataformas mais utilizadas:
Escola Virtual, Plataforma 20 e Escola Magica (cf. seccfes 2.5.2. € 2.5.3.).

Os recursos destas plataformas consistem em videos expositivos, jogos interativos de
resposta direta e exercicios de identificacdo da silaba tdnica e classificacdo de palavras.
Estes ndo sdo desenvolvidos numa ética de exploracdo e descoberta, uma vez que
apenas transmitem os contetdos curriculares usando formas animadas. Em certos casos,
tornam-se confusos para os alunos, pois as personagens nem sempre tém uma boa
diccdo. A titulo de exemplo, uma personagem utilizada é um robot com fala sintetizada
(Porto Editora, s.d.-b). Noutro caso, a personagem tem um sotaque “francés”, 0 que leva
muitas vezes a ndo compreensdo do enunciado.

Por outro lado, os exercicios propostos nestes recursos sdo de identificacdo da silaba
tonica, tendo o utilizador que clicar na silaba tonica ou colocar as palavras numa tabela
em funcdo da sua classificacdo quanto a posicao da silaba tonica.

Em nenhuma plataforma é disponibilizado um laboratério gramatical que siga as fases
de apresentacdo dos dados, problematizacdo, analise e compreensdo dos dados,

realizacdo de exercicios de treino e avaliacdo (cf. seccdo 2.2.1).

3.2.2 Desenho

Na segunda fase do modelo, centrada no desenho, sdo definidos os objetivos de
aprendizagem, os requisitos funcionais do recurso, 0s conteidos e 0s pré-requisitos.

Os objetivos de aprendizagem definidos foram a promocdo do desenvolvimento de
competéncias metafonoldgicas dos alunos ao nivel do acento fonoldgico em Portugués
Europeu.

Para aferir os requisitos funcionais do recurso, 0s conteddos e 0s pré-requisitos, numa

primeira fase, foi realizado pela autora do presente estudo um guido multimédia com
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uma estrutura dividida em sec¢des em que sdo descritas as componentes que cada ecré
apresenta ao utilizador no que diz respeito ao texto, interagcdo ou animagdo, imagem e
audio (cf. Anexo ).

Este guido multimédia foi sofrendo sucessivas alteragdes e melhoramentos a medida
que os prototipos funcionais do recurso iam sendo testados. Assim, foi criado por uma
equipa mais alargada do projeto um novo guido multimédia, com uma estrutura
semelhante a anterior, ao qual foram acrescentadas duas novas seccdes:(i) 0 numero do
ecrd e nome, para identificar cada um dos ecrds do recurso educativo digital e (ii)
anotacOes, em que eram descritas informagdes consideradas importantes para todos 0s
elementos da equipa. Cada linha deste guido descreve os elementos referentes a cada
um dos ecras. As descricdes sdo acompanhadas de uma imagem da composic¢édo grafica
da interface do utilizador que funciona como um protétipo visual estdtico com o
resultado final, que é apresentado ao utilizador no momento da interacéo (cf. Anexos J,
K e L). Este guido foi partilhado pelo Google Drive, podendo ser editado por trés
membros da equipa responsaveis: (i) pela concecdo de contetdos do percurso didatico
(Adriana Cardoso); (ii) pelo design multimédia (Ricardo Rodrigues); e (iii) pela

animacao e programacao (Edite Fernandes).

3.2.3 Desenvolvimento

A fase de desenvolvimento centra-se na autoria multimédia. No desenho e producédo
multimédia do recurso, exploram-se caracteristicas que combinam meios estaticos
(textos e imagens) com meios dindmicos (video, audio e animacdo). Numa primeira
etapa, sdo desenvolvidas as seguintes acgdes: (i) concecdo da estrutura logica de
apresentacdo dos contetdos; (ii) definicdo da disposicdo espacial e temporal da
informacdo; e (iii) desenho da interface grafica do utilizador.

Na etapa seguinte, é desenvolvida a aplicagdo multimédia, que apresenta a interface
gréfica do utilizador e que permite controlar a apresentacdo dos varios tipos de
conteudos, facilitar o acesso aos conteudos e proporcionar uma melhor compreensao da
informacdo, minimizando a complexidade e a consequente desorientacdo do utilizador

quando navega pelo espaco informativo (Ribeiro, 2012, pp. 15-16).
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O recurso multimédia — Laboratdrio Gramatical Digital: A Forca das Silabas — teve
um protétipo funcional (Protétipo 1) gerado com o software de autoria multimédia
Adobe Captivate (versdo 2017), que foi desenvolvido pela autora do presente estudo (cf.
Figura 3).

Na sua elaboracéo, numa primeira fase, foram escolhidas as cores da paleta de cores, as
fontes tipograficas a usar nos elementos textuais, o desenho e edicdo dos elementos
gréficos (icones e ilustracdes). A fase seguinte foi dedicada a composi¢do de todos 0s
elementos que compunham os ecrds da interface grafica do utilizador. Como o recurso
apresenta instrucdes audio, foi ainda necessario captar, gravar e editar estas instrugdes

dadas por uma voz humana.

o

=, = VY

Figura 3. Ecrd inicial do Protétipo 1

Contudo, o recurso ao software Adobe Captivate acabou por revelar-se muito limitador
para concretizar as ideias e conteldos propostos no guido multimédia do recurso,
nomeadamente as que dizem respeito as interagdes necessarias para fornecer suporte aos
objetivos enunciados para o recurso. Assim, optou-se por criar um novo prototipo
funcional (Protétipo 2) a partir da programacéo original recorrendo as linguagens de
programacdo web HTML, CSS e Javascript (cf. Figura 4). Esta opgéo, ainda que mais
trabalhosa, porque implica a criacdo de um algoritmo (conjunto de regras e operagoes

que permitem o recurso funcionar plenamente), permitiu uma maior liberdade de
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criagdo de forma a respeitar todo o trabalho de conceptualizacdo descrito no guido

multimédia.
Laboratorio Gramatical Digital
A Forca das Silabas
ol
Eu chama-rmw EGA » 5o
wspecialista wim lingua
‘.‘ ‘: portuguess Cueris partk

COMIgo NONLS aventun

Toca na botdo pam
comecaras’

Figura 4. Protdtipo 2, ecra 2 ‘

Foi no contexto desta alteracdo que a autora do presente estudo deixou de estar
associada ao desenvolvimento do protétipo do recurso. Dois outros membros da equipa
do RED.PT assumiram o desenvolvimento do novo protétipo do recurso: Ricardo
Pereira Rodrigues (design multimédia) e Edite Fernandes (animagéo e programacéo).
Neste momento, o Prot6tipo 2 ainda se encontra em desenvolvimento, faltando concluir
a animagdo e programacdo da Experiéncia 2 e do Questionario Final. A versdo atual do
prototipo € disponibilizada em: https://craftsman.pt/redpt/ega/

3.2.4 Implementacdo

Na fase de Implementacdo, o recurso educativo digital passou por dois momentos
distintos: (i) fase de teste do Questionario Inicial, realizada a 10 de maio de 2019; (ii)
fase de teste do Questionario Inicial (com reformulacGes) e da Experiéncia 1, realizada
a 28 de outubro de 2019.

A primeira fase de teste foi realizada com os alunos que revelaram dificuldades no 3.°
ano do 1.° Ciclo, que, na altura de implementacdo do teste, ja se encontravam a
frequentar o 4.° ano. A implementacdo decorreu numa sala de aula de um colégio

56



privado da margem sul de Lisboa, tendo participado cinco alunos do sexo feminino e
cinco do sexo masculino, do 4.° ano. Estes alunos realizaram individualmente, e de
forma isolada, o Questionario Inicial. A implementacdo foi gravada, tendo sido
gravados quer os ecrds durante a exploracdo do recurso, quer os utilizadores.

Na segunda fase de testes, foram testados o Questionario Inicial e a Experiéncia 1, no
mesmo colégio, com um aluno do sexo feminino e um do sexo masculino, ambos do 3.°
ano. Também neste caso a implementacao foi gravada em video, tendo sido gravados
quer os ecras durante a exploracdo do recurso, quer os utilizadores.

A testagem da Experiéncia 2 e do Questionario Final ndo se realizou até a0 momento de

submissdo do presente estudo, mas sera realizada num futuro proximo.

3.2.5 Avaliacdo: Técnicas e instrumentos de recolha e analise de dados

Existem trés grandes grupos de métodos de recolha de dados que se podem utilizar
como fonte de informac&o: a observacdo, o inquérito e a analise de documentos (Calado
& Ferreira, 2004/2005). A utilizacdo de diversos métodos para a recolha de dados
permite recorrer a Varias perspetivas sobre a mesma situacdo, bem como obter
informacdo de diferente natureza e proceder, posteriormente, a comparacfes entre as
diversas informacoes, efetuando assim a triangulagdo da informacéao obtida (Igea et al.,
1995).

Para a elaboracédo do presente estudo, foram analisados varios documentos de referéncia
de forma a dominar o tema em estudo. Por outro lado, de forma a complementar a
observacdo realizada durante a testagem do recurso, realizou-se o registo em video quer
dos ecrés durante a exploracdo do recurso, quer dos utilizadores.

Para a avaliacdo e testes com utilizadores, seguiu-se uma metodologia heuristica que,
segundo Daniel, Manuel e Pedro (2017), permite avaliar a usabilidade de um software.
Nesta metodologia, € definido um conjunto de 10 heuristicas (Nielsen, 1994) a partir da
analise de 249 problemas de usabilidade que permitem, pela sua abrangéncia, estudar e

avaliar os principios de design ( Daniel et al., 2017).
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Seguindo a proposta de Asmaa e Asma (2010), as dez heuristicas propostas por Nielsen
(1994) sdo adaptadas especificamente para a usabilidade de criangas. As heuristicas

consideradas na analise no presente projeto sao descritas de H1 a H10.
H1. Tornar o estado do sistema visivel

o O recurso mantém a crianca informada sobre o que se esta a desenrolar através
de retorno apropriado e dentro de um tempo considerado razoavel.

o A crianca tem informag8o necessaria para comecgar a usar o recurso.

« A crianca sabe o que esta a acontecer através de feedback adequado fornecido no

momento certo.
H2. Correspondéncia entre o sistema e o mundo real

« A crianga compreende a terminologia e conceitos usados no recurso.
e O recurso apresenta a informagdo de uma forma natural e com uma ordem
l6gica.

o A crianca reconhece as imagens e simbolos usados no recurso.
H3. Utilizador controla e exerce livre-arbitrio

o O recurso permite que a crianca consiga recuperar dos seus erros de entrada
(input). O recurso prevé uma distingdo entre os erros de entrada e 0s erros
cognitivos, permitindo uma recuperacdo dos primeiros e dos segundos quando é
pedagogicamente apropriado.

e Os elementos de navegacdo sdo mantidos em posi¢des especificas e claramente
definidas.

e A crianga compreende que se pode deslocar ao longo do recurso de maneira
inequivoca, incluindo a capacidade de voltar ao ecra inicial ou voltar as se¢oes

visitadas anteriormente.
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H4. Coeréncia e adesdo a normas

e O recurso apresenta a interface do utilizador de forma consistente (todos 0s
elementos que compdem a interface, os contetdos, as instrugdes e mensagens de
erro aparecem dispostos no mesmo local e com 0 mesmo formato).

e Os botdes usados s&o intuitivos e consistentes.
H5. Evitar erros

o O recurso € projetado para prevenir a ocorréncia de problemas comuns.
H6. Reconhecimento em vez de lembranca

e As instrucdes para 0 uso do recurso sao visiveis ou facilmente recuperaveis, para
gue a crianca ndo necessite de memorizar coisas desnecessarias.

e Os simbolos (icones) e outros elementos presentes nos ecras sdo intuitivos e
autoexplicativos.

e A navegacao € consistente e logica.
H7. Flexibilidade e eficiéncia

e O recurso foi desenvolvido para acelerar as interaces da crianca com
experiéncia, mas também para atender as necessidades da crianca inexperiente.
o Os objetivos de aprendizagem devem ser equilibrados com as varias formas de

aprender.
H8. Desenho estético e minimalista

e A composicdo da interface do utilizador do recurso ndo contém elementos ou
informagdo irrelevante.
e A densidade de informacao apresentada é equilibrada, disposta de forma natural

e previsivel, evitando a ocorréncia de lapsos e distragdes.
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H9. Ajudar o utilizador a reconhecer diagnosticar e recuperar de erros

o O recurso expressa as mensagens de erro através de uma linguagem simples,
clara e que a criangca entende, indicando com precisdo o problema e, de uma

forma amigavel, sugerindo uma solugdo com a qual uma crianga possa lidar.
H10. Fornecer ajuda e documentacéo

e A crianca deve receber ajuda durante o uso do recurso para ndo ficar presa ou
necessitar da ajuda de instrutor.

e As mensagens de erro ou informacdo de ajuda sdo expressas usando uma
linguagem clara, que a crianga entende, indicando com precisdo o problema e
sugerindo construtivamente uma solugéo.

o O recurso inclui tutoriais que imitam os desafios do recurso.

e A crianca ndo necessita de usar um manual para usar o recurso.

Estes indicadores foram colocados em grelhas, que foram utilizadas para a avaliagdo
heuristica da usabilidade do recurso apresentada no capitulo 4 (seccdo 4.2.1).

Ao nivel da avaliacdo do desempenho dos alunos nas tarefas propostas no recurso,
foram recolhidos dados relativos ao seu desempenho no Questionario Inicial e na
Experiéncia 1.

No Questionario Inicial (e também no Questionario Final) é utilizado o teste de
Consciéncia Fonologica — Instrumento de Rastreio e Avaliacdo (ConF.IRA) (Castro,
Alves, Correia, & Soares, em prep.). Este € um instrumento de rastreio e de avaliacdo da
consciéncia fonoldgica que integra 18 provas, divididas em consciéncia lexical, silabica,
intrassilabica, fonémica e de acento. No recurso, sO foi aplicado o teste referente ao
acento, que envolve a identificacdo da silaba tonica das palavras morada, oculos, 1apis,
capa, rainha, chaminé e aspirador. Estes itens foram utilizados quer no Questionario
Inicial, quer no Questionario Final.

Para além disso, foram recolhidos dados sobre o desempenho dos alunos nas tarefas
realizadas nas Experiéncias 1 e 2. As palavras testadas nestas tarefas sdo apresentadas
nas Tabelas 14 e 15:
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Tabela 13.
Palavras utilizadas na Experiéncia 1

Palavras NUmero de silabas

ce.’di.nho
‘ni.nho
pa.’ra.gem
ban.do.’le.te
‘se.te
vi.’a.gem
que.’ri.a
‘di.a (2)
pa.’ssar
‘cé.ti.co
e.’lé.tri.co
so’.nhar

N WNNWWNRWNDW

Tabela 14.
Palavras utilizadas na Experiéncia 2

Palavras Numero de silabas

pul.’méao 2
‘pa.to
es.tu.’dar
‘cal.cas
tam.’bor
go.’ri.la
jor.’nais

N WNDNWN

Como se pode constatar, das doze palavras usadas na Experiéncia 1, duas tém a silaba
tonica na Gltima silaba da palavra, oito na penultima e duas na antepenultima. J& na
Experiéncia 2, das sete palavras utilizadas, quatro tém a silaba tonica na ultima silaba da

palavra e trés na penultima.
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4. APRESENTACAO E ANALISE DE DADOS

4.1  Apresentacao e especificacdes funcionais do recurso
O Laboratério Gramatical Digital: A Forca das Silabas apresenta um percurso didatico
com as seguintes etapas: Questionario Inicial, Experiéncia 1, Experiéncia 2 e

Questionario Final (cf. Figura 5).

Laboratério Gramatical Digital
A Forga das Silabas

Pren chagares 30 Anal desl Labooatano Gramatical inm da realiosr questiananios o
arperifncias

50 podes passat & eligs e o Guottks Contiulne Jodas as allvidades propostas

Toca no tademo Quesiianaris Inicias pamn comecares’

cocee oceee coece [elalalele)

RTINS
—-u

RO TG | FEETORAAE
.

Figura 5. Itinerario do Laboratério Gramatical Digital: A Forca das Silabas

O Questionario Inicial tem como finalidade aferir as competéncias metafonolédgicas dos
alunos ao nivel da identificacdo da silaba forte® das palavras antes da realizacdo do
percurso didatico. Como referido na seccdo 3.2.5., as palavras utilizadas sdo as que
integram a prova de acento do teste ConFIRA: Instrumento de Rastreio e Avaliagdo da
Consciéncia Fonologica (Castro et al., em prep.).

Note-se que as palavras em analise (morada, Oculos, lapis, capa, rainha, chaminé e
aspirador) ndo sdo representadas graficamente no recurso, sendo disponibilizadas
apenas as imagens (cedidas pelos autores do instrumento ConF.IRA) e os audios com a
pronuncia das palavras.

Seguindo os procedimentos descritos em Alves (2014), apresenta-se a segmentacdo em

silabas das palavras com recurso a circulos. A indicacdo da silaba forte faz-se pelo

® De forma a ndo introduzir metalinguagem no recurso, optou-se NO recurso por usar as
designac0es silaba forte e silaba fraca em vez de silaba tonica e silaba atona.
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preenchimento do circulo, que ocorre quando o utilizador toca na silaba (que considera)
forte.

Assim, no Questionario Inicial, os alunos, ap6s uma pequena explicacdo do
funcionamento da tarefa, tém que clicar no circulo referente a silaba forte de cada

palavra (cf. Figuras 6-12).

Como fazer o Questionario Inicial?

geeee

~ -
L L

A

Depois di ouvites a palavin, sscothe o circulo que <\
e & silabu forte

Figura 6. Explicitacdo do funcionamento do Questionario Inicial

Laboratorio Gramatical Digital: A Forga das Silabias

Questionario Iniclal

OO0

Figura 7. Questionario Inicial — palavra 6culos
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Labormlono Gramatcal Digital' A Forca das Silaba
Questionario Inicial

OO0

Figura 8. Questionario Inicial — palavra capa

Laboratonio Gramatical Digital: A Forga das Si

Questionario Iniclal

Labaratono Cramatical Diaital: A Fore

Questionario Inicial

O@O

Figura 10. Questionario Inicial — palavra rainha
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Labaratano Gramsatical Digital A Forga dus Slabas

Questiondrio Inicial

O0@

Figura 11. Questionario Inicial — palavra chaminé

Labaratono Gramatical Digital: A Forga clas Silatias
Questionario Inicial

000@®

Figura 12. Questionario Inicial — palavra aspirador

Note-se que nas Figura 7-Figura 12 existem associados a cada imagem dois botdes: (i)
um altifalante, que disponibiliza um &udio com a pronuncia da palavra; (ii) um caracol,
que disponibiliza uma versdo lentificada da palavra. Este Gltimo botdo serd, porém,
eliminado no protétipo final, dado que ndo volta a ser mobilizado no recurso. A sua
insercdo corresponde a uma fase prévia do guido multimédia, em que se previam mais
tarefas que envolviam a disponibilizacéo da verséo lentificada de palavras.

Por fim, é de salientar que os alunos ndo recebem feedback nesta etapa relativo a
correcdo das suas respostas, dado que o mesmo questionério volta a ser aplicado no
final do recurso. Neste caso, recebem apenas, como forma de recompensa pela

realizacdo do Questionario Inicial, uma estrela (cf. Figura 13).
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Laboratério Gramatical Digital: A Forca das Silabas

Questionario Inicial

Poi0 tei dasempanho. & Naste do
conguistar a tua primes Yeda

Figura 13. Questionario Inicial — aquisicdo de estrelas

A Experiéncia 1 tem como objetivo promover a identificacdo da silaba tonica das
palavras recorrendo a estratégia de “prolongar” (i.e. dizer mais lentamente) a silaba
forte. E composta por duas tarefas distintas: (i) uma tarefa centrada na percecdo da
silaba forte de palavras a partir da audicdo de partes selecionadas de uma cancdo; (ii)
uma tarefa centrada na producgdo, em que os alunos gravam partes de uma cangao.

Para o efeito, é proposta a visualizagdo do videoclipe da cangdo “O pica do sete” de
Antonio Zambujo, orientada para a exploragdo das palavras em final de verso em que
existe coincidéncia entre acentuacdo musical (sons fortes e leves) e acentuacdo
fonoldgica das palavras (silaba forte e silaba fraca). As palavras que sdo exploradas
neste contexto sdo: cedinho, ninho, paragem, bandolete, sete, viagem, queria, dia,
passar, cético, elétrico e sonhar. A partir da analise da forma como sdo produzidas as
trés primeiras palavras, os alunos sao levados a concluir que a silaba forte das palavras é

dita mais lentamente do que as silabas fracas (cf. Figura 14-Figura 19).
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Labormono Gramatical Digtal A Forga das Sitabn

Exporiéncia 1
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Figura 14. Experiéncia 1, Tarefa 1

Labormorio Gramatical Digtal A Forga dom Silaba

Exporincia 1

Wt et P b ad e b
PaAy e e & T
PN e e

Tor 0 0 Balhe g e b sy 0t b

Figura 15.Experiéncia 1, Tarefa 1- Instrucéo

Laboratono Gramatical Chafal A Forga das Sitabas

Experiéncla 2

Figura 16. Experiéncia 1, Tarefa 1, explicitacdo da identificacdo da silaba forte da
palavra cedinho
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Labormorio Gramatical Digtal A Forga dlom Silaba

Expeorincia 1

>
eO0

Figura 17. Experiéncia 1, Tarefa 1 — palavra ninho

Laboimiono Gramatical Digtal A Forga das Silabas

Exporiéncia 1

>

00O

Figura 18. Experiéncia 1, Tarefa 1 — palavra paragem

Laborptono Gramatioal Digtal A Forga das Silabas

Exporiéncia s

ceeee

o
-
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siabas hracus

Figura 19.Experiéncia 1, Tarefa 1 — Explicitacdo da estratégia

De seguida, os alunos tém que identificar a silaba forte das palavras bandolete, sete,
viagem, queria, dia, passar, cético, elétrico e sonhar, clicando no circulo
correspondente a silaba forte (cf. Figura 20-Figura 22). Apo6s a selecdo, os alunos
recebem um feedback, positivo ou negativo, e ouvem a palavra pronunciada com
prolongamento da silaba forte, no sentido de reforcar a estratégia a mobilizar.
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Labaratério Gramatical Digital A Forga das Siabas

Experiéncla 1
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Figura 20. Experiéncia 1, Tarefa 1 — Instrucéo

abaorstono Grammatical Digstal A Forga di Silabos

Exporiéncia a

9
OO®O

Figura 21. Experiéncia 1, Tarefa 1 — palavra bandolete

Laboono Gramaticnl Digaal A Forga dhas Silabas

Experiéneis 1

@O

Figura 22. Experiéncia 1, Tarefa 1— palavra sete

Na segunda tarefa da Experiéncia 1, os alunos testam a estratégia definida
anteriormente, ou seja, prolongar a silaba forte, dizendo-a mais lentamente. Deste
modo, € solicitado aos alunos que cantem, tal como o cantor Anténio Zambujo, dizendo
mais lentamente a silaba forte e gravando a sua producgdo. Depois devem de comparar a
versdo do Antonio Zambujo com a sua propria gravagdo e podem repetir a sua gravacao,
caso considerem que ndo esta parecida com a do cantor. De seguida, tém que identificar
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a silaba forte das palavras, recorrendo sempre a estratégia sugerida (cf. Figura 23-Figura

26).

Laboratono Gramatioal Digital: A Forca das Silabas

Experiéncia 1

{wocum--—-mm-mw
-

Figura 23.Experiéncia 1, Tarefa 2 — instrucao

Laborotono Grarrsstcol Digital A Forca das Silaba

Experiéncia 1

Figura 24. Experiéncia 1, Tarefa 2 — Gravagédo da voz

Labaratono Cramatcal Digital: A Forca cas

Experiéncia 1

Figura 25. Experiéncia 1, Tarefa 2 — Comparacao das gravagoes
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Laboratario Gramatical Digital A Forga das Silabas

CRY

O@O

Figura 26. Experiéncia 1, Tarefa 2 — cedinho

Na Experiéncia 2, que ainda estd numa fase de desenho e produgdo multimédia, os
alunos ouvem a mesma palavra dita de duas formas diferentes: (i) com prolongamento
da silaba forte; (ii) com prolongamento de uma das silabas fracas. Apés a audicdo de
ambas as opcdes, tém que clicar no botdo correspondente a op¢do em que a palavra €
produzida com prolongamento da silaba forte. As palavras analisadas s&o pulméao, pato,
estudar, calcas, tambor, gorila e jornais. Tal como no Questionario Inicial, estas
palavras ndo ocorrem representadas graficamente, sendo apresentadas imagens das
palavras (disponibilizadas pela Relicario de Sons) e os audios com pronlnica das
palavras.

Ao longo do exercicio, os alunos recebem um feedback relativo & escolha correta da
opcéo (cf. Figuras 27 - Figuras 29) e, no final, recebem uma estrela como recompensa

por cada palavra em que acertaram.
Experiéncia 2: instrucoes

: Pava camocuns, toca not dtifalunies & ouve &
-~ maima palavra & ser ks de duas formad
L diforentes.

Figura 27. Experiéncia 2 — Instrucao
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Laboratorio Gramatical Digital
Experiéncia 2

o

Figura 28. Experiéncia 2 — palavra pulméo

Laboratario Gramatical Digital

Experiéncia 1

o J

Polo twu desumpenbo, acabasle de
conguistar mals “ % astralas

Figura 29. Feedback motivacional

Por fim, o Questionario Final tem como objetivo comparar os resultados obtidos antes e
depois da realiza¢do do percurso didatico. Sendo o Questionario Final constituido pelos
mesmos itens que o Questionrio Inicial, é possivel aferir a realizagdo do percurso teve
impacto no desempenho dos alunos. E nesta etapa que é apresentado aos alunos o
feedback relativo ao seu desempenho no Questionario Inicial e no Questionario Final,

com indicagdo dos itens em que estes acertaram em cada um dos questionarios.
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4.2

Avaliacéao e testes com utilizadores

4.2.1 Avaliacdo heuristica da usabilidade do recurso

Para a realizacdo da avaliacdo da usabilidade do recurso, foram analisados os videos

resultantes da implementacao do recurso e procedeu-se ao preenchimento da Tabela 15,

que contém os indicadores descritos na sec¢cdo 3.2.5 (Nielsen, 1994; Asmaa & Asma,
2010).

Na Tabela 15, a simbologia (v') significa sim e (x) ndo. Os alunos 1-10 realizaram a

primeira fase de teste, ou seja, testando apenas o Questionario Inicial. Ja os alunos 11 e

12 participaram na segunda fase de teste, testando o Questionario Inicial e a Experiencia

1.

Tabela 15.
Avaliacdo heuristica

Indicadores

Aluno 1

Aluno 2

Aluno 3

Aluno 4

Aluno 5

Aluno 6

Aluno 7

Aluno 8

Aluno 9

Aluno 10

Aluno 11

Aluno 12

H1. Tornar o estado do sistema visivel

() O recurso mantém a
crianga informada sobre o
gue se esta a desenrolar
através de retorno apropriado
e dentro de um tempo
considerado razoavel.

(i) A crianga tem inform
acdo

necessaria para comegar a us
ar o recurso.

(iti)) A crianca sabe o que
esta a acontecer através de
feedback adequado fornecido
no momento certo.

Correspo
ndéncia
entre o

sistema e

0 mundo

0] A crianga compreend
e a terminologia e conceitos
usados no recurso.
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(i) O recurso apresenta a
informacdo de uma forma
natural e com uma ordem
l6gica.

(iti)) A crianga reconhece
as imagens e simbolos
usados no recurso.

XX

H3. Utilizador controla e exerce livre-arbitrio

0] O recurso permite
gque a crianga consiga
recuperar dos seus erros de
entrada (input). O recurso
prevé uma distincdo entre os
erros de entrada e os erros
cognitivos, permitindo uma
recuperacao dos primeiros e
dos segundos quando ¢€
pedagogicamente
apropriado.

(i) Os elementos de
navegacdo sdo mantidos em
posicdes  especificas e
claramente definidas.

@iii) A crianca
compreende que se pode
deslocar ao longo do recurso
de maneira inequivoca,
incluindo a capacidade de
voltar ao ecrd inicial ou
voltar as secgOes visitadas
anteriormente

H4. Coeréncia e adesdo a

normas

0] O recurso apresenta a
interface do utilizador de
forma consistente (todos os
elementos que compdem a
interface, os conteddos, as
instrucbes e mensagens de
erro aparecem dispostos no
mesmo local e com 0 mesmo
formato).

(i) Os botdes usados séo
intuitivos e consistentes.
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H5
. Bvitar

erros

0] O recurso é projetado
para prevenir a ocorréncia de
problemas comuns.

H6. Reconhecimento em vez de

lembranca

0] As instrucdes para o
uso do recurso sao visiveis
ou facilmente recuperaveis,
para que a crianga ndo
necessite  de  memorizar
coisas desnecessarias.

(i) Os simbolos (icones)
e outros elementos presentes
nos ecras sdo intuitivos e
autoexplicativos.

(ili)) A navegacao é consis
tente eldgica.

H7. Flexibilidade e

eficiéncia

0] 0 recurso foi
desenvolvido para acelerar
as interagdes da crianga com
experiéncia, mas também
para atender as necessidades
da crianga inexperiente.

(i) Os  objetivos de
aprendizagem devem ser
equilibrados com as varias
formas de aprender.

H8. Desenho estético

e minimalista

0] A composi¢do da
interface do utilizador do
recurso nao contém
elementos ou informacédo
irrelevante.

(i) Neste contexto
menos é mais. Menos para
aprender, para perceber mal
e para distrair.
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H9. Ajudar o

utilizador a reconhecer
diagnosticar e recuperar de
erros

0] O recurso expressa
as mensagens de erro através
de uma linguagem simples,
clara e que a crianga
entende, indicando com
precisdo o problema e, de
uma forma amigavel, sugere
uma solugdo com a qual uma
crianca possa lidar.

H10. Fornecer ajuda e documentacdo

0] A crianca  deve
receber ajuda durante o uso
do recurso para ndo ficar
presa ou necessitar contar
com a ajuda de instrutor.

(i) Qualquer ajuda
fornecida é focada na tarefa
que a crianca deve concluir e
listatodas as etapasdeforma | v | v | v |V |V |V |V |V |V |V |V
simples e concretas a serem
realizadas.

(iii) O recurso inclui
tutoriais que imitam o0s
desafios do recurso

(iv) A crianga  néo
necessita de usar um manual
para usar o recurso.

A heuristica 1 (tornar o estado do sistema visivel) prevé os seguintes indicadores: (i) 0
recurso mantém a crianca informada sobre o que se esta a desenrolar através de retorno
apropriado e dentro de um tempo considerado razoavel; (ii) a crianga tem informacgéo
necessaria para comecar a usar o recurso; e (iii) a crianca sabe 0 que esta a acontecer
através de feedback adequado fornecido no momento certo.

Relativamente ao indicador H1(i), os testes aplicados revelam que o recurso mantém a
crianga informada sobre o que se esta a desenrolar atraves de retorno apropriado e
dentro de um tempo considerado razodvel. Foi visivel que todas as criangas estavam

informadas sobre o que lhes era solicitado e sobre o procedimento a seguir. Quanto ao
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indicador H1(ii), na primeira fase de teste do recurso, os alunos ndo compreendiam que
0s primeiros ecras do Questionario Inicial eram uma explicitacdo (cf. Anexo J- ecra 4-
Questionario Inicial, Tutorial) . Desta forma, clicavam nos botdes sobre os quais incidia
a explicitacdo. Para a segunda fase de teste, a instrucdo destes ecrds foi reformulada,
tendo sido introduzida no ecré 4 a informacao de que os alunos apenas tinham que estar
atentos & instrucdo apresentada nos ecrds seguintes. No indicador H1(iii), foi possivel
aferir através dos videos que o feedback fornecido é o indicado para todas as criancas,
pois estas compreendiam se obtiveram sucesso na tarefa.

A heuristica 2 correspondéncia entre o sistema e 0 mundo real prevé os seguintes
indicadores: (i) a crianga compreende a terminologia e conceitos usados no recurso; (ii)
0 recurso apresenta a informacédo de uma forma natural e com uma ordem logica; e (iii)
a crianca reconhece as imagens e os simbolos usados no recurso. No indicador H2(i),
todas as criangas revelaram compreender a terminologia e conceitos usados no recurso,
uma vez que realizavam as tarefas propostas com autonomia. Relativamente ao
indicador H2(ii), também se verificou que as criangas conseguiam compreender as
varias instrucdes e que as tarefas iam sendo complexificadas com o avancar do recurso.
Quanto ao indicador H2(iii), verificou-se que dois dos alunos ndo reconheceram o botéo
play (») nem rec (®), tendo que ser indicado pela professora qual era o botdo a
selecionar para que progredissem no recurso.

Na heuristica 3 utilizador controla e exerce livre-arbitrio os indicadores eram: (i)o
recurso permite com que a crianga consiga recuperar dos seus erros de entrada (input);
(ii)os elementos de navegacdo sdo mantidos em posicdes especificas e claramente
definidas; e (iii)a crianca compreende que se pode deslocar ao longo do recurso de
maneira inequivoca, incluindo a capacidade de voltar ao ecrd inicial ou voltar as se¢des
visitadas anteriormente. No indicador H3(i), verificou-se que nas criangas que apenas
realizaram o Questionario Inicial (alunos 1-10) ndo podiam regressar ao ecra anterior,
contudo, os alunos 11 e 12 ja o puderam realizar na Experiéncia 1, pois nestas tarefas os
alunos podiam, por exemplo, gravar novamente a sua oralidade. Quanto H3(ii), as
criancas perceberam que as indicagdes estavam sempre no mesmo local do ecra, como
as setas para avancar. Quanto ao indicador H3(iii), ndo foi possivel aferir, pois o

Questionario Inicial obriga a que todas silabas das palavras sejam assinaladas para
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progredir no recurso e na Experiencia 1 também sé é possivel avangar quando as tarefas
estdo concluidas.

Na heuristica 4 coeréncia e adesdo a normas os indicadores eram: (i)o recurso
apresenta a interface do utilizador de forma consistente (todos os elementos que
compdem a interface, os contetdos, as instrucdes e mensagens de erro aparecem
dispostos no mesmo local e com 0 mesmo formato) e (ii)os botdes usados sdo intuitivos
e consistentes. Quanto ao indicador, H4(i), observou-se que os alunos 1 até a 10 tiveram
dificuldades em perceber que o recurso iniciava com um Questionario Inicial e que este
tinha uma fase inicial de explicitacdo do exercicio e de toda a funcionalidade dos
botes. Perante este paradigma, as criangas clicavam nos botdes que estavam a ser
explicitados sem necessidade nem funcionalidade no momento. Quando ao indicador
H4(ii), observou-se que as criangas que apenas realizaram o Questionario Inicial
utilizaram corretamente os botdes de forma facil e intuitiva, contudo os alunos 11 e 12
tiveram dificuldades, tal como ja referido, em identificar o botdo play e REC, pois,
estas, apesar de saberem a sua funcionalidade n&o identificaram os simbolos (> ,®). (cf.
Figura 30).

Laboratorio Gramatical Digital: A Forca das Sllabas
Questionario Inicial

Figura 30. Questionério Inicial
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Na heuristica 5 Evitar erros o indicador era: (i)o recurso é projetado para prevenir a
ocorréncia de problemas comuns. Como tal, verificou-se que 0 recurso permitia
prevenir problemas, uma vez que possibilita ao utilizador ouvir as palavras em analise
as vezes necessarias e, em alguns casos, regressar ao ecrd anterior.

A heuristica 6 reconhecimento em vez de lembranga tem como indicadores: (i)as
instrucBes para 0 uso do recurso sdo visiveis ou facilmente recuperdveis, para que a
crianca ndo necessite de memorizar coisas desnecessarias; (ii)os simbolos (icones) e
outros elementos presentes nos ecrds sdo intuitivos e autoexplicativos; e
(iif)a navegacdo e consistente e lIdgica. No indicador H6(i), verificou-se que as
instrucGes eram eficazes e muito visiveis, ndo havendo registo de nenhum problema.
Quanto ao indicador H6(ii), tal como ja referido, os simbolos foram de féacil
identificacdo e compreensdo, com exce¢do dos simbolos de play e de REC. Contudo,
esta problemaética foi ultrapassada com o auxilio do professor durante a implementacao.
No indicador H(iii) verificou-se que a navegacdo foi consistente e l6gica.

Na heuristica 7 flexibilidade e eficiéncia os indicadores eram: (i)o recurso foi
desenvolvido para acelerar as intera¢fes da crianga com experiéncia, mas também para
atender as necessidades da crianca inexperiente e (ii)os objetivos de aprendizagem
devem ser equilibrados com as varias formas de aprender. No indiciador H7(i), apenas
é possivel aferir nos alunos 11 e 12. Para estes foi possivel observar que aprenderam
com 0 recurso, pois apds a compreensdo da estratégia desenvolvida a percentagem de
acerto na identificacdo da silaba ténica aumenta. O indicador H7(ii) também s6 é
possivel verificar nas alunos 11 e 12 e observou-se que, com os diferentes estimulos das
tarefas, as criangcas compreenderam o objetivo de cada tarefa e os objetivos do recurso.
Na heuristica 8 desenho estético e minimalista os indicadores eram: (i)a composicdo da
interface do utilizador do recurso ndo contém elementos ou informacdo irrelevante e
neste contexto menos é mais; (ii)menos para aprender, para perceber mal e para distrair.
Nesta heuristica, em ambos os indicadores, verificou-se que a composigdo da interface
era adequada, pois, além de ser apelativa, era intuitiva e de facil compreensao.

Na heuristica 9 ajudar o utilizador a reconhecer diagnosticar e recuperar de erros o
indicador era: (i)o recurso expressa as mensagens de erro através de uma linguagem

simples, clara e que a crianca entende, indicando com precisédo o problema e, de uma
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forma amigéavel, sugere uma solugdo com a qual uma crianca possa lidar. Como tal,
verificou-se que linguagem utilizada era bastante eficaz, uma vez que as criangas
compreendiam com facilidade as instrucdes, tal como os feedbacks positivos e
negativos. Os negativos eram apresentados numa Gtica de repeticdo de forma a evitar
um novo erro.

Na heuristica 10 fornecer ajuda e documentacéo os indicadores eram: (i)a crianca deve
receber ajuda durante o uso do recurso para ndo ficar presa ou necessitar contar com a
ajuda de instrutor; (ii)qualquer ajuda fornecida é focada na tarefa que a crianca deve
concluir e lista todas as etapas de forma simples e concretas a serem realizadas; (iii)o
recurso inclui tutoriais que replicam os desafios do recurso; e (iv)a crianga nao necessita
de recorrer um manual para usar o recurso. Quanto ao indicador H10(i), apenas se
verificou nos alunos 11 e 12, uma vez que foi necessario repetir algumas palavras que
na gravacao tinham a Gltima silaba cortada. No indicador H10(ii), verificou-se que as
ajudas fornecidas pelo recurso eram suficiente e eficazes, por exemplo, clicar no botéo
caracol para ouvir a palavra mais lentamente. No indicador H10(iii), observou-se que
estes eram presentes tanto no questionario inicial como na experiéncia 1, e que eram
bastante eficientes para o objetivo do recurso. No Gltimo indicador H10(iv) observou-se
que as criangas conseguiam executar todas as tarefas apresentadas e navegar pelo

recurso sem ser necessario usar qualquer manual.

4.2.2 Motivacdo

A motivacdo é um fator muito relevante, pois, este, seqgundo Costa (2012), interfere na
aprendizagem, uma vez que permite que as criangas tenham mais facilidade em
assimilar conceitos e linguagens progressivamente mais abstratos. Por outro lado,
segundo Savi e Ulbricht (2008), os recursos educativos digitais tém a capacidade de
divertir e entreter a0 mesmo tempo que incentivam as criancas, através de ambientes
interativos e dindmicos.

Durante a implementacdo do Laboratorio Gramatical Digital: A Forga das Silabas, as
criangas revelaram-se curiosas, interessadas e atentas. Assim, conclui-se que o recurso €
dindmico e apelativo, revelando-se motivador para a aprendizagem da acentuagdo

fonoldgica das palavras.
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4.3 Desempenho dos alunos

Para a andlise do desempenho dos alunos nas tarefas do Questionario Inicial e da
Experiéncia 1 (cf. seccbes 3.2.5 e 4.1), procedeu-se a quantificacdo das respostas que
envolvem a identificacdo correta da silaba forte das palavras.

Na Tabela 16, sdo apresentadas as frequéncias de acerto relativas a primeira fase de
testagem do recurso. As identificacdes corretas da silaba forte sdo representadas por v/
e as incorretas sdo representadas por X, por aluno e por palavra.

A segunda fase de teste é apresentada na Tabela 17.

Tabela 16.
Desempenho dos alunos no Questionario Inicial
N Ll | s Total | pedia
N T I S I I I - I .
Palavras 5 = = S = S = S S = respostas
< = < < < < < < < < | v/ | x | certasem
%
6culos V0 i viix | v | v v |v|v]|v]|x |82 80
g lapis v x | v|v|lvi|iv|iv|iv]iv]|ell 90
:g capa ilvi|l v | vl v|lv | v]v]v]x]ol1 90
£ rainha il v vl v | v|v I v |v|v]|x |91 90
|  chaming vliviviviviviviv]|iv]l v [P0 100
(04 -
aspirador | v | x 9 vi|v | v | v | x| v |8]2 80
total 6 | 6 | 3 | 6 |6 6 | 6 6 | 5 | 3 [54] 7 -
Media em 100 | 100 | 50 | 100 | 100 | 100 | 100 | 100 | 83 | 50 |- |- -
percentagem

No Questionario Inicial, com o primeiro grupo de teste, verifica-se que, em média, 80%
dos alunos acertaram na palavra 6culos, 90% nas palavras lapis, capa e rainha, 80% na
palavra aspirador e 100% na palavra chaminé. Deste modo, as palavras com taxa de
acerto mais elevada sdo lapis, capa, rainha e chaminé e com a taxa de acerto menos

elevada s&o 6culos e aspirador. E de notar a este respeito que a palavra dculos € a Gnica
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do questionario cuja silaba tonica se situa na antependltima silaba e que aspirador € a

Unica palavra cuja silaba ténica se situa na Gltima silaba que ndo tem acento gréfico.

A segunda fase de teste é apresentada nas Tabelas 17 e 18, sendo analisadas as criancas

11e12.
Tabela 17.
Desempenho dos alunos no Questionario Inicial
Total
= S Média
Palavras S % de respostas certas
= = v X em %
< <
oculos v X 1 1 50
3 lapis v v 2 0 100
[
° capa v v 2 0 100
£ rainha v v 2 0 100
2 chaminé X v/ 1 1 50
=
< aspirador X J/ 1 3 50
Total 4 5 9 5 -
Média em percentagem 67 83 -
Tabela 18
Desempenho dos alunos na Experiéncia 1
= < Total Média
o o
Palavras S = de respostas certas
< < v X em %
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bandolete v X 1 1 50
sete v v 2 0 100
viagem v v 2 0 100
- queria 4 X 1 1 50
“g% dia v v 2 0 100
= passar X v 1 1 50
cético v v 2 0 100
- elétrico v v 2 0 100
'S sonhar v v 2 0 100
-‘% cedinho v v 2 0 100
L% paragem v v 2 0 100
bandolete X X 0 2 0
viagem v v 2 0 100
HNCE queria v v 2 0 100
% dia v v 2 0 100
= passar v v 2 0 100
cético v v 2 0 100
elétrico v v 2 0 100
sonhar v v 2 0 100
Total 17 16 95 15 -
Média em percentagem 89 84 - - -

No Questionério Inicial, com o segundo grupo de teste, verifica-se que, em média, 50%
dos alunos acertaram na palavra 6culos, 100% nas palavras lapis, capa e rainha e 50%
na palavra chaminé e aspirador (que sdo todas acentuadas na penultima silaba da
palavra). Deste modo, as palavras com taxa de acerto mais elevada sdao lapis, capa e
rainha e com a taxa de acerto menos elevada sdo 6culos e aspirador.

Na tarefa 1 da Experiéncia 1, as palavras sete, viagem, dia, cético, elétrico e sonhar
tiveram uma percentagem de respostas corretas de 100%. As palavras bandolete, queria
e passar obtiveram uma percentagem de 50% de respostas corretas.

Na tarefa 2 da Experiéncia 1, as palavras com 100% de identificacdes corretas da silaba
forte foram viagem, queria, dia, passar, cético, elétrico e sonhar. Nenhum aluno
acertou na palavra bandolete.

A comparagdo entre o desempenho dos alunos nas tarefas 1 e 2 da Experiéncia 1, que
envolvem a identificacdo da silaba forte das mesmas palavras, revela que: (i) o aluno 11

erra apenas um item em cada uma das tarefas (dia na tarefa 1 e bandolete na tarefa 2);
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(i) a crianca 12 erra em dois itens na tarefa 1 (bandolete e queria) e num item na tarefa
a (bandolete).

Comparando o desempenho dos alunos dos dois grupos de teste no Questionario inicial,
verificam-se resultados muito semelhantes, pois as palavras com mais sucesso na sua
identificacdo mantem-se (l&pis, capa e rainha). Contudo, a silaba tonica da palavra
chaminé foi identificada facilmente pelo primeiro grupo, o que ndo se verificou no
segundo grupo. As palavras oculos e aspirador também tiveram resultados semelhantes
em ambos 0s grupos.

Durante a implementacéo foi possivel aferir também que os alunos que ja dominam a
estratégia de dizer a palavra de forma a prolongar a silaba tonica, obtiveram melhores
resultados no Questionario Inicial, uma vez que ja sabiam utilizar a estratégia sugerida
no recurso. Contudo, os alunos que ndo aplicaram a estratégia tiveram um desempenho
menos significativo. Os alunos que realizaram o Questionario Inicial e toda a
experiéncia 1 também revelaram uma evolugdo, a partir do momento que comegaram a

“chamar” a palavra.
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5. CONCLUSAO

O presente estudo tem como objetivo contribuir para a concecdo, desenvolvimento,
implementacdo e avaliagdo de um recurso educativo digital que promova o
desenvolvimento de competéncias metafonoldgicas dos alunos em torno do acento
fonologico em Portugués Europeu.

A aquisicdo do acento fonologico esta estabilizada a entrada do 1.° Ciclo, porém, os
alunos de 3.° ano manifestam dificuldades em tarefas que envolvem a identificacdo da
silaba tonica. Neste caso, ndo estd em causa a competéncia linguistica dos alunos, mas
habilidades metafonol6gicas, dado que se pretende que os alunos reflitam de forma
consciente sobre a localizacdo do acento fonologico das palavras.

O desenvolvimento de competéncias metafonoldgicas ao nivel do acento implicou a
construcdo de um percurso didatico, que estd na base do recurso educativo digital
desenvolvido no ambito do presente projeto (intitulado Laboratorio Gramatical Digital:
A Forca das Silabas). De facto, como Araujo (2004) salienta, o trabalho sobre o acento
em Portugués tem que ter um espaco proprio na aula de Portugués, em qualquer nivel de
ensino, e deve ter como ponto de partida as propriedades proeminentes para a sua
percecdo fonoldgica e morfoldgica.

Segundo Ramos et al. (2011), um recurso digital educativo deve permitir a modelacéo, a
simulacdo, a animacdo, a combinacdo multimédia e a interatividade, de forma a que
sejam utilizadas estratégias de ensino e modos de aprendizagem diversificados,
orientados para a manipulacdo dos objetos, para a interacdo com os elementos do
recurso, para a observacdo ou representacdo dos fendmenos, ou ainda para a
aprendizagem de conceitos e teorias através da combinacdo de imagens, palavras e sons,
entre outros (Ramos et al.,, 2011). O Laboratério Gramatical Digital: A Forca das
Silabas segue os principios que devem orientar 0 desenvolvimento de recursos
multimédia para o 1.° Ciclo do Ensino Basico, dado que se revelou motivador para 0s
alunos durante as fases de teste. A partir das possibilidades das ferramentas multimédia,
permite desenvolver a capacidade de identificar a silaba forte (através de tarefas de
percecdo e producdo), uma vez que disponibiliza o audio, o video e a gravacdo. Além
destas mais-valias, a analise de dados inicial do laboratério gramatical proposto tem por

base a exploragdo de uma cangéo (“O pica do sete”, de Anténio Zambujo), que confere
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uma contextualizacdo dos dados linguisticos em anédlise. Segundo Vygotsky, o
conhecimento construido pelas criancas destas idades ndo é dissocidvel do contexto
social, pois a crianca depende inteiramente do meio para compreender as novas
aprendizagens (Cesar Coll, Palacios, & Marchesi, 2004). Neste sentido, € proveitoso
que os varios momentos de aprendizagem que os alunos vivenciam no contexto escolar
sejam aliados as suas experiéncias vividas nos diversos papéis que assumem na
sociedade. Como tal, o recurso a uma cang¢do funciona como um fator de ligacdo entre
as suas vivéncias e os contetdos curriculares. Por outro lado, o recurso desenvolvido
possibilita, tanto a professores como a alunos, que o trabalho educativo seja diferente e
com potencialidades em relacdo ao trabalho desenvolvido com os recursos tradicionais.
A transposicdo de um laboratério gramatical para um contexto multimédia envolveu a
concecdo de um percurso didatico com apresentacdo e manipulacdo de dados, a
sistematizacdo do truque para identificacdo da silaba forte (Experiéncia 1), a realizacao
de exercicios de treino (Experiéncia 1 e Experiéncia 2) e a avaliacdo (Questionario
Final).

Como forma de motivacgdo, os alunos recebem estrelas apos cada experiéncia realizada
no recurso, em fungdo no nimero de respostas em que acertam.

A aplicacdo da andlise heuristica correu como planificado e permitiu confrontar a
concepcao do recurso concebida pela equipa de investigacdo, e planificada no guido
multimédia, com a utilizacdo do recurso por parte do seu publico-alvo. A conducdo
destes testes forneceu um conjunto de dados que permitiram corrigir e ajustar algumas
propostas iniciais assim como identificar alguns erros de programagao.

Ao nivel do desenvolvimento do recurso, outra dimensdo a destacar é a do trabalho
colaborativo desenvolvido por uma equipa multidisciplinar. Dadas as diferentes
competéncias exigidas para o desenho do percurso didatico, design multimédia,
animacdo e programacgdo, mostrou-se inviavel a centralizagdo destas tarefas na autora
do presente estudo. Todo o processo foi também uma aprendizagem para toda a equipa,
que auxiliard o desenvolvimento de outros recursos educativos digitais no futuro.

Para investigacdo futura, lancam-se como pistas: (i) a aplicacdo do recurso educativo
digital a uma amostra mais alargada de utilizadores; (ii) a realizacdo de um estudo

empirico mais alargado para aferir com mais detalhe as dificuldades que os alunos de
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1.° Ciclo exibem na identificacdo da silaba forte das palavras (seria, neste ambito,
interessante 0 uso de pseudopalavras, tal como no estudo de Aradjo 2004); (iii) o
desenvolvimento de um outro recurso educativo digital que explore a relacdo entre

acento fonologico e acento grafico.
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ANEXO A -EXERCICIO DE INTRODUCAO DA SILABA TONICA DE MANUAL

D Coci e Q9

% LABORATORIO GRAMATICAL

As pal flabas. Todas as pal tém uma silaba que
se p ia com mais | idade. A essa silaba di-se o nome de silaba tdnica.
Sitaba tonica e silaba 4tona; paiavras agudas, graves @ esdrioulas As restantes silabas tém o nome de silaba Stona.
1 - Podemas classificar as palavras quanto 2 posig3o da sifaba ténica:
Palavra aguda
L& os textos com atenc3o. Palavra cujo acento recal na silaba.
Testo A Tedn C plos: peru, mdo, p avd, funil, computador.
- Paiavr,
Quem vai quem vem E grave ¢ muito grave A Maomica —
De Santarém a Belém Sc uma serpente sonha Tinha uma maquina Palayra cujaracentn il na sllaha.
Quem vem quem vai ser uma galinha E tinha uma migica Exemplos: panela, rato, érgdo, saida.
De Belém a0 Paraguai, M Sc a galinha sonha l- l.mbu uma métrica Pilairn sivinala
ser win clefante E tinha uma musica palavra cujo o ilak
Se o clefante sonha E tinha uma tonica = € e = Lo
ser wie gatinha Mesmo no meio da cabeca. X Ty PN e

EGA Esdrixuls antependitins
Grave penultima

Aguda dltiena
2
2.1 £m cada texto, rodeia nas palavras destacadas as silabas que pronuncias 4m

com mais intensidade.

Teatn, L* e, WL

4.1 Uassifica as palavras quanto & da silaba ténica. Assinala com X.
2.2 Completa as frases com as palavras: antependitima, penditima, Oltima. posiglo

No texto A rodeel a silaba de cada palavra. S e Aguda
No texto  rodeei a silaba de cada palavra. Sy
No texto € rodeei a silaba de cada palavra. ez -
2.3 Observa novamente as palavras destacadas e completa as frases com: todas, panels
algumas, nenhuma.

4.2 Na frase abaixo, sublinha uma palavra aguda a veride; uma palavra grave a anil;
palavras do texto A sdo acentuadas graficamente. R esdrii e

das palavras do texto B é acentuada graficamente. k
A Barbara tnha uns caracdis que the cafam em cataratas douradas sobre os ombros:

as palavras do texto C s3o acentuadas graficamente.

(Melo & Costa, 2013)
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ANEXO B — EXERCICIO DE INTRODUCAO DE SILABA TONICA EM GRAMATICA ESCOLAR,

1. Lé afrase:

Ele esta muito bem arranjado.

1.1 Na palavra sublinhada, rodeia a silaba que se pronuncia com maior intensidade.

\’|llIlllllllllllllllllIllIIIllIlIllllllll!lllllllilllllllllllllllllllllllllllllllllllll!lllllllllIllllllllllllllllll'{’

intensidade é a silaba tonica

\’illllllllllllllll

A silaba que numa palavra se pronuncia com maior

As restantes silabas da palavra sao silabas atonas.

2. Observa os exemplos e completa o quadro.

Silaba ténica

na altima silaba

palavras agudas

palavras graves

...................

..................

LR e L RN R R R R R R R R Ry R RS R R N R R R R R R R R R RN R RN R AT TTT )

Silaba ténica
na antepeniiltima sflaba

palavras esdruxulas

L
Crapnnnnnnnnnnnnny

N

ssnelho

on

U

.

P

\’llllllllllllllllllllllIIIIIIIIIIlllllllllllllllIlllllllllllllllllllIIIIIlllllllllllllllllIIllIlIIlIIIIIIIIIIIIIllIIl

AALLLLRLL LA LR L)

(Borges & Letra, 2012)

As palavras classificam-se quanto a posi¢cao que a silaba tonica ocupa na palavra.
* Quando a silaba tonica é a ultima, a palavra € aguda.

* Quando a silaba tonica € a penultima, a palavra € grave.

* Quando a silaba tonica € a antepenultima, a palavra € esdruxula.

~
R T R T e T R T T Ry R Ry e e e R R R F R PR RS PR R T I R T LN

.

aBLRRRRRRRRRRRRLNNL

EXEMPLO
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ANEXO C -EXERCICIO DE INTRODUCAO DE SILABA TONICA EM GRAMATICA ESCOLAR,
EXEMPLO I.

Melo, P. e Costa (2016)
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ANEXO D - EXERCICIO DE INTRODUCAO DE SILABA TONICA EM GRAMATICA ESCOLAR,

EXEMPLO IlI.
Silaba tonica e silaba atona @ @ @

Observa

e

Aprende

Aplica

e, 2z patavrzs. Redeis 3 sifabo forte [tanica

T
|

(Marques, M. & Rocha, s.d.)
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ANEXO E - ESCOLA VIRTUAL (SILABA TONICA)

Silaba ténica

He le na bom Abilio ; Al ; .m

silabas atonas silabas atonas ; papel

Sllaba tonica
silaba tonica  silaba tonica  silaba tonica ” palaira Clossaﬁco;oo da
< alavra
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ANEXO F — PLATAFORMA 20 (SILABA TONICA)

s - -

.;:i“..".,".'{“ R W R \d ~—m— — }
 eeeeel| |1 : L O \
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ANEXO G — PASTA MAGICA (SILABA TONICA)

| VOR TAR , { rearcan ]

palavras
graves

ifemana

baliza arvore

pé é luva principe

Se nnilabn 50 A aliaba S0 2 siiabn lonicn
Wnicae s onicaé a @ b antepenuitima
witima silaba penGitima silaba siiaba

(vouran ) [ prancan )

(vourar | ( prancar )




ANEXO H - EXERCICIO ON-LINE (Marques & Rocha, s.d.)

O Ca mi lo o lhou pa -
ra o céu e viu a bor ri a,elefi cou
fe lici ssi mo.
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Texto

Interacdo

ANEXO | — Guiao multimédia inicial

Imagem/ Graficos

Audio

Anotacgdes

Titulo:

A forca das silabas
Instrucédo do exercicio:
Ola!

Eu chamo-me EGA e sou
especialista em lingua portuguesa.
Queres partir comigo nesta
aventura?

Clica no botdo para comecares!

O utilizador
tera que
clicar no
botdo 1 para
iniciar a
sequéncia.

Mascote
Cenario de um laboratoério
Botéo 1: Comegar

Audio da
instrucédo

Questionario inicial

Titulo:

A forca das silabas

Etapa 1: Avaliacdo inicial da
consciéncia fonoldgica (silaba
forte e silaba fraca)

Instrucéo da tarefa
Baldo 1 com a instrucao:

O utilizador
ouve a
instrugdo de
que terd que
clicar nos
altifalantes
para ouvir a
palavra

Mascote

Cenério de um laboratorio
Botéo 1: Comecar

Balédo de fala
Botdo 2: Imagem de seta
para a direita para passar
ao ecré seguinte
Botdo 3: Imagem de seta

Audio da
instrucdo
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Ouve atentamente a explicagéo de
cada botdo para de seguida
realizares a primeira tarefa.

Baldo 2 com a instrucao:
Para ouvires a palavra, clica no
altifalante junto a imagem.

Baldo 3 com a instrucao:

Para ouvires o som de cada silaba
clica nos altifalantes juntos a cada
circulo.

referente  a
cada imagem,
tal como para
ouvir o som
da silaba
referente em
cada circulo.
Também
ouvira  que
cada circulo
corresponde a
uma silaba.

No ecra,
visualiza-se o
cursor a
clicar no
altifalante

que esta
associado a
imagem.

para a esquerda para
voltar ao ecrd anterior"
Botéo 4: Botdo home para
voltar ao ecrd "entrada"

Altifalante
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No ecrg,
visualiza-se o
cursor a
clicar no
altifalante
que esta
associado a
primeira
silaba da
palavra.

No ecra,
visualiza-se 0
cursor a
clicar no
altifalante
que esta
associado a
segunda
silaba.

No ecrg,
visualiza-se o
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cursor a
clicar no
altifalante
que esta
associado a
terceira
silaba.

No ecr§,
visualiza-se o
cursor a
clicar no
botéo 2
(passar ao
ecra
seguinte).
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Interagéo Imagem/ Gréficos Anotagdes
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=)
— O
5
@ O
g
S8
w5
N

Titulo:
A forca das silabas

Etapa 1: Avaliacdo inicial da
consciéncia fonologica (silaba
forte e silaba fraca)

Instrucdo da tarefa:

Baldo 1 com a instrucao:
Vais indicar a silaba forte das
palavras.

Baldo 2 com instrugéo:

Por exemplo na palavra morada
as silabas siomo—-ra—daea
silaba forte ¢ “ra”

Baldo 3 com instrucéo:

Clica no altifalante junto da
imagem para ouvires a palavra e
nos altifalantes junto dos circulos

para ouvires as silabas da palavra.

Baldo 4 com instrucéo:
De seguida, clica no circulo que
tem a silaba forte.

Baldo 5 com instrugéo:
No final, clica na seta para
avancares.

Durante o
audio da
explicacdo do
baldo 2,
surgem 0s
seguintes
elementos
graficos: a
imagem de
um envelope
e trés
circulos. Em
cada um é
apresentado o
som referente
a cada silaba
e indicado
que o
segundo é 0
da silaba
forte.

Mascote

Baldo de fala

Botdo 2: Imagem de seta
para a direita para passar
ao ecré seguinte

Bot&o 3: Imagem de seta
para a esquerda para
voltar ao ecra anterior”
Botéo 4: Botdo home para
voltar ao ecra "entrada”

Botdo 5:Imagem de um
envelope

Audio da
instrucédo

108



Instrucéo da tarefa:

Baldo 1 com a instrucao:

Agora é a tua vez.

Clica nos altifalantes para ouvires
as palavras e as silabas.

Baldo 2 com a instrucao:
De seguida, clica no circulo que
tem a silaba forte.

Baldo 3 com instrucéo
No final, clica na seta para
avancares.

O utilizador,
ao clicar no
altifalante,
ouve

palavra
referente  a
imagem. Ao
clicar em
cada
altifalante
junto a cada
circulo, ouve
as silabas.
Posteriorment
e, clica no
circulo com a
silaba forte.

Mascote

Balédo de fala
Botdo 2: Imagem de seta
para a direita para passar
ao ecrd seguinte
Botdo 3: Imagem de seta
para a esquerda para
voltar ao ecrd anterior”
Botéo 4: Botdo home para
voltar ao ecra "entrada”

Botdo 6: Imagem de uns
oculos para ouvir a
palavra “capa”.

Apresentacdo da palavra
“capa” dividida em
silabas, tendo um circulo
correspondente a cada
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Por fim, clica
na seta para
avancar.

Mascote

Balédo de fala
Botdo 2: Imagem de seta
para a direita para passar
ao ecrd seguinte
Botdo 3: Imagem de seta
para a esquerda para
voltar ao ecrd anterior”
Botéo 4: Botdo home para
voltar ao ecra "entrada”

Botdo 7: Imagem de um
lapis para ouvir a palavra
“Oculos”

Apresentacdo da palavra
“Oculos” dividida em
silabas, tendo um circulo
correspondente a cada
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Mascote

Balédo de fala
Botdo 2: Imagem de seta
para a direita para passar
ao ecrd seguinte
Botdo 3: Imagem de seta
para a esquerda para
voltar ao ecrd anterior”
Botéo 4: Botdo home para
voltar ao ecra "entrada”

Botdo 8: Imagem de uma
capa para ouvir a palavra
“lapis”.

Apresentacdo da palavra
“lapis”  dividida  em
silabas, tendo cada uma
das silabas um circulo a
volta
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Mascote

Balédo de fala
Botdo 2: Imagem de seta
para a direita para passar
ao ecrd seguinte
Botdo 3: Imagem de seta
para a esquerda para
voltar ao ecrd anterior”
Botéo 4: Botdo home para
voltar ao ecra "entrada”

Botdo 8: Imagem de uma
capa para ouvir a palavra
“rainha”.

Apresentacdo da palavra
“rainha” dividida em
silabas, tendo cada uma
das silabas um circulo a
volta
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Mascote

Balédo de fala
Botdo 2: Imagem de seta
para a direita para passar
ao ecrd seguinte
Botdo 3: Imagem de seta
para a esquerda para
voltar ao ecrd anterior”
Botéo 4: Botdo home para
voltar ao ecra "entrada”

Botdo 8: Imagem de uma
capa para ouvir a palavra
“chaminé”.

Apresentacdo da palavra
“chaminé” dividida em
silabas, tendo cada uma
das silabas um circulo a
volta
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Mascote

Balédo de fala
Botdo 2: Imagem de seta
para a direita para passar
ao ecra seguinte
Botdo 3: Imagem de seta
para a esquerda para
voltar ao ecrd anterior”
Botéo 4: Botdo home para
voltar ao ecra "entrada”

Botdo 8: Imagem de uma
capa para ouvir a palavra
“aspirador”.

Apresentacdo da palavra
“aspirador” dividida em
silabas, tendo cada uma
das silabas um circulo a
volta
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Titulo:
A forca das silabas
Feedback:

Conseguiste acertar em __/6.
Ganhaste ___ estrelas!

Oou

N&o ganhaste nenhuma estrela.

A avaliacdo €
dada através
de estrelas.
Por cada
palavra certa,
0 aluno
recebe uma
estrela.

Mascote
Baléo de fala
Botdo 2: Imagem de seta
para a direita para passar
ao ecra

seguinte
Botdo 3: Imagem de seta

para a esquerda para
voltar ao ecrd anterior"
Botdo 4: Botdo home para
voltar ao ecrd "entrada"

Audio da
instrucédo

A tarefa é realizada na
ferramenta Adobe
Captivat.
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(Exploracéo)

Titulo:
A forca das silabas

Tarefa 2: O picado 7
Instrucdo do exercicio:

Baldo 1 com a instrucao:

Ouve a cancdo “O pica do 7 de
Anténio Zambujo.

Presta atencdo as palavras que
vao aparecer divididas em silabas.

Mascote

Baléo de fala
Botdo 2: Imagem de seta
para a direita para passar
ao ecrd seguinte
Botdo 3: Imagem de seta
para a esquerda para
voltar ao ecrd anterior”
Botéo 4: Botdo home para
voltar ao ecrd “entrada"
Botdo 5: Video com o
parte do videoclipe da
cangdo “O pica do sete”
de Antonio Zambujo.

Audio da
instrucédo

No ecrd aparece a divisdo
silabica das palavras que
ocorrem no final de cada
VErso.

As silabas destas palavras
encontram-se dentro de
circulos, sendo a silaba
ténica destacada com cor
diferente. Nos circulos
azuis, as silabas sdo fracas
e nos brancos sao fortes
Lista de palavras:

cedinho

ninho

paragem

bandolete

sete

viagem

queria

dia

passar

cético

elétrico

sonhar

repique

clique

alicate

frenético

cético

rebate

descarrila

refila

sino

trajeto

concreto

destino




Titulo:
A forca das silabas

Tarefa 3: “O picado 7”

Instrucdo do exercicio:

Baldo 1 com a instrucao:

No video que acabaste de ver,
algumas palavras estdo divididas
em silabas.

Baldo 2 com a instrucao:

Escolhe a opcéo correta de forma

a completares as frases.

Exercicio:

Nos circulos azuis, as silabas sdo
(fortes,  fracas).  Nos

circulos (azuis, brancos),

as silabas séo fortes.

Feedback:

Conseguiste acertar em __ /2.
Ganhaste ___ estrelas!

Oou

N&ao ganhaste nenhuma estrela.

Ao clicar nas
lacunas,

surgem as
opcdes para o
preenchiment
0 dos espacos
e o utilizador
deve escolher
a opcao
correta.

Mascote

Balédo de fala
Botdo 2: Imagem de seta
para a direita para passar
ao ecrd seguinte
Botdo 3: Imagem de seta
para a esquerda para
voltar ao ecrd anterior”
Botéo 4: Botdo home para
voltar ao ecrd "entrada”

Audio da
instrucédo

A tarefa é realizada na
ferramenta Adobe
Captivate.
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Titulo:
A forca das silabas

Tarefa 4: “O picado 7”

Instrucdo do exercicio:

Baldo 1 com a instrucao:
Sentes-te preparado para
identificar a silaba forte das
palavras?

Clica no botéo.

Ao clicar no
botdo sim, o
utilizador
navega para a
tarefa
seguinte. Ao
clicar no
botdo  nao,
volta a tarefa
anterior,
tendo como
instrucdo:
Entdo ouve
novamente a
cancao e
toma atencéo
a silaba forte
de cada
palavra.

Mascote

Baléo de fala
Botdo 2: Imagem de seta
para a direita para passar
ao ecrd seguinte
Botdo 3: Imagem de seta
para a esquerda para
voltar ao ecrd anterior”
Botéo 4: Botdo home para
voltar ao ecrd “entrada"
Botdo 5: Imagem de um
sim com hiperligacdo para
a tarefa seguinte

Botdo 6: Imagem de um
ndo com hiperligacéo para
0 video anterior

Audio da
instrucédo

A tarefa é realizada na
ferramenta Adobe
Captivate.
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Titulo:
A forca das silabas

Tarefa 5: Instrucao do exercicio:
Baldo 1 com a instrucao:

Agora € a tua vez de identificares
as silabas fortes.

Baldo 2 com a instrucao:
Clica no botdo e ouve parte do
refrdo da cangdo “O pica do 7”.

Baldo 3 com a instrugao:
Presta atencdo as palavras que
vao aparecer divididas em silabas.

“Ninguém acredita

no estado em que fica
0 meu coragéo.
Quando o 7 me apanha,
até acho que a senha
me salta da mao.”

Mascote

Baléo de fala
Botdo 2: Imagem de seta
para a direita para passar
ao ecrd seguinte
Botdo 3: Imagem de seta
para a esquerda para
voltar ao ecrd anterior”
Botéo 4: Botdo home para
voltar ao ecrd “entrada"
Video de parte do
videoclipe can¢do “O pica
do 7.

Audio da
instrucédo

As palavras (acredita

fica

coracao

apanha

senha

salta

mao) aparecem no ecrd
divididas em  silabas
(dentro de circulos).
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Titulo:
A forca das silabas

Tarefa 6: Instrucdo da tarefa:
Baldo 1 com a instrucao:

Ouve novamente parte do refrdo e
clica no circulo que tem a silaba
forte de cada palavra.

Exercicio:

acredita
fica
coracao
apanha
senha
salta
mao

Ao iniciar a
tarefa, 0
utilizador tem
que clicar no
circulo  que
tem a silaba
forte das
palavras.
Também
pode clicar na
clave de sol
de forma a
visualizar o
video
anterior.

Mascote

Balédo de fala
Botdo 2: Imagem de seta
para a direita para passar
ao ecrd seguinte
Botdo 3: Imagem de seta
para a esquerda para
voltar ao ecrd anterior”
Botéo 4: Botdo home para
voltar ao ecra "entrada”

Botdo 5: Imagem de uma

clave de sol com
hiperligacdo para o video
anterio

Audio da
instrucédo

A tarefa é realizada na

ferramenta
Captivate.

Adobe
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Titulo:
A forca das silabas

Conseguiste acertarem /7.
Ganhaste X estrelas.

Oou

Né&o ganhaste nenhuma estrela.

Na préxima etapa, vais aprender
outro trugque para identificares a
silaba forte.

Clica no botdo para avancares ou
na seta para recuares.

A avaliacdo €
dada através
de estrelas.
Por cada
palavra certa,
0 aluno
recebe uma
estrela.

Ao clicar no
botdo, avanca
para a Etapa
seguinte.

Ao clicar na
seta,
regressara ao
Ecra 3.

Mascote

Balédo de fala
Botdo 2: Imagem de seta
para a direita para passar
ao ecrd seguinte
Botdo 3: Imagem de seta
para a esquerda para
voltar ao ecrd anterior”
Botéo 4: Botdo home para
voltar ao ecra "entrada”

Botdo 5: Botdo
avanca para a etapa 3.

que

Botéo 6: Seta que regressa
ao ecrd 3..

Audio da
instrucédo

A tarefa é realizada na
ferramenta " Adobe
Captivate.
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Titulo:
A forca das silabas

Tarefa 1.
Instrucéo da tarefa:

Baldo 1 com a instrucao:
Clica na clave de sol e ouve o

poema “O sete”

O sete

De manha cedinho,
A meio do caminho,
O elétrico passou.

O sete...

Chamei

O sete...

Gritei.

Mas ele ndo parou.

Que dia tdo triste
Quando o 7 ndo salta
No meu coragao.

Dai em diante

Até acho que vejo
O pica do sete

No meu quarteiréo.

Baldo 2 com a instrugéo:

Ouviste bem o poema?

Clica no botéo para avangares.

Ao clicar na
clave de sol,
o utilizador
navegara,
através de
uma
hiperligagéo,
para um
video do
poema “O
sete”.

Ao clicar no
botdo sim, o
utilizador
navegara para
a tarefa
seguinte.

Ao clicar no
botdo ndo, o
utilizador
navegara para
a tarefa para
0 audio do
poema.

Mascote

Balédo de fala
Botdo 2: Imagem de seta
para a direita para passar
ao ecrd seguinte
Botdo 3: Imagem de seta
para a esquerda para
voltar ao ecrd anterior”
Botéo 4: Botdo home para
voltar ao ecrd "entrada”
Botdo 5: Imagem de uma
clave de sol com
hiperligagdo para o
youtube

Botdo 6: Botdo sim que
avanca para a tarefa
seguinte.

Botdo 7: Botdo ndo com
hiperligagdo  para o
youtube

Audio da
instrucédo

Audio do
poema

Na segunda quadra, a
palavra sete é dita com
maior intensidade,
salientado a silaba tonica
de forma a demonstrar aos
alunos como utilizar a
estratégia de chamar a
palavra.




Titulo:
A forca das silabas

Tarefa 2. Instrucédo da tarefa:
Baldo 1 com a instrucao:

Clica no botdo para ouvires de
novo como ¢ dita a palavra “sete”.

Baldo 2 com a instrucao:
Repara que a silaba forte é dita
com mais forga, ndo e?

E como se estivéssemos a
“chamar” a palavra “sete”.

Ao iniciar a
tarefa 0
utilizador tera
que clicar no
circulo  que
tem a silaba
forte da
palavra.

Mascote

Balédo de fala
Botdo 2: Imagem de seta
para a direita para passar
ao ecrd seguinte
Botdo 3: Imagem de seta
para a esquerda para
voltar ao ecrd anterior”
Botéo 4: Botdo home para
voltar ao ecra "entrada”

Audio da
instrucédo

A tarefa é realizada na

ferramenta
Captivate.

Adobe
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Titulo:
A forca das silabas

Tarefa 3. Instrucédo da tarefa:
Baldo 1 com a instrucao:

Vais ouvir duas palavras a serem
“chamada” de duas formas
diferentes.

Clica no certo se for na forma
correta ou no x se for incorreta.

Feedback:

Conseguiste acertar em __ /2.
Ganhaste ___ estrelas!

N&o ganhaste nenhuma estrela.

Ao iniciar a
tarefa, 0
utilizador tera
que clicar no
circulo  que
contém a
silaba forte.
Esta ficara a
verde  caso
esteja correta.

Mascote

Balédo de fala
Botdo 2: Imagem de seta
para a direita para passar
ao ecrd seguinte
Botdo 3: Imagem de seta
para a esquerda para
voltar ao ecrd anterior"
Botéo 4: Botdo home para
voltar ao ecra "entrada”

As palavras sdao: “manha”
e “elétrico”.

Audio da
instrucédo

A tarefa é realizada na

ferramenta
Captivate.

Adobe
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Titulo:
A forca das silabas

Instrucédo da tarefa:

Baldo 1 com a instrugao:

Agora ¢ a tua vez de ‘“chamar”
pelas palavras. Para ouvires bem
0 que dizes, vais gravar a tua voz.
Baldo 2 com a instrucao:

Para aprenderes a gravar a tua
voz, clica no computador e assiste
a um pequeno video.

Ao clicar no
computador o
utilizador

navegara até
a um video,
no qual
assistirg a
uma pequena
demonstragéo
do Audacity.

Mascote

Balédo de fala
Botdo 2: Imagem de seta
para a direita para passar
ao ecrd seguinte
Botdo 3: Imagem de seta
para a esquerda para
voltar ao ecrd anterior”
Botéo 4: Botdo home para
voltar ao ecrd "entrada”
Botdo 6: Imagem de um

computador com
hiperligagdo para o
youtube

Audio da
instrucédo

A tarefa é realizada na

ferramenta Adobe
Captivate.
A demonstracdo  sera
gravada no

Screen-o0-Matic
(https://screencast-o-
matic.com/)
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Etapa 4
(Treino)

Titulo:
A forca das silabas

Instrucédo da tarefa:

Baldo 1 com a instrucao:

Clica no altifalante e diz a
palavras sete, tal como escutaste
anteriormente no poema.

Baldo 2 com a instrucao:
Ouve a gravagao.

Baldo 3 com a instrucao:
Conseguiste dizer a palavra “sete”
como foi dita no poema?

Clica no bot&o.

Ao clicar no
altifalante, o
utilizador
navegara,
através de
uma
hiperligagéo,
para o site do
programa
Audacity.
Ao clicar no
botdo sim o
utilizador
navegara para
a tarefa
seguinte, mas
se clicar no
botdo nao
voltara a
repetir a
tarefa.

Mascote

Balédo de fala
Botdo 2: Imagem de seta
para a direita para passar
ao ecrd seguinte
Botdo 3: Imagem de seta
para a esquerda para
voltar ao ecrd anterior”
Botéo 4: Botdo home para
voltar ao ecrd "entrada"
Botdo 6: Imagem de um
altifalante com
hiperligacdo para o site
http://www.fon.hum.uva.n
|/praat/)

Botdo 7: Imagem de um
ndo com hiperligacdo para
hiperligacdo para o site
http://www.fon.hum.uva.n
I/praat/)

Botdo 6: Imagem de um
sim com hiperligacéo para
a tarefa seguinte.

Audio da
instrucédo

Audacity,

PRAAT

(http://www.fon.hum.uva.n

I/praat/
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Titulo:
A forca das silabas

Tarefa 2.

Instrucéo da tarefa:

Baldo 1 com a instrucao:

Chama as palavras seguintes,
como aprendeste no exercicio
anterior, e clica no circulo com a
silaba forte.

Exercicio:
passou
parou
chamei
gritei

Feedback:

Conseguiste acertar em __/4.

Ganhaste __ estrelas!

Ao iniciar a
tarefa 0
utilizador tera
que clicar no
circulo  que
tem a silaba
forte das
palavras.

Mascote

Balédo de fala
Botdo 2: Imagem de seta
para a direita para passar
ao ecrd seguinte
Botdo 3: Imagem de seta
para a esquerda para
voltar ao ecrd anterior”
Botéo 4: Botdo home para
voltar ao ecrd "entrada”
Botdo 5: Imagem de uma

clave de sol com
hiperligagdo para o
youtube

Audio da
instrucédo

As palavras estardo com as
silabas em circulos
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Titulo:

A forca das silabas
Tarefa 1,

Instrugdo do exercicio:
Baldo 1 com a instrucao:

Coloca as palavras na tabela
tendo em conta a posicdo da

silaba

forte.

Ao clicar nas
palavras, o
utilizador
deve arrasta-
las para os
grupos
corretos.
Quando as
palavras
estiverem nos
grupos
corretos,
estes ficardo
verdes e
imoveis.

Mascote

Baléo de fala
Botdo 2: Imagem de seta
para a direita para passar
ao ecrd seguinte

Botdo 3: Imagem de seta
para a esquerda para
voltar ao ecrd anterior"

Audio da
instrucéo

A tarefa é realizada na
ferramenta " Adobe
Captivate.

As palavras terdo a silaba
tonica destaca a azul.
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Exercicio:

cedinho
sete
cético
frenético
coracao

Lista de palavras:

elétrico
viagem
sonhar
ninguém

Palavras
com silaba
forte da
(ltima
silaba

000

Palavras
com silaba
forte da
pendltima
silaba

00O

Palavras
com silabg
forte  dg
antepenul-
tima silabg

O0C

Feedback:

Oou

Conseguiste acertar em __/9.
Ganhaste ___ estrelas!

N&o ganhaste nenhuma estrela.

Botéo 4: Botdo home para
voltar ao ecra "entrada"




Titulo: Ao clicar no | Baldo de fala | Audio da |A tarefa é realizada na

A forca das silabas Ferndo, este instrucdo | ferramenta " Adobe
comeca a | Botdo 2: Imagem de seta Captivate.
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Instrucéo da tarefa:

Baldo 1 com a instrucéo:

Clica no EGA e ouve a sua
explicacgéo.

explicitar as
definicdes de
palavras
agudas,
graves e
esdruxulas.
Simultaneam
ente, surge a
tabela  que
preencheram
no ecrd 18 e,
a medida que
0 EGA vai
falando,
aparecem por
cima de cada
coluna da
tabela as
designag0es:
palavras
agudas,
palavras
graves,
palavras
esdruxulas.

para a direita para passar
ao ecrd seguinte

Botdo 3: Imagem de seta
para a esquerda para
voltar ao ecrd anterior"

Botdo 4: Botdo home para
voltar ao ecra "entrada"

As silabas
fortes sdo
designada
s silabas
ténicas.

As silabas
fracas sdo
designada
s silabas
atonas.

As
palavras
que
colocaste
na
primeira
coluna
tém a
silaba
tonica na
altima
silaba.
Quando
iSSO
acontece,
dizemos
que as
palavras
sao
agudas.
As

palavras
que
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Titulo:
A forca das silabas

Instrugdo do exercicio:

Baldo 1 com a instrucao:
Vamos agora  colocar  0s
conhecimentos em  pratical

Baldo 2 com a instrucao:

Coloca as palavras na coluna
correta, de acordo com a posicao
da silaba tonica.

Esdraxul
Grave Aguda

a

Feedback:

Conseguiste acertar em __/7.
Ganhaste ___ estrelas!

Oou

N&o ganhaste nenhuma estrela.

Ao clicar nas
palavras

alicate
musica
ninguém
Antonio
refila
coracao
destino

o utilizador
tem que
arrasta-las até
coluna
correta.

Mascote

Baléo de fala
Botdo 2: Imagem de seta
para a direita para passar
ao ecré seguinte

Botdo 3: Imagem de seta
para a esquerda para
voltar ao ecrd anterior"

Botéo 4: Botdo home para
voltar ao ecra "entrada"

Audio da
instrucédo

A tarefa é realizada na
ferramenta Adobe
Captivate.
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Etapa 6 (Avaliacdo)

Titulo:
A forca das silabas

Instrucdo do exercicio:

Baldo 1 com a instrucao:

Agora vais repetir a primeira
tarefa.

Baldo 2 com a instrucao:
Clica nos altifalantes para ouvires
as palavras e as silabas.

Baldo 3 com a instrucao:
De seguida, clica no circulo que
tem a silaba forte.

Baldo 4 com instrugéo
No final, clica na seta para
avancares.

Feedback:

Conseguiste acertar em __/6.
Ganhaste ____ estrelas!

Oou

N&o ganhaste nenhuma estrela.

Baldo 1 com a instrucao:
Compara 0 numero de respostas
corretas que deste no inicio e no
final do laboratdrio.

Ralao 2 com 3 instrucio:

Clicar nos
botdes de
forma a ouvir
as palavras.
Escrever nos
espacos

indicados a
silaba ténica.

A avaliacdo €
dada através
de estrelas,
tal como
anteriormente
, mas também
surge a
avaliacdo da
primeira
tarefa

Mascote

Balédo de fala
Botdo 2: Imagem de seta
para a direita para passar
ao ecrd seguinte
Botdo 3: Imagem de seta
para a esquerda para
voltar ao ecrd anterior”
Botéo 4: Botdo home para
voltar ao ecra "entrada”

Botdo 5: Imagem de uns
oculos para ouvir a
palavra.

Botdo 6: Imagem de um
l&pis para ouvir a palavra.

Botdo 7: Imagem de uma
capa para ouvir a palavra.

Botdo 8: Imagem de uma
rainha para ouvir a
palavra.

Botdo 9: Imagem de uma
chaminé para ouvir a
palavra.

Botdo 10: Imagem de um
aspirador para ouvir a
palavra.

Audio da
instrucédo

Audio das
palavras:
-Oculos;
-Lapis;

- Capa;

- Rainha;

Chaminé;

Aspirador.

A tarefa é realizada na

ferramenta " Adobe
Captivate.
Esta € a repeticao

133



26

Titulo:
A forca das silabas

Instrucdo do exercicio:

Baldo 1 com a instrucao:

Coloca as palavras na tabela
tendo em conta a posicdo da
silaba tonica.

Palavras:
oculos
lapis
capa
rainha
chaminé
aspirador

Palavras
esdruxula
S

Palavras
graves

Palavras
agudas

Cada palavra
surge com as
trés
classificacOes
. O utilizador
deve clicar a
classificacéo
correta

Mascote

Balédo de fala
Botdo 2: Imagem de seta
para a direita para passar
ao ecrd seguinte
Botdo 3: Imagem de seta
para a esquerda para
voltar ao ecrd anterior”
Botéo 4: Botdo home para
voltar ao ecra "entrada”

Botao 5: Palavra

Esdruxula
Botdo 6:Palavra Grave

Botdo 7: Palavra Aguda

Audio da
instrucédo

A tarefa é realizada na
ferramenta Adobe
Captivate.
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Titulo:
A forca das silabas

Feedback:
Parabéns! Ja sabes o que ¢ a forga
das silabas.

Para terminar, deixo-te s6 mais
um desafio: Sabes por que razéo
eu me chamo EGA?

Se precisares de uma pista, clica
em mim.

Aparece:
Esdruxulas
Graves
Agudas

Parabéns!

Mascote

Baldo de fala
Botdo 3: Imagem de seta
para a esquerda para

voltar ao ecrd anterior"

Botéo 4: Botdo home para
voltar ao ecra "entrada"

Audio da
instrucédo
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Guido Multimédia - Inicio + Login + Questionario Inicial

ANEXO J — Guido multimédia final, parte |

Laboratorio Gramatical Digital - A Forca da Silabas [versdo 2.0]

Update: 24 outubro 2019

.

aralona Lrarmabcal Dhe
M Forca das Silabas

ArDEEN
FEPEDDA RS DE S8

c" "” 1.1 '] .Il

L
\\

N.°
Ecra/Nome

Anotacdes

Texto

Interacdo/Animacéao

Imagem/Audio
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Intro

Para uniformizar todos os
recursos produzidos no &mbito do
projeto RED.PT e criar um sentimento
de pertenca e ligacdo com o projeto
todos 0s recursos irdo apresentar uma
introducdo igual.

Esta introducdo pretende
também chamar a atencdo para a
necessidade do utilizador ter o som do
computador ligado para uma frui¢éo
em pleno do recurso.

--FRAME 1 --
[titulo]
Laborat6rio Gramatical

Digital

[sub-titulo]
A forca das silabas

-- FRAME 2 --
Toca no botéo para autorizar a
reproducdo de som na janela do
browser.

-- FRAME 3 --

Liga ou aumenta o som do teu
computador para ouvires com atengéo
as instrucdes e explicacdes
apresentadas.

Diverte-te!

--FRAME 1 --
[animacéo]
1. Fadeinlogo RED.PT.
2. Fade in titulo e subtitulo em
simultdneo com movimento de
animacao de baixo para cima.

-- FRAME 2 --
Botdo “Autorizar reproducao
de som”.

-- FRAME 3 --
[animacgao]

1. Ocirculo aparece em fade in e
pista 3 vezes (fade out / fade
in).

2. Aparecem as ondas, uma de
cada vez, em ambos os lados
em fade in e em simultaneo
com as primeira aparece o
texto também em fade in.

H& um delay de 8 segundo e
passamos automaticamente para o ecrd
seguinte em fade out/fade in.

[imagens]
e |ogoRED.PT

[audio]
Liga ou aumenta o
som do teu computador para

ouvires com atencdo  as
instrucbes e explicacbes
apresentadas.

Diverte-te!

Ficheiro audio: “1-
intro.m4a” (pasta partilhada).
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N.C Anotacdes Texto Interacdo/Animacao Imagem/Audio
Ecrd/Nome
Laboratorio Gramatical Digital
A Forca das Silabas
ow
Eu ehame- ine EGA ¢ sou
espociolista em lingua
portuguesa. Queres parte
Comigo nesto avontura? .
Toca no botho para comecarm!
N.C Anotacdes Texto Interacdo/Animacéo Imagem/Audio
Ecrd/Nome
2. [titulo] [animacéo 1] [4udio]
Inicio Laboratdrio Gramatical Fade in da personagem EGA + Ola!
Digital fade in do baldo com o texto com Eu chamo-me EGA e

animacao da esquerda para a direita.

sou especialista em lingua
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[sub-titulo]
A forca das silabas

[instrucdo do exercicio]
ola!
Eu chamo-me EGA e sou
especialista em lingua portuguesa.
Queres partir comigo nesta aventura?

Toca no botdo para
comecares!

[interacéo]
Botdo “Sobre”
Botdo “Ficha Técnica”

[interacdo]
O utilizador tera que tocar no
botdo “Comecar” para prosseguir para
0 ecrd seguinte.

portuguesa. Queres partir

comigo nesta aventura?
Clica no botéo para
comecares!

Ficheiro 4udio: “2-
inicio.m4a” (pasta partilhada)
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Laboratorio Gramatical Digital

A Forca das Silabas

Poblico-alve: alunos de 39 ano

identificacac da siaba tdnica

o émbito do

POLITECNICO P foceus aeoun i
E-_I DE LISBOA m:t"‘.‘;"’ B T

Objetivo: Prormover o deserwelvimento de competéncas melafonologicas dos alunos 4o rmved da

wjeto RED PT Recursas Educatives Digitais parao Ersinb 2a

oD
01" Ciclo do Ensno Baskco instituto Politecnico de Lebe

=
A NLUAN®
Teas oo SONG

N.° Anotacdes Texto Interacdo/Animacao Imagem/Audio
Ecrd/Nome
2.1. Um ecré que contextualiza Pdblico-alvo: alunos de 3.° [interagéo] [imagens]
Sobre este recurso e 0s seus objetivos. ano Botdo “Fechar”
e |ogoRED.PT
Explicacéo do projeto Objetivo: e Logo IPL
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RED.PT e contatos.

Promover o desenvolvimento
de competéncias metafonoldgicas dos
alunos

ao nivel da identificacdo da
silaba tdnica.

Este recurso foi desenvolvido no
ambito do projeto RED.PT Recursos
Educativos Digitais para o Ensino e a
Aprendizagem do Portugués no 1.°
Ciclo do Ensino Basico [link para
https://www.eselx.ipl.pt/comunidade/re
cursos/redpt].

Instituto ~ Politécnico  de  Lisboa
(IPL/2018/RED.PT_ESELX).

© 2019

Logo ESELx

Logo ESCS

Logo IPS

Logo ConFIRA
Logo Relicario Sons
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Laboratorio Gramatical Digital

Eicha Técnica

A Forca das Silabas

ESELx ~ Escola Superior de Educagho de Lisboa, Instituto Politécnico de Lisboa e Colégio do Tejo. X

Liliana Fraeitas tidaia ariginal & concecia de conteddas do percurso didalico)

ESELx - Escola Supenor de Educacao de Lisboa, Instituto Politécnico de Lisboa e Centro de Linguistica,
Faculdade de Letras, Universidade de Lisboa.

Adrana Cargo COrdenasan o projelo @ concecad de conteudos do percurse didaticol

ESCS - Escola Superior de Comunicagao Social, Instituto Politécnico de Lisboa
Ricardo Pereira Rodrigues iproducao € design multimedial
Edite Fermandes (Aremagao € programacac)

ESS - Escola Superior de Saude do IPS - Instituto Politécnico de Setubal ¢ Centro de Linguistica,
Faculdade de Letras, Universidade de Lisboa.

Dina Alves (Revisao de conteados)

Ilustracoes originais projeto ConF.IRA
Briceda Machado

N.° Anotacdes Texto Interacdo/Animacao Imagem/Audio
Ecrd/Nome
2.2. Indicacdo de todas as pessoas ESELx — Escola Superior de
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Ficha
Técnica

que colaboraram na concepc¢édo do
recurso.

Educacdo de Lishoa, Instituto
Politécnico de Lisboa e Colégio do
Tejo.

Liliana Freitas (ldeia original
e concecdo de contelddos do percurso
didatico).

ESELx — Escola Superior de
Educacdo de  Lishoa, Instituto
Politécnico de Lisboa e CLUL -
Centro de Linguistica, Faculdade de
Letras, Universidade de Lisboa.

Adriana Cardoso
(coordenag&o de projeto e concecdo de
contetidos do percurso didatico).

ESCS - Escola Superior de
Comunicagéo Social, Instituto
Politécnico de Lisbhoa

Ricardo Pereira Rodrigues
(design multimédia).

Edite Fernandes (Animacéo e
programacao).
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ESS/IPS — Escola Superior
de Sadde, Instituto Politécnico de
Setdbal e CLUL - Centro de
Linguistica, Faculdade de Letras,
Universidade de Lishoa.

Dina Caetano Alves
(concecdo de contelidos do percurso
didatico).

llustragbes  originais  do
projeto ConF.IRA
Brigida Machado.
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Laboratorio Gramatical Digital
A Forga das Silabas

Laboratorio Gramatical Digital
A Forca das Silabas

Para chegares ao final deste Laboratorio Gramatical, tens de realizar

ques e oxpork

$6 podes passar & Mapa seguinte quando conciuires todas an atividades

propostas.

Toca no caderno Ouestiondrio Inlcial pars comecares!

Para chegares oo final deste Laboratdrio Gramatical, tens de realizar

questionanioy & experidncias,

56 podes passar & staps seguinte quando conclulnes fodas as mividades

propostas

Toca no caderno Questiondrie Inicial para comecans!

N.C Anotacdes Texto Interacdo/Animacéo Imagem/Audio
Ecrd/Nome
3. Este ecra tem como funcéo [instrucdo 1] [animacéo 1] [audio]
Itineréri revelar o itinerério do recurso. Aparece 0 Ega em fade ine Para chegares ao final

o do recurso

e Questionario inicial
e Experiéncia 1

Para chegares ao final deste
Laboratério Gramatical, tens de

realizar questionarios e experiéncias.

depois o texto com a instrucdo em fade
in também.

deste Laboratdrio Gramatical,
tens de realizar questionarios e
experiéncias.
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e Experiéncia 2
e Questionario final

O percurso no recurso €
linear. Quando o utilizador ja fez
alguma experiéncia, e depois de fazer
login, vem parar a este ecra.

Para desbloquear a
experiéncia seguinte a anterior tem de
estar completa.

[versdo 2.0]

Incluir em cada bloco um
indicador (barra de progresso) que
indiqgue o progresso feito em cada
etapa.

S6 podes passar a etapa
seguinte quando concluires todas as
atividades propostas.

Toca no caderno
Questionario Inicial para comecares!

[animacdo 2]
Aparece a estante, da esquerda
para a direita e depois aparecem, um de
cada vez, os 7 blocos com a informacéo
de “Questionario Inicial”, “Experiéncia
17, etc (fade in).

[interacdo]
Botao “Questionario Inicial”

Sé podes passar a
etapa seguinte quando
concluires todas as atividades
propostas.

Vamos comecar?
Ficheiro audio: “3-

itinerario.m4a” (pasta
partilhada)
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Como fazer o Questionario Inicial ? Como fazer o Questionario Inicial ?

-

-~ -
e o

~
®

A A /-L//,— \\ l'\
V' presta atencio as instrucses. Nao te 1 ' | * ‘-'\\s o >

FroOCUpas. pOfquUe Por agora 50 tens de . | Guando qul RV HEO B 1 = .
ouvir, N30 precisas de fazer maks nada, S, s @

‘\“\
Neste questionario, viis jogar com =2l) O O O
palavras e silabas. - =S
- Vv

- 2 000

-
L]

Vais ver a imagem da pal oas
dessa palavra representadas por
circulos
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°)

Como fazer o Questionario Inicial ?

ceeee

e)

Se precisares de ouvir 8 palavrs mals

)

Como fazer o Questionario Inicial ?

ceeee

e)

A

Depots de ouvires a palayrs, escolhe o

devagar, deves tocar neste simbolo:; 3 circulo que tom a silaba forte
N.° Anotacdes Texto Interacdo/Animacao Imagem/Audio
Ecrd/Nome
4. Tutorial que explica a [instrucdo 1] --FRAME 1 -- [audio 1]
Question | instrugdo geral da primeira experiéncia Presta atencdo as instrugdes. Animacdo gréfica sincrona Presta atencdo as
ario Inicial do recurso. N&o te preocupes, porque por agora sé | com o que € dito na instrucdo audio: (1) | instrucdes. Nao te preocupes,
[Tutorial tens de ouvir, ndo precisas de fazer aparece o primeiro paragrafo e porque por agora s tens de
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do exercicio]

mais nada.

Neste questionario, vais jogar
com palavras e silabas.

Vais ver a imagem da palavra
e as silabas dessa palavra representadas
por circulos.

[instrucdo 2]
Quando quiseres ouvir de
novo a palavra, deves tocar neste
simbolo: [simbolo altifalante]

juntamente com este os grafismos da
atividade (em baixo); (2) aparece o
segundo paragrafo e depois a negrito as
palavras chave juntamente com a seta
laranja correspondente.

[ouvimos a palavra
“morada”]]

-- FRAME 2 --
Animac&o gréfica sincrona
com o que é dito na instrugdo audio: (3)
aparece o terceiro paragrafo e depois a
negrito as palavras chave juntamente,
em fade in, com o simbolo do
altifalante e a seta laranja
correspondente.

ouvir, ndo precisas de fazer
mais nada.

Neste questionario,
vais jogar com palavras e
silabas.

Vais ver a imagem da
palavra e as silabas dessa
palavra representadas por

circulos.

Ficheiro audio:
“4-Questionario-
Tutorial-Al.m4a”

[audio 2]
Quando quiseres ouvir
de novo a palavra, deves tocar
neste simbolo: [simbolo
altifalante]

Ficheiro audio:
“4-Questionario-
Tutorial-A2.m4a”
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[instrucdo 3]
Se precisares de ouvir a
palavra mais devagar, deves tocar
neste simbolo: [simbolo caracol]

[instrucdo 4]
Depois de ouvires a palavra,
escolhe o circulo que tem a silaba
forte.

-- FRAME 3 --
Animacao grafica sincrona
com o que é dito na instrucdo audio: (4)
aparece 0 quarto paragrafo e depois a
negrito as palavras chave juntamente,
em fade in, com o simbolo do caracol e
a seta laranja correspondente.

-- FRAME 4 --

Animag&o gréfica sincrona

com o que é dito na instrucdo audio: (5)
aparece 0 quinto paragrafo e depois a

negrito as palavras chave; (6) em
seguida o sexto paragrafo e depois a
negrito as palavras chave.

Em seguida aparece a médo do
EGA e toca na segunda silaba e este
circulo fica preenchido com uma cor

neutra (cinzento).

[interagéo]
Botao “Ouvir outra vez”

[audio 3]
Se precisares de ouvir
a palavra mais devagar, deves
tocar neste simbolo: [simbolo
caracol]

Ficheiro audio:
“4-Questionario-
Tutorial-A3.m4a”

[audio 4]

Depois de ouvires a

palavra, escolhe o circulo que
tem a silaba forte.

Vamos dar-te um
exemplo: na palavra “morada” a
silaba forte é “ra”.

Ficheiro audio:

“4-Questionario-
Tutorial-A4.m4a”

[imagem]
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Botao “Sete” [para avancar
para a atividade 2]

[interacéo]
Botao “Comegar
Questionario”

Tlustrac¢do “morada”

Laboratorio Gramatical Digital: A Forga das Silabas

Questionario Inicial

“p q. Apore & 4 bus vee!
L] L] Ouwn o pabaara w s na slabe et

ORI W e ren BOCA (00 M LA AR Aeatga e

Laboratorio Gramatical Digital: A Forga das Silabas
Questionério Inicial
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Laboratério Gramaticat Digital! A Forga das Sitabas
Questionario Inicial

@00

Laboratorio Gramatical Digital A Forga das Silabas
Questiondrio Inicial

@00

N.° Anotacdes Texto Interacdo/Animacao Imagem/Audio
Ecréd/Nome
5. Esta [instrucéo 1] [audio 1]
Question | composicdo/interac6es/produgéo Agora é a tua vez! Ouve a Agora é a tua vez!
ario Inicial multimédia vai ser igual para cada uma palavra e toca na silaba forte. Ouve a palavra e escolhe a
(palavra | das 6 palavras: silaba forte.
6culos) Quando terminares, toca na

Oculos
Léapis
Capa
Rainha
Chaminé

seta para avancares.

Quando terminares,
toca na seta para avancares.

Ficheiro audio: “5-
Questionario-Al.m4a” (pasta
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Aspirador

[animacdo 1]
Fade in da imagem ““’6culos”
+ 3 circulos que correspondem as
silabas das palavras.

[animacéo 2]
Fade in dos botdes

[interagdo]
e Botéo Circulo silaba 1
Botéo Circulo silaba 2
e Botdo Circulo silaba 3

[Quando o utilizador escolhe
uma das silabas, o circulo fica
preenchido com uma cor neutra
(preto/cinza)]

e Botdo “Ouvir outra vez”
[altifalante / dudio 2]

e Botdo “Ouvir lentificado”
[caracol / &udio 3]

e Botdo “Seta” (avangar para a
palavra seguinte, sé aparece
guando h& uma resposta/input

partilhada)

[audio 2]
Ouve-se a palavra
“Oculos” (sincronizados com a
animacdo dos circulos das
silabas)

Ficheiros dudio (pasta
partilhada):
“5-Oculos.m4a”

) [audio 3]
Oculos dito de forma
lentificada.

Ficheiros audio (pasta
partilhada):
“5-Oculos-
Lentificada.m4a”

[imagens]
e Ilustragdo “6culos”
e Circulos das silabas (3)
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utilizador)

[interacéo]
Botdo Itinerario [link para o
ecra “3.
Itinerario do recurso”]

Laboratorio Gramatical Digital: A Forga das Silabas
Questionario Inicial

“” .‘. Parabéns, tarminaste o Questiondrio Injclal
o °

Poi0 tou dasempanho. ar Naste do
conguistar a tua primes  Yrela

Laboratdric Gramatical Digital: A Forca das Silabas

Terabeve tarrrermais 0 Gusstiontrizs indcial

Peie e domrpereee. scabado o
coeGeliar & 163 miTelis mitrols.

— )
-] 6o o
pim——— el |
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Laboratorio Gramatical Digital: A Forga das Silabas Laboratério Gramatical Digital: A Forga das Silabas Laboratonio Gramaticat Digital
Questionario Inicial Questiondrio Inicial A Forga das Silabas

a Cusnris suth s SO0MES [I0E & SITETE SIEendncia (e ra Cameeo
~ o~ Mas parterains rgideten oa cbs Athes e srancarrs s s Bapenenca L (3 . Baporiinoite 3 fues covrercrey
- . mepoata tETSA GaThes LYW il

e 15381 LI (eaiia
TN © Yo rredlae Der CITOACRAYES U PuEae
Aarewa poas vl e setiniae

— —
6 o 6 o

cooce —— O OO

N.° Anotacdes Texto Interacdo/Animacao Imagem/Audio
Ecré/Nome
5.1. Depois de o utilizador [instrucdo - Frame 1] [animacéo 1] [audio 1]
Question | concluir as 6 atividades (uma por cada Parabéns, terminaste o Fade in da personagem EGA + Parabeéns, terminaste o
ario Inicial palavra) aparece um ecra final de Questionario Inicial! fade in do baldo com o texto com questionério inicial!
Ecra conclusdo da experiéncia. animacdo da esquerda para a direita.
final Pelo teu desempenho, Pelo teu desempenho,
Sempre que ganhas uma acabaste de conquistar a tua primeira Cada “Frame” de texto acabaste de conquistar a tua
estrela ela aparece no ecrd e depois estrela. corresponde a um baldo de fala. primeira estrela.
desaparece. Em cada experiéncia o
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utilizador ira ganhar x estrelas e no
final da experiéncia aparece uma
animacao com o namero de estrelas
ganhos.

[instrucdo - Frame 2]
Nas experiéncias seguintes,
por cada resposta certa, ganhas uma
estrela.
D4 o teu melhor para
conseguires 0 maior nimero possivel
de estrelas.

[instrucdo - Frame 2]
Antes de avangares para a
Experiéncia 1, podes fazer uma pausa.

[animacdo 2]
Surge uma estrela no centro
do ecrd em fade in. Fica visivel durante
3 segundos e depois encolhe e
desaparece em fade out.

[animacéo 3]

Os circulos de vapor do tubo

de ensaio do laboratério estdo
animados - Vo subindo, uma a um e
evaporando até desaparecerem.

Ficheiro audio: “5.1-
Questionario-Ecra-Final-
Al.mda” (pasta partilhada)

[audio 2]

Nas experiéncias
seguintes, por cada resposta
certa, ganhas uma estrela.

D4 o teu melhor para
conseguires 0 maior nimero
possivel de estrelas.
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[instrugdo]
Quando quiseres comegar,

toca no caderno Experiéncia 1.

[interag&o]

Depois das animacdes
terminarem h& um delay de 5 segundos
e em seguida ha uma transicdo
automatica para o ecrd “Itinerario”.

Antes de avancares
para a Experiéncia 1, podes
fazer uma pausa.

Ficheiro audio: “5.1-
Questionario-Ecra-Final-
Al.mda” (pasta partilhada)

[audio 3]
Quando quiseres
comegar, toca no caderno
Experiéncia 1.

Ficheiro dudio: “5.1-
Questionario-Ecra-Final-
A3.mda” (pasta partilhada)
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ANEXO K - Guido multimédia final, parte I |
Guido Multimédia - Experiéncia 1
Laboratorio Gramatical Digital - A Forca da Silabas [versdo 2.0]
Update: 20 setembro 2019

N.° Anotagdes Texto Interacdo/Animacéo Imagem/Audio
Ecrd/Nome

158




Experiéncia 1: instrucoes

Nesta primelra experiéncla, vals assistir ao video da cangao
“Pica do 7" do cantor Anténio Zambujo.

7. [titulo ecrd] [animacéo 1] [4udio 1]
Experién Experiéncia 1: instrugdes Aparece 0 Ega em fade ine Nesta primeira
cia 1 - InstrucBes depois o texto com a instrucdo em fade experiéncia, vais assistir ao
in também. video da cangdo “Pica do 7” do
[instrugdo 1] cantor Anténio Zambujo.
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Nesta primeira experiéncia,
vais assistir ao video da cangdo “Pica
do 7” do cantor Anténio Zambujo.

[interagdo]
Depois da instrucdo terminar,
ha um delay de 3’ e ha transigdo
automatica para o ecra seguinte.

Ficheiro audio: “7-
Experiencia-1-A1.m4a” (pasta
partilhada)

N.°
Ecra/Nome

Anotagdes Texto

Interagdo/Animacao

Imagem/Video/Audio

Laboratorio Gramatical Digital
Experiéncia1

N

Quando quiseres comecar
a ouviw a cancio,
toca ne botfo play
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7.1.
Experién
cial
Video

[texto 1]
Quando quiseres comecar a
ouvir a cancdo, toca no botdo play.

[Animagao]
Aparece 0 EGA em fade in a
espreitar do lado esquerdo e da a
instrucdo. Quando termina, desaparece
em fade out.

[interagdo 2]
Depois de o video terminar, ha
um delay de 3’ e ha transicéo
automatica para o ecré seguinte.

[audio 1]
Quando quiseres
comegar a ouvir a cangao, toca
no botdo play.

Ficheiro audio: “7.1-
Experiencia-1-11.m4a” (pasta
partilhada)

[Video]
Video cang¢do “Pica do
7
https://youtu.be/8uNFvt
11hxY
O video s6 vai até ao
tempo 00:42
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https://youtu.be/8uNFvtl1hxY
https://youtu.be/8uNFvtl1hxY

Laboratério Gramatical Digital Laboratorio Gramatical Digital
Experiénciaa Experiénciaa

? Agora vais ouvir a mesma cancio cortxia aos
- bocadinhos o vais prestar atancio & Gttima
3 palavra que ouvires.

.

Toca no botlo play para comecires.

N.C Anotagdes Texto Interacdo/Animacéo Imagem/Video/Audio
Ecrd/Nome
7.2. Este ecrd e funcionalidades [instrucgdo 1] [animacdo 1] [audio 1]
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Experié
ncia 1
demonstracdo
palavra

“cedinho”

vai ser igual para cada uma das 12
palavras. As trés primeiras palavras

sdo de treino.

e ce.di.nho (3)
e ni.nho (2)

e para.gem (3)
e ban.do.le.te (4)
o sete(2)

e via.gem(3)
e queria(3)

e dia(2)

e pa.ssar (2)

e céti.co(3)

e elétri.co(4)

e so.nhar (2)

Agora vais ouvir a mesma
cancao cortada aos bocadinhos e vais
prestar atencdo a Ultima palavra que

ouvires.

Toca no botdo play para

comecares.

O EGA aparece a espreitar,
em fade in, e depois o baldo de fala,

com a instrucdo 1, é revelado.

Quando terminar, vai embora

e surge o player.

[interacdo 1]
Botéo play, ouve-se 0 verso:
De manha cedinho
(a barra de progresso cresce
até aos 0:13)

[animagéo 2]

Quando for dita a palavra

Agora vais ouvir a
mesma cangao cortada aos
bocadinhos e vais prestar
atencdo a ultima palavra que

ouvires.

Toca no botdo play

para comecares.

Ficheiro audio: “7.2-
Experiencia-1-Al.m4a” (pasta
partilhada)

[grafismos]
Botdo play.
Barra streaming audio.
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“cedinho”, aparecem os circulos
correspondentes as silabas que

compdem a palavra (3 circulos).

[animacéo 3]

De seguida, vemos a mao a

[audio 2]
Ouviste com atencdo?
H& um truque que o Antoénio
Zambujo usa para cantar esta
cancao: Ele diz muito lentamente

a silaba forte da Gltima palavra:

Podemos entdo concluir

que ‘di’ € a silaba forte.
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selecionar a silaba ‘di’.

[animagéo 4]
Fade out de todos os

elementos.

Ficheiro audio: “7.2-
Experiencia-1-A2.m4a” (pasta
partilhada)

Laboratorio Gramatical Digital
Experiénciaa

‘.‘ Viasis ouvit mals um becadinho da canclo Prasta

- atencio & Mlima palsvrs que ouvires
2

Laboratorio Gramatical Digital
Experiénciai
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N. Anotagdes Texto Interacéo/Animagéo Imagem/Video/Audio
Ecrd/Nome
7.3. Este ecrd e funcionalidades [instrucdo 1] [animacéo 1] [audio 1]
Experié | vai ser igual para cada uma das 12 Vais ouvir mais um O EGA aparece a espreitar, Vais ouvir mais um
ncia 1 palavras. As trés primeiras palavras | bocadinho da cancdo. Presta atencdo a em fade in, e depois o baldo de fala, | bocadinho da cancdo. Presta
demons | sdo de treino. Gltima palavra que ouvires. com a instrucdo 1, é revelado. atencdo a Ultima palavra que
tracdo palavra ouvires.
“ninho” o cedinhe(3) Toca no botdo play para Quando terminar, vai embora
e ni.nho (2) comecares. e surge o player com os circulos das Toca no botéo play
e pa.ra.gem (3) silabas. para comecares.
e Dban.do.le.te (4)
e sete(2) [interacdo 1] Ficheiro audio: “7.3-
e viagem (3) Boto play, ouve-se 0 Verso: EXperienC;;t]ﬁ;ag;“a” (pasta
e (ueria(3) Eu salto do ninho
e dia(2) (a barra de progresso cresce [grafismos]
e pa.ssar (2) até aos 0:15) Botéo play.
e céti.co(3) Barra streaming audio.
e elé.tri.co(4) [animacéo 2]
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so.nhar (2)

Quando for dita a palavra
“ninho”, aparecem os circulos
correspondentes as silabas que

compdem a palavra (2 circulos).

[animacéo 3]

[audio 2]
Ouviste? O Anténio
Zambujo voltou a usar o0 mesmo

truque.

Ele diz muito

lentamente a silaba forte da

Podemos entdo concluir
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De seguida, vemos a méo a

selecionar a silaba ‘ni’.

[animacéo 4]
Fade out dos circulos das

silabas.

que ‘ni’ € a silaba forte.

Ficheiro audio: “7.3-
Experiencia-1-A2.m4a” (pasta
partilhada)
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Laboratorio Gramatical Digital

Experiénciaa

o

O®0

N.° Anotacoes Texto Interacéo/Animagcéo Imagem/Video/Audio
Ecrd/Nome
74. Este ecrd e funcionalidades [instrugéo] [interagdo 1] [audio]
Experié | vai ser igual para cada uma das 12 Vais ouvir mais um Botdo play, ouve-se o0 verso: Vais ouvir mais um
ncia 1 palavras. As trés primeiras palavras | bocadinho da cangdo. Presta atencdo a E vou para a paragem. bocadinho da cangdo. Presta
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demons
tracdo palavra

“paragem”

sao de treino.

ni:nho-{2)
pa.ra.gem (3)
ban.do.le.te (4)
se.te (2)
vi.a.gem (3)
que.ri.a (3)
di.a(2)
pa.ssar (2)
cé.ti.co (3)
e.lé.tri.co (4)
so.nhar (2)

Gltima palavra que ouvires.

Toca no botdo play para

comecares.

(a barra de progresso cresce
até aos 0:17)

[animacéo 1]
Quando for dita a palavra

“paragem”, aparecem o0s circulos
correspondentes a cada uma das silabas

que compBem a palavra (3 circulos).

atencgdo a Ultima palavra que

ouvires.

Toca no botdo play

para comecares.
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[audio 1]
Agora a silaba que ele

disse mais lentamente foi ‘ra’:

paraaaagem.
[animagéo 2]
Ver méo a selecionar a silaba Podemos entdo concluir
‘ra’. que ‘ra’ ¢ a silaba forte.

[transicéo]
H4 um delay e em seguida
uma transi¢cdo automatica para o ecra
7.5.
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geeee

As silabas fortes podem
sor ditas mais
lentamente do que as

silabas fracas

N.° Anotagdes Texto Interagéo/Animagéo Imagem/Video/Audio
Ecrd/Nome
7.5. [titulo] [animacéo 1] [audio 1]
Experié Truque Aparece o caderno em fade in Toma agora atencdo ao
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ncia 1
Sistema

tizacdo Truque

[texto 1]
As silabas fortes podem ser
ditas mais lentamente do que as silabas

fracas.

e depois 0 Ega espreita por detras do
caderno.

Em seguida aparece a
lampada, com fade in e com um efeito
de escala (comeca pequena e depois
cresce até ao tamanho normal). Logo
de seguida aparece o texto com a
sistematizacdo do truque.

[transicdo]
H& um delay e em seguida
uma transicdo automatica para o ecrd
7.6.

truque que descobriste:
As silabas fortes podem
ser ditas mais lentamente do que

as silabas fracas.

Por exemplo:

paraaaaaagem

Ficheiro audio: “7.5-
Experiencia-1-A1.m4a” (pasta
partilhada)

[grafismo]
Simbolo de uma
lampada.
O “texto 1” aparece

escrito no caderno.
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Laboratdrio Gramatical Digital

Experiénciaa

Laboratorio Gramatical Digital
Experiénciaa

o

O0®O
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N.° Anotacdes Texto Interacdo/Animacao Imagem/Video/Audio
Ecré/Nome

7.6. Este ecrd e funcionalidades [instrucdo 1] [animacéo 1] [Audio 1]

Experié | vai ser igual para cada uma das 12 Agora é a tua vez. Presta . Aparece 0 EGA em fadg ina Agora € a tua vez.

espreitar do lado esquerdo e d& a
ncia 1 palavras. As trés primeiras palavras | atencdo a Gltima palavra que ouvires e instrucdo 1. Quando termina Presta atencdo a Ultima palavra

L x . . . desaparece em fade out. . .

atividad | séo de treino. toca no circulo que tem a silaba forte. que ouvires e toca no circulo que

e palavra tem a silaba forte.
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“bandolete”

o cedinho{(3)

e ninho{(2)

o paragem{(3)
e han.do.le.te (4)
e sete(2)

e via.gem(3)

e queria(3)

o dia(2)

e pa.ssar (2)
e céti.co(3)
e elé.tri.co(4)

e so.nhar (2)

[Sistema de pontuacéo:
pontuacdo méxima de 9 estrelas (1 por

cada palavra certa)]

Se precisares de ouvir outra

vez, toca hovamente no botéo.

[interacdo 1]
Botdo play, ouve-se 0 verso:
De bandolete.
[ATENCAO: Depois de
ouvirmos uma vez, se o utilizador tiver
a necessidade de ouvir novamente,
basta carregar no botéo play e ouve-se

novamente o segmento.]

[animacéo 2]
Quando for dita a palavra

“bandolete”, aparecem os circulos
correspondentes a cada uma das silabas

gue compdem a palavra.

[cenério A - Acertou]
Caso o utilizador acerte na

Se precisares de ouvir
outra vez, toca novamente no

botdo.

Ficheiro audio: “7.6-
Experiencia-1-A1.m4a” (pasta
partilhada)
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silaba, aparece um “certo” junto do

circulo da silaba correspondente.

[cenario B - Errou]
No caso de o utilizador errar
na silaba, aparece uma “cruz” junto do

circulo da silaba correspondente.

[audio 2 - cenério A]
Boal Acertaste.
A silaba que dizemos
mais lentamente ¢é ‘le’:
bandoleeeeete. Por isso, ‘le’ é a

silaba forte.

Ficheiro audio: “7.6-
Experiencia-1-A2.m4a” (pasta
partilhada

[audio 3 - cenério B]
[ Ouve-se um barulho
de ‘erro’.]
Na palavra ‘bandolete’,
a silaba que dizemos mais
lentamente ¢ ‘le’: bandoleeeeete.

Por isso, ‘le’ é a silaba
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[animacéo 3]

O circulo da silaba errada
volta a branco e continua o indicador
de errado.

O circulo da silaba correta
passa a cinzento e surge o indicador de

certo.

[animacao/[transicao]
H& um delay e em seguida
desaparecem os circulos das silabas e
ouve-se 0 audio do ecrd 7.7.

forte.

Ficheiro audio: “7.6-
Experiencia-1-A3.m4a” (pasta
partilhada
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Laboratorio Gramatical Digital
Experiénciaa

N.° Anotacoes Texto Interacéo/Animagcéo Imagem/Video/Audio
Ecré@/Nome
7.7. Este ecrd e funcionalidades [os mesmos passos do ecra [4udio 1]
Experié | vai ser igual para cada uma das 12 anterior - 7.6] Vais continuar a ouvir a
ncia 1 palavras. As trés primeiras palavras cancdo. Presta atencdo a Ultima
atividad | séo de treino. palavra que ouvires e toca no

e palavra “sete”

circulo que tem a silaba forte.
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ni:nho-(2)
pa-ra-gem-(3)
se.te (2)
vi.a.gem (3)
que.ri.a (3)
di.a (2)
pa.ssar (2)
cé.ti.co (3)
e.lé.tri.co (4)
so.nhar (2)

Ficheiro audio: “7.7-
Experiencia-1-A1.m4a” (pasta
partilhada)

[audio 2 - cenério A]
Boa! Acertaste.
A silaba que dizemos
mais lentamente € ‘se’: seeeeete.

Por isso, ‘se’ ¢ a silaba forte.

Ficheiro audio: “7.7-
Experiencia-1-A2.m4a” (pasta
partilhada

[audio 3 - cenério B]
Ouve-se um barulho

de ‘erro’.
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Na palavra ‘sete’, a
silaba que dizemos mais
lentamente é ‘se’: seeeeete.

Por isso, ‘se’ é a silaba

forte.

Ficheiro audio: “7.7-
Experiencia-1-A3.m4a” (pasta
partilhada
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Laboratorio Gramatical Digital

Experiéncia 1

&

000

N.° Anotacoes Texto Interacéo/Animagcéo Imagem/Video/Audio
Ecré/Nome
7.8. Este ecrd e funcionalidades [os mesmos passos descritos [Audio 1]
Experié | vai ser igual para cada uma das 12 no ecrd 7.6] Vais continuar a ouvir a
ncia 1 palavras. As trés primeiras palavras cancdo. Presta atencdo a Ultima
atividad | sdo de treino. palavra que ouvires e toca no
e palavra circulo que tem a silaba forte.
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“viagem”

se-te-(2)
vi.a.gem (3)
que.ri.a (3)
di.a (2)
pa.ssar (2)
cé.ti.co (3)
e.lé.tri.co (4)
so.nhar (2)

Ficheiro audio: “7.7-
Experiencia-1-A1.m4a” (pasta
partilhada)

[audio 2 - cenério A]
Boa! Acertaste.
A silaba que dizemos
mais lentamente € ‘a’:
viaaaaagem. Por isso, ‘a’ ¢ a

silaba forte.

Ficheiro audio: “7.8-
Experiencia-1-A2.m4a” (pasta
partilhada

[audio 3 - cenério B]
Ouve-se um barulho
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de ‘erro’.

Na palavra ‘viagem’, a
silaba que dizemos mais
lentamente ¢ ‘a’:viaaaaagem.

Por isso, ‘a’ é a silaba

forte.

Ficheiro audio: “7.8-
Experiencia-1-A3.m4a” (pasta
partilhada
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Laboratorio Gramatical Digital

Experiénciaa

o
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N.° Anotagdes Texto Interacdo/Animacao Imagem/Video/Audio
Ecrd/Nome
7.9. Este ecrd e funcionalidades [os mesmos passos descritos [4udio 1]
Experié | vai ser igual para cada uma das 12 no ecra 7.6] Vais continuar a ouvir a
ncia 1 palavras. As trés primeiras palavras cancdo. Presta atencdo a Ultima
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atividad
e palavra

“queria”

sao de treino.

o cedinho{3)
e nipho(2)

o paragem{(3)
o bandeldete(4)
o sete(2)

o viagem(3)

e queria(3)

e dia(2)

e pa.ssar (2)
e céti.co(3)
e elé.tri.co(4)

e so.nhar (2)

palavra que ouvires e toca no

circulo que tem a silaba forte.

Ficheiro dudio: “7.7-
Experiencia-1-Al.m4a” (pasta
partilhada)

[Audio 2 - cenério A]
Boa! Acertaste.
A silaba que dizemos

Por isso, ‘ri’ é a silaba forte.

Ficheiro audio: “7.9-
Experiencia-1-A2.m4a” (pasta
partilhada

[audio 3 - cenério B]
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Ouve-se um barulho
de ‘erro’.
Na palavra ‘queria’, a

silaba que dizemos mais

3

Por isso, ‘ri’ é a silaba

forte.

Ficheiro audio: “7.9-
Experiencia-1-A3.m4a” (pasta
partilhada
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Laboratorio Gramatical Digital
Experiénciaa

N.© Anotacoes Texto Interacdo/Animacao Imagem/Video/Audio
Ecrd/Nome
7.10. Este ecrd e funcionalidades [os mesmos passos descritos [Audio 1]
Experié | wvai ser igual para cada uma das 12 no ecréd 7.6] Vais continuar a ouvir a
ncia 1 palavras. As trés primeiras palavras cangdo. Presta atencdo a Ultima
atividad | sdo de treino. palavra que ouvires e toca no

e palavra “dia”

circulo que tem a silaba forte.
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di.a (2)
pa.ssar (2)
cé.ti.co (3)
e.lé.tri.co (4)
so.nhar (2)

Ficheiro audio: “7.7-
Experiencia-1-A1.m4a” (pasta
partilhada)

[audio 2 - cenério A]
Boal Acertaste.
A silaba que dizemos

Por isso, ‘di’ € a silaba forte.

Ficheiro audio: “7.10-
Experiencia-1-A2.m4a” (pasta
partilhada

[audio 3 - cenério B]
Ouve-se um barulho

de ‘erro’.
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Na palavra ‘dia’, a
silaba que dizemos mais
Por isso, ‘di’ é a silaba

forte.

Ficheiro audio: “7.10-
Experiencia-1-A3.m4a” (pasta
partilhada
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Laboratorio Gramatical Digital
Experiénciaa

N.C Anotagdes Texto Interacdo/Animacéo Imagem/Video/Audio
Ecrd/Nome
7.11. Este ecrd e funcionalidades [os mesmos passos descritos [4udio 1]
Experié | wvai ser igual para cada uma das 12 no ecréd 7.6] Vais continuar a ouvir a
ncia 1 palavras. As trés primeiras palavras cangdo. Presta atencdo & Ultima
atividad | sdo de treino. palavra que ouvires e toca no
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e palavra

“passar”

dia2)
pa.ssar (2)
cé.ti.co (3)
e.lé.tri.co (4)
so.nhar (2)

circulo que tem a silaba forte.

Ficheiro audio: “7.7-
Experiencia-1-A1.m4a” (pasta
partilhada)

[audio 2 - cenério A]
Boa! Acertaste.
A silaba que dizemos
mais lentamente € ‘sar’:
pasaaaaar. Por isso, ‘sar’ ¢ a

silaba forte.

Ficheiro audio: “7.11-
Experiencia-1-A2.m4a” (pasta
partilhada

[audio 3 - cenério B]
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Ouve-se um barulho
de ‘erro’.

Na palavra ‘passar’, a
silaba que dizemos mais
lentamente ¢ ‘sar’: pasaaaaaar.

Por isso, ‘sar’ é a silaba

forte.

Ficheiro audio: “7.11-
Experiencia-1-A3.m4a” (pasta
partilhada
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Laboratério Gramatical Digital
Experiénciaa

N.° Anotacoes Texto Interacéo/Animagcéo Imagem/Video/Audio
Ecré/Nome
7.12. Este ecrd e funcionalidades [os mesmos passos descritos [Audio 1]
Experié | vai ser igual para cada uma das 12 no ecrd 7.6] Vais continuar a ouvir a
ncia 1 palavras. As trés primeiras palavras cancdo. Presta atencdo a Ultima
atividad | sdo de treino. palavra que ouvires e toca no
e palavra circulo que tem a silaba forte.
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“cético”

dia2)
pa-ssar{(2)
cé.ti.co (3)
e.lé.tri.co (4)
so.nhar (2)

Ficheiro audio: “7.7-
Experiencia-1-A1.m4a” (pasta
partilhada)

[audio 2 - cenério A]
Boal Acertaste.
A silaba que dizemos
mais lentamente ¢ ‘cé’:
céeeeetico. Por isso, ‘cé’ é a

silaba forte.

Ficheiro audio: “7.12-
Experiencia-1-A2.m4a” (pasta
partilhada

[audio 3 - cenério B]

Ouve-se um barulho
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de ‘erro’.

Na palavra ‘cético’’, a
silaba que dizemos mais
lentamente é “cé”: céeeeetico.

Por isso, ‘cé’ ¢ a silaba

forte.

Ficheiro audio: “7.12-
Experiencia-1-A3.m4a” (pasta
partilhada
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Laboratorio Gramatical Digital

Experiénciaa

o000

N.° Anotagdes Texto Interagéo/Animagéo Imagem/Video/Audio
Ecrd/Nome
7.13. Este ecrd e funcionalidades [os mesmos passos descritos [4udio 1]
Experié | wvai ser igual para cada uma das 12 no ecréd 7.6] Vais continuar a ouvir a
ncia 1 palavras. As trés primeiras palavras cangdo. Presta atencdo a Ultima
atividad | sdo de treino. palavra que ouvires e toca no
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e palavra

“elétrico”

pa-ssar{2)
e.lé.tri.co (4)
so.nhar (2)

circulo que tem a silaba forte.

Ficheiro audio: “7.7-
Experiencia-1-A1.m4a” (pasta
partilhada)

[audio 2 - cenério A]

Boa! Acertaste.
A silaba que dizemos

mais lentamente é ‘1¢’:
eléeeeetrico. Por isso, ‘16’ é a

silaba forte.

Ficheiro audio: “7.13-
Experiencia-1-A2.m4a” (pasta
partilhada

[audio 3 - cenério B]
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Ouve-se um barulho
de ‘erro’.

Na palavra ‘elétrico’’, a
silaba que dizemos mais
lentamente é “I1¢”: eléeeeetrico.

Por isso, ‘1¢’ ¢é a silaba

forte.

Ficheiro audio: “7.13-
Experiencia-1-A3.m4a” (pasta
partilhada
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Laboratorio Gramatical Digital

Experiéncia 1

N.© Anotacoes Texto Interacdo/Animacao Imagem/Video/Audio
Ecrd/Nome
7.14. Este ecrd e funcionalidades [os mesmos passos descritos [Audio 1]
Experié | wvai ser igual para cada uma das 12 no ecréd 7.6] Vais continuar a ouvir a
ncia 1 palavras. As trés primeiras palavras cangdo. Presta atencdo & Ultima
atividad | sdo de treino. palavra que ouvires e toca no

201




e palavra

“sonhar”

pa-ssar{2)
edétri-co (4)
so.nhar (2)

circulo que tem a silaba forte.

Ficheiro audio: “7.7-
Experiencia-1-A1.m4a” (pasta
partilhada)

[audio 2 - cenério A]

Boal Acertaste.
A silaba que dizemos

mais lentamente é ‘nhar’:
sonhaaaar. Por isso, ‘nhar’ é a

silaba forte.

Ficheiro audio: “7.14-
Experiencia-1-A2.m4a” (pasta
partilhada)

[audio 3 - cenério B]
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Ouve-se um barulho
de ‘erro’.

Na palavra ‘sonhar’’; a
silaba que dizemos mais
lentamente é ‘nhar’: sonhaaaar.

Por isso, ‘nhar’ é a

silaba forte.

Ficheiro audio: “7.14-
Experiencia-1-A3.m4a” (pasta
partilhada
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N.© Anotacoes Texto Interacdo/Animacao Imagem/Video/Audio
Ecrd/Nome
8. [titulo ecrd] [animacéo 1]
Experié Experiéncia 1: instrucdes Aparece 0 Egaem fade ine
P depois o texto com a instrucdo em fade
ncia 1 [texto 1] in também.
Instrucéo [4udio 1]

- gravacéo de voz

Agora é a tua vez de cantares

recorrendo a este truque.

Agora é a tua vez de
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[texto 2]
Vais imitar o Antonio
Zambujo a cantar. N&o te esquecas
de dizer lentamente a silaba forte

da Gltima palavra que ouvires.

[interag&o]
Depois da instrucdo terminar,
ha um delay de 3’ e ha transigdo
automatica para o ecra seguinte.

cantares recorrendo a este

truque.

Ficheiro audio: “8-
Experiencia-1-Al.m4a” (pasta
partilhada)

[audio 2]
Vais imitar o Anténio
Zambujo a cantar. Néo te
esquecas de dizer lentamente a
silaba forte da Gltima palavra que

ouvires.

Ficheiro audio: “8-
Experiencia-1-A2.m4a” (pasta
partilhada)
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Laboratorio Gramatical Digital
Experiénciaa

Toca no botéo play para ouvires um bocadinho da cancio,
Se precisares de ouvir outra vez, toca novamente no botao.

©

N.C Anotagdes Texto Interacdo/Animacéo Imagem/Video/Audio
Ecrd/Nome
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8.1.
Instrugd
0 - audicédo
verso palavra

“cedinho”

[texto 1]
Toca no botdo play para
ouvires um bocadinho da cancéo.
Se precisares de ouvir outra
vez, toca hovamente no botdo.

[animacdo 1]

Aparece o player 1 em fade in.

[animacéo 2]
Aparece 0 EGA em fade in a
espreitar do lado esquerdo e da a
instrucéo 1. Quando termina
desaparece em fade out.

[interagdo]

Botéo play, ouve-se o0 verso:

De manha cedinho

[transicéo]
Depois da instru¢do terminar,
ha um delay de 3’ e ha transigéo
automatica para o ecra seguinte.

[player 1]

Player com botédo play.
(que toca o verso

completo)

[audio 1]

Toca no botdo play
para ouvires um bocadinho da
cancao.

Se precisares de ouvir
outra vez, toca novamente no

botdo.

Ficheiro dudio: “8.1-
Experiencia-1-A1.m4a” (pasta
partilhada)

207




-
L
o

Laboratério Gramatical Digital

Experiénciaa

Quando terminares, toca no botio stop.

©

.~

:: Quando quiseres comecar a gravar, toca no botéo rec.

\‘lb“"ﬂqm”ldlblmm

|

N.C Anotagdes Texto Interacdo/Animacéo Imagem/Video/Audio
Ecrd/Nome
8.2. Segmentos relevantes:

ce.di.nho (3)

[player 1]
Mantém-se em cena o
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Experié
ncia 1: Gravacao
de voz verso
palavra

“cedinho”

ni.nho (2)
pa.ra.gem (3)
ban.do.le.te (4)
se.te (2)
vi.a.gem (3)
que.ri.a (3)
di.a (2)
pa.ssar (2)
ce.ti.co (3)
e.lé.tri.co (4)
so.nhar (2)

[texto 1]
Agora vais imitar o Anténio
Zambujo a cantar o bocadinho da

cancdo que ouviste.

[animacdo 1]
Aparece 0 EGA em fade in a
espreitar do lado esquerdo e da a
instrucéo 1. Quando termina
desaparece em fade out.

[animacéo 2]

Aparece o player 2 em fade in.

[NOTA: quando o utilizador
esta a gravar o botdo stop aparece]

Player com bot&o play.
(que toca o verso

completo).

[audio 1]
Agora vais imitar o
Antonio Zambujo a cantar o
bocadinho da cangdo que

ouviste.

Ficheiro dudio: “8.2-
Experiencia-1-A1.m4a” (pasta
partilhada)
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[texto 2]
Quando quiseres comecar a
gravar, toca no botéo rec.
Quando terminares, toca no

botéo stop.

[animacéo 3]
Aparece a mdo do EGA a
carregar no botéo rec e depois no botéo
stop (que é no mesmo sitio do rec).

[transicéo]
Depois de o ficheiro gravado e
guardado ha uma transi¢do automatica

para o ecra seguinte.

[player 2]
Botdo play, stop.

Espectograma.

[audio 2]
Quando quiseres
comecar a gravar, toca no botao
rec.
Quando terminares,

toca no botéo stop.

Ficheiro audio: “8.2-
Experiencia-1-A2.m4a” (pasta
partilhada)

210




Laboratorio Gramatical Digital
Experiénciai

Compara a tua gravacao com a de Antonio Zambujo,
Achas que estd parecida?

Oﬁ

N.C Anotagdes Texto Interacdo/Animacéo Imagem/Video/Audio
Ecrd/Nome
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8.3.
Experié
ncia 1:
comparagéo
verso palavra

“cedinho”

[texto 1]
Compara a tua gravagdo com
a de Anténio Zambujo.

Achas que esta parecida?

[animacdo 1]
Aparece 0 EGA em fade in a
espreitar do lado esquerdo e da
a instrucdo 1. Quando termina
desaparece em fade out.

[interagdo]
Botdes sim / ndo, para o

utilizador escolher.

[audio 1]
Compara a tua
gravacdo com a de Antonio
Zambujo.
Achas que esta

parecida?

Ficheiro audio: “8.3-
Experiencia-1-A1.m4a” (pasta
partilhada)

[player 1]

Titulo: “Antonio

Zambujo”

[player 2]
Titulo: “A minha

gravacao”.
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[botdes]
Botao “Sim”.
Botao “Nao”.

Se escolher sim, surge o
texto e audio [feedback 1].
[audio 2]
Boa! O truque de dizer
lentamente a silaba forte da
palavra voltou a funcionar.

Se escolher ndo, ha uma

transicdo automatica para o ecra Ficheiro audio: “8.3-
sequinte Experiencia-1-A2.m4a” (pasta
g ' partilhada)

Se escolher sim, hd uma

transicdo automatica para o ecrd 8.5..
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Laboratorio Gramatical Digital

Experiéncia

Sep de our 10 oA

Laboratorio Gramatical Digital
Experiénciaa

Quando quisetes COmecar & gravar, 1oca ne botho rec,
Quundo terminane, loce ne botho step.

0‘ aiedmame

N.© Anotacoes Texto Interacdo/Animacao Imagem/Video/Audio
Ecrd/Nome
8.4. Se escolheu ndo, no ecrd [texto 1] [animacéo 1] [Audio 1]
" . x . . Aparece 0 EGA em fade in a : :
Experié anterior vem para este ecra. Se precisares de ouvir Se precisares de ouvir

ncia 1: Gravacgao

de voz

novamente o Anténio Zambujo, toca

no botéo play.

espreitar do lado esquerdo e da
a instrucdo 1. Quando termina
desaparece em fade out.

novamente o Anténio Zambujo

toca no botdo play.
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(repeticéo) verso
palavra

“cedinho”

[texto 2]
Quando quiseres comegar a
gravar, toca no botéo rec.
Quando terminares, toca no

botéo stop.

[animacéo 2]
Aparece 0 dedo do EGA a

indicar o botdo play do “player 1”.

[animacdo 3]
Aparece o dedo do EGA a

indicar o botdo rec do “player 2”.

[transicéo]

Ficheiro audio: “8.4-
Experiencia-1-A1.m4a” (pasta
partilhada)

[player 1]
Titulo: “Antdnio

Zambujo”

[player 2]
Titulo: “A minha

gravacao”.

[audio 2]
Quando quiseres
comecar a gravar, toca no botao
rec.

Quando terminares,
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Depois de o ficheiro gravado e toca no botéo stop.
guardado ha uma transicdo automatica
para o ecra 8.3.. Ficheiro audio: “8.4-
Experiencia-1-A2.m4a” (pasta
partilhada)
[audio 3]
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Vamos continuar.

Ficheiro audio: “8.4-
Experiencia-1-A3.m4a” (pasta
partilhada)

Laboratorio Gramatical Digital

Experiéncia 1

{ Toca agorns na saba forte da palavra

000

Laboratorio Gramatical Digital

Experiéncia 1

N.°

Anotagdes

Texto

Interacdo/Animacéao

Imagem/Video/Audio
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Ecra/Nome

8.5.
Atividad
e selecdo de
silaba forte
palavra “cedinho”

[texto 1]

Toca agora na silaba forte.

[animacéo 1]
O EGA aparece a espreitar,
em fade in, e depois o baldo de fala,

com a instrugdo 1, é revelado.

Aparecem os trés circulos

das silabas da palavra.

Quando terminar vai embora
e surge o player com os circulos das
silabas.

[interagdo 1]
Utilizador seleciona o circulo
que indica a silaba forte.

Verificagdo imediata da

[audio 1]
Toca agora na silaba

forte da palavra ‘cedinho’.

Ficheiro audio: “8.5-
Experiencia-1-A1.m4a” (pasta
partilhada)
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resposta.

N.© Anotacdes Texto Interacdo/Animacao Imagem/Video/Audio
Ecrd/Nome

A partir daqui os ecrds seguem sempre a mesma logica para as palavras seguintes comegando o ciclo que esta descrito em “8.1.-Instrucéo - gravagdo de voz”.

Lista de todas as palavras:
o cedi-nho(3)
e ni.nho (2)
e pa.ra.gem (3)
e Dban.do.le.te (4)

e sete(2)

e via.gem (3)
e queria(3)
o dia(2)

e pa.ssar (2)
e céti.co(3)

e elé.tri.co(4)
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so.nhar (2)

Laboratorio Gramatical Digital
Experiénciaa

Laboratério Gramatical Digital

Experiénciax

ek

Tertrinenio » |

et

Fedo tons et pecknn aahaun de
rrrepanian made © ) enlrwtas
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Laboratorio Gramatical Digital

A Forga das Silabas

cocec

cowm—"

CLANED ifeems SITELD JEIR 4 SIDETE 0 PESIcia. (00K 30 Cadaim
~ = Crpetinca 7 340n carmegamed

N.° Anotagdes Texto Interacdo/Animacéo Imagem/Video/Audio
Ecré/Nome
9. Depois de o utilizador [texto ] [animacéo 1] [4udio 1]
Ecra fim concluir as 12 atividades (uma por Parabeéns, terminaste a Fade in da personagem EGA Parabeéns, terminaste a

da Experiéncia 1

cada palavra) aparece um ecra final de
conclusdo da experiéncia.

Nesta experiéncia o utilizador
pode ganhar um méaximo de 12
estrelas.

Experiéncia 1!
Pelo teu desempenho,

acabaste de conquistar mais X estrelas.

+ fade in do baldo com o texto com
animacdo da esquerda para a direita.

[animacéo 2]
Os circulos de vapor do tubo
de ensaio do laboratério estdo

Experiéncia 1!

Pelo teu desempenho,
acabaste de conquistar mais
estrelas.

Ficheiro dudio:
“9-Experiencia-1-
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[texto 2]
Antes de avancares para a
Experiéncia 2, podes fazer uma pausa.

animados - Vao subindo, uma a um e
evaporando até desaparecerem.

[animacéo 3]

Surgem as estrelas ganhas
durante a experiéncia 1, no centro do
ecrd em fade in. Ficam visiveis durante
3 segundos e depois encolhem e
desaparecem em fade out.

[interagdo]
Depois das animagdes
terminarem ha um delay de 5 segundos
e em seguida h4 uma transicao

Al.m4a” (pasta partilhada)

[audio 2]
Antes de avancares para
a Experiéncia 2, podes fazer uma
pausa.

Ficheiro 4udio:
“9-Experiencia-1-
A2.m4a” (pasta partilhada)
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[texto 3]
Quando estiveres pronto para
a préxima experiéncia, toca no caderno
‘Experiéncia 2’ para comegares!

automatica para o ecrd “Itinerario”.

[audio 3]
Quando estiveres pronto
para a proxima experiéncia, toca
no caderno ‘Experiéncia 2’ para
comecares!

Ficheiro audio:
“9-Experiencia-1-
A3.mda” (pasta partilhada)
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ANEXO L — Guido multimédia final, parte I I |
Guido Multimédia - Experiéncia 2

Laboratorio Gramatical Digital - A Forca da Silabas

Update: 14 novembro
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Experiéncia 2: instrugoes
‘ ‘: ... I Vais realizar 8 Experiéncia 2. antes de passares para o Questionaria Final

N.C Anotacdes Texto Interacdo/Animacéo Imagem/Audio
Ecrd/Nome
10. [titulo ecrd] Aparece 0 Ega em fade ine [audio 1]
Experién Experiéncia 2: instrugdes depois o texto com a instrucdo em fade = [instrugdo 1]

cia 2 - instrucdes

[instrucdo 1]

in também.

[interagdo]

10-Experiencia-2-
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Vais realizar a Experiéncia Depois da instrucdo terminar, I1.m4a” (pasta partilhada)
ha um delay de 3’ ¢ ha transigéo
2, antes de passares para 0 automatica para o ecra seguinte.

Questionario Final.

Experiéncia 2: instrugdes Laboratorio Gramatical Digital
Experiéncia 2
ﬂ f‘" camogunes, toca nos stifulunies & cuve &
-~ MR paliera & ser A de duas formas
L diferentes.
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Laboratério Gramatical Digital

Experiéncia 2

Laboratorio Gramatical Digital

Experiéncia 2
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Laboratorio Gramatical Digital

Experiéncia 2

o
_£

LLaboratorio Gramatical Digital

Experiéncia 2

&
m

N.© Anotac0es Texto Interacdo/Animacao Imagem/Audio
Ecrd/Nome
10.1. Esta [titulo ecrd] Aparece 0 EGA em fade in a
Experién | composicdo/interacdes/produgdo Experiéncia 2: instrugdes espreitar do lado esquerdo e da a
cia 2 multimédia vai ser igual para cada uma instrucdo 1. Quando termina

Demonst | das 7 palavras. desaparece em fade out.

racéo palavra
pulméo [instrucéo 1]

A primeira palavra serve de

Para comegares, toca nos

[audio 1]
=[instrucéo 1]
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ilustracdo para a apresentacdo das
instrucoes:

1. punutulmao-pulmasiso;
2. paaaato-patduuuu;

3. estiuuuuudar-estudaaaaar;
4. caaaaalcas-calcaaaads

5. tambooooor-tdaaaambor;

7. jooooornais-jornaaaaaais.

As imagens correspondentes
a cada uma das palavras encontram-se
na Drive (Pasta Imagens Experiéncia
2).

altifalantes e ouve a mesma palavra a

ser dita de duas formas diferentes.

[instrucdo 2]
Escolhe a opcdo em que a
silaba forte da palavra é dita

lentamente.

[animagéo 1]
Aparece a mdo do EGA a
tocar no botéo altifalante do lado
esquerdo; ouve-se puuuulmao.
De seguida, a mdo do EGA
toca no botdo altifalante do lado

Ficheiro 4udio:
“10.1-Experiencia-2-
I1.m4a” (pasta partilhada)

[audio 2]
=[instrucéo 2]

Ficheiro audio:
“10.1-Experiencia-2-
12.m4a” (pasta partilhada)
[grafismos]
Imagem ilustragdo “1-
pulmao.jpg”
Botdo altifalante.
Botdo Opcao 1.
Botdo Opcao 2.

[botdo Opcao 1]
puuuulmao

Ficheiro audio:
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[animacéo 2]
Aparece a méo do EGA a
tocar no botdo Opcéo 2.

[animacédo 3 ]
Aparece o sinal de acerto
junto da Opcéo 2.

[interag&o]
Ha um delay e transicdo
automatica para o ecra seguinte.

“10.1-Experiencia-2-
A2.m4a” (pasta partilhada)

[botdo Opcao 2]

Ficheiro dudio:
“10.1-Experiencia-2-
A3.m4a” (pasta partilhada)
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Laboratorio Gramatical Digital
Experiéncia 2

ADOra & 2 1a ok TOC Mos MOfalantos pora
oovirus @ palevra & ser dite te shaas foomnes
dfarentes

Depots boca fa opsbo om guo o Blaba lote
palaera @ diia lentaments

10.2. 1. pubstabmie-pulmaddae; [titulo] [animagdo 1]
Experién 2 i Laboratério Gramatical Aparece 0 EGA em fade ina
cia 2 - atividade - Paaasto-pateoceo; Digital espreitar do lado esquerdo e da a
palavra pato 3. estuuuuudar-estudaaaaar; instrucdo 1. Quando termina
[sub-titulo] desaparece em fade out.

4. caaaaalcas-calcaaaads D
¢ ¢ Experiéncia 2

5. tambooooor-taaaaambor;
------ [audio 1]

[instrucéo 1] =[instrucéo 1]

7. Jooooooornais-

Agora é a tua vez. Toca nos .
9 Ficheiro audio:
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jornaaaaaais.

Pontuacao

estrelas (1 por cada palavra)

maxima:

6

altifalantes para ouvires a palavra a ser

dita de duas formas diferentes.

Depois toca na opgdo em que
a silaba forte da palavra é dita

lentamente.

[interacdo 1]

Botdes altifante (lado

esquerdo), altifante (lado direito).

[interacdo 2]

Botdes Op¢éo 1 ou Opgéo 2.

“10.2-Experiencia-2-
I1.m4a” (pasta partilhada)

[audio 2]
[botdo Opcdo 1]
paaaaaaato

Ficheiro audio:
“10.2-Experiencia-2-
A2.mda” (pasta partilhada)

[audio 3]
[botéo Opcéo 2]
patoo00000

Ficheiro dudio:
“10.2-Experiencia-2-
A3.mda” (pasta partilhada)
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[cenario A - Acertou]
Caso o utilizador toque na

Opcéo 1, aparece o sinal de acerto.

[cenério B - Errou]
Caso o utilizador toque na

Opcéo 2, aparece uma “cruz”.

[animacéo/[transicdo]
Ha um delay e aparece a

imagem do ecrd 10.3.

N.°
Ecra/Nome

Anotacdes

Texto

Interacdo/Animacéo

Imagem/Audio
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10.3.
Experién
cia 2 - atividade
palavra estudar

4. caaaaalcas-calcaaaaas

5. tambooooor-taaaaambor;

7. jooooornais-jornaaaaaais.

[0s mesmos passos do ecrd
anterior - 10.2]

[cenario A - Acertou]
Caso o utilizador toque na

Opcéo 2, aparece o sinal de acerto.

[cenério B - Errou]
Caso o utilizador toque na

Opcéo 1, aparece uma “cruz”.

[animacéo/[transicdo]
Ha um delay e aparece a

imagem do ecra 10.4.

[audio 1]
[botdo Opcao 1]
estuuuuuudar

Ficheiro dudio:
“10.3-Experiencia-2-
Al.m4a” (pasta partilhada)

[audio 2]
[botdo Opcao 2]
estudaaaaar

Ficheiro audio:
“10.3-Experiencia-2-
A2.mda” (pasta partilhada)

N.°
Ecra/Nome

Anotacdes

Texto

Interacdo/Animacéo

Imagem/Audio
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10.4.

Experién

cia 2 - atividade
palavra calcas

7. joooooonais-jornaaaaaais.

[0s mesmos passos do ecrd
10.2]

[cenario A - Acertou]
Caso o utilizador toque na

Opcéo 1, aparece o sinal de acerto.

[cenério B - Errou]
Caso o utilizador toque na

Opcéo 2, aparece uma “cruz”.

[animacéo/[transicdo]
Ha um delay e aparece a

imagem do ecrd 10.5.

[audio 1]
[botdo Opcao 1]
caaaaalcgas

Ficheiro dudio:
“10.4-Experiencia-2-
Al.m4a” (pasta partilhada)

[audio 2]
[botdo Opcao 2]
calcaaaaas

Ficheiro audio:
“10.4-Experiencia-2-
A2.mda” (pasta partilhada)

N.°
Ecra/Nome

Anotacdes

Texto

Interacdo/Animacéo

Imagem/Audio
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10.5.

Experién

cia 2 - atividade
palavra tambor

7. joooooornais-

jornaaaaaais.

[0s mesmos passos do ecrd
10.2]

[cenario A - Acertou]
Caso o utilizador toque na

Opcéo 2, aparece o sinal de acerto.

[cenério B - Errou]
Caso o utilizador toque na

Opcéo 1, aparece uma “cruz”.

[animacéo/[transicdo]
Ha um delay e aparece a

imagem do ecrd 10.6.

[audio 1]
[botdo Opcao 1]
tambooooor

Ficheiro dudio:
“10.5-Experiencia-2-
Al.m4a” (pasta partilhada)

[audio 2]
[botdo Opcao 2]
calcaaaaas

Ficheiro audio:
“10.5-Experiencia-2-
A2.mda” (pasta partilhada)

N.°
Ecra/Nome

Anotacdes

Texto

Interacdo/Animacéo

Imagem/Audio
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10.6.

Experién

cia 2 - atividade
palavra gorila

7. jooooooonais-

jornaaaaaais.

[0s mesmos passos do ecrd
10.2]

[cenario A - Acertou]
Caso o utilizador toque na

Opcéo 2, aparece o sinal de acerto.

[cenério B - Errou]
Caso o utilizador toque na

Opcéo 1, aparece uma “cruz”.

[animacéo/[transicdo]
Ha um delay e aparece a

imagem do ecrd 10.7.

[audio 1]
[botdo Opcao 1]
goooooooorila

Ficheiro dudio:
“10.6-Experiencia-2-
Al.m4a” (pasta partilhada)

[audio 2]
[botdo Opcao 2]

Ficheiro audio:
“10.6-Experiencia-2-
A2.mda” (pasta partilhada)

N.°
Ecra/Nome

Anotacdes

Texto

Interacdo/Animacéo

Imagem/Audio

237




10.7.
Experién
cia 2 - atividade
palavra jornais

[0s mesmos passos do ecrd
10.2]

[cenario A - Acertou]
Caso o utilizador toque na

Opcéo 2, aparece o sinal de acerto.

[cenério B - Errou]
Caso o utilizador toque na

Opcéo 1, aparece uma “cruz”.

[animacéo/[transicdo]
Ha um delay e aparece o ecrd
11.

[audio 1]
[botdo Opcao 1]
joooooornais

Ficheiro dudio:
“10.7-Experiencia-2-
Al.m4a” (pasta partilhada)

[audio 2]
[botdo Opcao 2]
jornaaaaaais

Ficheiro audio:
“10.7-Experiencia-2-
A2.mda” (pasta partilhada)

N.°

Anotacdes

Texto

Interacdo/Animacéao

Imagem/Audio
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Ecra/Nome

11.
Exercici
0

Esta
composicao/interaces/producédo
multimédia vai ser igual para cada uma
das 7 palavras:

Pulméo
Pato
Estudar
Calcas
Tambor
Gorila
Jornais

[instrucdo 1]
No proximo exercicio, vais

ouvir a palavra e tocar na silaba forte.

Quando terminares, toca na
seta para avancares.

[animagéo 1]
Fade in da imagem “pulmao”
+ 2 circulos que correspondem as
silabas da palavra.

[animacéo 2]
Fade in dos botdes

[interag&o]
e Botdo Circulo silaba 1
e Botédo Circulo silaba 2

[Quando o utilizador escolhe
uma das silabas, o circulo fica
preenchido com uma cor neutra
(preto/cinza)]

e Botdo “Ouvir outra vez”
[altifalante / dudio 2]

[audio 1]
= instrucéo 1

Ficheiro audio:
CXXXXXXXXXXX
(pasta partilhada)

[audio 2]
Ouve-se a palavra
“pulmédo” (sincronizada com a
animagcdo dos circulos das
silabas)

Ficheiro audio:
CXXXXXXXXXX
(pasta partilhada)

[imagens]
e Ilustracdo “pulmao”
e Circulos das silabas (2)
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e Botdo “Seta” (avangar para a
palavra seguinte, s6 aparece
guando h& uma resposta/input
utilizador)

[interacdo]
Botdo Itinerario [link para o
ecra “3.
Itinerario do recurso”]

13.
Ecré fim
de Experiéncia 2

Depois de o utilizador
concluir as 7 atividades (uma por cada
palavra) aparece um ecrd final de
concluséo da experiéncia.

Nesta experiéncia, 0
utilizador pode ganhar um maximo de
13 estrelas.

[instrugdo 1]
Parabéns, terminaste a
Experiéncia 2!

Pelo teu desempenho,
acabaste de conquistar mais X estrelas.

[animacéo 1]
Fade in da personagem EGA +
fade in do baldo com o texto com
animacéo da esquerda para a direita.

[animacéo 2]

Os circulos de vapor do tubo
de ensaio do laboratério estdo
animados - Vao subindo, uma a um e
evaporando até desaparecerem.

[animacéo 3]
Surgem as estrelas ganhas
durante a experiéncia 2, no centro do
ecrd em fade in. Ficam visiveis durante

[audio 1]
=instrucdo 1

Ficheiro audio:
CXXXXXXXXXX
(pasta partilhada)
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3 segundos e depois encolhem e
desaparecem em fade out.

[interacdo]

Depois das animacdes
terminarem ha um delay de 5 segundos
e em seguida ha uma transicdo
automatica para o ecra “Itinerario”.

14. [instrucdo 2] [audio 1]
Itinerari Para terminar, vais responder = instrucéo 2
0 novamente ao questionario que
realizaste no inicio do laboratério Ficheiro audio:
gramatical. “XXXXXXXXX
(pasta partilhada)
Né&o te esquecas de dar o teu
melhor!
Toca no caderno
Questiondrio Final para comegares!
15. Esta [instrucéo 1] [audio 1]
Question | composicdo/interacbes/produgéo Ouve a palavra e toca na = instrucéo 1
ario final multimédia vai ser igual para cada uma silaba forte.
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das 6 palavras:

Oculos
Lapis
Capa
Rainha
Chaminé
Aspirador

Quando terminares, toca na
seta para avancares.

[animacéo 1]
Fade in da imagem “6culos” +
3 circulos que correspondem as silabas
da palavra.

[animagéo 2]
Fade in dos botdes

[interagdo]
e Botédo Circulo silaba 1
Botdo Circulo silaba 2
e Botdo Circulo silaba 3

[Quando o utilizador escolhe
uma das silabas, o circulo fica
preenchido com uma cor neutra
(preto/cinza)]

e Botdo “Ouvir outra vez”
[altifalante / dudio 2]

e Botdo “Seta” (avangar para a
palavra seguinte, sé aparece
guando h& uma resposta/input
utilizador)

Ficheiro audio:
CXXXXXXXXXXX
(pasta partilhada)

[audio 2]
Ouve-se a palavra
“Oculos” (sincronizada com a
animacao dos circulos das
silabas)

Ficheiro audio:
“5-Oculos.m4a”
(pasta partilhada)

[imagens]
e [lustracdo “6culos”
e Circulos das silabas (3)
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[interacéo]
Botdo Itinerario [link para o
ecra “3.
Itinerario do recurso’]

N.° Anotacdes Texto Interacdo/Animacéo Imagem/Audio
Ecrd/Nome
16. Depois de o utilizador [instrucdo 1] [animacéo 1] [audio 1]
Question | concluir as 6 atividades (uma por cada Parabéns, terminaste o Fade in da personagem EGA + = instrucéo 1
&rio Final palavra) aparece um ecra final de Questionario Final! fade in do baldo com o texto com
Ecra concluséo da experiéncia. animacao da esquerda para a direita.

final

Pelo teu desempenho,
acabaste de conquistar a tua ultima
estrela.

[animagéo 2]

Surge uma estrela no centro
do ecrd em fade in. Fica visivel durante
3 segundos e depois encolhe e
desaparece em fade out.

[animacéo 3]

Os circulos de vapor do tubo
de ensaio do laboratorio estdo
animados - VVdo subindo, uma a um e
evaporando até desaparecerem.

Ficheiro audio:
“XXXXXXXXXX

(pasta partilhada)
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16. [instrucéo 1] [animagdo 1] [audio 1]
Question Compara agora o teu Fade in da personagem EGA + = instrugdo 1
ario Inicial e desempenho no Questionario Inicial e fade in do baldo com o texto com
Final no Questionario Final. animacao da esquerda para a direita.
Compara
cdo
16.1 A ideia era: aparecerem as
Imagens | imagens das palavras e o sinal de erro
das palavras e associado as palavras em que o
verificagdo utilizador errou em cada um dos

questionarios.
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17.
Ecra
final do recurso
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