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Como tornar tangivel e comunicar um
museu digital? Foi a partir des-
ta linha imaginaria que partimos
para a construgao de um museu que
nao possui uma colecao, um espdlio
ou edificio e que se materializa a
partir de uma plataforma digital
participativa e de cariz museolé-
gico, um website que apresenta uma
légica de curadoria de conteldos
multimédia em permanente diédlogo
entre a paisagem e os mdltiplos
agentes que exercem agao no terri-
torio.

O presente artigo tem por objetivo
a descrigao e mapeamento dos pro-
cessos de construcao e producgao
multimédia das interfaces que for-
mam o ecossistema comunicacional

do Museu da Paisagem; explicitar o
exercicio da concegdo e produgao

da rede de interfaces que forma a
comunicagao multimédia do projeto e
que concretiza a relacao e mediagao
com o museu virtua



