0 PAPEL DAS TAREFAY
UNPLUGGED NO DESENVOLVIMENTO
DAS PRATICAS DO PENSAMENTO

COMPUTACIONAL

Vanessa Marques

Relatério da pratica do ensino supervisionada
apresentado a Escola Superior de Educacéao de Lisboa para
obtencéo de grau de mestre em Ensino do 1.° Ciclo do Ensino Basico
e de Matemaética e Ciéncias Naturais no 2.° Ciclo do Ensino Basico

2022-2023



0 PAPEL DAS TAREFAS
UNPLUGGED NO DESENVOLVIMENTO
DAS PRATICAS DO PENSAMENTO

COMPUTACIONAL

Vanessa Marques

Relatério da pratica do ensino supervisionada
apresentado a Escola Superior de Educacao de Lisboa para
obtencéo de grau de mestre em Ensino do 1.° Ciclo do Ensino Basico
e de Matematica e Ciéncias Naturais no 2.° Ciclo do Ensino Basico

Orientador: Professora Doutora Ana Caseiro

Juri
Presidente: Professora Doutora Maria Joao Hortas
Arguente: Professora Doutora Renata Carvalho
Orientador: Professora Doutora Ana Caseiro

2022-2023

[I"I|I'I

SR ESCOLA SUPERICH
DE EDUCACAD POLITECNICO

ZH| [y DE LISBOA




“A funcéo da educacdo e ensinar a pensar
intensamente e pensar criticamente.
inteligéncia mais carater: esse € o0 objetivo
da verdadeira educagdo”.

Martin Luther King Jr.
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RESUMO

O presente relatorio, realizado no ambito da Unidade Curricular de Prética do
Ensino Supervisionada Il, esti organizado em duas partes. A primeira parte descreve as
praticas pedagogicas desenvolvidas no 1.° e no 2.° Ciclo do Ensino Basico e apresenta
uma analise critica comparativa e refletiva sobre os dois contextos. A segunda parte
refere-se a implementagdo de um estudo, aplicado numa turma do 4.° ano de escolaridade
no contexto do 1.° Ciclo do Ensino Baésico.

Com o estudo apresentado pretende-se compreender que tipo de estratégias usam
os alunos na aplicacdo de tarefas unplugged associadas ao Pensamento Computacional.
Estas tarefas referem-se a atividades que n&o recorrem ao mundo digital, ainda assim
permite que os alunos adquirem as préaticas do pensamento computacional,
nomeadamente, a abstracdo, a decomposicao, o reconhecimento de padr@es, a algoritmia
e a depuracdo, mas também outras capacidades relacionadas com a programacéo.

Para isso, foram definidas duas questdes de investigacao: (i) Quais as praticas que
os alunos evidenciam na resolucédo de problemas, no inicio do estudo? e (ii) De que modo
os alunos desenvolvem as préaticas do pensamento computacional, através das tarefas
unplugged?

A metodologia adotada para este estudo foi de natureza qualitativa, através de um
estudo de caso. Para a recolha de dados privilegiou-se a analise documental, a observacao
direta participante, o registo de gravacdes-audio e a analise das resolucdes de trés tarefas
desenvolvidas por quatro alunos.

Os resultados revelaram que a pratica mais mobilizada pelos alunos se refere a
decomposicdo, pois é uma aplicacdo que o aluno utiliza, obrigatoriamente, na resolucao
de problemas. Em contrapartida, o reconhecimento de padrGes € a pratica que os alunos
revelaram ter mais dificuldade.

No fim, é apresentada a reflexdo critica que mostra como todo o processo da

préatica pedagogica € fundamental para a atividade docente.

Palavras-chave: pensamento computacional, tarefas unplugged, abstrago,

decomposicéo, depuragéo



ABSTRACT

This report, carried out as part of the Curricular Unit Pratica do Ensino
Supervisionada 11, is organised in two parts. The first part describes the pedagogical
practices developed in the 1 and 2" cycles of Basic Education and presents a critical
comparative and reflective analysis about both contexts. The second part refers to the
implementation of an empirical study, applied to a 4" grade class in the context of the 1%
cycle of Basic Education.

The aim of this study is to understand what kind of strategies students use when
applying unplugged tasks associated with Computational Thinking. These tasks refer to
activities that do not make use of the digital world, yet they allow students to acquire the
practices of computational thinking, namely abstraction, decomposition, pattern
recognition, algorithmisation and debugging, but also other skills related to programming.

To do this, two investigation questions were defined: (i) What practices do
students show in problem solving at the beginning of the study? and (ii) How do students
develop the CT practices through the unplugged tasks?

The methodology adopted for this study was qualitative in nature
through a case study. For data collection, it was privileged documentation analysis, direct
observation of the participant, audio-recording, and the analysis of the solutions of three
tasks developed by four students.

Results show that the practice that were most used by students refer to
decomposition, as these is the application the student utilizes, obligatorily, in the
resolution of problems. On the other hand, the recognition of patterns is the practice in
which students revealed more difficulty.

At the end, a critical reflection is presented which shows how the whole process
of pedagogical practice is fundamental to teaching.

Keywords: computational thinking, unplugged tasks, abstraction, decomposition,
debubbing
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INTRODUCAO



O presente relatorio foi realizado no ambito da Unidade Curricular (UC) de Prética
de Ensino Supervisionada Il (PES I1), que integra o plano de estudos do 2.° ano do
Mestrado em Ensino do 1.° Ciclo do Ensino Basico (1.° CEB) e de Matemaética e Ciéncias
Naturais no 2.° Ciclo do Ensino Basico (2.° CEB).

Esta UC permite aos estudantes a observacdo e implementacdo de projetos
curriculares de intervencédo, tendo em conta as caracteristicas das turmas. No Projeto de
Intervencéo (PI) do 1.° e do 2.° CEB foram apresentadas as potencialidades e fragilidades
que as caracterizava e, a partir desses dados definiram-se 0s objetivos gerais e especificos,
as estratégias e as atividades implementadas durante o periodo de estagio, com o objetivo
de colmatar as maiores dificuldades sentidas pelos alunos. Por outro lado, foi
desenvolvido um estudo investigativo, apresentado neste Relatorio Final (RF) que mostra
uma das abordagens praticadas durante a pratica educativa, que ocorreu entre abril e junho
de 2023, numa turma do 4.° ano de escolaridade do 1.° CEB.

Desta forma, o presente RF est4 organizado em duas partes: a primeira referente
a descricdo sintética da pratica pedagdgica de ambos 0s contextos e respetiva analise
critica, composta por trés capitulos, e a segunda onde é desenvolvido todo o processo
investigativo que ocorreu em um dos contextos, dividida por cinco capitulos.

No primeiro e segundo capitulos é realizada uma caracterizacéo breve relativa aos
contextos do 1.° CEB e 2.° CEB, respetivamente, onde sdo apresentados todos os dados
recolhidos e identificadas as problematicas de intervencdo. Posteriormente, sao
comparados os dois contextos, atraves de uma analise critica. Este capitulo esté dividido
em cinco secc¢oes: (i) processos de ensino-aprendizagem; (ii) organizacgéo e gestéo da sala
de aula; (iii) organizacdo e gestdo do curriculo; (iv) relacdo pedagogica; e (v) processos
de avaliacdo e regulacdo das aprendizagens.

Na segunda parte é apresentado o estudo desenvolvido numa turma do 4.° ano de
escolaridade, intitulado O papel das tarefas unplugged no desenvolvimento das préaticas
do pensamento computacional. No primeiro capitulo apresenta-se o tema do estudo
realizado, relacionado com o Pensamento Computacional (PC), o objetivo geral do estudo
e 0 motivo pelo qual elegi este tema. Consequentemente, formulou-se o objetivo geral do
estudo, Compreender que tipo de estratégias usam os alunos na aplicacdo de tarefas

unplugged associadas ao Pensamento Computacional. Para esse fim, foram definidas as
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questBes de investigacdo, (i) Quais as praticas que os alunos evidenciam na resolucéao de
problemas, no inicio do estudo?; e (ii) De que modo os alunos desenvolvem as praticas
do PC, através das tarefas unplugged?

No segundo capitulo — Fundamentacdo Tedrica — explicitam-se conceitos
fundamentais relacionados com o tema, como a abstracdo, a decomposi¢do, 0
reconhecimento de padrdes, a algoritmia e a depuragdo. S&o ainda apresentados dois
exemplos de estudos que se desenvolveram sobre as praticas do PC.

Seguidamente, referencia-se a Metodologia, desde os instrumentos e métodos
utilizados na implementacdo da presente investigacdo, assim como os procedimentos da
recolha e da analise de dados. Para a concretizacdo do estudo, foi necessario também
aludir-se aos principios éticos para manter todas as informac6es recolhidas no anonimato
e informar o intuito do mesmo.

No capitulo seguinte sdo apresentados os resultados de toda a investigacéo,
respondendo as questdes de investigacdo enunciadas, expondo as producbes dos alunos
das tarefas realizadas e de excertos dos discursos desenvolvidos. No dltimo capitulo,
correspondente as Conclusdes, pretende-se sintetizar todos os dados apresentados nos
Resultados e apresentam-se as limitagdes encontradas durante o estudo.

De modo conclusivo, € apresentada uma Reflexao Final que reflete as experiéncias
desenvolvidas durante a pratica educativa, em ambos os contextos, as aprendizagens
adquiridas em todo o processo e também os aspetos significativos que melhorei, pessoal
e profissionalmente, e que me ajudardo como docente.

Finalmente, sdo apresentadas todas as Referéncias Bibliograficas utilizadas para

suportar a realizacdo do presente relatorio, tal como 0s Anexos.
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1.9 PARTE



1. DESCRICAO SINTETICA DA
PRATICA PEDAGOGICA
DESENVOLVIDA NO 1.0 CEB



1.1. Caracterizacao do Contexto Socioeducativo

1.1.1. Alinstituicdo

A instituicdo em que decorreu a pratica pedagogica, situa-se na freguesia de
Alvalade, no Concelho de Lisboa e encontra-se inserida numa area urbana. A escola é
uma instituicdo de ensino Particular e Cooperativo, composta pelas valéncias desde a
Creche ao 1.° CEB, com, respetivamente, 4 e 3 salas. Relativamente ao espagco fisico, o
Colégio € constituido por dois edificios e varios espagos de recreio. O edificio principal,
com dois pisos, € constituido por cinco salas, duas instalacdes sanitarias para as criangas
e uma social. Dispde, ainda, de uma sala de atividades, de uma sala de apoio e de um
gabinete técnico. Neste edificio é possivel encontrar a secretaria, o0 gabinete da direcéo, a
sala de isolamento, a cozinha e o refeitorio, uma despensa e espacos de arrumos. No
edificio anexo, existem trés salas para o Jardim de Infancia, quatro salas para o 1.° CEB,
uma biblioteca, onde também os professores reinem, duas casas de banho para as criangas
e um espaco de arrumos, onde sdo guardados alguns recursos. Podemos encontrar,
também, um gabinete de psicologia e um espaco polivalente ou ginésio, onde sao
realizadas algumas aulas de Educacdo Fisica, Teatro e Competéncias Sociais. Ja 0 espaco
exterior € composto por dois recreios comuns a todas as valéncias existentes no Colégio,
com zonas coberta e descoberta.

O lema da instituicdo foca-se nos “Direitos que nos dao voz!” (Projeto Educativo,
2021), reconhecendo a importancia da crianca, enquanto elemento principal da sua
aprendizagem e cidadd com direitos a serem respeitados. Desta forma, a escola “tem o
dever de promover a aprendizagem da cidadania democratica e potenciar o
desenvolvimento de criangas pensantes, criticas, confiantes e intervenientes no mundo

atual”. (Projeto Educativo, 2021).

1.1.2. A acdo pedagdgica, os processos de regulacdo e a avalia¢ao das
aprendizagens

Durante o periodo de observacdo, os dados foram recolhidos, através de
metodologias como a entrevista semiestruturada ao Orientador Cooperante (OC),
observacao direta, analise documental e registo de notas de campo, de modo a perceber

como ocorria a acdo pedagogica.
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O MEM é caracterizado como uma cultura de valores democraticos e partilhada,
de grande responsabilidade profissional e com o compromisso pela educacéo de todas as
criancas. Para além disso, este modelo pedagogico acaba por ser “um sistema de
organizacdo cooperada do trabalho de aprendizagem para a formac¢do democratica”
(Movimento da Escola Moderna, s.d.), em que se promove o desenvolvimento da
capacidade moral e civica da crianca, da capacidade de iniciativa, regulando a propria
aprendizagem do aluno, de acordo com o ritmo e as caracteristicas de cada um. Desta
forma, o professor tem mais facilidade em acompanhar ou dar apoio aos alunos com mais
dificuldades, levando ao sucesso escolar de todos.

Um dos objetivos na sala de aula era regular o ritmo de trabalho e a autonomia
dos alunos. Ao longo das duas primeiras semanas, observou-se que todos 0s instrumentos
de pilotagem estavam expostos na sala de aula e que eram, maioritariamente, geridos
pelos préprios alunos, com o apoio do professor.

Quanto a gestdo do tempo das atividades, a turma tinha por base uma agenda
semanal. Importa referir que, neste caso, era o professor que organizava as atividades a
realizar na semana seguinte, normalmente as sextas-feiras, mediante os acontecimentos e
as partilhas dos alunos. Estes momentos centravam-se na elaboragéo, no melhoramento e
na leitura de textos, na resolucdo de problemas matematicos, no desenvolvimento de
atividades que cativem os alunos pelo gosto da Matematica, na realizacdo de trabalhos
por projeto e em outras rotinas associadas ao MEM, como o Conselho de Turma, as
Apresentacoes de Producbes (AP) e o Tempo de Estudo Auténomo (TEA). Neste tltimo
tempo, os alunos, todas as semanas, tinham um Plano Individual de Trabalho (PIT), onde
planeavam e registavam todas as atividades que realizavam ou pretendiam realizar nestes
momentos. Durante o0 TEA, os alunos realizavam, individualmente ou em pequenos
grupos, fichas de trabalho ou jogos educativos de uma determinada area disciplinar. Uma
vez por semana, normalmente, as quartas-feiras, ocorria 0 TEA Geral, que tinha o intuito
de juntar 5 alunos de cada sala do 1.° CEB, para realizar tarefas.

Relativamente as areas curriculares desenvolvidas pelos professores externos,
existem areas que apresentam dois blocos semanais, como a Educacao Fisica e o Inglés,

enquanto outras apenas apresentam um bloco semanal, como a Musica, as Artes Visuais,
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o0 Teatro e a area das Competéncias Sociais, na qual os alunos refletem sobre
comportamentos e vivéncias que ocorrem no dia-a-dia.

Quanto aos processos de regulacéo e avaliacdo das aprendizagens, estes focavam-
se na avaliacdo, essencialmente, formativa. Nos momentos de Portugués, eram analisados
alguns textos que os alunos escreviam e era dado feedback. Antes dessa anélise, 0 OC
partilhava com o autor do texto, o que estava bem e o que podia melhorar. Nos restantes
momentos da agenda semanal, os alunos realizavam as suas tarefas, e se ndo houvesse
oportunidade para se proceder a correcdo oral, os mesmos colocavam-nas nas suas
prateleiras, para, posteriormente, o professor corrigir. No TEA, para além de colocar as
tarefas realizadas em cada uma das suas prateleiras, os alunos tinham, ainda, de registar
o tipo de tarefa que realizaram.

Apds a avaliacdo do PIT, o OC também escrevia um comentario no plano de cada
aluno, referente a todo o percurso da semana. Esses comentérios variavam dependendo,
por exemplo, do comportamento ou do empenho e pretendia-se sempre que fosse um
reforco positivo, de modo a motivar o aluno para a semana seguinte.

Quanto as fichas de verificacdo, o OC disponibilizava de um tempo para os alunos
responderem as respetivas questdes. Neste caso, fugindo um pouco do modelo regido pela
escola, procediam a um método mais sumativo, de modo a confirmar se os alunos

adquiriram com sucesso 0s contetidos abordados.

1.1.3. Asala de aula

Quanto a organizacdo do espaco, a sala de aula estava organizada com trés mesas
de grupos de cinco alunos (cf. Anexo A). O professor possuia uma secretaria com
computador, usado também pelos alunos para a realizacdo dos projetos e uma impressora.
Nas paredes da sala estavam afixados diversos materiais, desde os instrumentos de
pilotagem, mapas de aniversario, listas de verificacdo e resumos ou cartazes que os alunos
realizaram com o professor. Os armarios estavam organizados por areas curriculares,
sendo que no de Portugués, se encontravam arrumados os dicionarios, livros e jogos; o
de Matematica, continha 0s jogos matematicos construidos pelo OC, calculadoras e
outros materiais de apoio para ajudar os alunos nas suas aprendizagens; e o de Estudo do

Meio engloba os livros e enciclopédias que serviam para a pesquisa dos Trabalhos por
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Projeto e para a leitura autdnoma dos alunos. Dispunham, ainda, de trés armarios de
arrumacdo onde eram arrumados materiais necessarios para as aulas, uma caixa de
primeiros socorros, entre outros recursos. O segundo guardava as gavetas de cada aluno
(tabuleiros de arquivo), onde colocavam os trabalhos realizados para posterior
verificagdo/avaliacdo e os cadernos dos alunos (caderno diério, caderno de TEA e caderno
de textos). O ultimo estava destinado a biblioteca da sala de aula. Importa referir que a
sala tinha ainda um quadro de cortica, onde os alunos, diariamente, organizavam o plano
do dia e um pequeno quadro branco que servia de apoio para as aulas e para projetar
videos e recursos da Escola Virtual. Por baixo do quadro branco, encontrava-se uma
prateleira onde estavam o0s ficheiros organizados, por conteddos, entre outros

instrumentos para os alunos trabalharem.

1.14. Aturma

A pratica pedagdgica foi desenvolvida numa turma de 4.° ano, composta por 15
alunos, 7 rapazes e 8 raparigas, com idades compreendidas entre 0s 9 e os 10 anos. A
maioria dos alunos era de nacionalidade portuguesa, sendo apenas um aluno de
nacionalidade angolana. Salienta-se a presenca de um aluno portugués, mas cujos pais
eram americanos e, por isso, ainda se notava alguma dificuldade na sua dic¢do do
Portugués.

Quanto as caracteristicas, quer a nivel de potencialidades, quer a nivel de
fragilidades, foram identificadas, através da avaliagdo diagndstica realizada no inicio da
intervencdo (cf. Anexo B).

Na area do Portugués, uma das fragilidades encontradas foi na ortografia e na
interpretacdo de textos. Os alunos davam muitos erros nos textos quer escreviam. Na
interpretacdo de textos, a maior dificuldade era compreender os enunciados das perguntas
relativas a compreensdo do texto. A nivel do dominio da Leitura e da Educacéo Literaria
ndo se observaram quaisquer constrangimentos. Os alunos dispunham de varios
momentos de AP, 0 que permitia o treino de leitura e, desta forma, foi possivel observar
que a maioria da turma possuia uma leitura fluida e com boa entoagdo. Quanto aos

conteldos da Gramatica, notaram-se algumas dificuldades nas fichas de trabalho,
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nomeadamente, nas classes de palavras. Por isso, foram realizadas algumas revisoes deste
contetido, colmatando essas pequenas fragilidades.

A nivel da Matemaética, as maiores dificuldades observadas foram relativamente
a interpretacdo de enunciados, um dos problemas também no ambito do Portugués, as
estratégias do célculo mental e a comunicagdo matematica. Pretendeu-se que os alunos
conseguissem adquirir novas estratégias de calculo mental, ajudando-os na resolucéo de
alguns problemas. O tema referente aos Dados, ja tinha sido abordado no primeiro
semestre e, de acordo com o que o OC comentou, foi um tépico cujos alunos apresentaram
um grande interesse na aquisicao das aprendizagens e, por consequente, bons resultados.
Apesar disso, 0 OC quis fazer uma breve reviséo para ndo ser esquecido.

Em relacdo ao Estudo do Meio, os alunos mostravam grande entusiasmo no
desenvolvimento dos trabalhos por projeto e na realizacdo dos resumos/cartazes. A nivel
de aprendizagens, os alunos ndo apresentavam grandes dificuldades nos contetdos desta
disciplina. A fragilidade observada, neste sentido, era a pouca diversidade nos formatos
de apresentacdo dos trabalhos por projeto.

Por fim, relativamente as competéncias transversais, verificou-se que a maioria
dos alunos apresentava ser auténoma, responsavel, organizada, criativa e muito
participativa. Em contrapartida, a cooperagdo em trabalho de grupo era um ponto que o
OC pretendia trabalhar com os alunos, nomeadamente na gestdo de trabalho, pois muitos
deles queriam fazer tudo e outros ndo faziam nada. Desta forma, e com a presenca das
estagiarias, o OC focou-se no cumprimento das tarefas que os alunos ficavam

responsaveis, na realizacao destes projetos.

1.2. Problematizac¢édo sumaria dos dados do contexto e identificacdo da

problematica

Ap0s o periodo de observacdo, e diagnosticadas as principais potencialidades e
fragilidades da turma, identificaram-se as maiores preocupagdes do OC e as
aprendizagens que deveriamos nos focar durante o periodo de intervencdo. Desta forma,
pretendia-se converter as potencialidades em situacbes de aprendizagem mais

consistentes, permitindo aos alunos aprendizagens de maior qualidade. Pelo contrario,
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com as fragilidades determinadas, ambicionava-se melhorar os conteddos e as
competéncias, ja referidos, cuja turma, em geral, apresentava maiores dificuldades. A
partir daqui, formulou-se uma problematica «Como desenvolver competéncias na
resolucdo de tarefas matematicas» que levou a identificacdo dos seguintes objetivos
gerais, descritos no PI: (i) desenvolver a capacidade de interpretacéo de enunciados e (ii)
desenvolver a comunicagdo e o raciocinio matematico. Neste sentido, foram
implementadas estratégias, para cada um dos objetivos gerais (cf. Anexo C).

As aprendizagens realizadas pelos alunos foram reguladas atraves de técnicas de
observacdo direta e da analise das tarefas realizadas pelos mesmos e, posteriormente,
registadas em grelhas de avaliagdo (cf. Anexos D e E). Importa salientar que, uma das
estratégias adquiridas pelos alunos, durante a implementacdo, foi o destaque das
informacBes importantes de um dado problema. Dai, e comparando com a grelha de
avaliacdo diagndstica (cf. Anexo F), verificou-se entdo uma melhoria na compreensdo

dos enunciados e na resolucdo das tarefas.
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2. DESCRICAO SINTETICA DA
PRATICA PEDAGOGICA
DESENVOLVIDA NO 2.0 CEB



2.1. Caracterizagdo do Contexto Socioeducativo

2.1.1. Ainstituicao

A instituicdo onde decorreu a pratica localiza-se na freguesia de Avenidas Novas,
no concelho de Lisboa. E uma escola de cariz plblico, que abrange as valéncias de Ensino
do 1.° CEB e do 2.° CEB e faz parte do Agrupamento de Escolas, desde o ano letivo
2004/2005, sendo 0 mesmo composto por quatro escolas, cujas valéncias vao desde o pré-
escolar até ao ensino secundario. E composta por uma populagéo heterogénea proveniente
de bairros cujas situacdes de degradacdo habitacional, realojamento, problemas
econdmicos, sociais e de exclusdo social sdo comuns (Projeto Educativo, 2021-2025).
Além disso, os alunos que frequentam este Agrupamento sdo oriundos de concelhos
limitrofes e outras zonas do concelho de Lisboa. Também se trata de um Agrupamento
que acolhe alunos de nacionalidade ndo portuguesa, alunos institucionalizados e criangas
refugiadas. Tem também uma ligacdo muito peculiar, uma vez que aceita criancas
deslocadas que fazem tratamentos, diariamente, no Instituto Portugués de Oncologia
(IPO), permitindo a participagdo assidua, em contexto escolar, que de outra forma seria
complicada sendo, por esses motivos, um Agrupamento relacionado com o Programa
TEIP3, integrado pelo Ministério de Educacao.

A escola foi projetada a ter quatro pisos (anexo, zero, primeiro e segundo) e um
patio, a entrada da escola, com uma pequena horta. Pelo anexo, é possivel aceder a duas
salas de apoio, a sala dos primeiros socorros e aos laboratorios, onde os alunos do 3.°
CEB e secundario tém aulas de Ciéncias Naturais (CN) e Fisica e Quimica (FQ). O piso
zero é constituido por dez salas de aula para 0 2.° e 3.° CEB e secundario, pela secretaria,
reprografia, refeitdrio, biblioteca, sala dos diretores de turma e de um espago coberto e
descoberto que serve de recreio. No piso 1, composto por 14 salas de aula, para os alunos
a partir do 2.° CEB, podemos encontrar a sala dos professores e duas instalacGes sanitarias
para os alunos. No segundo piso, para além de 14 salas de aula, encontramos a sala da
direcdo e duas instalacGes sanitarias para os alunos. Nos pisos zero, um e dois existem
ainda duas salas para o pré-escolar e para o primeiro ciclo, interditas aos alunos mais
velhos. Importa salientar que em casa piso, estavam também duas ou trés funcionarios a

vigiar os alunos, durante os recreios.
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Os valores da instituicdo passam pelo “respeito, tolerancia, solidariedade,
responsabilidade, cooperagdo, rigor, exigéncia e qualidade” (Projeto Educativo, 2021-
2025, p. 6), sendo que estes norteiam a construcdo do PE, processo em que a reduzida
participacdo do pessoal ndo docente é apontada como uma fragilidade. A instituicao
assume, no PE, que tem como missao proporcionar, a todos os individuos que frequentam
as diversas escolas, a igualdade de oportunidades de acesso a um ensino de qualidade,
independentemente da sua condicéo cultural, socioecondémica ou outra. Ainda, pretende
proporcionar “experiéncias de aprendizagem que permitam adquirir e desenvolver
competéncias necessarias ao crescimento intelectual e pessoal” (Projeto Educativo, 2021-
2025, p.6) tendo como objetivo a formagdo de cidadaos intervenientes e responsaveis para
com a sociedade. No PE sdo ainda evidenciados alguns aspetos que se pretendem
melhorar no decorrer dos anos letivos até 2025, nomeadamente o “Fraco envolvimento
dos pais/encarregados de educacdo na vida escolar dos alunos; a pouca eficacia no
combate da indisciplina; a baixa taxa de sucesso nos resultados escolares”, entre outros

(p.15).

2.1.2. Finalidades educativas e principios orientadores da acédo pedagogica da
Orientadora Cooperante

A prética de intervencdo foi orientada por trés professoras cooperantes que
assumem o cargo de docente no ensino de CN e Matematica, em turmas do 6.° ano de
escolaridade do 2.° CEB.

A OC1 lecionava a disciplina de Matematica na turma C, a OC2 lecionava CN nas
turmas C e E e a OC3 lecionava Matemaética nas turmas A e E e CN na turma A.

No decorrer do periodo de observacdo, foram realizadas entrevistas
semiestruturadas as OC’s, assim como registos de observacdo direta, que permitiram
constatar que as mesmas apresentam uma pratica muito semelhante, regendo-se pelo
modelo de ensino tradicional. Este modelo é caracterizado pela transmissdo de contetdos
do professor para o aluno, sendo que no final de cada aula sdo realizados resumos e
sistematizacOes dos conteudos lecionados, através de exercicios ou fichas de trabalho.
Assim, 0 manual escolar era o recurso mais utilizado nas aulas, tanto em Matematica

como em CN. Néo obstante, as docentes recorriam a visualizacéo de videos e de algumas
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atividades de manipulacédo e exploracdo, de modo a tornar a aprendizagem mais didatica
e cativante.

Relativamente a organizagao das aulas, as OC’s comegavam por redigir o sumario
e verificar, caso tivessem existido, se os alunos tinham realizado os trabalhos de casa.
Posteriormente, através das estratégias ja referidas, as OC’s desenvolviam as aulas
planeadas para o presente dia. No final, faziam uma sintese e os alunos realizavam
exercicios.

Quanto aos processos de regulacéo e avaliacdo das aprendizagens dos alunos, tal
como na a¢do pedagogica, as trés docentes tinham um modo semelhante de o realizar. No
inicio do ano letivo, as OC’s realizaram uma ficha de avaliagdo diagnostica, que permitia-
Ihes verificar quais os conhecimentos que os alunos ainda possuiam dos conteudos
anteriores. No decorrer das aulas, os alunos realizavam algumas fichas de trabalho e
exercicios do manual, e quando restava algum tempo, procediam a respetiva correcao.
Quando ndo corrigiam na aula, por vezes, as OC’s levavam os cadernos diarios para
corrigir em casa, onde, ocasionalmente, escreviam algum comentario, relativamente ao
percurso do respetivo aluno, assim como da apresentacdo e organizacdo do caderno
diério, dando um feedback de reforco positivo ao aluno.

Apo6s terminarem um determinado conteudo, as professoras cooperantes
realizavam uma pequena ficha de trabalho sumativa, para posterior avaliacdo, e a meio e
no final de cada periodo, eram realizadas as fichas de avaliacdo sumativa, em que se
avaliavam todos os conteidos abordados pelas professoras até a data da respetiva ficha
de avaliagéo.

2.1.3. As turmas

Tendo em conta os documentos biograficos das turmas cedidos pelas OC’s ¢ as
entrevistas semiestruturadas realizadas as mesmas, foi possivel elaborar a tabela abaixo,
que caracterizava as turmas relativamente ao nimero total de alunos, ao nimero de alunos
quanto ao seu genero, dificuldades de aprendizagem, beneficiarios de Acdo Social

Escolar e, ainda, quanto ao nimero de alunos repetentes.
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Tabela 1
Caracterizagdo das turmas

Numero de alunos 6.°A 6.°C 6.°E
Total 22 22 23
Sexo masculino 10 13 13
Sexo feminino 12 9 10
Dificuldades de aprendizagem 5 3 9
ASE 15 10 13
Repetentes 1 1 3

Consideraram-se turmas bastante diferentes e, por nao ser possivel fazer uma

caracterizacdo geral das mesmas, caracterizaram-se individualmente.

2.1.3.1. Turma A

Tratava-se de uma turma de 6.° ano de escolaridade do 2.° CEB constituida por 22
alunos, com a sinalizaco de dois alunos com medidas universais e seletivas. E de referir
que existia uma grande diversidade de nacionalidades nesta turma, encontrando-se alunos
ucranianos, paquistaneses, russos e brasileiros, sendo que sete destes alunos
frequentavam aulas de Portugués Lingua ndo Materna.

As dificuldades apresentadas pela turma eram referentes principalmente a
comunicacdo oral, visto ser uma turma bastante diversificada relativamente as suas
nacionalidades e terem dificuldades em comunicar atraves da lingua portuguesa. Outra
dificuldade sentida na turma era a falta de conhecimentos basicos, tanto na disciplina de
Matematica como na de CN o que se tornava uma fragilidade na lecionacéo de contetidos
mais complexos. A OC afirmou que a turma tinha um fraco aproveitamento escolar, pois
ndo realizavam os trabalhos de casa nem tinham habitos de estudo.

Quanto as potencialidades, revelou-se uma turma bastante participativa e com
interesse nas atividades mais préaticas e ludicas. Por fim, as relacdes e interacbes eram

bastante positivas, havendo uma grande cooperacgéo e entreajuda entre os alunos.

2.1.3.2. Turma C
No que diz respeito aturma 6.° C é de referir que esta era constituida por 22 alunos.
A maioria dos alunos apresentava nacionalidade portuguesa, a excecéo de dois alunos que

eram brasileiros. Para os alunos com medidas universais e seletivas, as OC’s estabeleciam
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tarefas alternativas e disponibilizavam tempo extra para a sua realiza¢ao, quer no trabalho
das aulas como nas avalia¢des, procurando realizar uma pedagogia diferenciada. Em todo
0 processo de avaliagdo, era visivel a colaboracdo e interesse de todos os alunos, em
ajudarem-se uns aos outros. Apesar de encontrarmos trés alunos com algumas limitagdes
relativamente as aprendizagens, a restante turma ndo apresentava dificuldades
significativas, ja que eram alunos empenhados e curiosos no decorrer das aulas.

Em relacdo a Matematica, a maior fragilidade encontrada foi o calculo mental, ja
que os alunos dependiam da calculadora para realizar qualquer operacdo. Quanto as CN,
os alunos apresentavam algumas dificuldades na interpretacdo de enunciados. Foi
possivel verificar que a professora analisava com os alunos o que era pretendido em cada
questdo, tanto nas fichas de trabalho, como nas de avaliacao.

Quanto as competéncias transversais, era uma turma que, por ser muito
participativa, acabava por ndo ser organizada na comunicacdo dial6gica. Contudo, eram
alunos bastante calmos, participativos, empenhados e com um bom comportamento.

Focando nas potencialidades da turma, verificou-se que a nivel da participacao e
de empenho eram alunos com bastantes capacidades.

E de salientar, ainda, que a realizacdo de atividades ludico-didaticas e
manipulaveis e o desenvolvimento de trabalhos de grupo eram estratégias que motivavam
os alunos no processo de aprendizagem, apesar de ndo serem implementadas

frequentemente.

2.1.3.3. Turma E

Relativamente a turma 6.° E, esta era constituida por 23 alunos, sendo que seis
apresentavam medidas universais e seletivas.

No que diz respeito as competéncias transversais e sociais, a maioria dos alunos
era assidua, pontual e participativa. No entanto, existiam dois alunos cuja assiduidade era
praticamente nula, estando sinalizados as Comissdes de Protecdo de Criangas e Jovens
(CPCJ). No que concerne a postura em sala de aula, alguns alunos apresentavam uma boa
conduta durante as aulas, havendo outra parte que destabilizava o bom funcionamento
das mesmas, estando constantemente a falar, a mexer no telemdvel e, ainda, a utilizar

linguagem desapropriada, faltando ao respeito tanto as OC’s, como aos colegas. De um

28



modo geral, a turma apresentava algumas dificuldades a nivel dos principios de cortesia.
Para além disso, a relagdo entre os alunos da turma era mediocre, havendo muitas
discussoes, e, por vezes, agressdes verbais, que resultavam em acdes disciplinares por
parte das OC’s. De acordo com as mesmas, 0s alunos que revelavam comportamentos
desadequados, ndo possuiam um bom suporte familiar, ndo sendo um ambiente favoravel
para a aquisicéo de valores comportamentais e escolares.

Relativamente a Matematica e as CN, os alunos revelavam algumas dificuldades
no dominio de diversos contetidos, tendo um aproveitamento satisfatorio em ambas as
disciplinas. No decorrer de algumas conversas mais informais com as OC’s e pelo que foi
possivel observar, constatou-se que os alunos sentem algumas dificuldades a nivel da
tabuada e das estratégias de calculo, na area da Matematica.

Nas Ciéncias Naturais, a maioria dos alunos ndo demonstrava motivagdo para a
aprendizagem dos conteudos e tinha um comportamento muito desadequado, sendo
necessario rever os conteldos de forma sisteméatica. Em contrapartida e devido ao
comportamento de alguns alunos, nem sempre era possivel recorrer a abordagens ludicas,
nem realizavam as tarefas propostas. Outro aspeto, assinalado pelas OC’s, prendia-se no
facto de os alunos ndo terem hébitos de trabalho e estudo, aliados a falta de empenho e
atencdo durante as aulas. Para além destes fatores, € importante salientar que nove alunos
possuiam Necessidades Especificas de Aprendizagem (NEA), ndo tendo um
acompanhamento individual organizado. Nao obstante, as OC’s procediam a algumas
adaptac@es do curriculo, adotavam medidas especificas — versdes das fichas de trabalho
e testes adaptados aos diferentes alunos, por exemplo. Além disso, como forma de
promover uma aprendizagem mais dindmica, a professora de Matematica desta turma,

utilizava alguns recursos interativos para o0s alunos se envolverem na aprendizagem.

1.2. Problematizacdo sumaria dos dados do contexto e identificacdo da

problematica

No decorrer do periodo de observacédo, foi possivel identificar as fragilidades e
potencialidades dos grupos, assim como do espaco/contexto. Através das observagoes
diretas as diferentes turmas, das conversas informais com as OC’s e das entrevistas

semiestruturadas realizadas as mesmas, elaboraram-se trés tabelas para cada turma, que

29



permitiriam analisar as especificidades dos grupos. Deste modo, realizaram-se as tabelas
relativas as potencialidades e fragilidades identificadas acerca das Competéncias
Transversais, de Matematica e de Ciéncias Naturais (cf. Anexo G).

Ap0s a reflexdo acerca das fragilidades e potencialidades identificadas, reuniram-
se as fragilidades comuns as trés turmas, surgindo as seguintes questdes-problema: i)
Como desenvolver, nos alunos, habitos de trabalho autonomo?; ii) Como minimizar as
dificuldades na aquisicdo de conhecimentos?; iii) Que estratégias se deverdo implementar
para promover o interesse escolar?.

Com base nas questBes-problema supra formuladas, estabeleceu-se uma
problematica principal: «Como promover o envolvimento e aprendizagem para
desenvolver a autonomia dos alunos?». Posteriormente, foram definidos objetivos gerais
do projeto e as respetivas estratégias (cf. Anexo H) que foram a base do desenvolvimento
de todo o Pl e de toda a préatica educativa: (i) estabelecer objetivos, tracar planos e
concretizar projetos, com sentido de responsabilidade e autonomia, (ii) abordar os
conteddos de cada area do saber, relacionando-os com o quotidiano, bem como o meio
envolvente em que o aluno se insere, recorrendo a materiais e recursos diversificados e,
(iif) manipular e manusear materiais e instrumentos diversificados para controlar, utilizar,
transformar, imaginar e criar produtos.

Para a regulacdo e avaliacdo das aprendizagens, foram realizados métodos de
observacao direta e de andlise das fichas de trabalho e das fichas de avaliacdo sumativa
dos alunos. Em conversas informais com as OC’s e nas semanas de observagéao, foram-
se registando algumas informacdes sobre a prestacdo de cada aluno, assim como das
maiores dificuldades de cada turma. Nas semanas de implementacéo, privilegiaram-se as
atividades praticas, uma estratégia pouco usual pelas OC’s, mas que facilitou na aquisi¢ao
das aprendizagens, e continuaram-se com as estratégias habituais. No final, foram
registadas, em grelhas de avaliacdo, as classificacOes dadas referentes aos objetivos do
PI1, &s competéncias transversais e as fichas de avaliacdo e, posteriormente, as notas finais
do 2.° periodo das duas disciplinas (cf. Anexo I). Nesta grelha é possivel, também,
comparar as notas finais do 1.° e do 2.° periodo, o que permitiu concluir que as estratégias
usadas na implementacao das atividades planeadas foram proveitosas na aquisi¢do dos

conteddos, uma vez que se verificou um melhoramento das mesmas.
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3. ANALISE CRITICA DA PRATICA
OCORRIDA EM AMBOS 0S CICLOS



No presente capitulo é realizada uma analise critica e reflexiva de ambos os
contextos de estagio, comparando-os relativamente ao desenvolvimento do processo de
ensino/aprendizagem e 0s respetivos métodos, a relacdo pedagogica e 0s processos de

regulacao e avaliagcdo das aprendizagens e dos comportamentos sociais.

3.1. Processos de ensino-aprendizagem

Uma das maiores diferengas notdrias das duas préaticas refere-se aos métodos de
ensino/aprendizagem. Se, por um lado, no ensino tradicional, o professor é o elemento
central da sala de aula, ja que € ele que tem a funcéo de expor as temaéticas e transmitir os
conhecimentos aos alunos, por outro, associado ao MEM, o professor tem um papel que
se foca nos interesses e nas necessidades de cada aluno, de forma individual, e possui um
papel mais passivo no processo de aprendizagem (Niza, 2012). Desta forma, e segundo o
mesmo autor, 0 MEM “valoriza o ensino mutuo e cooperativo como estratégia para as
aprendizagens e para reforcar o sentido da cooperagdo no desenvolvimento educativo e
social” (p. 96). Neste sentido, no caso do 1.° CEB foi implementado o modelo pedagdgico
referente a0 Movimento da Escola Moderna, também seguido pelo OC, enquanto no 2.°
CEB foi aplicada uma metodologia de ensino tradicional. Apesar disso, implementaram-
se estratégias que vao ao encontro do que é adotado pelo MEM, dando destaque as
atividades de manipulacdo e exploracdo, no caso da Matematica, e a atividades
experimentais, no ambito das Ciéncias Naturais. Assim, foi dada a oportunidade de serem
0s proprios alunos do 2.° CEB a descobrirem e explorarem alguns conhecimentos
associados ao curriculo.

A dindmica de trabalho de grupos cooperativos também foi uma das estratégias
recorridas em ambos 0s contextos. Apesar de ndo ser tao frequente no 2.° CEB, considero
que é uma abordagem pedagogica que estimula a aprendizagem dos alunos, a sua relacdo
pedagdgica e o desenvolvimento de habilidades sociais, necessarias para o futuro do aluno
como cidadao e profissional. Tal como refere Niza (2012), “é necessario criar ambientes
onde os alunos possam falar, possam dizer e escrever o que sabem e como pensam sobre
0s conhecimentos a trabalhar, p6-los a circular, principalmente na sua comunidade, para
perceberem, desde logo, como o fazer” (p. 25). Apesar disso, foi notério que, no 1.° CEB,

e estando habituados a este tipo de metodologia, ainda se verificavam alguns conflitos
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entre os alunos na organizacdo e gestdo destes trabalhos. Para ultrapassar esta fragilidade,
0 OC e as professoras estagiarias ficaram encarregues de dois grupos, o que permitiu que
cada um se focasse mais atentamente no trabalho dos respetivos alunos, de modo a agir
em conformidade, caso se verificassem alteracdes na sua organizacdo ou na falta de
empenho de algum elemento.

O meu papel, enquanto futura professora, focou-se, essencialmente, na adaptagéo
da minha abordagem as necessidades de cada aluno, na promocao de atividades praticas,
envolvendo os alunos na descoberta e na compreensao das proprias aprendizagens e na
criagdo de um ambiente pedagdgico positivo, de modo a desenvolver competéncias

civicas.

3.2. Organizacao e gestdo da sala de aula

Relativamente ao espaco da sala de aula, a grande diferenca era a disposicédo das
mesas. Enquanto no 1.° CEB, as mesas se encontravam dispostas em grupos, de modo a
se sentarem cinco alunos, no 2.° CEB as mesas encontravam-se em filas e os alunos
sentavam-se em pares ou ficavam sozinhos. Uma semelhanca que se verificou foi que o
2.° CEB, ao contrario do que se v& em muitas escolas, tinham uma sala fixa onde ocorria
todas as aulas. Da mesma forma, o 1.° CEB também tinha uma sala fixa, como € habitual,
estando organizada de modo que os alunos conseguissem estabelecer um trabalho
cooperativo.

Penso que seja importante ter uma sala de aula espacosa e composta com
diferentes espacos associados a cada area disciplinas. No 1.° CEB, apesar de ser uma sala
pouco ampla, essas caracteristicas verificavam-se e facilitavam os alunos nos momentos
do TEA. Quanto ao 2.° CEB, o facto de ser uma sala fixa nem sempre os professores
dispunham do material necessario para a realizacdo de algumas atividades. No caso das
CN, os alunos do 2.° CEB ndo tinham acesso aos laboratdrios e, por isso, teve de se
adaptar certas atividades praticas, de modo a serem possiveis de se realizar numa tipica
sala de aula. Em relagdo aos materiais matematicos, os professores tinham facil acesso
aos mesmos, e é de salientar que foram fundamentais para as aulas planeadas.

Essencialmente no 2.° CEB, considero que foi benéfico alterar, por vezes, a

disposicdo da sala de aula, de modo a possibilitar o desenvolvimento de atividades
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praticas e de trabalhos de grupo, o que contribuiu para uma melhor relagdo pedagogica

entre os alunos e um maior interesse nas suas aprendizagens.

3.3 Organizacéo e gestao do curriculo

Importa referir que, apesar da metodologia de ensino das duas praticas ter sido
diferente, a gestdo e organizacdo do curriculo eram realizadas de modo semelhante, pois
eram os professores a planificar as tarefas realizadas ao longo da semana. No 1.° CEB, o
OC planificava as aulas consoante o trabalho e/ou as dificuldades dos alunos e, todas as
segundas-feiras, o professor transmitia aos alunos todo o plano semanal e as atividades a
desenvolver. Também no inicio da semana, era entregue o PIT, onde os alunos registavam
as atividades que planeavam realizar, consoante as suas dificuldades. O PIT exerce um
papel muito importante no processo curricular do aluno e funciona como instrumento de
planificacdo e, posterior, avaliacdo. Segundo Sampaio (2009), o PIT permite “o
envolvimento de cada crianca e de todos na planificacdo do curriculo, mostra o que falta
fazer, no curriculo, e nos contratos inacabados” (p. 15). No 2.° CEB, os OC’s planificava
seguindo o manual escolar. Neste caso, no inicio da aula, escrevia-se 0 sumario e,
posteriormente, explicava-se o planeado para a aula presente e realizavam-se exercicios
relativos aos conteidos transmitidos.

Relativamente as estratégias desenvolvidas, o trabalho de cooperacao também foi
um principio que se priorizou, em ambos 0s contextos, quer através do trabalho de projeto,
trabalho de grupo ou tutorias entre pares. Apesar de no 2.° CEB néo ser uma pratica usual
diariamente, foi fundamental estabelecer momentos de cooperacdo, pois promove 0
desenvolvimento de competéncias, como a comunicacgdo e a autoconfianga dos alunos.
Além disso, apoiou-0s nas maiores dificuldades e preparou-os para o seu futuro,
tornando-os cidaddos ativos (Bessa & Fontaine, 2002). No 1.° CEB, os alunos estavam
habituados a este tipo de estratégias, contudo alguns grupos apresentavam pouca
capacidade de cooperacdo. O cumprimento das tarefas a que cada aluno estava
responsavel, nem sempre se verificava, ja que enquanto uns faziam o trabalho de todos,
0s demais acabavam por conversar ou por estarem focados em outros assuntos menos

importantes.
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Na préatica pedagdgica, privilegiou-se, entdo, os mesmos metodos de ensino de
ambos os contextos, uma vez que os alunos j& estavam familiarizados com 0s mesmos.
Ainda assim, priorizou-se a adaptacdo dos diferentes estilos e tempos de aprendizagem
de cada aluno, diversificando as estratégias pedagogicas, de modo a atender a todas ou
algumas das dificuldades que surgem ou véo surgindo na turma. Também tentou-se
proporcionar feedbacks construtivos, no final de cada aula, fundamentais para o

desenvolvimento continuo dos alunos.

3.4. Relacao pedagogica

A boa relacdo pedagdgica é fundamental para que se verifiqgue um bom clima na
sala de aula, quer entre professor-aluno e entre alunos, quer entre o aluno e respetivas
aprendizagens e interacdes.

Com os modelos que vigoram, a relacdo entre professor-aluno néo é apenas para
transmisséo de conhecimentos. Atualmente, e segundo a Organizacao das Nagdes Unidas
para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura (2016), o professor também ensina a serem bons
cidaddos e a desenvolver pessoas respeitosas, comunicativas e empenhadas a ajudar o
préximo.

Nas duas préaticas pedagdgicas, verificou-se entdo uma relacao positiva com todos
os alunos. Talvez pela condi¢do da monodocéncia, no 1.° CEB, foi notéria uma maior
proximidade e afetividade entre professor e alunos. Ja no 2.° CEB, a relacdo de alguns
alunos com os docentes era mais distante. Considero também que a diferenca de idades
dos alunos, dos dois ciclos, também afetasse esta proximidade/distancia ao nivel da
relagdo pedagdgica, uma vez que 0s mais novos acabavam por ser mais interativos,
curiosos e comunicativos. Neste seguimento, verificou-se que os alunos mais timidos
acabavam por ndo se relacionar tanto, nem com o professor, nem com os colegas. Esta
fragilidade, pode, por vezes, prejudicar o desenvolvimento das aprendizagens, pois o
aluno permanece com as duvidas, por ter receio de as comunicar. Por esse motivo, é
importante que o professor estabeleca uma relacdo afetuosa, se preocupe e motive todos
0s alunos no processo de ensino-aprendizagem.

Quanto a relacdo entre alunos, no 1.° CEB, ja foi referido a pouca capacidade de

gestdo da cooperacdo dos alunos. Contudo, eram alunos que se respeitavam mutuamente,
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que sabiam ouvir o outro, dar as suas opinides ou sugestdes, tinham uma boa comunicagéo
e eram responsaveis. O MEM acaba por ser um modelo que promove essas capacidades,
preparando os alunos para os desafios futuros. Ja no 2.° CEB, como ndo estavam
habituados ao trabalho de grupo, tinham alguma dificuldade na organizacdo do grupo,
pois ndo definiam tarefas e ndo dialogavam entre o grupo. Apesar disso, ao longo da
prética, foi se verificando uma melhoria deste ponto.

Considero, entdo, que € importante estabelecer uma boa relacdo pedagogica entre
professor e aluno e entre alunos. Enquanto professora, deve-se promover um ambiente
em que o aluno se sinta a-vontade para esclarecer duvidas e incentiva-lo a participar nas
tarefas propostas. Importa que professor proporcione momentos de trabalho de grupo,
promovendo que o aluno aprenda a aceitar diferentes opinides, partilhe ideias, resolva
conflitos e tome decisGes em grupo, capacidades fundamentais para o futuro académico

e social dos alunos.

3.5. Processos de avaliacdo e regulacéo das aprendizagens

A segunda grande diferenca sentida nos dois contextos é referente aos processos
de avaliacdo e regulacdo das aprendizagens. Hoffmann (2005), citado por Leitdo, Xavier
e Chaves (2017), refere que a avaliagdo “é parte de um processo € ndo um fim em si e
deve ser utilizada como um instrumento para a melhoria das aprendizagens dos
educandos” (p. 46). Contudo, existem diferentes tipos de avaliagdo. Enquanto no 1.° CEB
destacou-se a avaliacdo formativa, no 2.° CEB concentrou-se na avaliacdo sumativa,
associada ao ensino tradicional.

Com a avaliacdo formativa e, tal como a propria palavra o indica, pretende formar
alunos, enquanto agentes de aprendizagem e cidaddos na sociedade. E um tipo de
avaliacdo mais flexivel e pratica que permite apoiar os alunos, individualmente, nas suas
maiores dificuldades e, desta forma, promover a diferenciacdo pedagdgica. Quanto ao
modo como € aplicada, é de salientar que num contexto em que a avaliacdo formativa é
priorizada, o professor acaba por ter um papel mais ativo na avaliacdo dos alunos. Pelo
contrério, a avaliacdo sumativa prende-se muito em avaliar determinados conteudos
abordados, através dos testes, dos trabalhos de casa ou fichas de trabalho que véo

realizando ao longo de cada periodo ou semestre. Transmite informagdes mediveis sobre
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a aquisicdo das aprendizagens dos diferentes dominios do curriculo. Tal como refere
Sacristan (1993), a avaliagdo sumativa “faz referéncia ao juizo global de um processo que
terminou e sobre o qual se emite uma valoracao final” (p. 372).

Para além deste tipo de avaliacdo, em ambas as praticas, recorreu-se a avaliacao
diagndstica, a autoavaliacdo e ao feedback, apesar de se verificarem algumas diferencas
no modo de atuagdo. O intuito da avaliagdo diagndstica é caracterizar o nivel de
aprendizagem cujo aluno se encontra, verificando quais as potencialidades e fragilidades,
de modo que o professor consiga apoiar nas dificuldades, permitindo uma evolucédo das
aprendizagens dos alunos (Cortesédo, 2002).

A autoavaliagdo e o feedback foram instrumentos de avaliagdo, usados
maioritariamente no 1.° CEB, uma vez que os alunos, no PIT, avaliavam o seu trabalho
semanal. Da mesma forma, ap0s essa autoavaliacdo, o professor, atraves de um pequeno
comentario, também no PIT, transmitia um feedback sobre a prestacdo de cada aluno,
naquela semana, com um reforco positivo. No 2.° CEB, tentou-se transmitir feedback
diariamente, no término das aulas, mas de um modo geral. A autoavaliacdo, neste
contexto, s6 acontecia no final do periodo, dependendo de todo o trabalho e das fichas de
avaliacdo que realizavam ao longo do mesmo. O papel do feedback, quer seja escrito ou
oral, fornece ao aluno um conjunto de informacdes sobre as caracteristicas atuais do aluno
e 0 modo como este pode progredir, relativamente as aprendizagens (Fernandes, 2004).

Em todo o processo de regulacdo e avaliacdo das aprendizagens, a diferenciacéo
pedagogica, nas duas préaticas, teve muito presente. No caso do 2.° CEB deu-se uma maior
importancia, devido a diversos casos de alunos que apresentavam medidas universais e
seletivas. Assim, para as avaliagdes sumativas eram realizadas trés versdes do teste
original e nas atividades de sala de aula era respeitado o ritmo de cada crianca, ja que o
professor deve dispor de uma maior atencdo para as dificuldades desses alunos
(Fernandes, 2011). No 1.° CEB, verificou-se a diferenciacdo pedagdgica, durante o TEA,
cujo professor tinha um momento designado como «Mesa de Estudo», em que estava com
trés ou quatro alunos a realizar uma ficha de trabalho de Portugués ou Matematica,
dependendo das dificuldades dos alunos selecionados.

Para terminar, € de salientar a importancia que estas duas praticas me concederam

para 0 meu futuro profissional, ja que foram experiéncias significativas, de onde retirei
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grandes aprendizagens e melhorei enquanto docente, ndo s6 com os alunos, mas acima de
tudo com os orientadores cooperantes. Desta forma, aprendi a gerir melhor o tempo em
sala de aula, uma das minhas maiores dificuldades e que devo ao longo do meu percurso
melhorar, aprendi novas praticas pedagogicas, nas quais pude descobrir diferentes
estratégias para ensinar determinados conteudos e desenvolvi 0s meus conhecimentos
sobre como me adaptar consoante os diferentes alunos de cada turma, o que permitiu o

meu crescimento pessoal e profissional enquanto futura docente.
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2.9 PARTE



1.CONTEXTUALIZACAO DO ESTUDO



Em um mundo cada vez mais orientado pelas tecnologias, torna-se importante
desenvolver métodos de ensino eficazes que visam a compreensdo de conceitos, quer na
Matematica, quer em outras areas. O PC foi introduzido, nas Aprendizagens Essenciais
(AE), promulgadas em 2021. De acordo com este documento orientador, o PC implica “o
desenvolvimento, de forma integrada, de praticas como a abstracdo, a decomposicao, o
reconhecimento de padr@es, a anélise e definicdo de algoritmos, e 0 desenvolvimento de
habitos de depuragio e otimizagdo dos processos” (Canavarro, et al., 2021), possiveis de
serem trabalhadas através de atividades com ou sem recurso digital, respetivamente,
atividades plugged e atividades unplugged.

Apesar de ser uma capacidade que pode estar ligada a tecnologia, o presente
estudo foca-se nas atividades unplugged, ou seja, sem o recurso a computadores e/ou
tecnologias. Desta forma, este tipo de atividades permite que o aluno olhe para a tarefa e
resolva o problema por etapas, comecando por identificar os dados importantes,
decomponha em “pequenos passos logicos”, resolva através de algoritmos e avalie se 0
problema esté correto (Davide, 2021). Nesse contexto, estas atividades tém surgido como
uma nova abordagem no ensino da Matematica, visando o desenvolvimento de uma
compreensdo mais profunda dos conhecimentos matematicos, da criatividade, da
confianca e do gosto dos alunos pela disciplina. Para além das praticas do PC, o
desenvolvimento deste tipo de tarefas, também fomenta outras capacidades matematicas
transversais, como a resolucdo de problemas, o raciocinio matematico, a comunicagdo
matematica, as representacdes e conexdes matematicas.

A escolha do tema deve ser definida pelo investigador, tendo em conta o critério
da familiaridade, afetividade e dos recursos do objeto de estudo (Sousa & Baptista, 2011).
A minha primeira interacdo com o PC foi desenvolvida na UC de Didatica da Matematica
no 1.°e no 2.° Ciclo do Ensino Basico, inserido no plano de estudos do curso de Mestrado
em Ensino do 1.° Ciclo do Ensino Bésico e de Matemética e Ciéncias Naturais no 2.°
Ciclo do Ensino Basico e, por isso, a escolha deste tema ter resultado da curiosidade em
adquirir mais conhecimentos sobre o mesmo, sobre 0s conceitos associados e a sua
importancia no curriculo. Além disso, a pratica educativa, no 1.° CEB, ocorreu numa
turma que se mostrava curiosa e interessada pelos desafios novos propostos. Quanto ao

terceiro critério apresentado — o dos recursos -, apesar de ser um tema recente e, ainda,
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pouco usual nas salas de aula, € um conceito que ja dispde de alguma informacao, por ser
um assunto significativo, associado a tarefas que podem promover o interesse e a
motivacao na Matematica, algo a priorizar nas aprendizagens dos alunos.
Consequentemente, por todos os motivos referidos e sendo um tema que traduz a
criatividade e o gosto pela Matematica, realizei o presente estudo, tendo como objetivo
compreender que tipo de estratégias usam os alunos na aplicagdo de tarefas unplugged
associadas ao Pensamento Computacional
A partir deste objetivo, defini as seguintes questdes de investigacao:
1. Quais as préaticas que os alunos evidenciam na resolugdo de problemas, no inicio
do estudo?
2. De que modo os alunos desenvolvem as praticas do PC, atraves das tarefas

unplugged?
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2.ENQUADRAMENTO TEORICO



2.1. O pensamento computacional: o que é?

O PC e uma habilidade associada a resolucao de problemas e a criacao de solucdes
inovadoras de um mundo cada vez mais digital. Este conceito surgiu através dos
principios da ciéncia da computacdo, compreendendo abordagens analiticas, ldgicas e
sistematicas para colmatar dificuldades na resolucdo de problemas, na Matematica, na
realizacdo de atividades praticas, nas CN ou na escrita de textos, em Portugués (Barr &
Stephenson, 2011). Consiste no processamento de ideias fundamentais para a formulagéo
e resolucdo de problemas de forma eficaz e eficiente, solucionando-os atraves de um
computador, do proprio ser humano ou da unido de ambos (Bocconi et al., 2016; Wing,
2011).

Apesar de apenas ter sido inserido nas novas AE de Matematica, homologadas em
2021, o pensamento computacional é um termo ja usado desde 1980, por Papert, no seu
livro Mindstorms: Children, Computers, And Powerful Ideas (Brackmann, 2017). Nesta
altura, o conceito ndo teve uma grande repercussao, mas o autor acredita que a aplicacédo
da tecnologia computacional, em conjunto com outros conceitos associados ao PC, pode
proporcionar novas oportunidades de aprendizagens, de modo que os alunos reflitam e
crescam ndo so intelectualmente, mas também emocionalmente (Papert, 1980).

Em 2006, Wing exp6s o termo Pensamento Computacional na revista
Communications of the ACM, relacionada com as ciéncias da computacdo. No artigo que
escreveu, a mesma autora explica que o PC engloba “a resolugdo de problemas, projecao
de sistemas e compreensao do comportamento humano” (Wing, 2006, p. 33).

Mais tarde, a mesma autora passou a definir o PC como a maneira de pensar
envolvida na simplificacdo de um problema e respetivas solucbes capazes de serem
realizadas por um agente que processa informagoes (Wing, 2010).

Com o passar do tempo, Bundy (2007) e Nunes (2011), dois de varios autores que
se interessaram pelo tema, descreveram o PC como uma metodologia para resolver
problemas através das Ciéncias da Computacéo.

Brackmann (2017) estabelece também a sua ideia do PC, sendo uma capacidade
criativa, critica e estratégica do ser humano, permitindo-o resolver problemas, quer
individualmente, quer em colaboragéo, de igual modo que um computador. Completando

estas ideias, o PC ¢ considerado um “processo de reconhecer aspetos da computagéo no
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mundo que nos cerca, e aplicar ferramentas e técnicas da Ciéncia da Computacdo para
compreender e raciocinar sobre sistemas e processos tanto naturais como artificiais”
(Furber, 2012, p. 29). Ainda assim, é de salientar que o PC utiliza o raciocinio aplicado a
tecnologia (Lima, 2021).

Ha diversas concegdes acerca do conceito do PC, no entanto h4 um aspeto, em
comum em todos eles: Loureiro et al. (2020) caracteriza-o como a solugdo de um puzzle,
permitindo o reconhecimento de padrdes e a resolucdo de problemas, a partir de um
problema complexo, decompondo-0 em partes mais simples.

Apesar de cada autor ter a sua opinido, o PC estd entdo relacionado com a

Computacdo, mas também com outros conceitos apresentados a seguir na Figura 1.

Figura 1
Relagdo entre computagdo e pensamento computacional

PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

- Abstracdo em um
nivel mais alto da Computacdo
- Pensamento Critico

COMPUTACAO
- Solugdo de problemas

- Entender o comportamento humano - Colaboragio
- Projetar sistemas - Envolve todas as areas
- Cniatividade
- Capacidade de expressar

Nota: Retirado de Brackhmann (2017).

Kurshan (2016) explica esta relacdo destacando que o PC representa, entdo, uma
habilidade Unica e essencial que engloba a criatividade, o pensamento critico e estratégias
humanas muito diversificadas. Envolve a aplicacdo de principios fundamentais da
Computacdo nas diversas areas curriculares, com o objetivo de identificar e solucionar
problemas, podendo ocorrer individualmente ou em colaboracdo, seguindo etapas
simples, de modo a serem executadas por uma pessoa ou por uma maquina. Desta forma,

é possivel concluir que o PC fornece as ferramentas mentais e estratégicas para abordar
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problemas complexos de forma estruturada, enquanto a Computacdo é a aplicacao préatica
dos principios do PC (Brackhmann, 2017).

Segundo o mesmo autor, em 2011, a International Society for Tecnology in
Education (ISTE), em conjunto com a Computer Science Teachers Association (CSTA)
apresentaram a “defini¢do operacional” do PC (p. 28), ap6s avaliacdo e validacdo de
varios professores (Brackhmann, 2017). A partir dela, construiu-se a figura 2, que mostra

as seis praticas do PC.

Figura 2
Prdticas do Pensamento Computacional

Abstracdo

Depuracao Decomposicdo
Pensamento ‘ \

Computacional /

Algoritmia Reconhecimento de]

padrdes

Nota: Retirado de Espadeiro (2021).

Estes conceitos sdo essenciais no ensino da Matematica, mas também estdo
relacionados com outras areas do curriculo, e possibilitam aos alunos o desenvolvimento
de ferramentas para solucionar problemas relacionados com a programacéo (Canavarro,
et al, 2021). No ponto a seguir estas praticas serdo apresentadas e descritas de modo a

entender o que cada uma trabalha.

46



2.2. Préticas do pensamento computacional

Tal como foram apresentas diversas definicdes sobre o PC, sdo, também, varios
0s autores que apresentam diferentes opiniGes relativamente as praticas do PC.
Brackmann (2017), Grover e Pea (2021) e McNicholl (2018) reconhecem o PC como uma
capacidade constituida por quatro praticas: a abstracdo, a decomposi¢do, o0
reconhecimento de padrdes e a algoritmia.

J& Espadeiro (2021) defende que o PC é composto por cinco préaticas que permitem
aos estudantes a resolucdo de problemas, de forma légica, eficaz e criativa e possuem um
papel na resolucdo de tarefas complexas, associados também a era digital, pela qual
passamos. A sua compreensdo € fundamental, ja que promove a aquisi¢do ou melhoria de
competéncias como a resolucdo de problemas, o raciocinio matematico e as
representaces matematicas (Bona, 2021).

Desta forma, sdo, entdo, apresentadas e descritas as praticas do PC,
nomeadamente a abstracdo, a decomposicao, o reconhecimento de padrdes, a analise e
definicdo de algoritmos e a depuragdo, conceitos trabalhados durante a implementagéo
das tarefas, no decorrer da investigacéo.

2.2.1. Abstracao

Wing (2006) refere que a abstracdo € um dos pontos mais importantes do PC, ja
que é utilizado em diferentes etapas do processo:

i) Na escrita do algoritmo e suas interagdes;

ii) Na selecéo dos dados importantes;

iii) Na escrita de uma pergunta;

iv) Na alteracdo de um individuo em relacdo a um robo;

(v) Na compreensdo e organizacdo de modulos em um sistema.

Ao recorrer a esta competéncia, o aluno esta a separar informagdes importantes,
de detalhes que ndo sdo necessarios ou ndo sdo tdo importantes para solucionar o
problema (Liukas, 2015). Desta forma, a partir dela, o aluno é capaz de simplificar ou
mesmo eliminar aspetos irrelevantes e que podem dificultar ou confundir o aluno na
resolucdo de problemas, facilitando a representacdo da solucdo (Alves, 2021). A

abstracdo ¢ usada, também, para “identificar principios gerais que podem ser aplicados
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em situagdes ou problemas similares” (Espadeiro, 2021, p. 5). De acordo com 0 mesmo
autor, algumas questfes que tornam mais facil o desenvolvimento da abstragcdo podem
ser «Qual a informacao relevante para resolver este problema/tarefa?» e «<Como podemos

representar claramente a informac&o importante?».

2.2.2. Decomposicao

A decomposicdo é um conceito j& associado a resolucdo de problemas
matematicos (Espadeiro, 2021). Contextualizado no tema do PC, Liukas (2015) refere
que a decomposicdo, tal como o proprio nome indica, decompde um problema complexo
em partes mais simples, de modo a tornar um problema mais fécil de entender. Esta
pratica pode ser desenvolvida, segundo Espadeiro (2021), recolhendo respostas as
seguintes perguntas orientadoras: «Que detalhes identificamos nesta tarefa? Como se
relacionam?» e «Quais sdo as diferentes formas de resolver esta tarefa? Desta forma, o
aluno focar-se-4 mais atentamente aos detalhes fundamentais, conseguindo resolver o

problema com menos dificuldade (Neves, 2021).

2.2.3. Reconhecimento de padroes

Apds a decomposicao de um problema, importa analisar as partes mais pequenas.
Dessa analise, por vezes, é possivel observar semelhancas entre elas, ou até de outros
problemas, permitindo a sua “reutilizagdo” para simplificar a solu¢do ou até mesmo
resolver o problema (Gomes, 2021).

Tal como considera Brackhmann (2017), “padrdoes sdo similaridades ou
caracteristicas que alguns dos problemas compartilham e que podem ser explorados para
que sejam solucionadas de forma mais eficiente” (p. 35) ou para ‘“reconhecer
regularidades e relagdes™ (Carvalho et al., 2023, p. 6). Liukas (2015) aponta que esta é
uma competéncia que, a partir da analise de padrbes, ajuda os alunos a resolver

problemas.

2.2.4. Algoritmia
Algoritmo é definido como uma das praticas do PC cuja capacidade € automatizar
a solu¢do (Brackhmann, 2017). Desta forma, “pretende-se criar oportunidades que

permitam desenvolver uma solugéo, passo a passo, para um dado problema (etapas de
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resolugéo) ou ainda, a estabelecer regras (condicGes) a serem seguidas para resolver o
problema” (Espadeiro, 2021, p. 6). E, portanto, “o conjunto de instrugdes claras e 16gicas
para solucionar um problema” (Alves, 2021, p. 120). Segundo Espadeiro (2021), no
decorrer da resolucdo de uma tarefa, o professor podera promover o desenvolvimento
desta prética, formulando as seguintes questdes: «Quais as etapas necessarias para a
resolucéo da tarefa?» ou «Qual € a informagdo necessaria para a concretizacéo de cada

uma das etapas?».

2.2.5. Depuracéo

De acordo com Espadeiro (2021), “depurar poderd assumir acGes de testagem,
verificacdo, refinamento e otimizacdo da resolugdo apresentada” (p. 6), de modo que o
aluno consiga perceber em que passo errou e como pode corrigi-lo. E, por isso, uma
capacidade capaz de testar e avaliar quéo eficaz é a solucdo, corrigir possiveis erros e

buscar aprimorar e otimizar a solucao (Carvalho & Mestre, 2021).

2.3. As atividades unplugged no desenvolvimento do Pensamento

Computacional

Sdo diversas as ferramentas que podemos usar, com ou sem O uso de
computadores ou tecnologias, e que nos possibilitam trabalhar o PC. Valente (2016)
recolheu ideias de outros autores e apresentou algumas abordagens para esse
desenvolvimento:

(i) Atividades sem o uso das tecnologias, designadas como atividades do
Pensamento Computacional Desplugado, ou Unplugged, o principal foco do presente
estudo.

(i) Programacdo em Scratch, uma aplicacdo cujo objetivo é ensinar a
programacdo de computadores, de modo simples e divertido, a criangas.

(iii) Robdtica pedagdgica, que tal como o proprio nome indica, € uma metodologia
que a crianga utiliza robds, como ferramenta educativa e de aprendizagem.

(iv) Producdo de narrativas digitais, o que motiva os alunos na criacdo e

apresentacdo de textos, comparando com a escrita tradicional em papel.
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(v) Criacdo de jogos, que proporciona o desenvolvimento de capacidades
cognitivas, sociais e emocionais na crianga.

(vi) Uso de simulacGes, usados para analisar e/ou prever comportamentos de
sistema reais.

A partir destes exemplos de estratégias, o professor deve assumir “uma perspetiva
de ensino centrada no aluno, que favoreca a aprendizagem de diversos tdpicos
matematicos em contextos de resolucdo de problemas” (Valente, 2016, p. 43)

Estando o presente relatorio focado nas atividades sem o recurso a computadores,
importa descrever qual o seu papel. Em Computer Science Unplugged, Bell e VVahrenhold
(2018) descreve as atividades unplugged como um conjunto de tarefas que promovem o
desenvolvimento das competéncias do PC, ja definidas, através da resolucdo de
problemas. Baseado numa metodologia construtivista, “os alunos recebem desafios com
base em algumas regras simples e, no processo de resolver esses desafios, eles descobrem
ideias poderosas por conta propria” (CS Unplugged, s.d.). Desta forma, o
desenvolvimento deste tipo de atividades permite que o0s alunos consigam ““descrever um
problema; identificar os detalhes importantes necessarios para resolver este problema;
dividir o problema em pequenos passos logicos; utilizar essas etapas para criar um
processo (algoritmo) que resolva o problema e, em seguida, que avalie esse processo”
(Davide, 2021), promovendo-se, entdo, diversas competéncias aludidas no Perfil dos
Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria.

Para além disso, é fundamental que essas atividades sejam simples e claras,
possuam algum objetivo, motivem a crianga na sua resolucdo (Poulakis & Politis, 2020)
e gque ajudem os alunos na sua literacia digital, permitindo ao professor o uso de novas
metodologias de ensino (Neves, 2021). Nesse sentido, tal como refere Mazzaro e
Schimiguel (2023), pretende-se que os alunos consigam pensar e solucionar problemas
autonomamente, bem como se sintam motivados na sua resolugé&o.

Assim sendo, as atividades unplugged séo tarefas ligadas ao mundo digital, que
procuram solucionar problemas sem o recurso a computadores. Sao tarefas ludicas e que
motivam os alunos na sua exploracdo, acabando por desenvolver algumas competéncias,

ja referidas no presente documento (Bell, Witten & Fellows, 2011).

50



2.4. Outros estudos desenvolvidos relacionados com o Pensamento

Computacional

Ainda que o PC seja uma capacidade matematica recente e pouco desenvolvida
nas salas de aula, sdo diversos os estudos ja realizados sobre este tema. Tal como ja
referido, o PC € constituido por cinco praticas, as quais podem ser adquiridas atraves de
atividades plugged e unplugged. Sendo o presente estudo focado nas tarefas sem recurso
as tecnologias sdo descritos, em seguida, alguns exemplos de estudos aplicados sobre este
tipo de tarefas.

Mestre e Carvalho (2023) apresentam, em um dos seus documentos, a tarefa «O
gato da Joana» (cf. Anexo J), disposta em duas partes. A primeira cujo intuito era
reproduzir a figura do gato apresentada pelo contorno, no enunciado, através de materiais
manipulaveis dos blocos de padrdo e a segunda sugeria que os alunos descobrissem a
figura com menor e maior nimero de pecas utilizadas. Esta tarefa foi implementada em
duas turmas, uma do 2.° ano e a outra do 3.° ano de escolaridade.

Apo0s a andlise das producbes dos alunos, foi possivel constatar que os alunos
desenvolveram quatro das cinco praticas do PC, nomeadamente, a abstracdo, a
decomposicdo, o reconhecimento de padr@es e a depuracao. Foi possivel concluir também
que a algoritmia era uma prética dificilmente mobilizada nesta tarefa.

Foi, entdo, visivel que as duas turmas compreenderam qual o objetivo da tarefa,
desenvolvendo a préatica da abstracdo. Verificou-se que em ambas as turmas, os alunos
tiveram mais facilidade em identificar as pecas para formar as orelhas do gato e o trapézio
para formar o pescoco. Na segunda parte, apesar de ndo terem usado a palavra «area» no
seu discurso, a turma do 2.° ano conseguiu mostrar que usavam menor nimero de pecas
guando usavam pecas maiores e que tinham mais pecas quando utilizaram pecas mais
pequenas, tal como os alunos do 3.° ano.

Quanto a préatica da decomposicéo, verificou-se que um dos alunos reconheceu as
pecas que se assemelhavam a partes mais pequenas da figura do gato.

Nesta tarefa, o reconhecimento de padrdes foi uma das praticas menos
desenvolvidas pela turma do 2.° ano. Ainda assim e apesar de ser em minoria, os alunos
identificaram relacOes entre as diferentes pecas, maioritariamente, na segunda parte da

tarefa.

51



Finalmente, a depuracdo foi umas das praticas mais usadas nesta tarefa, tendo sido
mobilizada desde as primeiras tentativas de construcdo. Verificou-se que os alunos
compreendiam que as suas construcdes ndo correspondiam ao contorno da figura do gato
e, desta forma, procediam a depuracao para corrigir 0s erros e procurar novas solugdes.

Espadeiro (2021) apresentou, também, uma tarefa do 1.° ciclo desenvolvida no
projeto MatemaTIC (cf. Anexo K). O objetivo da tarefa do castor focava-se em descobrir
quantos caminhos possiveis o castor podia percorrer, cumprindo com as regras definidas
e em que casa terminava o desafio.

Desta forma, foi possivel concluir que as préaticas referentes a abstracdo, a
decomposicdo, ao reconhecimento de padrdes e a depuracdo foram desenvolvidas nesta
tarefa.

No caso da abstracdo, esta pratica foi desenvolvida quando o aluno compreendeu
que s6 podia passar uma vez em cada ligacdo entre duas casas e que existia mais do que
uma solucdo. Para o aluno adquirir a pratica da decomposicéo, pretendia-se que eles
analisassem cada possibilidade existente, por partes, considerando as ligacdes AD, B e
CG por um lado e EFH por outro. No desenvolvimento da pratica de reconhecimento de
padrdes, os alunos necessitavam de procurar relacbes entre a ordem das letras e
compreender que todas as solu¢fes conduzem o castor a casa amarela. Por fim, de modo
aos alunos verificarem se 0s caminhos descobertos estdo cumprem as regras recorrem a

pratica da depuracéo.

52



3. METODOLOGIA



Neste capitulo, comeca-se por caracterizar o contexto onde decorreu a
investigacdo, bem como os participantes. De seguida, apresentam-se as opgOes
metodolodgicas, descrevendo a natureza do estudo, as tecnicas usadas na recolha de dados,
como surgiu a implementacdo de tarefas e as técnicas da analise de dados. Finalmente,

sdo explicados os principios éticos de todo o processo deste estudo.

3.1. Caracterizacdo do Contexto e Participantes

A investigacgéo realizou-se numa turma do 4.° ano de escolaridade do 1.° CEB,
composta por 15 alunos, com idades compreendidas entre os 9 e 10 anos, inserida numa
instituicdo educativa de caréter privado, situado no concelho de Lishoa. E de salientar
que o docente regia a sua turma através do modelo pedagdgico do Movimento da Escola
Moderna (MEM).

Quanto aos participantes, foram selecionados quatro alunos para participar na
investigacao, trés do género feminino e um do género masculino, de nomes ficticios Rita,
Eva, Inés e Jodo. Sendo um estudo focado no ambito da Matemaética, selecionarem-se 0s
alunos que, quanto ao aproveitamento escolar dos alunos nesta area, apresentavam
diferentes caracteristicas, sendo a Rita e 0 Jodo os alunos que obtiveram os melhores
resultados da turma e, também, por possuirem capacidades favoraveis para a realizacdo
do estudo, como a comunicacao, o pensamento critico, raciocinio matematico e resolugédo
de problemas. A Eva e a Inés, apesar de adquirirem facilmente os novos conhecimentos
e de apresentarem bons resultados no trabalho que realizam, séo alunas que tém mais
dificuldades em algumas capacidades transversais, como a comunicacdo e o raciocinio
matematico e, no caso da Inés, alguma desmotivacdo pela disciplina. Assim, com a
aplicacdo das tarefas pretendeu-se adquirir conhecimentos sobre as préaticas associadas ao
PC, assim como o seu desenvolvimento, facilitando o aluno na resolugéo de problemas e
estimulando o gosto pela Matematica.

E de salientar, ainda, que os alunos ndo tinham qualquer conhecimento sobre o

PC e as respetivas praticas, nem nunca tinha realizado atividades associadas ao mesmao.
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3.2. Opc¢des metodologicas

3.2.1. Natureza do Estudo

O presente estudo foi realizado seguindo uma natureza de um estudo de caso, um
método caracterizado descritivo, exploratorio e explanatorio (Yin, 2010).

Na literatura, sdo varios os autores que apresentam diversas definicdes desta
metodologia. Yin (2010) diz que este método incide em contextos reais e contemporaneos
e que o investigador controla pequenas situagfes que ocorrem durante a investigacéo.
Benbasat et al. (1987) defende, também, complementando a ideia do ultimo autor, que
esta € uma estratégia em gque ndo necessita de um publico-alvo muito abrangente e que o
tipo de questdes a ela associados se foca em responder ao tipo «porque?» e «como?».

Este tipo de investigagdo visa uma analise detalhada da realidade, concentrando-
se na compreensdo de fendbmenos complexos, adotando uma perspetiva completa para
obter informac0es significativas e abrangente do contexto (Figueiredo & Amendoeira,
2018).

Na Figura 3, verifica-se o processo pelo qual o investigador passa ao desenvolver

a sua investigacdo, atraves da metodologia do Estudo de Caso.

Figura 3
Fases do método de Estudo de Caso

Planificacdo Recolha de dados Anélise dos dados

Nota: Retirado de Yin (2010).

Assim sendo, a pesquisa foca-se na conexdo de evidéncias, relacionando as
questdes de investigacdo, a fundamentacéo, a interpretacao de dados e a respetiva analise
(Yin, 2010).
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Para o estudo apresentado, comegou-se, entdo, por planificar e procurar tarefas
adequadas para o ano de escolaridade dos participantes. Apos essa selecdo, a
investigadora procedeu a resolucdo de cada uma das tarefas, de modo a compreender e
analisar o que se pretendia trabalhar. De seguida, os alunos realizaram as tarefas
pretendidas, das quais foram recolhidos os dados, para posterior analise e apresentacdo

das conclusoes.

3.2.2. Técnicas de recolha de dados

Relativamente as técnicas de recolha de dados utilizadas, durante a realizacdo das
tarefas e através da observacdo direta participante, surgiram didlogos entre a
investigadora e 0s respetivos alunos sobre a resolugdo das mesmas, explicando as
estratégias usadas para solucionar o problema. Esses didlogos foram gravados em audio,
para posterior analise e realizacdo do presente relatorio.

Ludke e Andreé (1986) referem que um dos métodos mais simples na investigacéo
qualitativa é a observacdo, pois permite que o investigador tenha uma interagdo mais
préxima com a realidade. Martins (1996) complementa esta ideia considerando que este
tipo de observacao possibilita que o investigador intervenha no momento certo, de modo
a esclarecer duvidas e a entender as principais potencialidades e dificuldades, bem como
desenvolver as competéncias pretendidas na tarefa que realizam.

Para a recolha de dados recorreu-se, principalmente, a analise documental, neste
caso, a andlise das resolucdes dos alunos e a analise das gravacfes-audio transcritas e que
ocorreram durante a aplicacdo das tarefas. Esta metodologia é considerada importante na
abordagem qualitativa seja para completar informagdes ja recolhidas, seja para
desenvolver novas ideias do estudo (Ludke & André, 1986).

No dialogo com os alunos, o investigador deve manter uma interacao indireta com
os inquiridos e, fundamentalmente, deve ter cuidado com a forma como faz as questdes,
questdes essas de natureza aberta, tratando-se de respostas de carater opinativo, em que 0
inquirido é livre de expressar as suas ideias, 0 que pensa (Santos & Henriques, 2021)
e/ou, neste caso, de descrever os métodos empregados para resolver as tarefas. Desta
forma, com os dialogos, e segundo 0s mesmos autores, “pretende-se recolher informagdes

(dados) para analisar, interpretar e retirar conclusdes, tendo em vista responder aos
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objetivos da investigagdo” (p.10), de modo a compreender como 0s alunos recorriam as
préticas do PC.

Importa salientar que a recolha de dados atraves de varias fontes € fundamental
para a implementacdo de investigacOes, permitindo a triangulacdo de dados. Esta
estratégia pretende aumentar a confiabilidade e a validade das conclusdes ao envolver
uma multiplicidade de técnicas de recolha de dados e promove uma pesquisa completa e
uma analise mais eficaz e contextualizada, de forma a dar respostas consistentes aos

investigadores (Denzin, 1989).

3.2.3. Modo de implementacéo de tarefas

Para o estudo implementado foram realizadas trés atividades unplugged (cf.
Anexo L), retiradas do manual Missdo Zupi — Matematica 4.° ano e da edicao de 2020 do
Bebras, um desafio internacional associado ao Pensamento Computacional. Estas tarefas
foram selecionadas por apresentarem diferentes tipos de problemas, por possibilitar
diferentes formas de resolver a mesma tarefa e por promover o desenvolvimento de
diferentes estratégias.

As tarefas foram apresentadas aos alunos participantes, em formato de papel, com
0 respetivo enunciado e as informacdes essenciais para a respetiva resolugao.

Foi realizada uma tarefa (cf. Anexo M), a 16 de maio, pelos quatro alunos, em
grupo, de forma a explicar o intuito desta investigacdo, acabando por ser uma atividade
introdutéria e de treino e por ajudar na resposta a primeira questdo de investigacao.

Entre os dias 22 e 31 de maio, 0s alunos resolveram as restantes tarefas,
individualmente, nas rotinas do TEA. A investigadora sentou-se com um aluno, de cada
vez, e dispbs de um olhar mais atento, nomeadamente, no modo como cada aluno resolvia
as diversas tarefas propostas. Na primeira tarefa, a investigadora procedeu a leitura do
enunciado e teve um papel mais ativo, formulando algumas questdes associadas a cada
uma das praticas, de modo a desenvolvé-las. Ao longo das resolucdes, a professora dava
apoio aos alunos, consoante as davidas que surgiam e estimulava o uso das praticas do
PC. No final, os quatro alunos, em grupo, reuniram-se para partilhar as suas resolucgdes e
procurarem relagdes, comparando os resultados entre todos. Na Figura 4 sera apresentado

as diversas etapas de trabalho e o periodo em que ocorreu.
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Figura 4
Etapas da implementagdo das tarefas

Aplicagdo de uma
16 de maio tarefa introdutéria
aos 4 alunos

Resolucdo da tarefa

22 de maio A com a Rita, a Inés
e 0 Jodo
Resolucdo da Anélise em Resolugdo da
23 de maio tarefa A com a grupo da tarefa tarefa B com a
Eva A Rita e 0 Jodo

Resolucéo da tarefa

24 de maio B comaEvaea Inés

Analise em grupo da

25 de maio
tarefa B

Realizagdo da tarefa

29 de maio C com aRitae a Inés

Resolucéo da tarefa
C com a Eva e 0 Jodo

31 de maio

Importa aludir que, ao longo de toda a prética educativa e sendo também um dos
objetivos do PI, promoveu-se a importancia de seguir diversas etapas da resolucdo de
problemas. Desta forma, foi construido um cartaz, em conjunto com os alunos, onde
foram escritas essas etapas (cf. Anexo N), ajudando os alunos a cumprir essa sequéncia,

ndo so durante a implementacao das tarefas do PC.

3.2.4. Técnicas de anélise de dados

Para a investigacdo foram realizadas trés tarefas matematicas, explorando quais
as praticas do PC utilizadas pelos alunos na sua resolucao. Neste sentido, recorreu-se as
tarefas resolvidas pelos alunos, a analise dos dialogos entre a investigadora e os alunos
(cf. Anexo O) e as notas de campo registadas pela investigadora, nomeadamente de
algumas concluses que tinha ao observar e ao dialogar com os alunos.

A analise dos conteudos desenvolvidos no estudo ¢ “uma técnica de investigagédo
que visa a descricdo objetiva significativa e qualitativa do conteudo manifesto da
comunicacgdo” (Estrela, 1999, p. 455) e que visa “essencialmente identificar categorias e
unidades de andlise, refletindo ambas a natureza do documento analisado em relacdo ao

propdsito da investigacdo” (Sousa, 2005, p. 265).
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A andlise das tarefas passa por trés etapas, sendo a primeira referente a pré-anélise,
a segunda a exploracdo do material recolhido e a Ultima consiste no tratamento e
interpretacdo dos dados (Bardin, 2011, citado por Coutinho, 2018). Assim sendo, a
investigadora comecgou por analisar quais as praticas do PC promovidas na realizacdo de

cada tarefa, organizadas na Tabela 3.

Tabela 2
Possiveis prdticas a serem desenvolvidas nas tarefas unplugged

Tarefas Praticas do PC Abstracdo | Decomposicao Re(a%ng:grifr?eesnto Algoritmia | Depuragdo
«0s Anim;rizrggz éastores» X X X X
«Camirmga félol?oridos» X X X X
«Ped;razrlgl;aec(i:osas» X X X

Posteriormente, fez-se uma analise das tarefas resolvidas e dos dialogos gravados,
que serdo descritos e sintetizados no capitulo dos Resultados.

A partir de todas as observacdes e da implementacdo das tarefas do estudo, foi
possivel responder a segunda questdo, onde se verificou quais as praticas do PC e como

foram desenvolvidas.

3.3. Principios éticos do processo de investigacao

O presente estudo foi desenvolvido segundo as normas promulgadas na Carta
Etica da Sociedade Portuguesa de Ciéncias da Educacdo (SPCE) e, desta forma, foi
necessario o cumprimento de alguns principios éticos, tais como a confidencialidade e a
protecdo dos participantes no estudo. Importa referir que os participantes do estudo, neste
caso, os seus representantes legais “tém direito a ser plenamente informados e
esclarecidos sobre todos os aspetos relativos a participacdo da investigagdo” (SPCE,
2021, p.11). No consentimento enviado aos encarregados de educacdo (cf. Anexo P),
todas as informacdes foram transmitidas de forma clara e concisa, explicando que todos
os dados retirados seriam mantidos no anonimato. Ainda foi esclarecido que, para o caso
de desisténcia ou ndo autorizac¢ao na participagao do estudo, os participantes “tém sempre
o direito a manifestar duvidas ou reservas relativamente ao seu contributo, com motivo

ou sem motivo expresso” (SPCE, 2021, p. 12).
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4. RESULTADOS



Neste capitulo, sdo apresentados os resultados do presente estudo, que se dividem
em dois subcapitulos, referentes, cada um, as questbes de investigacdo definidas. No
primeiro subcapitulo, sdo apresentadas as praticas evidenciadas na resolucdo de
problemas, no inicio do estudo, através de imagens. No segundo subcapitulo procura-se
perceber de que modo os alunos desenvolvem as préaticas do PC, através da realizagdo de
tarefas unplugged.

4.1. Quais as praticas que os alunos evidenciam na resolucéo de
problemas, no inicio do estudo?

Ao resolver problemas matematicos, sdo utilizadas praticas do pensamento
computacional, que promovem o desenvolvimento de abordagens que vdo além da
programacdo e uma compreensao mais profunda dos problemas.

Na aplicacdo de tarefas matematicas, ao longo da pratica pedagdgica, verificou-
se que os alunos nem sempre desenvolviam as préaticas do PC. A abstracdo era uma préatica
que raramente era evidenciada nas resoluc@es de problemas dos alunos, o que acabava
por levar a dificuldades de interpretacdo e de compreensdo dos enunciados.

A decomposicdo era a pratica mais evidenciada pelos alunos. Para resolver um
problema é necessario que o aluno procure estratégias, de forma a conseguir solucionar o
problema. Para tal, é fundamental que o aluno decomponha o problema em partes mais
pequenas, de modo a conseguir resolvé-lo com mais facilidade. Na tarefa introdutoria
aplicada verificou-se o uso de varias estratégias, para encontrar a resposta correta. A Rita
e a Eva focaram-se em observar o numero de pontos do primeiro bloco de cada

carruagem, identificando um padrao (Figura 5).
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Figura 5
Estratégia usada pela Rita e Inés

Um comboio que tem | carruagens carrega blocos que estao identificados com pontos.
A primeira, segunda, e terceira carruagens ja estao carregadas com blocos. Os blocos estao dispostos
de acordo com uma certa regra

Pergunta

Qual ¢ a disposicao de blocos na iltima carruagem. de forma a respeitar a regra usada nas restantes?

Respostas Possiveis

 00e ] (XX X
0000 BS®
N e . I T ee
| 0 | @
® | (X
(B) " ; .'.
"roee MY YY)
(1 X X ®

Com este padréo, deduziram que o 1.° bloco da 4.2 carruagem teria um ponto. Ora,
a Unica opcdo possivel era a hipdtese B. Neste caso, foi comprovado que, durante o
desenvolvimento da pratica de decomposicdo, foi, também, evidenciada a préatica do
reconhecimento de padrfes. Apesar disso, nem todas as tarefas desenvolvidas e
observadas, durante o periodo do estagio, evidenciavam esta pratica do PC. Ainda assim,
considerou-se que os alunos tém alguma dificuldade em estabelecé-la.

Com este exemplo, pretende-se mostrar que para um aluno resolver um
determinado problema matemaético, é fundamental usar a decomposicdo, de forma a
resolver cada parte do problema com a melhor estratégia, facilitando, assim, a descoberta
da(s) resposta(s) correta(s).

Quanto a préatica da algoritmia, nas tarefas unplugged, nem sempre se verifica.

Ja a depuracgdo é uma pratica, que assim como a decomposicao, € bastante usada.
Quando um aluno resolve um problema e, no final, encontre um erro ou a solugdo néo

esta correta, vai recorrer a depuragdo para conseguir proceder a correcao.
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Tal como o estudo apresentado, por Mestre e Carvalho (2023) foi possivel
confirmar que a abstracao é uma préatica que deve ser priorizada durante a implementacéao
de tarefas matematicas, para compreender o objetivo da tarefa, de modo a soluciona-lo
corretamente. Ja a depuracdo € necessaria nestes casos, pois permite que os alunos
procurem erros nas suas solugdes e corrigem-nos.

Desta forma e dando resposta a presente questdo de investigacdo, é possivel
confirmar que apenas a algoritmia é a pratica que menos frequente é usada na resolugédo

dos alunos.

4.2. De que modo os alunos desenvolvem as praticas do PC, através das

tarefas unplugged?
De forma a dar resposta a segunda questdo-problema, é apresentada a Tabela 3,

que mostra, sucintamente, quais as praticas do PC mobilizadas pelos alunos nas tarefas

implementadas.

Tabela 3
Prdticas desenvolvidas pelos alunos, em cada tarefa
A B C
TAREFA «Os animais dos «Caminhos .
. «Pedras preciosas»
castores» coloridos»
Aluno

- w| £ o | £ w | £
Pratica do PC o > | & S| & -

Abstracéo X[ X[ X| X | X X | X X

Decomposicao XXX XX | X | X[ X]X]|X]| X ]| X

Reconhem[nentode I O R IV < | - B B B
padroes

Algoritmia X Xl --1-1]-1X

Depuracéo X | X X | X X | X | - -- -- --
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Na resolucgdo das tarefas unplugged, foram desenvolvidas as préaticas do PC que
possibilita a aquisicdo de competéncias associadas a resolucéo de problemas. Para além
disso, permite também a promocéo de capacidades como o estimulo a criatividade, a
motivacao e o gosto da Matematica, a aprendizagem autdnoma e a integragdo com outras
disciplinas do curriculo.

Na sua implementacdo, a investigadora procedeu a formulacdo de questdes
orientadoras, principalmente na tarefa A, durante o discurso que obteve com cada aluno,

de modo a ajudar os alunos na respetiva resolucédo das tarefas propostas.

4.2.1. Resolucdes da Rita
4.2.1.1. Tarefa A - «Os Animais dos Castores»

Na tarefa A, a Rita comecou por ler o enunciado atentamente e sublinhou alguns
dados importantes, assim como as duas questdes principais, mobilizando a préatica da
abstragéo (cf. Figura 6).

Figura 6
Evidéncia da abstragdo na tarefa A

7 — Os Animais dos Castores
A Anna, 0 Ben, e a L
cada um de

: 15a vivem na Aldeia dos Castores. Cada um vive numa casa de cor diferente e
les te i : J .
tem um animal de estimagio diferente. Sabe-se que:

® uma das casas é azul;

® a Anna vive na casa amarela;

® o Ben vive na casa ao lado da Lisa;
® 0 gato vive na casa vermelha:

® a Lisa tem um papagaio.

Pergunta

C 09
Quem tem um cio? A sequinte tabela pode ajudar-te a chegar a solugao

De seguida, a pratica da decomposicédo foi desenvolvida quando a Rita percebeu,
logo no inicio, que era essencial usar informacdo que nos diz que a Lisa e 0 Ben vivem
lado a lado. Desta forma, colocou o Ben na casa 2 e a Lisa na casa 3. Posteriormente,
usou a informagéo que a Anna vive na casa amarela, a qual colocou na casa 1. De seguida,
colocou 0 papagaio na casa 3 e associou gque 0 gato, se vivia na casa vermelha, seria do
Ben. Deste modo, a Rita conseguiu completar a tabela e permitiu descobrir a solucéo,

como mostra a Figura 7.
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VerificAmos que na resolucdo da Rita, esta foi preenchendo a tabela com as
informacdes dadas, através de um raciocinio l6gico, como era pretendido, j& que de outra

forma poderia induzir em erro.

Figura 7
Tabela preenchida pela Rita

Pergunta

Quem tem um cio? A sequinte tabela pode ajudar-te a chegar a solugao:
Casa ’ 1 2 3
Cor WAL o |r
alela Jelrmeino AZ)

N An
ome ) Anna Ban LS a
. N 2 N

Animal ! Cao YO '*OSO(O

L ) D

@m

Respostas Possfveis
(A) Anna Y

(B) Ben

(C) Lisa

Relativamente a pratica da Algoritmia, somente através do discurso entre a
investigadora e a aluna, é que se verifica que a mesma a desenvolve (cf. Figura 8). Para
isso, foi necessario a investigadora formular questdes, de modo que a aluna respondesse

qual a estratégia usada ou as etapas desenvolvidas para conseguir responder ao problema.

Figura 8
Evidéncia da algoritmia na tarefa A

Investigadora — Falta utilizarmos alguns dados que nos ddo. Como pensaste em distribui-
los na tabela?

Rita — Entdo, a seguir, coloquei o animal que & o papagaio na casa 3, porque quem tem o
papagaio € a Lisa que esta na casa 3. Depois percebi que o gato ndo podia ficar na casa |

porque era amarela, ndo podia ficar na casa 3 porque a Lisa tinha um papagaio, entdo

coloquei na casa 2.
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A pratica da depuracdo foi desenvolvida pela Rita, ja na fase final, durante a
analise e discussdo das resolugdes, em grupo. A aluna apercebeu-se que a Anna tinha de
ficar ou na casa 1 ou na casa 3, para 0 Ben e a Lisa ficarem juntos, tal como se verifica
na Figura 9.

Figura 9
Evidéncia da depuragdo na tarefa A

Investigadora — Se repararem bem, podemos concluir algumas coisas. A casa amarela,
em algum dos casos, esta na casa 2?

Rita e Ines — Nao!

Jodo — Nao, esta na casa 1 ou na casa 3.

Investigadora — E porqué?

Rita — Se tivesse no meio, o Ben e a Lisa ja nfo viviam lado a lado.

4.2.1.2. Tarefa B - «Caminhos coloridos»

Tal como na Tarefa A, a Rita impulsionou a préatica da abstracdo através do
destaque da informacao essencial para a realizacdo da tarefa. Observou, ainda, o exemplo
dado e comunicou a investigadora o que se pretendia fazer no caminho a descobrir
seguinte (cf. Figura 10).

Figura 10
Evidéncia da abstragdo na tarefa B

Investigadora — Esta atividade requer mais concentracdo. Ja leste o enunciado?
Percebeste o que & para fazer?

Rita — Sim, eu percebi. Tenho de descobrir os caminhos pelas cores que me ddo. Eu vi no
exemplo, no segundo caminho que tenho de descobrir o zupi da casa G tem de chegar a

casa B e tem de passar por 2 (pedacos de caminho) verde, | (pedago de caminho)

vermelho e | (pedaco de caminho) azul.

Na Figura 10, confirma-se, também, que a aluna desenvolve a pratica de
decomposi¢do, uma vez que a Rita considera que, para descobrir o percurso, é necessario
passar por dois caminhos verdes, um vermelho e um azul.

Ao longo da resolugdo da tarefa, esta aluna desenvolve a pratica referente a

depuracdo, nos momentos quando identifica que 0s percursos descobertos néo
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correspondem ao numero de cores identificadas, corrigindo o erro (cf. Figura 11). Recorre
a esta prética, também, na descoberta do penultimo percurso, quando verifica que existe

mais do que uma possibilidade de resposta correta.

Figura 11
Evidéncias da depuragdo na tarefa B

Investigadora — Estas a cumprir com as cores que te dio? Verifica melhor!
Rita — Ah! Tenho mal, porque este caminho tem 2 pedacos vermelhos e a regra so pede

para passar em 1.

Investigadora — Entiao, mas agora tens aqui 2 caminhos. O primeiro que descobriste (F
—B—-A-E-C-I)eesteagora(F—D—-J—H-G-1I). Vamos ver se cumprem o nimero
de cores.

Rita — O primeiro sim, tenho um, dois, trés (pedacos de) caminhos vermelhos e dois azuis.
No segundo, (a Rita conta baixinho) também. Ha dois caminhos diferentes, que

engracado. Pensava que era so um que estava certo.

Numa fase posterior, durante a andlise e discussdo das resolugdes, verificou-se o
desenvolvimento da pratica de Reconhecimento de Padrdes. Depois da investigadora
apresentar, numa folha, as possibilidades de resposta para todos os percursos, a Rita
analisou as solucdes do primeiro percurso e reconheceu que as trés solugdes comegavam
e terminavam na mesma letra, mas que o zupi passava por casas diferentes (cf. Figura
12).

Figura 12
Evidéncia da prdtica de reconhecimento de padrdes na tarefa B

Rita - Ah!, que fixe. Nestes trés caminhos [percursos] comecam com a mesma letra e

acabam com a mesma letra, mas no meio sdo letras diferentes.
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4.2.1.3. Tarefa C - «Pedras preciosas»
Na ultima tarefa, a Rita procedeu a abstragdo ao sublinhar a pergunta principal no

enunciado e as regras que necessitava seguir, como podemos ver na Figura 13.

Figura 13
Evidéncia da prdtica da abstragdo na tarefa C

‘6 1. A Cat foi apanhar pedras zupi para oferecer as cri

tem de seguir as regras. > C

No desenvolvimento da préatica da decomposicdo, a Rita procurou resolver a tarefa
através do calculo mental. Desta forma, a medida que ia passando de buraco em buraco e
nos buracos em que apanhava pedras, a aluna registava o nimero de pedras que a Cat
tinha na méo. A Figura 14 mostra como a Rita procedia a esse registo.

Figura 14
Estratégia usada na tarefa C

“."' 1. A Cat foi apanhar pedras zupi para oferecer as cri
. tem de seguir as regras. pedras pode ( 2l
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E possivel verificar que do 3.° buraco para 0 5.° buraco, a Cat apanhou duas pedras,
motivo pelo qual anotou 0 numero 4, neste Gltimo buraco. Ou seja, até ao quinto buraco,
a Cat tinha apanhado duas pedras mais duas pedras, respetivamente, no 3.° e no 5.° buraco.
Até ao ultimo buraco, a Rita procedeu a esta estratégia.

Em relacdo a Algoritmia, comprovou-se que a Rita adquiriu esta pratica, apesar
de ter sido estimulada pela investigadora. Apos um pedido da investigadora para a Rita

explicar como pensou para chegar a resposta € que a Rita usou esta pratica (cf. Figura
15).

Figura 15
Evidéncia da prdtica da algoritmia na tarefa C

Investigadora — (...) Mas explica-me la como pensaste e como chegaste a tua resposta.

Rita — O primeiro e o segundo buraco so tinham uma pedra entdo segui. No terceiro
buraco apanhei duas pedras, porque havia trés. Entdo eu coloquei o nimero 2 ao pe do
buraco que apanhei essas. Depois andei 2 buracos para a frente, porque apanhei duas
pedras. Calhei neste buraco (no 5.° buraco) e apanhei mais duas. Ja tinha duas mais estas
duas fiquei com quatro, entdo escrevi o nimero 4 ao pé desse buraco e fiz sempre isso.

No final, percebi que tinha apanhado 16 pedras.

4.2.2. Resolugbes da Eva
4.2.2.1. Tarefa A - «Os Animais dos Castores»
A Eva comecou por referir que sublinhou as informacdes essenciais para resolver

0 problema, como podemos comprovar na Figura 16.

Figura 16
Evidéncia da abstragdo na tarefa A

7 — Os Animais dos Castores

A Anna, o Ben, e a Lisa vivem na Aldeia dos Castores. Cada um vive numa casa de cor diferente e
cada um deles tem um animal de estimagiio diferente. Sabe-se que:

e uma das casas é azul;
e e G

® a Anna vive na casa amarela;
—\_—_

® 0 Ben vive na casa ao lado da Lisa; «

et A I
® o gato vive na casa vermelha;
ey

e a Lisa tem um papagaio.
Pergunta

Quem tem um cio? A segquinte tabela pode ajudar-te a chegar a solugdo:
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Na mobilizacdo da préatica da decomposi¢do, a Eva procurou perceber de que
forma preenchia a tabela. Desta forma, comegou por colocar as cores pela ordem de
apresentacdo na tabela, ou seja, colocou o amarelo, o vermelho e o azul, respetivamente,
nas casas 1, 2 e 3. Neste caso, a Eva colocou as cores, de uma das possiveis solugdes, mas
a forma como as colocou podia levé-la a erro. Com esta situacdo, pode-se concluir que a
Eva ndo procedeu a préatica da Algoritmia, por ndo ter seguido a sequéncia de forma
I6gica.

De seguida, foi analisando os dados que tinha e preenchendo a tabela, pela
sequéncia do enunciado. Assim, colocou a Anna na casa 1, a Lisa e o Ben nas casas 2 e
3, respetivamente, uma vez que vivem ao lado um do outro e, no fim, completou a tabela

com os animais, concluindo que a Anna é que tinha o cdo (cf. Figura 17).

Figura 17
Tabela preenchida pela Eva

Pergunta

M? A sequinte tabela pode ajudar-te a chegar a solugao:

Casa 1 2 5

Cor

Aoacda [ Necon )b | A 20)
Nome Armm Beo 11%n

Animal @?‘L %a*r) Pafhg)gm_

Por fim, a tabela 4 mostra como a Eva mobilizou a prética da depuracdo, enquanto
comprava as tabelas da Rita e da Inés, ao que concluiu que que a Lisa e 0 Ben tanto

podiam estar na casa 2 e 3, respetivamente, como na casa 3 e 2, respetivamente

Tabela 4
Possiveis solugbes para a tabela da tarefa A
Casal Casa 2 Casa 3
Anna Ben Lisa
Anna Lisa Ben
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4.2.2.2. Tarefa B - «Caminhos coloridos»

Nesta tarefa, a Eva desenvolveu duas das préaticas do PC: a decomposicdo e a
depuracdo. As descobertas eram feita por tentativas, havendo momentos em que a Eva
transmitia alguma de confianca por estar com dificuldade em obter uma resposta correta.
Ainda assim, procurou resolver a tarefa por partes, ja que no seu discurso se verificou que
se mostrava atenta as cores identificadas e que o percurso tinha de ter e as cores que ia

passando ao percorrer as letras (cf. Figura 18).

Figura 18
Evidéncias das prdticas da decomposi¢éo e depuragéo na tarefa B

Eva —Da casa G posso ir por aqui (seguir para a casa C). Mas depois se for paraacasa E
e depois para a casa A fico com dois vermelhos. Se for para a casa F tenho 2 verdes e
depois o azul para a casa B.

(...)

Eva — Do 156 posso ir para o C e para o G. Depois se for por aqui (C), so vai dar a este
(E), se for por este (G), posso ir para o (E) ou para o (a casa) H.

(...)

Eva — Vou seguir pelo G e depois pelo E. Logo depois tenho de seguir pelo A. Mas ndo
posso porque tenho 3 azuis e so0 posso ter 2. Vou riscar. Se seguir pelo G e depois H, posso

ir para 0 D e depois F, e ndo tenho verdes.

Nestes excertos do discurso entre a investigadora e a Eva, durante a resolugéo da
tarefa B, observou-se, também, o uso da pratica da depuragdo, na medida em que a aluna
corrigia os erros, quando percebia que o percurso que descobriu ndo cumpria as cores
identificadas. Na mobilizacdo desta pratica, também se comprovou gque a Eva, em um dos

percursos, encontrou duas possiveis solucdes (cf. Figura 19).

Figura 19
Evidéncia da prdtica da depuragdo na tarefa B

Investigadora — Entdo, mas agora tens aqui 2 caminhos. O primeiro que descobriste (F
—B-A-E-C-I)eesteagora(F—D—J—H-G-1I). Vamos ver se cumprem as regras.
Eva — O primeiro sim, tenho um, dois, trés (pedacos de) caminhos vermelhos e dois azuis.
No segundo, {(a Eva conta baixinho) também. Ha dois caminhos diferentes, que

engracado. Pensava que era sO um que estava certo
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4.2.2.3. Tarefa C - «Pedras preciosas»
Na tarefa C, as praticas mobilizadas pela Eva foram a abstracdo e a decomposicao.
Na abstracdo, a aluna procurou adquirir as informacdes essenciais para resolver o

problema, sublinhando o que achava ser importante, como mostra a Figura 20.

Figura 20
Evidéncia da pratica da abstragdo na tarefa C
T

@5 1. A Cat foi apanhar pedras zupi para oferecer &s criangas da escola, mas
tem de seguir as regras. Quantas pedras pode apanhar a Cat?

Se houver s6 uma pedra no buraco, deixa-a
e avanga para o buraco seguinte.

Se houver mais do que uma pedra, deixa apengs
TR pairi o OsiCO W Pl o

Se apanhares pedras num buraco, avanga tantos

buracos quantas as pedras que apanhares.
a5 taem.

A Eva simplificou e registou, no enunciado, através de simbolos, as regras que

devia seguir ao percorrer os buracos. Essa abordagem (cf. Figura 21) facilitou a
compreensdo e a leitura da aluna, durante a resolucédo da tarefa, ja que envolvia, também,

0 registo do nimero de pedras que a Cat apanhava em alguns buracos.

Figura 21
Estratégia usada pela Eva, na tarefa C
7wl Juz ‘
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4.2.3. Resolucdes da Inés
4.2.3.1. Tarefa A - «Os Animais dos Castores»
Nesta tarefa, a Inés recorreu a abstracdo, por sugestao da investigadora. Verificou-

se que a Inés ndo tinha sublinhado qualquer informacao do enunciado (cf, Figura 22).
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Figura 22
Auséncia do desenvolvimento da prdtica da abstragdo na tarefa A

Investigadora — (...) Como comecaste a resolver a tarefa?

Imés — Eu li 0 enunciado, com atengfo, e depois com estas frases [os dados apresentados
para preencher a tabela] fui lendo e preenchendo a tabela.

Investigadora — E ndo sublinhaste os dados mais importantes? Isso ajuda-te a
concentrares-te so nas informacdes necessarias para resolveres o problema.

Inés — Nio, mas vou fazer isso.

Investigadora — Volta a ler e vé que informacgdes achas importante.

Posteriormente e mais uma vez, a Inés teve alguma dificuldade em adquirir a
pratica da algoritmia, pois considerou que podia preencher a tabela de forma aleatoria.
Neste caso, a aluna seguiu a sequéncia de dados apresentada, ou seja, comecou a
preencher a tabela com o primeiro dado do enunciado: «uma das casas é azul» e colocou
a cor azul na casa 1. De seguida, colocou a «Anna» e «amarelo» na casa 2 e, depois,
«vermelho» na casa 3. No final, ap6s ter comunicado a investigadora que estava com
dificuldades, percebeu, com a ajuda da investigadora, que ndo tinha considerado que o
Ben vivia ao lado da Lisa. Assim, e mobilizando a préatica da depuragdo conseguiu corrigir
0 erro, acabando por trocar os dados da casa 2 para a casa 3 e vice-versa (cf. Figura 23).

Figura 23
Evidéncia da prdtica da depuragdo na tarefa A

Investigadora — E o que fizeste a seguir?

Inés — Depois, coloquei a Anna na casa 2 e escrevi que era a amarela. Depois escrevi
vermelha na casa 3, que era a cor que faltava. Depois como ndo sabia se o Ben e a Lisa
ficavam a viver ao lado um do outro, coloquei o gato na casa 3 porque vive na casa
vermelha e a casa 3 é a vermelha e depois fiquei com algumas duvidas.

Investigadora — Quais foram as duvidas?

Imés — Porque ndo sei qual é a casa que a Lisa vive, nem a do Ben.

Investigadora — Lé novamente os dados que te ddo que vais perceber onde esta o erro.
Inés — Ah! Esqueci-me que o Ben vive na casa ao lado da Lisa. Assim nfdo posso ter a
Anna na casa 2.

Investigadora — Entdo onde podemos colocar a Anna?

Inés — Posso trocar a Lisa para a casa 2 que ja fica ao lado do Ben e meto a Anna na casa

1.
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4.2.3.2. Tarefa B - «Caminhos coloridos»

As préaticas mobilizadas pela Inés, nesta tarefa, referem-se a decomposicédo e a
depuracdo, tal como se verificou na Eva. O método estratégico que usou para procurar 0s
caminhos foi semelhante ao da Eva, descobrindo os percursos por tentativas. Desta forma,
a decomposicéo foi mobilizada na procura dos caminhos: a Inés comegava por identificar
a primeira e a ultima letra do percurso e as cores dos caminhos que devia passar, COmo se

verifica na figura 24.

Figura 24
Evidéncia da prdtica de decomposicdo na tarefa B

Inés — Comecamos na casa E e terminamos na J. E temos de passar num (pedaco de)

caminho verde, um vermelho e dois azuis.

Ja a prética de depuracdo, foi desenvolvida quando a Inés encontrava erros no
percurso descoberto, ou porque ndo cumpria com as cores identificadas ou porque faltava

letras ou por ndo terminava na letra pretendida (cf. Figura 25.

Figura 25
Evidéncia da prdtica de depuragdo na tarefa B

Inés — Descobri este caminho (G — C — A— B — F), mas nio acaba no B.

Ineés — F, B, A. No A s0 posso ir para o E. Da casa do E posso ir para o C e para o G. Para

o G ndo posso se nfo fico com muitos azuis. Tenho de ir para a casa do C e depois vou

para o L.

4.2.3.3. Tarefa C - «Pedras preciosas»

A Unica préatica desenvolvida pela Inés na tarefa C é a decomposicao. Apesar de a
apresentacdo da estratégia que usou ndo ser a melhor, esta aluna, a medida que ia
percorrendo os buracos, registava o niumero de pedras que a Cat apanhava. No final,
procedeu a soma de todos os numeros registados na folha do enunciado, referentes as
pedras que a Cat apanhou nos buracos pretendidos, tal como se pode verificar na figura
26.
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Figura 26
Apresentagdo da estratégia usada pela Inés na tarefa C

4.2.4. Resolucdes do Jodo
4.2.4.1. Tarefa A - «Os Animais dos Castores»

O Jodo mobilizou quatro das praticas do PC, na tarefa A, nomeadamente, a
abstracdo, a decomposicdo, a algoritmia e a depuracéo, sendo estas as praticas possiveis
de se desenvolver nesta tarefa.

E possivel confirmar, através da Figura 27, o modo como o Joo aplicou a pratica
da abstracdo. Destacou, sublinhando, os dados essenciais para a resolugdo da tarefa,
facilitando-o na pratica da algoritmia, j& que se deve priorizar a informagdo que o Ben
vive ao lado da Lisa, de modo a preencher corretamente a tabela. Neste caso, verificou-
se que o Jodo desenvolveu estas duas praticas em simultaneo, pois a medida que leu e
sublinhou os dados, considerou que a informacdo referida era crucial para o
preenchimento correto da tabela.

Figura 27
Evidéncia da abstragdo na tarefa A
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Na resolucdo desta tarefa, pode se confirmar que o Jodo, também, desenvolveu a
pratica da decomposicdo, simultaneamente, com a préatica da algoritmia. Este aluno ia
verificando de que forma podia preencher a tabela, de acordo com os dados que
sublinhara. Na figura 28 € visivel como o Jodo pds em pratica a decomposicdo e a

algoritmia.

Figura 28
Evidéncia das prdticas da decomposigdo e algoritmia na tarefa A

Jodo — (...) Entio coloquei o Ben no meio, na casa 2.

Investigadora — E porque colocaste o Ben na casa 27

Jodo — Porque assim a Lisa ou vive na casa 1 ou vive na casa 3, para estar ao lado do
Ben.

Investigadora — Ok, e o que resolveste a seguir?

Jodo — Depois coloquei na casa 3, a Anna que vive na casa amarela. Assim percebi que o
Ben vive na casa vermelha (a casa 2) e a Lisa vive na casa azul (a casa 1). Depois foi
completar o resto da tabela com o resto das informacdes. Li que o gato vive na casa

vermelha, ou seja, quem tem o gato ¢ o Ben e que a Lisa tem um papagaio.

Na Figura 29, confirma-se que o Jodo procedeu a pratica da depuracédo, durante a
analise das resolugdes, em grupo. O aluno concluiu que existem quatro possibilidades na
organizacdo da tabela.

Figura 29
Evidéncia da prdtica de depuragdo na tarefa A

Jodo — Isso significa que temos quatro op¢des para completar a tabela.

4.2.4.2. Tarefa B - «Caminhos coloridos»

Nesta tarefa, o Jodo desenvolveu trés praticas do PC, sendo elas, a decomposicao,
0 reconhecimento de padrdes e a depuracao.

A decomposicdo evidenciou-se a partir do discurso com a investigadora,
verificou-se que o Jodo comegava por identificar a primeira e a Gltima letra de cada
percurso e as cores dos caminhos por onde passar. Desta forma e por tentativas, o aluno
ia procurando descobrir um caminho possivel que cumprisse com as informac6es dadas
(cf. Figura 30).
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Figura 30
Evidéncia da prdtica da depuragdo na tarefa B

Jodo — Sim, acho que sim. Vou agora descobrir o proximo caminho. Aqui preciso de
passar em dois verdes, | vermelho e 1 azul. Posso comecar ao contrario, pela casa B?
Investigadora — Se for mais ficil para ti, sim.

Joio — Porque se eu comecar no B, acho que nio posso passar para a casa A. Tive a ver
e acho que ndo consigo fazer nenhum caminho. Se for para a casa F, H, G, fica-me a faltar
uma casa. Se seguir F, D, J depois fico com 2 vermelhos. Se for no F, E, C, depois tenho
de ir para o G para ficar com os 2 verdes. E isso.

Investigadora — Entdo qual é o caminho que descobriste?

Jodo — Entdo comeca no G, depois vou para o C, E, F e chega ao B.

Investigadora — Muito bem. Vamos passar a proxima.

Nesta figura, é possivel observar que para o Jodo era mais facil descobrir o
caminho a comecar pela Gltima letra, sendo a estratégia usada por este aluno na descoberta
de alguns dos percursos.

Jé& a prética de reconhecimento de padrdes, desenvolvida durante a discusséo e
analise das resolucdes em grupo, foi mobilizada pelo Jodo quando este descobriu que no

mesmo percurso existiam solucdes em que a ordem de cores era igual (cf. Figura 31).

Figura 31
Evidéncia da prdtica de reconhecimento de padrées na tarefa B

Jodo — Estes aqui tambem tém a ordem das cores iguais.

Aqui, neste caso, 0 Jodo, ao analisar as trés possiveis respostas para o primeiro
percurso que se pretendia descobrir, descobriu que os percursos «G —1—J—D — B» e «G
— E - F - D — B» apresentam 0 mesmo padrao de cores.

4.2.4.3. Tarefa C - «Pedras preciosas»

As praticas mobilizadas na tarefa C, pelo Jodo, foram a abstracdo e a
decomposic¢éo. O aluno comegou a ler o enunciado da tarefa e procedeu, logo de seguida,
a abstragdo, ao sublinhar as regras a cumprir para responder a questéo principal. Também

sublinhou as duas questdes, o que o fez compreender, desde o inicio, o objetivo da tarefa.
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Figura 32
Evidéncia das prdticas da abstragdo e decomposigdo na tarefa C

"'wb 1. A Cat foi apt_:nhar pedras zupi para oferecer as criangas dd escola, mas
tem de seguir as regras. Quantas pedras pode apanhar a Cat?
—_— e e ]

Se houver s§luma pedra no buraco, deixa-a
e avanca para o buraco seguinte.

- Se houvm deixa apenas
uma pedrdno buraco e apanha as outras.

Se apanhares pedras num buraco, avanga tantos

Canteiro de pedras Zupi
I buracos quantas as pedras que apanhares.
Cuidado!

R.:A (a\ PC"\Q mQQm\\q{JeL x‘oeécos{

2.1 Se g Cat comegus'se a apanhar
pedras pela out i
quantas pedras apanharia? : —%edopercurso,

Ap0s sublinhar as regras e de compreender o que se pretendia, o Jodo procedeu,
ent#o, a resolucdo da tarefa. A medida que ia percorrendo os buracos, registava o niimero
de pedras em cada buraco que apanhava. Observou, também, que ap6s ter apanhado as
primeiras duas pedras no terceiro buraco, o aluno necessitou de ler a regra referente a
quantos buracos tinha de avancar, depois de apanhar pedras. Ainda assim, verificou-se
que as regras foram bem compreendidas, pois, no final, o Jodo calculou corretamente o

namero de pedras que a Cat apanhou em ambos 0S percursos.

78



5. CONCLUSOES



Neste capitulo sdo apresentadas as conclusdes que se retiraram deste estudo, apos
a analise a todo o processo investigativo.

O PC é uma capacidade transversal matematica que, em 2021, foi apresentado nas
AE de Matematica. A reorganizacdo deste documento orientador tinha como objetivo
“cativar a atencdo do aluno para uma aprendizagem com gosto e plena de interesse”
(Nunes, 2019).

Para este estudo, foram, entdo, implementadas trés tarefas matematicas, de
natureza unplugged, ou seja, sem o recurso as tecnologias, de modo a desenvolver as
cinco préticas associadas ao PC: abstracdo, decomposicdo, reconhecimento de padrdes,
algoritmia e depuragdo. Neste sentido, pretendeu-se que os alunos desenvolvessem essas
praticas, de modo a adquirir competéncias e/ou capacidades ndo s6 na resolucao de
problemas, mas também na sua vida pessoal, social e académica.

Antes da implementacdo dessas tarefas, foi importante perceber quais as praticas
do PC que os alunos evidenciavam, no inicio do presente estudo. A partir da observacdo
das resolucbes de problemas da turma, em geral, conclui-se que a pratica mais
desenvolvida é a decomposicéo, ja que € com ela que os alunos conseguem estabelecer
estratégias, de modo a resolver o problema e soluciona-lo. Ainda assim, foi possivel
concluir que, a maioria dos alunos, nem sempre desenvolve as praticas referentes a
abstracdo e ao reconhecimento de padrfes, devido ao esquecimento ou por possuir
realmente alguma dificuldade. Quanto a préatica de depuracdo foi possivel comprovar que
os alunos necessitam desta pratica para corrigir erros, contudo, nem sempre 0s alunos tém
essa motivacgdo, acabando por desistir antes de os encontrar.

Posteriormente, foram, entdo, aplicadas as trés tarefas para perceber de que modo
os alunos desenvolviam as préticas do PC. E de salientar, e de acordo com a Tabela 3,
que cada tarefa ndo promovia o desenvolvimento das cinco préaticas. Verificou-se que a
tarefa A permite a aquisi¢do das praticas da abstracdo, da decomposicao, da algoritmia e
da depuracdo, a tarefa B desenvolve quatro das cinco praticas, excetuando a algoritmia e
a tarefa C estimulam a abstracgdo, a decomposicéo e a algoritmia.

Depois de analisadas as producdes dos alunos e os discursos orais, é possivel
constatar que, pelo menos a Rita e 0 Jodo, demonstraram um progresso notavel, visto que

conseguiram adquirir as praticas pretendidas em cada tarefa. J4 a Eva e a Inés, apesar de
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demostrarem alguma dificuldade em desenvolver determinadas préticas, mostraram-se
empenhadas em adquirir este conhecimento. Ainda assim, e quando estas alunas
conseguiam, realmente, desenvolver as praticas do PC, verificava-se que resolviam a
tarefa com mais facilidade.

Através da resolucdo das tarefas, verificou-se 0 modo como alguns dos alunos
usaram as praticas do PC. Ao promover-se a abstracdo, o PC ajuda os alunos a
concentrarem-se nos aspetos mais importantes dos problemas, o que simplifica a sua
compreensdo e permite uma resolucao mais eficaz e fiavel.

Desta forma, foi possivel verificar que, na tarefa A, esta pratica foi trabalhada por

todos os alunos, uma vez que perceberam que para completar a tabela necessitavam de
seguir os dados apresentados no enunciado. Foi observavel que esses dados estavam
sublinhados, em cada um dos enunciados dos alunos. Quanto a tarefa B, todos os alunos
compreenderam o objetivo da tarefa, contudo s6 a Rita procedeu a abstracdo, destacando
as informagdes essenciais do problema. Pelo contrério, na tarefa C, somente a Inés ndo
desenvolveu esta pratica, que, apesar de ter comecado com algumas ddvidas ao preencher
a tabela, conseguiu completé-la corretamente.
Relativamente a decomposi¢do, cada uma das tarefas oferecia métodos distintos para a
sua resolugdo, mas pretendia-se que o0s alunos resolvessem o0 problema,
simplificadamente. Foi possivel verificar, consoante a Tabela 3, que a prética referente a
Decomposicdo foi uma das mais utilizada pelos alunos. Em todas as tarefas, os quatro
alunos recorreram a esta componente, de modo a dividirem um problema complexo, com
diversas informacdes, em pedacos mais pequenos, possiveis de gerir e encontrar a solucao
mais facilmente e com maior pormenor.

Na primeira tarefa, a dos «Os Animais dos Castores», foi visivel que dois dos
alunos, a Rita e 0 Jodo, perceberam que havia dados dependentes de outros e que néo
podiam comecar por preencher a tabela, aleatoriamente. Desta forma, observou-se que 0s
alunos registaram os dados na tabela de forma diferente: a Rita comegou por colocar o
Ben e a Lisa ao lado um do outro, respetivamente na casa 2 e 3, enquanto a Eva colocou
as cores, ao acaso. Neste ultimo caso, a aluna colocou, respetivamente, as cores nas casas
1, 2 e 3, pela ordem que estava apresentada, no enunciado (amarelo, vermelho e azul),

que, por acaso, acabou por ndo surgir qualquer erro; a Inés seguiu os dados apresentados,
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ou seja, colocou primeiro a cor azul na casa 1 e depois a casa amarela e 0 nome da Anna,
na casa 2. Ora, posteriormente, deu conta que, como o Ben e a Lisa tinham de ficar lado
a lado, tinha surgido algum erro; o Jodo, apesar de ter colocado o primeiro dado na casa
1, considerou, de seguida, a informacdo que o Ben e a Lisa viviam lado a lado.

Na tarefa seguinte, a dos «Caminhos Coloridos», também foi claro qual era o objetivo da
tarefa, apesar de se ter verificado algumas dificuldades na descoberta dos caminhos. Na
terceira tarefa, a Eva registou na folha da tarefa, através de simbolos e nimeros, as regras
apresentadas, para melhor visualizacdo e compreensdao (cf. Anexo O). Os restantes
alunos, foram recorrendo a esta préatica, ao longo da resolucao do problema, ou seja, iam
lendo as regras enquanto “jogavam”.

No que diz respeito ao Reconhecimento de Padrbes, desenvolvida somente na
tarefa B, somente a Rita, durante a resolucao da tarefa, encontrou dois caminhos possiveis
para um dos caminhos a descobrir. Numa fase posterior de analise das resolucdes, em
grupo, também o Jodo conseguiu encontrar algumas relacfes entre as possiveis solucoes
para 0s caminhos, sendo uma delas a de um padrdo de cores igual entre duas solucfes de
um caminho. Neste caso, verificou-se gque, realmente, as letras por onde passava 0 zupi
eram diferentes, mas a sequéncia das cores era a mesma.

A prética da algoritmia, apesar de ndo ter sido transmitida atraves do discurso
entre a investigadora e os alunos, foi desenvolvida nas tarefas A e C, ja que se observou
que os alunos seguiram uma sequéncia logica de etapas para resolver o problema.

Neste caso, foi visivel que os alunos seguiram diversas etapas para conseguir

solucionar os problemas.
Por fim, na depuracdo, pretende-se que o aluno identifique erros, os corrija e otimize as
solucdes corretas. Foi uma prética trabalhada nas tarefas A e B, no momento de rever
todo o processo de resolucdo de um determinado problema. Apesar de terem sido
identificados erros, durante a resolucdo de algumas tarefas, esta pratica teve um papel
importante na analise e discussao das tarefas, em grupo, ja que os alunos relacionaram os
seus resultados com os dos colegas.

Da analise da tarefa A, descobriram que a tabela tinha quatro maneiras de ser
preenchida e concluiram que a Anna sé podia estar na casa 1 ou na casa 3. Quanto a tarefa
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B, nesta fase, foram descobertas novas possibilidades para os diversos caminhos a
descobrir.

Desta forma, de acordo com todos os resultados revelados é possivel concluir que
houve, realmente, uma aquisicdo e evolucgdo das praticas do PC, porém as que mais se
destacaram na analise das resolucdes e das gravagdes-audio foram a decomposigéo.

Sendo um conceito inovador e importante no curriculo, importa que o professor
mobilize estas praticas, de modo que os alunos desenvolvam as diversas competéncias e

capacidades ja descritas, fundamentais para o sucesso integral dos alunos.

5.1. Constrangimentos no desenvolvimento do estudo

Apresentadas as conclusdes do estudo, é relevante explicitar os constrangimentos
sentidos neste processo. Assim, as principais limitagdes foram o tempo disponivel para a
implementacédo das tarefas, o reduzido acesso a informagdes sobre o PC e a experiéncia
da investigadora sobre 0 mesmo conceito.

O maior constrangimento de todo este processo foi o tempo, ja que dificultou a
implementacao das tarefas e, posteriormente, a analise em grupo. O periodo da prética, ja
de si, é curto e considerar os objetivos do PI, as investigaces das duas professoras-
estagiarias, a implementacdo das aprendizagens em falta ou planeadas pelo OC e, ainda,
todas as atividades fora da escola que a turma desenvolveu, acabou por complicar,
essencialmente, a aplicacdo da ultima tarefa e a respetiva andlise das resolugfes em grupo.

A informacdo disponivel sobre o PC, foi também um elemento desafiador, pois
durante as pesquisas sobre o tema, foram varios os documentos encontrados com acesso
restrito. Ainda assim, dos documentos usados para a bibliografia pouco se desenvolvia
sobre o conceito e era dificil relaciona-los com os resultados que se obtiveram. Em
consequéncia, e acrescendo 0 meu escasso conhecimento sobre o PC e ainda a pouca
experiéncia sobre o0 mesmo tema, fez com que, por vezes, se desenvolvessem algumas
duvidas na analise das tarefas e na conclusdo dos resultados, o que implicou uma busca

mais orientada para garantir a precisao das conclusdes obtidas.
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L. REFLEXAO FINAL



No presente e Gltimo capitulo do presente relatorio pretendo refletir sobre a minha
experiéncia pedagdgica da PES II.

Refletir sobre a pratica pedagoOgica experienciada, promove e reconhece o
desenvolvimento individual do conhecimento e capacita-nos a adquirir uma consciéncia
mais ampla sobre as atividades realizadas (Perrenoud, 2002). Desta forma, pretende-se
refletir sobre 0 modo como o processo de investigacéo contribuiu para o desenvolvimento
pessoal e profissional e as dimensdes a melhorar no exercicio da profissdo docente.

Segundo Quieros, Batista e Rolim (2014), o trabalho de um professor nédo se limita
apenas a transmissdo de conhecimentos, mas abrange a formacéo integral dos alunos,
preparando-os para a vida futura que encontrardo ao participar ativamente na sociedade.
Desta forma e como futura professora, pretendo mobilizar alguns aspetos desenvolvidos
ao longo da PES Il que, apesar de forma diferente, foram desenvolvidos em ambos os
contextos. Estes aspetos focam-se na diferenciacdo pedagdgica e nas estratégias de
trabalho. Ao contrario do que acontecia no 2.° CEB, no 1.° CEB foi possivel observar que
a diferenciacdo pedagogica estava presente em varios tempos/momentos da agenda
semanal da turma, nomeadamente, no TEA, nos apoios individualizados e nas avaliacdes
que o OC realizava com os alunos, que apresentavam mais dificuldades. Assim, destaco
a importancia do periodo de observacdo do estagio, pois possibilitou-me a aquisi¢cdo de
novas estratégias para estabelecer a diferenciacdo pedagogica.

Relativamente as estratégias de trabalho, os alunos do 1.° CEB dispunham de
momentos de aprendizagem autonoma e de trabalho de grupo. Em contrapartida, no 2.°
CEB essa prética ja ndo era tdo frequente. Por este motivo, tornou-se fundamental
desenvolver momentos de partilha de conhecimentos e ideias entre os alunos “ja que a
construcdo do conhecimento ¢ facilitada quando duas ou mais pessoas interagem” (Lopes
etal., 2018, p. 44).

Esta aproximacdo a contextos pedagdgicos reais tornou-me, enquanto futura
professora, uma profissional mais atenta e capaz de realizar a atividade docente. Aprendi
novos modelos pedagdgicos e como sdo implementados, métodos e estratégias de
aprendizagem e melhorei 0 meu papel, ndo sé como a pessoa que transmite os conteddos
ou conhecimentos, mas também a que promove momentos de desenvolvimento de outras

competéncias. Acima de tudo, melhorei a minha principal dificuldade, a gestdo do tempo,
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tornando-me mais eficiente e organizada, quer na planificacdo das atividades, quer na
implementacdo das mesmas.

Importa salientar a importancia que esta e outras investigacdes possuem no
desenvolvimento profissional e na eficacia do trabalho, enquanto professora. Tal como
refere Cardoso e Rego (2017)

A investigacdo constitui uma atividade vital na formacdo de professores, na

medida em que contribui para estes ampliarem 0s seus conhecimentos e

desenvolverem as suas competéncias profissionais, para melhorarem as suas

praticas de ensino e, naturalmente, para participarem na constru¢do do proprio

conhecimento cientifico (p. 21).

Possibilitou-me, ainda, um olhar mais atento perante os alunos e as suas acoes e
dificuldades, de modo que o professor atue, ajudando o aluno a ultrapassar todas as
fragilidades.

Quanto ao tema, foi um desafio para mim, pois eram poucos 0s conhecimentos
que possuia sobre 0 mesmo. Ainda assim, assumi 0 compromisso de aprofunda-los e
compreender melhor o que 0 mesmo pretende trabalhar. Apés a investigacdo, considero
que esta aquisicdo de saberes sobre o PC seja importante para o aluno e, por isso, pretendo
formar os alunos, tendo em conta esta capacidade matematica, ajudando-os néo sé na
resolucdo de problemas, como no desenvolvimento de outras aptiddes necessarias para o
dia-a-dia da crianca.

Por fim, considero que todo o meu percurso da PES 11 foi fundamental para mim,
pois proporcionou-me muitas aprendizagens, no papel como professora, principalmente,
no desenvolvimento de competéncias e estratégias de trabalho, no melhoramento da
gestdo de tempo durante a planificacdo e em sala de aula, mas acima de tudo aprendi com
as criangas. Com elas, descobri que, para além de ensinar, também somos constantemente
desafiados a crescer como pessoas e profissionais, tornando cada experiéncia na sala de
aula um elemento para a aprendizagem continua e enriquecedora para ambas as partes.

Concluida esta etapa, € possivel afirmar que a pratica pedagdgica teve um grande
impacto positivo na minha vida, ja que representou uma valiosa fonte de aprendizagens e
promoveu 0 meu crescimento como pessoa e profissional, o qual estard sempre em

constante evolucgdo.
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Anexo A — Organizacao da sala de aula do 1.° CEB
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Anexo B — Potencialidades e Fragilidades observadas no 1.° CEB

Potencialidades Fragilidades
Competéncias Transversais
v" Autonomia ¥" Cooperacdo nos trabalhos de
v" Responsabilidade grupo
v" Criatividade
v Organizacdo
v" Facilidade na gestdo de conflitos
Portugues
v" Escrita de textos v Interpretacdo de textos
v Leitura de textos v" Correcdo ortografica
v Principios de cortesia
Matematica
v" Numeros e Operagdes v" Dificuldades no uso de estratégias
v" Demonstram enfusiasmo no uso de calculo mental
de materiais manipulaveis v" Interpretacdo de enunciados
v" Revelam gosto por jogos e v Comunica¢ao matematica
problemas matematicos
Estudo do Meio
v" Demonstram empenho no v" Pouca diversidade dos formatos
trabalho de projeto usados na apresentacéo dos
projetos
Educacio Fisica
v" Empenhados e participativos na ¥" Alunos com elevada
realizacdo das atividades competitividade
¥' Comportamento
Musica
v Recetivos a novas atividades v Dificuldades em acompanhar o
ritmo da cancio
Artes Visuais
v" Motivados na realizacio das v" Dificuldades no uso da linguagem
atividades técnica
v" Desenho livre v" Aprender a manusear
v" Imaginagao e criatividade na instrumentos
realizacao de obras artisticas
Teatro
v Boa eloquéncia e entonagao v" Texto dramatico
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Anexo C — Objetivos e estratégias definidas

Objetivos

Estratégias

Desenvolver a capacidade de

interpretacio de enunciados

Implementagio de um tempo para leitura dos enunciados, na rotina
semanal «Problema da Semana».

Implementacdo de um tempo para comunicar o modo como
interpreta o enunciado, na rotina semanal «Problema da Semana».
Construcdo de um glossario com significado dos verbos
apresentados nos enunciados das tarefas.

Desenvolver a comunicacido
€ 0 raciocinio matematico

Construcdo de um modelo com as diferentes etapas para a
resolucdo de problemas.

Confinuagdo das rotinas semanais «Jogos matematicos» e
«Problema da Semana».

Dinamizacio de aulas de Educacio Fisica com integracio
curricular com a Matematica.

Dinamizacdo de aulas de Matematica com 1ntegracdo curricular
com a Artes Visualis.

97



Anexo D — Avaliacéo do 1.° objetivo do 1.° CEB

1. Registar perguntas
relativas ao texto, usando
os verbos adequados.

2. Identificar verbos.

3. Mobilizar experiéncias
e saberes no processo de

construcéo de sentido do
texto.

Objetivo P1 Desenvolver a capacidade de interpretacio de enunciados
Alunos
Objetivos
especificos

98




Anexo E — Avaliacéo do 2.° objetivo do 1.° CEB

Objetivo PI

Desenvolver a comunicaciio e o raciocinio matematico

Alunos
Objetivos
especificos

1. Realizar exposigdes breves.

2. Identificar os solidos
geométricos e as suas
propriedades.

3. Destacar dados importantes
da tarefa.

4. Comunicar as estratégias
usadas na resolugdo de
problemas.

Legenda: . Muito Bom

. Bom Suficients . Insuficiente
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Anexo F — Avaliagdo diagnostica do 1.° CEB

Avaliacdo diagnostica

Alunos
Areas
curriculares

Portugués

Matematica

Estudo do Meio

Legenda: . Muito Bom . Bom

Suficiente . Insuficiente
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Anexo G — Potencialidades e fragilidades observadas no 2.° CEB

Potencialidades Fragilidades
Participacdo Comunicacio oral
Competéncias Empenho na realizacio das Meétodos e habitos de
transversais tarefas estudo
Respeito pelo outro
. Interesse por atividades Trabalho cooperativo
Ciencias .- ~
Naturais praticas Interpll'etag:an de
enunciados
Interesse por atividades Calculo mental
Matematica manipulaveis Interpretagéo de
enunciados
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Anexo H - Objetivos e estratégias definidas

Objetivos

Estratégias/Atividades

Estabelecer objetivos, tracar planos e concretizar projetos,
com sentido de responsabilidade e autonomia.

- Implementar tarefas exploratorias;
- Implementar atividades de investigacdo;
- Desenvolver trabalhos em pequeno grupo.

Abordar os conteidos de cada area do saber,
relacionando-os com o quotidiano, bem como o meio
envolvente em que o aluno se insere, recorrendo a
materiais e recursos diversificados.

- Implementar tarefas exploratorias;

- Implementar atividades de investigagdo;
- Introduzir atividades experimentais;

- Utilizar materiais manipulaveis.

Manipular e manusear materiais e instrumentos
diversificados para controlar, utilizar, transformar,
imaginar e criar produtos.

- Trabalhar em pequenos grupos;
- Utilizar materiais manipulaveis
- Implementar atividades experimentais.
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Anexo | — Avaliacéo do 2.° CEB

MATEMATICA - 6.°A

Nota final | Objetivos do Projeto Educativo . Fichas de avaliacdo Nota final

Nome 1°periodo | OGI | ©0G2 | oG3 | Comportamento | Farticipagio | 1PC FAI | FA2 | 2°periodo
AM. 3 3 3 3 5 4 4 Bom Insuficiente 2
AN, 2 4 4 4 5 3 3 Bom Insuficiente 2
AG. 4 5 5 5 5 3 3 Muito Bom | Suficiente 3
B. 2 4 4 4 4 5 5 Bom Insuficiente 2
C.M. 4 4 4 4 5 5 5 Muito Bom | Suficiente 3
C.R. 2 4 4 4 5 5 5 Bom Insuficiente 2
D. 3 5 5 5 4 5 5 Muito Bom | Suficiente 3
I 4 5 5 5 4 5 5 Bom Bom 4
M.T. 3 3 3 3 3 4 4 Suficiente | Insuficiente 3
MR, 4 4 4 4 4 4 4 Bom Suficiente 3
M.C. 2 3 3 3 3 4 4 Bom Suficiente 2
N.I 3 4 4 4 4 3 3 Bom Insuficiente 3
N.V. 3 4 4 4 3 4 4 Bom Insuficiente 3
0 3 4 4 4 3 5 5 Muito Bom | Suficiente 3
P 2 3 3 3 4 3 3 Insuficiente | Insuficiente 2
R.N. - 3 3 3 3 3 3 Muito Bom | Insuficiente 2
S. 2 4 4 4 3 4 4 Bom Insuficiente 2
T. 2 4 4 4 4 4 4 Muito Bom | Suficiente 3
V. 2 3 3 3 5 3 3 Suficiente | Insuficiente 2
Y. - 3 3 3 3 3 3 Bom Insuficiente 2
IV 2 2 2 2 4 2 2 Insuficiente | Insuficiente 2
R.S. 2 4 4 4 3 4 4 Suficiente | Insuficiente 2
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CIENCIAS NATURAIS — 6.°A

Objetivos do Projeto Educativo Fichas de avaliacio Nota

Nome Nota final Comportamento | Participacio TPC final 2.°
1. periodo | OGI 0G2 0G3 FAl FA2 )

periodo
AM. 3 3 3 3 5 4 4 Insuficiente | Suficiente 3
AN, 4 4 4 4 3 3 3 Suficiente Bom 4
AG. 4 5 5 5 5 3 3 Insuficiente Bom 3
B. 4 4 4 4 4 5 5 Suficiente Bom 3
C.M. 3 4 4 4 5 5 5 Suficiente Bom 3
CR. 3 4 4 4 5 5 5 Bom Suficiente 3
D. 4 5 5 5 4 5 5 Bom Muito Bom 4
I 4 5 5 5 4 5 5 Bom Muito Bom 4
M.T. 2 3 3 3 3 4 4 Insuficiente Bom 3
MR 3 4 4 4 4 4 4 Bom Bom 3
M.C 3 3 3 3 3 4 4 Insuficiente | Suficiente 3
MN.I 3 4 4 4 4 3 3 Suficiente Suficiente 3
N.V. 3 4 4 4 3 4 4 Insuficiente | Insuficiente 3
0 3 4 4 4 3 5 5 Suficiente | Muito Bom 3
P. 4 3 3 3 4 3 3 Bom Bom 3
R.N. - 3 3 3 3 3 3 Bom Insuficiente 3
5. 2 4 4 4 3 4 4 Bom Bom 3
T 4 4 4 4 4 4 4 Bom Bom 4
V. 2 3 3 3 5 3 3 Suficiente | Insuficiente 2
Y. - 3 3 3 3 3 3 Insuficiente | Insuficiente 2
IV 2 2 2 2 4 2 2 Insuficiente | Insuficiente 2
RS, 3 4 4 4 3 4 4 Insuficiente | Suficiente 3
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MATEMATICA — 6.°C

Objetivos do Projeto Educativo Fichas de avaliacio Nota final
Nome Nota f.mal Comportamento | Participagiio TPC 2°
1. periodo 0OG1 0G2 0G3 FAl EAa2 peri::l-du
AA 2 Insuficiente | Suficiente | Suficiente Suficiente Insuficiente | Insuficiente Bom Suficiente 3
AC, 2 Insuficiente | Suficiente | Suficiente Bom Insuficiente | Insuficiente Bom Bom 3
AR 3 Muito Bom Bom Bom Muito Bom Suficiente Bom Suficiente | Insuficiente 3
AV 4 Bom Muito Bom | Muito Bom Bom Muito Bom Bom Muito Bom | Muito Bom 5
B.A. 4 Muito Bom | Muito Bom | Muito Bom Muito Bom Suficiente Bom Bom Muito Bom 4
D.B. 3 Muito Bom Bom Bom Bom Bom Bom Suficiente Bom 4
D.G. 4 Muito Bom | Muito Bom | Muito Bom Muito Bom Suficiente Bom Suficiente Bom 4
DV 4 Insuficiente Bom Bom Suficiente Bom Bom Suficiente | Insuficiente 3
ER. 2 Suficiente | Suficiente | Suficiente Suficiente Insuficiente | Suficiente | Insuficiente | Insuficiente 2
E.S. 4 Bom Muito Bom | Muito Bom Bom Bom Muito Bom | Suficiente Bom 4
G.D. 4 Muito Bom | Muito Bom | Muito Bom Muito Bom Bom Bom Suficiente Bom 4
LS. 3 Suficiente | Suficiente | Suficiente Bom Suficiente Suficiente Bom Suficiente 3
ILL. 2 Suficiente Suficiente | Suficiente Bom Suficiente Suficiente Bom Bom 3
I.C. 3 Bom Muito Bom | Muito Bom Bom Muito Bom Bom Insuficiente Bom 3
E.S. 4 Muito Bom | Muito Bom | Muito Bom Bom Bom Bom Muito Bom Bom 4
L.5. 2 Muito Bom Bom Bom Muito Bom Suficiente Suficiente | Insuficiente | Suficiente 3
M.B. 4 Muito Bom | Muito Bom | Muito Bom Muito Bom Muito Bom Bom Bom Bom 4
M.S. 4 Muito Bom Bom Bom Muito Bom Suficiente Bom Suficiente | Suficiente 4
N.S. 3 Bom Bom Bom Suficiente Suficiente Suficiente | Insuficiente | Insuficiente 2
R.D. 2 Suficiente | Suficiente | Suficiente Suficiente Suficiente Suficiente | Suficiente Bom 3
T.C. 3 Suficiente Bom Bom Insuficiente Bom Bom Insuficiente | Muito Bom 3
VE. 2 Bom Bom Bom Suficiente Bom Suficiente | Insuficiente | Suficiente 3
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CIENCIAS NATURAIS - 6.°C

Nota final Objetivos do Projeto Educativo . Fichas de avaliagio Nota final
Nome | o oeriodo [ OGI 0G2 0G3 Comportamento | Participagio TPC FAL | FA2 2.° periodo
AA 2 Insuficiente | Insuficiente | Insuficiente Suficiente Suficiente Suficiente Suficiente Bom 3
AC. 3 Suficiente | Suficienie Suficiente Suficiente Insuficiente Suficiente Bom Bom 3
AR 4 Muito Bom Bom Bom Muito Bom Suficiente Bom Suficiente Bom 4
AV 5 Bom Muito Bom | Muito Bom Bom Muito Bom Bom Bom Bom 5
B.A. 4 Muito Bom | Muito Bom | Muito Bom Muito Bom Suficiente Bom Bom Muito Bom 5
DB. 4 Bom Bom Bom Bom Bom Bom Bom Bom 4
D.G. 4 Muito Bom | Muito Bom | Muito Bom Muito Bom Suficiente Bom Bom Bom 4
D.V. 4 Insuficiente | Suficiente Suficiente Insuficiente Bom Bom Insuficiente | Suficiente 3
E.E. 3 Suficiente Suficiente Suficiente Insuficiente Insuficiente Suficiente Insuficiente | Suficiente 3
E.S. 4 Bom Bom Bom Bom Bom Muito Bom Suficiente Bom 4
G.D. 4 Muito Bom | Muito Bom | Muito Bom Muito Bom Bom Bom Bom Bom 4
L5, 3 Bom Bom Bom Suficiente Suficiente Suficiente | Insuficiente Bom 3
LL. 2 Bom Bom Bom Suficiente Suficiente Suficiente Insuficiente Bom 3
I.C. 4 Bom Bom Bom Suficiente Muito Bom Bom Suficiente Bom 4
E.5. 4 Bom Bom Bom Suficiente Muito Bom Bom Suficiente Suficiente 4
LS. 3 Muito Bom Bom Bom Muito Bom Suficiente Suficiente Suficiente Suficiente 3
M.B. 5 Muito Bom | Muito Bom | Muito Bom Bom Muito Bom Bom Muito Bom Bom 5
M5, 4 Muito Bom | Muito Bom | Muito Bom Bom Suficiente Bom Bom Bom 4
MN.5. 3 Suficiente Bom Bom Suficiente Suficiente Suficiente | Insuficiente | Suficiente 3
R.D. 2 Insuficiente | Insuficiente | Insuficiente Insuficiente Suficiente Suficiente | Insuficiente Bom 3
T.C. 3 Insuficiente | Insuficiente | Insuficiente Insuficiente Suficiente Bom Insuficiente | Suficiente 3
V.R. 3 Insuficiente | Suficiente Suficiente Insuficiente Bom Suficiente Suficiente Bom 3
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MATEMATICA - 6.°E

Nota final Objetivos do Projeto Educative P Ficha de - Nota final 2.7
MNome 1.° periodo 0GI 0G? 0G3 Comportamento | Participagao TPC avaliacio Questio aula periodo
AB* 3 Insuficiente | Suficiente Suficiente Suficiente Suficiente Suficiente MP].[G Suficiente 3
Insuficiente
AS* Suficiente Suficiente Suficiente Suficiente Insuficiente | Insuficiente Suficiente Insuficiente 2
C.A. 2 Insuficiente | Insuficiente | Suficiente Suficiente Insuficiente | Insuficiente . MP].[G Suficiente 2
insuficiente
D.1. 5 Muito Bom | Muito Bom | Muito Bom Muito Bom Muito Bom | Mwto Bom Muito Bom Munto Bom 5
D.P. 2 - - - - - - Mio realizou Mio realizou Transfenido
E.D. * 3 Insuficiente | Insuficiente | Suficiente Suficiente Insuficiente | Insuficiente Insuficiente Insuficiente 3
E.5. 3 Suficiente Suficiente Suficiente Insuficiente Insuficiente | Insuficiente _MP].[O Bom - 2
Inzuficiente
F.F. 2 - - - - Niao realizou Nio realizou | Reprovou por faltas
G.P 2 Suficiente Suficiente Suficiente Muito bom Suficiente Bom Suficiente - Insuficiente 3
ILM. 3 Bom Bom Muito bom Muito bom Muito Bom | Muito bom Insuficiente Suficiente 3
I.5. 5 Muito Bom Bom Muito bom Bom Suficiente Bom Inzuficiente Muito Bom 3
JP* 3 Insuficiente | Insuficiente | Suficiente Insuficiente Insuficiente | Insuficiente Suficiente Suficiente 3
JA* 3 Bom Bom Bom Bom Suficiente Insuficiente Suficiente Bom 3
L.5. 3 Bom Suficiente Bom Bom Suficiente Suficiente Insuficiente Suficiente 2
M.N. 4 Muito Bom | Muito Bom | Muito Bom Muito Bom Muito Bom | Muito Bom Bom + Muito Bom 5
M.F. 3 Suficiente Suficiente Bom Bom Suficiente Suficiente Suficiente Muito Bom 3
M.S. 4 Muito Bom | Muito Bom | Muito Bom Muito Bom Muito Bom | Muito Bom Bom + Bom + 4
MRS, 3 Bom Suficiente | Muito Bom Bom Bom Suficiente Insuficiente Bom - 3
R.G.* 4 Muito Bom | Muito Bom | Muito Bom Muito Bom Muito Bom | Muito Bom Bom + Muito Bom 4
.M. 2 Insuficiente | Insuficiente | Suficiente Insuficiente Insuficiente | Insuficiente . _MP].[O Mio realizou 3
insuficiente
5.M. 4 Muito Bom | Muito Bom | Muito Bom Muito Bom Muito Bom | Muto Bom Bom Bom + 4
S.C* 2 Insuficiente | Insuficiente | Insuficiente Suficiente Insuficiente | Insuficiente Insuficiente Bom 2
¥.T. 4 Bom Bom Muito bom Bom Bom Muito bom Suficiente + Insuficiente 3

*Alunos com medidas de apoio a aprendizagem (Universais ou Seletivas).
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Ciéncias Naturais

6.°E

MNota final Objetivos do Projeto Educativo N Ficha de avaliagio Nota final 2.°

MNome L.° periodo 0GI 0G? 0G3 Comportamento | Participacio TPC FA FAD periodo
AB* 2 Insuficiente | Suficiente Suficiente Suficiente Suficiente Insuficiente Suficiente Insuficiente 3
AS* 3 Suficiente Suficiente Suficiente Suficiente Insuficiente | Insuficiente Suficiente Suficiente 3

C.A. 2 Insuficiente | Insuficiente | Suficiente Suficiente Insuficiente | Insuficiente Suficiente Suficiente 3

D.1. 5 Muito Bom | Muito Bom | Muito Bom Muito Bom Muito Bom | Muito Bom Muito Bom Muto Bom 5

D.P. - - - - - - - - - Transferido
ED. * 3 Insuficiente | Suficiente Suficiente Suficiente Insuficiente | Insuficiente Suficiente + Insuficiente 3

E.5. 3 Suficiente | Insuficiente | Suficiente Insuficiente Insuficiente | Insuficiente Bom Insuficiente 3

F.F. - - - - - - Reprovou por faltas

G.P 4 Suficiente Suficiente Suficiente Muito bom Suficiente Suficiente Bom Suficiente 3

.M. 4 Bom Muito Bom | Muito bom Muito bom Muito Bom | Muito bom Bom Bom + 4

1.5, 5 Muito Bom Bom Muito bom Bom Suficiente Bom Bom + Bom + 4
JP* 2 Insuficiente | Insuficiente | Suficiente Insuficiente Insuficiente | Insuficiente Suficiente Suficiente 3
JAF 3 Bom Bom Bom Bom Suficiente Insuficiente Bom Suficiente 3

L.5. 4 Bom Suficiente Bom Bom Suficiente Suficiente Bom + Bom 4

i 4 Muito Bom | Muito Bom | Muwito Bom Muito Bom Muito Bom | Muito Bom Muito Bom Muto Bom 5

M.F. 4 Suficiente Bom Bom Bom Suficiente Suficiente Bom Bom - 4
M.5. 4 Muito Bom | Muito Bom | Muito Bom Muito Bom Muito Bom | Muito Bom Muito Bom Muito Bom 5
M.E.S. 4 Bom Bom Muito Bom Bom Bom Suficiente Bom Suficiente + 3
R.G.* 4 Muito Bom | Muito Bom | Muito Bom Muito Bom Muito Bom | Muito Bom Bom Bom + 4

R.N. 2 Insuficiente | Insuficiente | Suficiente Insuficiente Insuficiente | Insuficiente Insuficiente Suficiente - 3

5.ML 5 Muito Bom | Muito Bom | Muito Bom Muito Bom Muito Bom | Muito Bom Muito Bom Muito Bom 5
SC* 2 Insuficiente | Insuficiente | Insuficiente Suficiente Insuficiente | Insuficiente Mio realizou Insuficiente 2

¥.T. 4 Muito Bom | Muto Bom | Muwto bom Bom Bom Muito bom Muito Bom Bom 4

*Alunos com medidas de apoio a aprendizagem (Universais ou Seletivas).
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Anexo J — Tarefa «O Gato da Joana»

O GATO DA JOANA

Tarefa
A Joana gosta de construir figuras com blocos padrdo e encontrou uma forma interessante de desafiar os

seus colegas. A Joana cria as suas figuras, mas depois so apresenta o contorno da figura aos colegas. Os
colegas tém de descobrir que pecas usou a Joana na sua figura.

Parte |

1. AlJoana pode usar as pegas que se apresentam a seguir:

AN AN

1.1.Descobre diferentes formas de construir a figura 1.
Podes registar as tuas solugées usando:
e blocos padrdo manipuldveis e malha triangular;

e aplicagdo do Math Playground (https://www.mathplayground.com/pattern-
blocks.html) e guardar as tuas solugdes num documento digital.

Figura 1
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Anexo K — Tarefa «O Castor nadador»

O castor quer nadar por todos os rios, mas apenas lhe ¢
permitido passar por cada rio uma tinica vez.

Tarela adaptada de Bebras Tasks - UK

— Cumprindo com as regras que lhe sao exigidas, qual
€ o caminho que o castor devera seguir para alcancar
os seus objetivos?

— Em que local ird o castor terminar o seu desafio?
— Quantos caminhos possiveis existirao?
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Anexo L - Tarefas implementadas

Tarefa A - «Os Animais dos Castores»

A Anna, o Ben, e a Lisa vivem na Aldeia dos Castores. Cada um vive numa casa de cor diferente e

cada um deles tem um animal de estimacao diferente. Sabe-se que:

e uma das casas é azul;

e a Anna vive na casa amarela;

e 0 Ben vive na casa ao lado da Lisa;

e 0 gato vive na casa vermelha;

e a Lisa tem um papagaio.

Pergunta

Quem tem um cao? A sequinte tabela pode ajudar-te a chegar a solugao:

Respostas Possiveis
(A) Anna

(B) Ben

(C) Lisa

Casa 1 2 3
Cor
Nome
Animal
)
—
- 3
Anna [ Ben } [ Lisa ]
§ J
= )
Gato [ Cao } [ Papagaio ]
\ J
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Tarefa B - «<Caminhos coloridos»

el 41 1:'

e -
S0 QUQHdO Um zupi vai visitar um amligo, passa sempre pelas coe,

amigos. Se soubermos os caminhos percorridos por um zupl (: s U Oty

L0

descobrir os amigos que visitou.

N ;' LY

o/

"

r!
""'l'“fru,-

1. Descobre os amigos visitados pelos zupis
» Passando pelos s
pelas cores. Observa o exemplo. 2 AL Identificados

BalG_0O_0 0
Om@=g=@} (®
O
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Tarefa C - «Pedras Preciosas»

-t ‘..‘
D

e i
Cer as crian Q .
har pedras zupi para ofere & .
: nh
f L wmo 1 Cat foi apa
"'J"‘“ « A

Q escOl
Q,
ras. Quantas pedras pode apanhg, QCaty %M,
tem de seguir asreg A e — =iF |
Se houver s6 uma pedra ng buracg, o !
€ avanga para o buracg Segl"mq ]
do que umq Pedra, e
e houver mais i
$ uma pedra no burace o Apanhgq g ommsnus
s
| Se aponhares pedras num buraco, avancq o
| s d zﬂpl buracos quantas as pedras que uponhme& S
n edras N o
' Canteiro de p
Cuidado! :
S o =

R.:

& &

2.1 Se g Cqt comecasse a apanhqr

Pedras pela oytrg extremidade do percurso,
Quantas pedras apanhariq?

R.:

=
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Anexo M — Tarefa Introdutoria

L combaio que tem I carruagens carrega blo

A\ primeira sogundn, € terceira «

wordo com uma corta regra

Blocos com Pintas

CON (e OStho ientihcados com pontos

arruagens ja estao carregadas com blocos. Os blocos estao dispostos

sce
CIIT3

Pergunta

Qual ¢ a disposicao de blocos na ultima carruagem, de

Respostas Possfveis

(B) {

!!‘. &

forma a respettar a reqra usada nas restantes?

e e e

(D)

114



Anexo N — Cartaz construido

ETAPAS DA RESOLVUGAO
DE PRO%LEV\AS

1°-Leio e ComPRee““O ©
enuncigcdo.
o
22 Sublinho 0S dado® venp
Tantes.

3° - Ronso numa
Resolvo

eSTROT eai A e

o TaRETR

'Con'raaens A
- moTeRiais manipudoveis

=) m

Llf’-ReveJ'o o que fiz.
S¢ 'Conﬁnmo

os pPe
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Anexo O — Registo das gravacdes-audio

TAREFA A — OS ANIMAIS DOS CASTORES

ALUNO 1-RITA

A investigadora explica qual o intuito da tarefa e que vai estabelecer uma conversa com
o0 aluno a medida que a resolve ou apds a sua solugéo.

A Rita leu o enunciado atentamente e comecou a sublinhar alguns dados importantes.
Sublinhou a questdo principal “Quem tem o cao?”.

Investigadora — Porque sublinhaste estes dados?

Rita — Sublinhei as coisas que acho importantes para resolver o problema.
Investigadora — E o que se pretende responder?

Rita — Tenho de responder quem € a pessoa gque tem o céo.

Investigadora — E como comecaste a resolver o problema?

Rita — Comecei por ler o enunciado e a sublinhar o mais importante. Depois li as regras
e depois fui lendo os dados e preenchi a tabela. No final, fui ler tudo e ver se estava bem.
Investigadora — E como podes distribuir os nomes pelas casas, de modo que o Ben e a
Lisa fiquem lado a lado?

Rita — Posso colocar o Ben na casa 1 e a Lisa na casa 2 ou 0 Ben na casa 2 e a Lisa na
casa 3, que foi o que fiz.

Investigadora — E a seguir o que fizeste?

Rita — Sabia que a Anna vive na casa amarela e ndo tinha ninguém na casa 1, entao
coloquei a Anna |4 e a (cor) amarela.

Investigadora — Falta utilizarmos alguns dados que nos ddao. Como pensaste em distribui-
los na tabela?

Rita — Entdo, a seguir, coloquei o animal que é 0 papagaio na casa 3, porque quem tem o
papagaio € a Lisa que esta na casa 3. Depois percebi que o0 gato ndo podia ficar na casa 1
porque era amarela, ndo podia ficar na casa 3 porque a Lisa tinha um papagaio, entdo
coloquei na casa 2.

Investigadora — Depois desse passo conseguiste completar a tabela?

Rita — Sim.
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Investigadora — Porqué?

Rita — Porque se o gato morava na casa vermelha, entdo o Ben que estava na casa 2,
morava na casa vermelha e tinha um gato. Ja sabia que a Anna tinha uma casa amarela,
entdo a Lisa tinha a casa azul. Com as informac6es que tinha vi que o Ben tinha um gato,
a Lisa um papagaio. Assim, s6 a Anna é que podia ter o céo.

Investigadora — Entéo assim conseguiste responder & pergunta corretamente?

Rita — Eu acho que sim.

Investigadora — De que modo € que podemos verificar que a tua resposta esta correta?
Rita — Eu ndo sei se fiz bem, mas eu voltei a ler as regras e vi que a tabela que fiz estava
de acordo com as regras, com aquelas frases que me diziam informagdes.

Investigadora — E pensaste fazer de outra forma?

Rita — Nao, mas acho que se trocasse 0s homes para outras casas, acho que a minha
resposta ndo mudava.

Investigadora — Explica 14 melhor.

Rita — Se eu colocasse 0 Ben na casa 1 e a Lisa na casa 2 e depois a Anna na casa 3, a

minha resposta ndo mudava. Acho que s6 trocava os numeros das casas. Mas, nao sei.

ALUNO 2 — EVA

A investigadora explica qual o intuito da tarefa e que vai estabelecer uma conversa com

o0 aluno a medida que a resolve ou apds a sua resolucao.

Investigadora — Ja lesta o enunciado?

Eva — Sim, li o enunciado. Também tem alguns dados que ja li, que sdo importantes para
preencher a tabela. Também sublinhei para ndo me esquecer e vou colocando um certo
guando colocar isto [cada informacdo] na tabela.

Investigadora — Entdo vamos la continuar a resolver a tarefa.

Investigadora — E ja sabes 0 que se pretende saber?

Eva — Sim, quero saber qual dos meninos tem o céo.

Investigadora — Entdo vamos la descobrir.

Investigadora — Até agora o que ja descobriste?

Eva — Comecei por colocar as cores (casa 1 — amarelo; casa 2 — vermelho; casa 3 — azul).

Investigadora — E depois?
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Eva—Vique a Annavive na casa amarela, entdo cologuei 0 nome Anna na casa 1. Depois,
0 Ben como vive ao lado da Lisa, coloquei 0 Ben na casa 2 e a Lisa na casa 3. Depois,
coloquei 0 gato na casa 2 que era a vermelha e 0 papagaio na casa 3 que € onde vive a
Lisa.

Investigadora — Entdo j& consegues dizer-me quem tem o cdo?

Eva — Sim, € a Anna, que é a Gnica que ndo tem animal, ainda.

Investigadora — Entdo achas que a tua resposta esta correta?

Eva — Acho que sim, eu segui as indicacOes para dar correto.

ALUNO 3 — INES

A investigadora explica qual o intuito da tarefa e que vai estabelecer uma conversa com

0 aluno a medida que a resolve ou apds a sua solucdo.

Investigadora — Ja resolveste a tarefa?

Inés — Mais ou menos, porque tenho algumas davidas.

Investigadora — Explica-me o que ja& concluiste e quais sdo as tuas davidas. Primeiro,
como comecaste a resolver a tarefa?

Inés — Eu li o enunciado, com atencdo, e depois com estas frases [0s dados apresentados
para preencher a tabela] fui lendo e preenchendo a tabela.

Investigadora — E ndo sublinhaste os dados mais importantes? Isso ajuda-te a
concentrares-te sé nas informag6es necessarias para resolveres o problema.

Inés — N&o, mas vou fazer isso.

Investigadora — Volta a ler e vé que informacg6es achas importante.

Inés — J4 esté.

Investigadora — Boa, vamos la entdo comecar a tabela.

Investigadora — Comecaste a preencher a tabela com que informacgéo?

Inés — Com a primeira. H4 uma casa que € azul.

Investigadora — E qual foi o nimero da casa que colocaste a cor azul?

Inés — Coloquei na casa 1, foi a primeira informagéo.

Investigadora — E o que fizeste a seguir?

Inés — Depois, coloquei a Anna na casa 2 e escrevi que era a amarela. Depois escrevi

vermelha na casa 3, que era a cor que faltava. Depois como ndo sabia se 0 Ben e a Lisa
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ficavam a viver ao lado um do outro, coloquei 0 gato na casa 3 porque vive na casa
vermelha e a casa 3 € a vermelha e depois fiquei com algumas davidas.

Investigadora — Quais foram as duvidas?

Inés — Porque ndo sei qual é a casa que a Lisa vive, nem a do Ben.

Investigadora — L& novamente os dados que te ddo que vais perceber onde esta o erro.
Inés — Ah! Esqueci-me que o Ben vive na casa ao lado da Lisa. Assim ndo posso ter a
Anna na casa 2.

Investigadora — Entdo onde podemos colocar a Anna?

Inés — Posso trocar a Lisa para a casa 2 que ja fica ao lado do Ben e meto a Anna na casa
1.

Investigadora — E isso mesmo, e agora?

A Inés fica pensativa.

Investigadora — Entdo vamos la pensar. Sabemos que a Lisa tem um papagaio, sé nos
falta saber qual a cor da casa. Sabemos que na casa vermelha vive o gato. Significa que o
papagaio tem de estar na casa 1, na azul. Ajudei?

(A Inés escreve por tentativas).

Inés — Acho que ja percebi, é assim, ndo é?

A Inés colocou na casa 1, a casa azul, 0 nome Lisa que tem um papagaio, depois colocou
na casa 3, a casa vermelha, o nome Ben que tem um gato.

Investigadora — Entdo o que podemos concluir?

Inés — Que quem tem o cdo é a Anna e vive na casa amarela.

Investigadora — E como podemos verificar que a nossa resolucdo esta correta? Sera que
guem tem o cdo é mesmo a Anna?

Inés — Eu acho que sim.

Investigadora — Certificaste-te que usaste todas as informacgoes que te deram?

Inés — (ficou a olhar para a tarefa)

Investigadora — Vamos la verificar!
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ALUNO 4 — JOAO

A investigadora explica qual o intuito da tarefa e que vai estabelecer uma conversa com

0 aluno a medida que a resolve ou apds a sua solucdo.

Jodo — Eu tenho de seguir, por ordem, os dados que me d&o?

Investigadora — Ja leste 0 enunciado e todas as informacg6es que te ddo?

Jodo — Eu ja li, professora. Mas tenho essa davida.

Investigadora — N&o precisas de seguir os dados que te ddo por ordem, sO o0s tens de
cumprir, para completares a tabela e solucionares o problema corretamente.

O Jodo I& o enunciado mais uma vez, sublinha a questdo principal, & qual tem de
responder.

Investigadora — Entdo, Jodo, diz-me como pensaste para completar a tabela.

Jodo — Entdo, eu li que uma das casas era azul, coloquei logo na casa numero 1. Depois,
eu sublinhei que o Ben vive ao lado da Lisa porque achei que era uma informagéo
importante para preencher a tabela. Entéo coloquei o Ben no meio, na casa 2.
Investigadora — E porque colocaste o0 Ben na casa 2?

Jodo — Porque assim a Lisa ou vive na casa 1 ou vive na casa 3, para estar ao lado do
Ben.

Investigadora — Ok, e 0 que resolveste a seguir?

Jodo — Depois coloquei na casa 3, a Anna que vive na casa amarela. Assim percebi que
0 Ben vive na casa vermelha (a casa 2) e a Lisa vive na casa azul (a casa 1). Depois foi
completar o resto da tabela com o resto das informagdes. Li que 0 gato vive na casa
vermelha, ou seja, quem tem o0 gato é o Ben e que a Lisa tem um papagaio.
Investigadora — E o que concluiste?

Jodo — Conclui que quem tem o céo é a Anna.

Investigadora — E ja verificaste se resolveste bem o problema, se seguiste bem os passos?
Jodo — Vou fazer isso agora.

Investigadora — Boa.

A investigadora deixou o0 Jodo rever a sua resolugéo por alguns minutos.

Jodo — Oh professora, eu acho que fiz isto (a tarefa) bem. Segui todos os passos e estdo

corretos.
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ANALISE EM GRUPO TAREFA 1

Investigadora — Agora que ja realizaram as tarefas, vou distribuir as folhas para verem

se todos tém a mesma resposta, se completaram a tabela de igual modo e que partilhem
que semelhancas ou diferencas notaram na vossa correcdo em relacdo ao dos vossos
colegas.

Inés — Todos temos a resposta igual. A Anna € que tem o cao.

Jodo — Mas a minha tabela ndo esta igual a voceés.

Investigadora — Entdo sugiro que analisem as vossas tabelas.

A investigadora da alguns minutos para os alunos analisarem as tabelas que completaram.
Jodo — Vocés as trés tém a casa amarela na casa 1, eu coloquei a azul na casa 1.

Rita — Mas a Inés pés a casa azul na 2 e a vermelha na 3 e eu coloquei ao contrario.

Eva — Eu fiz como a Rita.

Investigadora — Se repararem bem, podemos concluir algumas coisas. A casa amarela,
em algum dos casos, esté na casa 2.

Rita e Inés — Nao!

Jodo — N&o, estd na casa 1 ou na casa 3.

Investigadora — E porqué?

Todos ficaram em siléncio a olhar para a tabela.

Rita — Se tivesse no meio, o Ben e a Lisa ja ndo viviam lado a lado.

Investigadora — Exatamente! J& vimos que as tabelas da Rita e da Eva sdo iguais. Agora
vamos comparar a tabela da Rita, por exemplo, e a da Inés.

Eva — Eu vejo que se trocou o nimero da casa, porque a cor, 0 nome e o animal estdo
corretos [ou seja, nas duas tabelas, o Ben tem um gato e vive na casa vermelha e a Lisa
tem um papagaio e vive na casa azul; apesar disso, verifica-se que numa tabela o primeiro
esta na casa 2 e 0 segundo esta na casa 3, e na outra tabela vice-versa].

Investigadora — Sim, isso € verdade. E com essa descoberta, podemos concluir que ndo
importa o numero da casa. Importa sim, a Lisa e 0 Ben estarem ao lado um do outro. E ja
percebemos que temos duas opgoes.

Jodo — Sim. Pode ser assim como elas fizeram (a casa vermelha na casa 2 e a casa azul
na casa 3 ou vice-versa).

Investigadora — Mas h& outras duas opgdes. Vamos agora analisar a resolugdo do Jodo.
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Depois de alguns minutos.

Investigadora — O que é que o Jodo fez?

Inés — Colocou a casa azul na casa 1.

Rita — Isso significa que o Ben tem de estar na casa 2.

Jodo — Isso significa que temos quatro opc¢des para completar a tabela.

Investigadora — E isso mesmo. E sera que, apesar da nossa tabela estar preenchida de
forma diferente, a resposta se mantém igual? VVamos la descobrir.

A investigadora deixou os alunos pensarem por momentos.

Jo&o — E colocar ao contrério, o Ben na casa 1 e a Lisa na casa 2.

No final, os alunos viram como tinham feito e registaram as trés opcOes das suas
resolucdes, acabando por perceber qual era a quarta. Na Tabela 5 verifica-se como o0s
nomes podem se distribuir pelas casas, sem alterar as respetivas cores e animais.
Investigadora — E isso mesmo. Concluimos entdo que temos quatro opcdes para
completar a tabela. E sera que, apesar da nossa tabela estar preenchida de forma diferente,
a resposta se mantém igual?

Rita — Sim, eu acho.

Investigadora — Todos concordam com a Rita.

Eva, Inés e Jodo — Sim!

Investigadora — Apesar de terem resolucdes diferentes, a solucdo é igual. Isso deve-se
ao facto de terem cumprido com as informagbes que seguiram. Alguns de vocés
conseguiram logo a primeira, outros ndo, mas € por isso que é importante seguir as etapas
que ja faldmos na aula da resolucdo de problemas: ler com atencéo, sublinhar os dados

importantes, fazer tudo com calma e, no final, rever todo o trabalho que fizemos.

TAREFA B - CAMINHOS COLORIDOS

ALUNO 1-—RITA

A investigadora explica qual o intuito da tarefa e que vai estabelecer uma conversa com

o0 aluno a medida que a resolve ou apds a sua solugdo, tal como na primeira tarefa.
Investigadora — Esta atividade requer mais concentracdo. Ja leste o enunciado?

Percebeste 0 que ¢ para fazer?
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Rita — Sim, eu percebi. Tenho de descobrir os caminhos pelas cores que me dao. Eu vi
no exemplo, no segundo caminho que tenho de descobrir o zupi da casa G tem de chegar
a casa B e tem de passar por 2 (pedacos de caminho) verde, 1 (pedaco de caminho)
vermelho e 1 (pedaco de caminho) azul.

Investigadora — Exatamente. E como iras resolver isso?

Rita — Tenho de fazer por tentativas. Eu acho que estes dois séo faceis (0s dois primeiros),
porque sé tenho de descobrir trés letras.

Investigadora — Nao te esquecas que tens de ter atencdo as cores dos caminhos de uma
letra para a outra.

A Rita comegou por escrever numa folha de rascunho os caminhos que observara e ia
identificando as cores dos caminhos com canetas.

Rita — Ja descobri este (G- C - E - A - B).

Investigadora — Estas a cumprir com as cores que te ddo? Verifica melhor!

Rita — Ah! Tenho mal, porque este caminho tem 2 pedacos vermelhos e a regra s6 pede
para passar em 1.

Investigadora — Tens de observar melhor, mas estds no bom caminho.

Depois de algum tempo, a Rita la descobriu uma das possibilidades (G - C — E — F — B).
Da mesma forma, a Rita escreve na folha de rascunhos as tentativas do caminho que o
zupi faz da casa E para a casa J, passando por 1 caminho verde, 1 vermelho e 2 azuis.
Rita — O segundo caminho ja descobri e ja verifiquei que estd como pedem as regras.
Investigadora — VVamos passar entdo para o proximo. Neste tens de descobrir mais uma
letra, mas sabes que ndo passas por nenhum pedaco de caminho verde.

A Rita torna a observar e tenta desvendar os caminhos cumprindo as regras, na folha de
rascunho.

Investigadora — Entdo, mas agora tens aqui 2 caminhos. O primeiro que descobriste (F
-B-A-E-C-1)eesteagora (F-D-J—-H-G-1). Vamos ver se cumprem o nimero
de cores.

Rita— O primeiro sim, tenho um, dois, trés (pedacos de) caminhos vermelhos e dois azuis.
No segundo, (a Rita conta baixinho) também. Ha dois caminhos diferentes, que

engracado. Pensava que era s um que estava certo. VVou agora para o ultimo.
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Investigadora — Atenc¢do que neste (no ultimo) precisas de 1 pedaco de caminho verde,
2 vermelhos e 2 azuis.

A Rita tenta varias vezes, mas esta com algumas dificuldades.

Investigadora — Este caminho tem vérias hipdteses. Vamos ver, da casa J podes ir para
casa |, para a casa H e para a casa D. De cada uma dessas casas, vamos descobrir
diferentes caminhos. Podes escrever aqui (na folha de rascunho) para ndo repetires
nenhum caminho.

Rita — Por aqui (J—H - D —F — E — A) ndo da porque fico com 1 vermelho, 3 azuis e 1
verde.

Investigadora — Ent&o tens de ver outro caminho. Tenta substituir uma ou duas letras. Se
tu saires da casa J, passares na casa H e fores para a casa G, por exemplo?

Rita — Ja tenho um (pedaco de) caminho azul e um vermelho. Falta um de cada cor.
Investigadora — Mas néo te esquecas que ainda precisas de passar por 2 casas para
chegares a casa A.

Rita — Posso a seguir ir para a C, depois para a E e depois para a A. Acho que consegui.
Investigadora — V& 14 se esse caminho que descobriste (J—-H -G - C — E — A) cumpre
as regras.

Rita — Sim, tenho 6 letras e passo pelas cores que me d&o.

Investigadora — Muito bem, Rita. Agora é verificares se todos os teus caminhos cumprem

as regras identificadas.

EVA — ALUNO 2

A investigadora explica qual o intuito da tarefa e que vai estabelecer uma conversa com

o0 aluno a medida que a resolve ou apds a sua solucdo, tal como na primeira tarefa.
Investigadora — Agora que ja leste o enunciado, tens alguma davida?

Eva — Acho que néo.

Investigadora — J& observaste 0 exemplo que te ddo? Pode ajudar.

A Eva vé o exemplo. Depois comeca a pensar alto.

Eva — Da casa G posso ir por aqui (seguir para a casa C). Mas depois se for para a casa E
e depois para a casa A fico com dois vermelhos. Se for para a casa F tenho 2 verdes e

depois o0 azul para a casa B.
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Investigadora — Entdo observa bem, se realmente cumpres com as cores, se 0 zupi fizer
esse caminho.

Com o dedo, o Eva percorre o caminho (G — C — E — F — B) e conclui que é um caminho
possivel.

Investigadora — E havera mais alguma possibilidade?

Eva — Eu ndo descobri.

Investigadora — Entdo vamos passar ao proximo. Quando analisarmos em grupo, vemos
se existem outras possibilidades.

Eva — Acho que se comecar ao contrario, acho que é mais facil.

Investigadora — E porqué?

Eva — Entdo preciso de 2 azuis. Do (da casa) J para o (a casa) H e do (da casa) H para o
(a casa) D fico com os azuis feitos. Depois s preciso de 1 verde e de 1 vermelho.
Investigadora — E até ao E, consegues passar por dois pedacgos de caminho que cumprem
essas regras? VVamos ver.

Eva — Sim, € o unico que consigo fazer, eu ja tinha visto.

Investigadora — Entdo como fica o caminho, a comecar na casa E?

Eva — Entéo, comeco na casa E, depois vou pelo F, D, H e termino no J.

Investigadora — Se cumpre com as cores, podemos passar para 0 proximo caminho.
Eva — Sim, eu ja vi e cumpre.

Investigadora — Boa!

Eva — Este caminho n&o tem verdes, acho que vai ser mais facil.

Investigadora — Mas tem atencdo que tens de ter 3 pedagcos em vermelho e 2 em azul.
Eva — Acho que vou fazer como fiz o antes (o anterior). Vou comecar pelo (pela casa) 1.
Investigadora — Se achas que ajuda comecares pela casa final, vamos Ia.

A Eva segue, por tentativas, os caminhos com o dedo.

Eva — Do | s6 posso ir para o C e para 0 G. Depois se for por aqui (C), s6 vai dar a este
(E), se for por este (G), posso ir para o (E) ou para o (a casa) H.

Investigadora — Vamos fazer um de cada vez para nao te baralhares. Primeiro segue pelo
(C —E), a partir do E podes seguir para o qual? N&o te esquecas que queres ir para a casa
F.

Eva — Sé consigo ir para o A e depois para o B e depois para o F.
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Investigadora — Boa! VVamos apontar esse caminho aqui na folha. E agora se seguires
pela casa G. Tens de ter atencdo porque da casa G, podes seguir 2 caminhos. Podes sempre
escrever aqui na folha para nao te perderes.

Eva — Vou seguir pelo G e depois pelo E. Logo depois tenho de seguir pelo A. Mas nao
posso porque tenho 3 azuis e s6 posso ter 2. Vou riscar. Se seguir pelo G e depois H,
posso ir para o D e depois F, e ndo tenho verdes.

Investigadora — Mas estas a esquecer de um pedacgo de caminho vermelho e de uma letra.
Eva — Ah!

Investigadora — Vamos para a casa H, novamente. Tu foste a seguir para o D, mas tens
outra possibilidade, ndo tens?

Eva — Sim, € seguir pelo J, depois s6 pode ser pelo D e depois acabo no F.
Investigadora — Entdo, mas agora tens aqui 2 caminhos. O primeiro que descobriste (F
-B-A-E-C-1)eesteagora (F-D-J—-H-G-1). Vamos ver se cumprem o nimero
de cores.

Eva — O primeiro sim, tenho um, dois, trés (pedacos de) caminhos vermelhos e dois azuis.
No segundo, (a Eva conta baixinho) também. Ha dois caminhos diferentes, que
engragado. Pensava que era s6 um que estava certo.

Investigadora — Como vemos héa varias possibilidades, varios caminhos para chegar a
uma casa. E verificamos também que o zupi passa por diferentes amigos. E como nos
itinerarios que, por vezes, fazemos com 0s nossos pais. Queremos ir para um destino, mas
podemos ir por varios caminhos. VVamos |4 passar para o ultimo.

Eva — Ai professora, este € muito dificil.

Investigadora — N&do vamos desistir, Eva. Vamos la pensar, um bocadinho.

Eva — E dificil, professora. Porque ndo consigo achar um caminho s6 com um verde. Por
aqui (J—1—C— A) tenho 2 verdes e falta-me letras, por aqui (J —H - D — B — A) falta-
me letras também. Eu n&o sei.

Investigadora — Entdo e se te focares por aqui (comecar da casa J para a casa H)? Ja
experimentaste? Ja seguiste da casa H para a casa D e depois para a B. Mas da casa D
também podes sequir para a F. Vé la.

Eva — Néo da, porque tenho 3 azuis.

Investigadora — Ok! J& vimos que por aqui ndo da. Vamos ver outra forma.
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A Eva fica um pouco desmotivada e acaba por se desconcentrar.

Investigadora — Ainda falta veres um caminho que se o seguires se calhar consegues.
Entdo comegamos na casa J, seguimos para a casa H e depois G. A partir dai, vé 1a o que
conseguimos fazer.

Eva — J& tenho um azul e um vermelho, falta-me um verde, um azul e um vermelho.
Investigadora — Sim, € isso mesmo.

Eva —Posso ir por aqui (casa I), por aqui (casa C) e depois chego a A. E acho que descobri
outra.

Investigadora — Estéas a ver como conseguiste! Entdo que caminho descobriste?

Eva — Se for assim, tambémda (J-H-G-C-E - A).

Investigadora — Muito bem, Eva! Como vés ndo podemos desistir assim. A professora

estd aqui para ajudar também.

ALUNO 3 — INES

A investigadora explica qual o intuito da tarefa e que vai estabelecer uma conversa com

0 aluno a medida que a resolve ou apds a sua solucdo, tal como na primeira tarefa.

A Inés comecou a tarefa com pouca motivagéo.

Investigadora — Vamos 1a comecar a ler o enunciado.

Apbs a Inés ter lido o enunciado e observado o exemplo dado.

Investigadora — Percebeste o que pede a tarefa?

Inés — Eu ndo percebi muito bem.

Investigadora — Entdo, cada zupi s6 pode passar uma vez por cada amigo. Vamos
observar o exemplo que nos ddo. O zupi da casa C quer chegar a casa D, mas tem de
cumprir algumas regras: s6 pode passar por 2 pedacos de caminhos verdes, 1 pedaco de
caminho vermelho e 2 pedagos de caminhos azuis. Podemos observar neste exemplo que
0 zupi cumpre as regras. Ele sai do C e chega ao D e passa nas diferentes casas
identificadas.

Inés — E neste (2.° caminho a descobrir), comeca no ponto G e tenho de acabar no ponto
B?

Investigadora — Isso mesmo, sem esquecer que tens de ter 2 pedacos de caminho verde,

1 vermelho e 1 azul.
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A Inés comecou por seguir a ordem das cores, ou seja, primeiro descobria 2 pedagos de
caminho verde, depois 1 vermelho e, no final, 1 azul.

Inés — Descobri este caminho (G — C — A - B — F), mas ndo acaba no B.

Investigadora — Mas, Inés, tu ndo tens de seguir a ordem das cores. No exemplo que nos
dao, tens um pedaco do caminho verde e depois um vermelho, ndo tem de ser os dois
verdes seguidos.

Inés — Ah! Entdo vou tentar outro.

A Inés seguiu com o dedo o caminho G — H — D — F — B, mas percebeu gque ndo tinha
nenhum pedaco de caminho verde.

Inés — Isto esté a ser muito dificil.

Investigadora — Néo é dificil, Inés, tu € que ndo estds concentrada. Vamos passar para o
préximo caminho e depois ja viemos novamente a este (ao primeiro caminho a descobrir).
Diz-me la em que casa temos de comegar e na qual terminamos e quais as cores que temos
de percorrer.

Inés — Comecamos na casa E e terminamos na J. E temos de passar num (pedaco de)
caminho verde, um vermelho e dois azuis.

Investigadora — E isso mesmo. Vamos |4 tentar, ento.

A Inés tragou com o dedo alguns caminhos e ia percebendo que 0s mesmos ndo cumpriam
com as cores.

Investigadora — VVou-te dar uma dica: comecas na casa E e segues para a casa F. Néo te
esquecas que ja tens o pedago de caminho verde, falta um vermelho e dois azuis.

Inés — Entdo ndo posso ir para a casa do H.

Investigadora — Exatamente s6 podes deslocar-te ou para a casa B ou para a casa D. E
tentares os dois, um de cada vez, para ndo te enganares.

Inés — Se for por aqui (E — F — B) depois até a casa do J, passo por um verde.
Investigadora — Boa conclusdo, é isso mesmo. Por isso, ndo podemos seguir pela casa
B. Temos de ter uma alternativa.

Inés — Entdo se eu seguir para a casa do D, depois é H e J. Tenho o verde, depois o
vermelho e depois um azul e outro azul.

Investigadora — Entdo cumpre com as regras, nao e?

Inés — Sim e tenho 5 letras.
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Investigadora — Muito bem, descobriste 0 caminho. Vamos seguir para o proximo. O
que tens de cumprir?

Inés — S0 tenho 3 pedacos vermelhos, 2 azuis e nenhum verde.

Investigadora — Entdo este vais fazer sem dicas da professora. Vais conseguir!

Inés — Comeca na casa do F. SO posso ir para a casa do B ou do D.

Investigadora — Boa, mas faz um de cada vez para ndo te perderes. Segue primeiro para
o B.

Inés—F, B, A. No A sO posso ir para o E. Da casa do E posso ir parao C e parao G. Para
0 G ndo posso se ndo fico com muitos azuis. Tenho de ir para a casa do C e depois vou
para o .

Investigadora — Vamos la confirmar, ent&o.

Inés — Aqui passo por um azul, depois um vermelho, depois tenho outro azul. Ja tenho os
dois azuis. S6 preciso de vermelhos.

Investigadora — Boa. Depois da casa E para a casa C, tens que cor?

Inés — E vermelho e depois é vermelho também. Assim esta certo.

Investigadora — Sim, muito bem.

A Inés ndo conseguiu acabar a tarefa devido ao tempo. Depois ndo houve oportunidade

em acabar a tarefa.

ALUNO 4 - JOAO

A investigadora explica qual o intuito da tarefa e que vai estabelecer uma conversa com
o0 aluno a medida que a resolve ou apds a sua solucdo, tal como na primeira tarefa.
Investigadora — Ja leste 0 enunciado e ja observaste o exemplo?

Jodo — Sim.

Investigadora — E tens alguma duvida, percebeste o exemplo?

Jodo — Sim, acho que sim. VVou agora descobrir o proximo caminho. Aqui preciso de
passar em dois verdes, 1 vermelho e 1 azul. Posso comegar ao contrario, pela casa B?
Investigadora — Se for mais facil para ti, sim.

Jodo — Porque se eu comecar no B, acho que ndo posso passar para a casa A. Tive a ver

e acho que ndo consigo fazer nenhum caminho. Se for para a casa F, H, G, fica-me a faltar
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uma casa. Se seguir F, D, J depois fico com 2 vermelhos. Se for no F, E, C, depois tenho
de ir para o G para ficar com os 2 verdes. E isso.

Investigadora — Entdo qual é o caminho que descobriste?

Jodo — Entdo comeca no G, depois vou parao C, E, F e chega ao B.

Investigadora — Muito bem. Vamos passar a proxima.

O Jodo seguia com o dedo alguns dedos, em siléncio.

Jodo — Descobri. Comeco no E, passo para o F, depois para a casa D, H e termino na casa
J. Ja vi e tenho as cores que estao aqui.

Investigadora — VVamos entao seguir para a proxima.

Jodo — Esta basta seguir caminhos que ndo sejam verde.

Investigadora — Mas tens de ter atencdo porque tens de ter 3 vermelhos e 2 azuis.

Jodo — Sim, eu ndo esqueco.

Jodo — Esta é facil. Ja tentei varios, mas s6 este (F—B - A—E—C—1) é que da.
Investigadora — Achas que ndo ha mais possibilidades?

Jodo — Acho que néo.

Investigadora — Vemos depois, em grupo.

A tarefa ficou por aqui porque o OC da turma ia reunir com outros professores na sala e

ndo houve outra oportunidade para concluir a tarefa.

CORRECAO EM GRUPO TAREFA 2

Investigadora — Agora que ja terminamos as tarefas, alguns ndo conseguiram terminar,
porque acabamos por ndo conseguir reunir novamente, mas ndo tem problema, porque
agora vamos analisar as tarefas todos juntos e corrigi-la. Vamos comecar por analisar o
primeiro caminho. A Inés ndo conseguiu fazer este, mas quero que os restantes partilnem
qual foi o caminho identificado.

Jodo — Eu descobri este. Comeca na casa G, depois C, E, F e no fim B.

Rita — Eu tenho igual.

Eva — Eu também fiz assim.

Investigadora — Boa, mas havera mais possibilidades?
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Eva — Se calhar ha. Eu descobri neste caminho (3° caminho) duas possibilidades, se calhar
neste existem outras.

Investigadora — Entdo todos juntos vamos procurar. Para vos ajuda, posso dizer que
existem outros dois caminhos possivel. Um comeca no G e passa para o | e 0 outro comeca
no G e segue para o E.

Os alunos seguem com o dedo a procura.

Rita — Eu descobrium.Eo G- 1-J-D -B.

Investigadora — Muito bem.

Jodo — Nao consigo encontrar nenhum.

Investigadora — Mas ha outra. Verifiquem 1a o caminho G- E—-F - D - B.

Jodo — Esse tem as cores que nos pedem, também é uma possibilidade.

Investigadora — Entdo neste caminho, existem 3 possibilidades de caminhos, cumprindo
as cores que nos pedem. Vamos ver o proximo. Inés, que caminho descobriste?
Inés—-E-F-D-H-J.

Investigadora — Todos colocaram igual?

Eva — Podes repetir?

Inés—-E-F-D-H-J.

Eva — Sim, eu tenho assim.

Rita — Eu também.

Jodo — Eu tenho igual também.

Investigadora — E acham que h& mais alguma possibilidade

Inés — Se calhar deve de haver. Havia no primeiro caminho.

Investigadora — VVou deixar-vos procurar, para ver se encontram alguma coisa.
Investigadora — Sabem porque estdo com dificuldade em encontrar? Porque na realidade
ndo existe outra possibilidade, esta é a Unica.

Eva — Entdo temos este todo certo.

Investigadora — Sim, todos vocés descobriram corretamente o Gnico caminho, muito
bem. Vamos para o0 3.° caminho. Quem quer partilhar, primeiro?

Rita — Eu coloqueiF-B-A-E-C-1.

Inés — Eu também fiz assim.

Jodo — Eu coloquei de maneira diferente.
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Investigadora — Qual foi o caminho que descobriste?

Jodo — Eu descobrieste F-D-J-H-G - 1.

Eva — Eu também descobri 0 do Jodo.

Investigadora - E todos verificaram se os caminhos que descobriram cumpriam as cores
que pediam?

Todos — Sim!

Investigadora — Entdo o que acham que isso significa?

Jodo — Que ha duas possibilidades para este caminho?

Investigadora — I1sso mesmo, Jodo. Para este caminho existem dois caminhos.

Jodo — E néo existem mais?

Investigadora — N&o, sdo s estes 0s dois. Vamos entdo passar para o ultimo. Eva, queres
partilhar?

Investigadora — VVocés os dois (Inés e Jodo) ndo fizeram, pois ndo? Sugiro entdo, para
todos, que procurem outras possibilidades de caminhos, porque existem.

Passados alguns minutos.

Rita — Eu acho que descobri agora um.

Investigadora — Partilha la connosco.

Rita—Sé troqueioEeo C. FicouJ-H-G-E-C-A.

Eva — Mas falta um azul.

Rita — N&o falta ndo, do Jao H e do G ao E tenho 2 azuis.

Eva — N&o contei com 0 J — H.

Investigadora — E ha outras possibilidades.

Inés — Eu ndo descobri mais nenhuma.

Jo&o — Eu também néo.

Rita — Eu s6 consegui encontrar esta.

Investigadora — VVou escrever aqui na folha, as possibilidades que existem deste caminho
[0 Gltimo caminho]. Verifiqguem 1a se estes caminhos ndo cumprem com as cores.

Jodo - Estes aqui também tém a ordem das cores iguais.

Rita - Ah!, que fixe. Nestes trés caminhos [percursos] comegam com a mesma letra e

acabam com a mesma letra, mas no meio sao letras diferentes.
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TAREFA C — PEDRAS PRECIOSAS

ALUNO 1-RITA

A investigadora explica qual o intuito da tarefa e que vai estabelecer uma conversa com

o0 aluno apds a sua solucdo, pois esta € uma tarefa que requer alguma concentragéo porque
requer célculo e algum raciocinio.

Investigadora — Ja resolveste a primeira questdo, nao ja?

Rita — Ja resolvi a tarefa toda.

Investigadora — Boa! E o que achaste? Foi dificil, foi facil?

Rita — Para mim, foi facil.

Investigadora — E como fizeste, qual foi a estratégia que usaste?

Rita — Entéo eu li tudo, sublinhei as regras também para ndo me esquecer de nada.
Investigadora — Muito bem, sublinhar as informacGes importantes é sempre uma
estratégia que nos ajuda a resolver o problema. Mas explica-me |4 como pensaste e como
chegaste a tua resposta.

Rita — O primeiro e o segundo buraco sé tinham uma pedra entdo segui. No terceiro
buraco apanhei duas pedras, porque havia trés. Entdo eu cologquei 0 nimero 2 ao pé do
buraco que apanhei essas. Depois andei 2 buracos para a frente, porque apanhei duas
pedras. Calhei neste buraco (no 5.° buraco) e apanhei mais duas. Ja tinha duas mais estas
duas fiquei com quatro, entdo escrevi 0 nimero 4 ao pé desse buraco e fiz sempre isso.
No final, percebi que tinha apanhado 16 pedras.

Investigadora — Foi uma boa estratégia. Acabaste por trabalhar também o célculo mental,
muito bem. E na segunda questdo? Usaste a mesma estratégia?

Rita — Sim, usei.

Investigadora — E quantas pedras apanhaste?

Rita — Eu contei 17 pedras, acho que ndo me enganei.

Investigadora — Muito bem! Esta correto. Muito obrigada por teres participado nas
tarefas para o meu estudo.

Rita — Eu gostei até.

Investigadora — Ainda bem.
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ALUNO 2 - EVA

A investigadora explica qual o intuito da tarefa e que vai estabelecer uma conversa com
o0 aluno apds a sua solucgéo, pois esta é uma tarefa que requer alguma concentracéo porque
requer calculo e algum raciocinio.

Investigadora — Explica-me o que ja fizeste.

Eva— Eu comecei por ler o enunciado e as regras e sublinhei. E depois, também, sublinhei
a primeira pergunta, que pergunta quantas pedras a Cat apanhou.

Investigadora — E 0 que entendeste das regras?

Eva — Eu escrevi aqui [na folha da tarefa] as regras. Se o buraco tem uma pedra, néo
apanho. Se o buraco tem muitas pedras, apanho todas, menos uma. E quando apanho, eu
depois ando a mesma coisa [0 mesmo numero] das pedras que apanhei.

Investigadora — E quantas pedras a Cat apanhou?

Eva — 16 pedras.

Investigadora — Foi esse o resultado que te deu logo a primeira?

Eva — Sim.

Investigadora — Muito bem! E agora a 2.2 questdo? Tens de comecar por este buraco
(pelo Gltimo).

Passados alguns minutos.

Investigadora — Entdo quantas pedras a Cat apanhou?

Eva - 17.

Investigadora — Boa! E usaste a mesma estratégia que usaste na questao anterior.

Eva — Sim, € mais facil.

Investigadora — Cada um tem a sua estratégia. Para uns é mais facil assim, para outros é
de outra forma. Mas tiveste muito bem e obrigada por teres participado no meu estudo.

Foi muito importante.

ALUNO 3 — INES

A investigadora explica qual o intuito da tarefa e que vai estabelecer uma conversa com

o0 aluno apds a sua solucéo, pois esta € uma tarefa que requer alguma concentracéo porque
requer calculo e algum raciocinio.

Investigadora — O que estas a fazer, Inés?
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Inés — Estou a fazer esta conta.

Investigadora — Estés a descobrir quantas pedras a Cat apanhou?

Inés — Sim. E apanhou 16 pedras.

Investigadora — E como descobriste iss0?

Inés — Segui as regras. Eu achei esta tarefa muito facil, mas fécil que a outra (a dos
caminhos).

Investigadora — Ainda bem! Mas também ndo podemos fazer tudo facil, as vezes temos
de fazer exercicios mais desafiantes, também € giro. Mas explica-me la como resolveste
esta tarefa?

Inés — Eu fui andando e nos buracos que tinham mais do que uma pedra eu apanhei
algumas pedras, mas deixava sempre la uma.

Investigadora — E paravas em todos os buracos?

Inés — N&o.

Investigadora — Entéo, paraste nos quais?

Inés — Entdo eu comecei no primeiro, depois passei para o segundo e depois passei para
o terceiro. SO apanhei pedras no terceiro, porque tinha 3 pedras.

Investigadora — E a Cat apanhou quantas pedras no terceiro buraco?

Inés — Apanhou duas pedras.

Investigadora — E apontaste essa informacdo onde?

Inés — Coloquei aqui em cima (escreveu na folha da tarefa).

Investigadora — E depois?

Inés — E depois andei dois buracos, porque apanhei duas pedras.

Investigadora — Boa, isso mesmo. Paraste no 5.° buraco, foi isso?

Inés — Sim e apanhei nesse buraco, apanhei mais dois.

Investigadora — E registaste essas duas pedras aqui em cima, foi isso?

Inés — Sim.

Investigadora — Mas devias ter separado 0s numeros com algum sinal, para estar bem
representado, ndo achas?

Inés — Mas eu percebo assim.

Investigadora — Sim, eu acredito. Mas ficava melhor se apresentasses de outra forma.

Mas no final, somaste tudo e deu 16 pedras, foi iss0?

135



Inés — Sim.

Investigadora — Muito bem. Termina l& a 2.2 questdo, ento.

Inés — Ja terminei. A Cat apanhou 17 pedras, se comecar neste buraco (no ultimo).
Investigadora — E estes nUmeros aqui em baixo foram os das pedras que a Cat apanhou?
Inés — Sim, depois somei tudo e deu 17.

Investigadora — Boa, muito bem. Obrigada por teres realizado estas tarefas para o meu
estudo.

Inés — Eu gostei muito, professora. Ndo me importava de fazer mais.

ALUNO 4 — JOAO

A investigadora explica qual o intuito da tarefa e que vai estabelecer uma conversa com

o0 aluno apds a sua solucéo, pois esta é uma tarefa que requer alguma concentragdo porque
requer célculo e algum raciocinio.

Investigadora — Ja resolveste a tarefa toda, Jodo?

Jodo — Boa, muito bem. Enganei-me a contar agora no final, mas acho que agora esta
certo.

Investigadora — As vezes escapa-nos qualquer coisa. Por isso é que é importante rever
toda a nossa resolucao.

Jodo — Sim, foi o que fiz.

Investigadora — Muito bem. E entdo diz-me 14 como resolveste toda a tarefa. Comegamos
pela 1.2 questao.

Jodo — Eu li as regras e percebi bem as regras e sublinhei as duas perguntas. SO apanhei
pedras no 3.° buraco, porque 0 1.° e 0 2.° s tinham uma pedra.

Investigadora — E quantas pedras a Cat apanhou no 3.° buraco?

Jodo — Apanhou duas pedras. Eu coloquei aqui 0 nimero 2 para ndo me esquecer.
Investigadora — Boa estratégia, muito bem.

Jodo — Depois avancei dois buracos e apanhei duas pedras no 5.° buraco. E voltei a
colocar 0 nimero 2 ao pé desse buraco. Depois andei 2 buracos e calhei num buraco com
1 pedra, entdo avancei para a seguinte que tinha 5 pedras. Entdo a Cat apanhou 4 pedras.
Eu depois cologuei sempre 0s numeros das pedras que apanhava ao pé do buraco.

Investigadora — E no final como descobriste quantas pedras a Cat apanhou?
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Jodo — Entdo tinha os nimeros e foi somar.

Investigadora — Muito bem. E fizeste 0 mesmo na 2.2 questao?

Jodo — Sim, eu risquei 0s outros numeros, para nao me baralhar, e fiz da mesma forma.
Depois calculei e vi que a Cat apanhou 17 pedras.

Investigadora — Muito bem. Esta correto. Gostei muito que participasses no meu estudo
e obrigado por isso. Espero que tenhas gostado.

Jodo — Sim, gostei muito.
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Anexo P — Declaracgdo de Consentimento Informado

DECLARACAQ DE CONSENTIMENTO INFORMADO
Agsunto: Consentimento para gravagdes dudio na sala de aula
Autora: Vanessa Marques

No seguimento da minha pratica educativa na . numa turma do 4.°
ano, pretendo desenvolver o meu trabalho de investigacio, relacionado com o Pensamento
Computacional, estudo este que decorre no dmbito do Mestrado em Ensino do 1.° Ciclo de
Ensino Basico e de Matematica e Ciéncias Nafurais no 2.° Ciclo do Ensino Basico, realizado
na Escola Superior de Educagio de Lisboa. O objetivo do meu estudo é desenvolver
capacidades matematicas que se relacionam com o Pensamento Computacional e, desta forma,
a participacdo do seu educando & fundamental para a realizacdo do meu estudo. Neste sentido,
venho, por este meio, pedir o seu consentimento para que possa realizar gravagdes udio das
sessOes, para uma melhor andlise com maior rigor e clareza, de modo a compreender todo o
processo cujos alunos usaram para resolver as tarefas, a partir das resolucdes realizadas por
todos os alunos. E de salientar que o nome de todos os alunos sera alterado, garantindo a
protecdo de dados, e todos os dados gravados serfio estritamente confidenciais e codificados,
sendo utilizados somente para desenvolver a minha investigagdo, orientada pela Professora
Doutora Ana Caseiro. Apos a sua analise, todos os dados sero apagados. A participacdo do
seu educando € voluntaria e pode retirar-se a qualquer altura, sem qualquer consequéncia.

Eu . dutorizo a participacgdo do

¢l

meu educando , neste estudo e permito a utilizacio

dos dados fornecidos através de gravagdes audio, confiando em que apenas serdo utilizados

para esta investigacdo, garantindo a confidencialidade e anonimato.

Assinatura: Data:
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