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1. Como implementar uma UC que recorre essencialmente a ferramentas de

producao multimédia e dispositivos electronicos fisicos em contexto de e-learning?

2. De que forma é que os formandos responderam ao desafio de desenvolver

um projeto de Realidade Aumentada (RA) neste contexto?
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1. Apresentar o percurso formativo implementado na UC.

2. Analisar os projetos finais desenvolvidos pelos formandos na UC.
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Objetivos:

I. Identificar os principais conceitos
associados a criacao de experiéncias
interativas na area do ensino e da

aprendizagem.

II. Mobilizar as competéncias técnicas
desenvolvidas para conceber e
desenvolver conteldos de realidade

aumentada.

<«

h Disciplina: Realidade virtual e

cC 0O & moodle2.ipl.pt/comum?2022/course/view.php?id=53

[} ESCS - EscolaSu.. € Bem-vindo & IPLN...

POS-GRADUAGAO

x +

I Netpa Pagina Entr...

2022/2023

Educacao Digital

Realidade virtual e realidade aumentada

Painel do utilizador  Minhas disciplinas

Informagées Gerais

@ Apresentagao da Unidade Curricular

PED-S2-RVRA

Video de Apresentagdo e Ficha de Unidade Curricular (FUC).

@ noticias e andncios

I Noticias e antncios importantes no

@ rérum da Unidade Curricular

ambito da unidade curricular.

-~ Este forum permite a

@ assiduidade

7 Esta funcionalidade permite o registo de presencas nas sess

Semana 1: 20 de margo - 26 de margo

Ges

sincronas por parte dos formandos.

@ % WMyvHEHLOB R D gt i)

@ shifter [J VitalSource: Biblio.. @ ESCS Intranet

E3 Other Bookmarks

@ a°d’3~

Mariana Rita
mlopes@eselx.ipl.pt

-~ ' 4
d Calendério

< julho de 2023 >

Seg Ter Qua Qui Sex Sab Dom
o2

Barra de Progresséo

Néo existem atividades ou recursos
monitoradas. Altere as configuragses
parg ativar a

UC - 6 ECTS, 30h contacto.
Por semana - 2,5h sessao sincrona; 7,5h atividades assincronas.




Metodologia

CNaPPES.23

9° Congresso Nacional de Praticas Pedagogicas
no Ensino Superior

Metodologias centradas na transmissao de conteudos + metodologias ativas

SESSOES SINCRONAS

- Exposicao de conteldos.

« Exercicios praticos de exploracao da ferramenta de
autoria multimédia.

« Acompanhamento dos projetos.

CONTEUDOS PROGRAMATICO

SESSOES ASSINCRONAS

Reflexao sobre o impacto dos casos selecionados de
utilizacao de RA E RV no processo de ensino-
aprendizagem.

Exercicios praticos de exploracao da ferramenta de
autoria multimédia.

Desenvolvimento do projeto final.

Apresentacao dos conceitos; Analise de Estudos de Caso; Exploracao das ferramenta de autoria multimédia; Projeto final.
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Concecao de um percurso de aprendizagem com recurso a tecnologias de RA

Selecao do Conceptualizacao Design Grafico dos Criacao das cenas e Publicacao das TestgAda_s
tema experiéncias de marcadores composicdo dos experiéncias e experiencias
RA em storyboard (cartdes) que objetos/personagens geracao do
desencadeiam as na ferramenta de codigo QR

experiéncias RA autoria multimédia
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Configuragao adequada dos
elementos em cena,
garantindo a sua correta
exibicdo nas experiéncias de
RA

Configuragao adequada das
interagdes e funcionamento
correto das experiéncias de
RA

Clareza e usabilidade da
interface da experiéncia de RA

Coeréncia visual entre as
experiéncias de RA.

Problemas com
a escala das
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Texto com
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Falta de
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1. A distancia so foi possivel trabalhar a componente de RA porque a RV ja
implica que cada um dos formandos tivesse a sua disposicao equipamento
especifico (e.g. headset) para o desenvolvimento de conteudos e
experiéncias.

2. LimitacOes da ferramenta de autoria multimédia selecionada.

3. Dificuldade, por parte dos formandos, em conceptualizar conteldos e
experiéncias para integrar no seu ambiente (trazer a computacao para o

mundo do utilizador e tirar partido dessa escolha).
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