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Resumo

E do conhecimento geral o enorme interesse que as criancas possuem pelos jogos e
brincadeiras. Sabe-se que através dos brinquedos e jogos vao descobrindo o mundo
que as rodeia e aprendem a reagir e a resolver os problemas que se lhe apresentam.Por
esse motivo é tdo importante que a crianca brinque e o faca o mais possivel.
Conscientes de que as criancas com Perturbacdo do Desenvolvimento Intelectual
possuem dificuldades de aprendizagem, mas acreditando que se pode incrementar o
Seu sucesso académico, procurando incentivos e estratégias, pretendemos
compreender se a atividade lidica podera ser um contributo positivo em alunos com a
problematica referida.

Reconhecemos que estas criangas se desmotivam mais facilmente, pois apercebem-se
que o seu esforco, apesar de maior, ndo é suficiente para obter o sucesso dos outros
alunos da turma. Também s&o, na maior parte dos casos, criangas que brincam menos
e que interagem muito pouco com 0Ss seus pares. S&o, por isso, duplamente
prejudicados no que concerne as aprendizagens comparativamente as outras criangas
com desenvolvimento tipico.

Foi nesta perspetiva, sabendo que o jogo e as brincadeiras tém um papel de grande
relevo na vida das criancas, que surgiu a ideia de os associar a sala de aula, ao trabalho
diario, as aprendizagens...

Partimos do objetivo: “Conhecer a influéncia e a importancia do jogo na motivagao e
participacao das criangas com PDI nas atividades escolares” para se perceber se a partir
da interacdo com o material do jogo, com 0s seus pares e com a interajuda que dai
advém, o jogo pode trazer beneficios as criangas com PDI, no que respeita ao interesse
pela escola, a motivagéo pelos conteudos, a participacdo, ao sucesso académico.

Esta investigacdo foi desenvolvida com base numa metodologia qualitativa,
operacionalizada através de um estudo de caso que envolveu a realizagdo de
entrevistas a trés alunos com Perturbacéo do Desenvolvimento Intelectual, as docentes
que com eles trabalham diariamente e também através da observacéo de aulas onde
estes alunos estéo inseridos e onde foram aplicados jogos.

Em termos gerais, os resultados mais significativos, obtidos através das entrevistas e

das observacdes referidas, sublinham a importancia da atividade lidica na motivacéo



dos alunos com PDI, permitindo verificar também que a sua participacao € semelhante
a dos seus pares, quando 0s jogos sao implementados.

Conclui-se que os jogos desempenham outras fun¢des importantes no desenvolvimento
dos alunos com esta problematica: desenvolvem a linguagem, a autonomia a interacao
com 0s pares e o respeito pelas regras e combatem a inibicdo. Melhoram a autoestima
e a confianga em si proprios porque obtém sucesso através do jogo. A situacao de jogo
desenvolve nos alunos a concentracdo/atencédo e o raciocinio e € fator de prazer e
diversdo. A vontade de continuar a jogar e aprender verificou-se sempre que 0S jogos
foram aplicados.

Palavras — chave: inclusédo, Perturbagdo do Desenvolvimento Intelectual, motivacéo,
participacao e jogo.



Abstract

It is of common knowledge that children are very interested in games and activities. It is
known that through toys and games they discover the world around them and learn to
react and solve the problems that arise. For this reason, it is so important that the child
plays and does it as much as possible.

Aware that children with Intellectual Development Disorder have learning difficulties, but
believing that their academic success can be increased, looking for incentives and
strategies, we intend to understand if the ludic activity can be a positive contribution in
students with the mentioned problem.

We recognize that these children are more easily discouraged, as they realize that their
effort, although greater, is not enough to achieve the success of the other students in the
class. They are also, in most cases, children who play less and who interact very little
with their peers. They are, therefore, doubly impaired in terms of learning compared to
other children with typical development.

With this in mind, knowing that games and plays have a major role in children's lives,
that comes the idea of associating them with the classroom, daily work, learning...

We started from the objective: “Knowing the influence and importance of the game in the
motivation and participation of children with IDD in school activities” to understand if,
from the interaction with the game material, with their peers, and with the mutual help
that comes from it, the game can bring benefits to children with IDD, in terms of interest
in school, mativation for content, participation, academic success.

This investigation was developed based on a qualitative methodology, operationalized
through a case study that involved conducting interviews with three students with
Intellectual Development Disorder, the teachers who work with them on a daily basis and
also through observation of classes where these students are inserted and where games
were applied.

In general terms, the most significant results, obtained through the interviews and the
referred observations, underline the importance of the ludic activity in the motivation of
students with IDD, also allowing to verify that their participation is similar to that of their

peers, when the games are implemented.



It is concluded that games play other important roles in the development of students with
this problem: they develop language, autonomy, interaction with peers and respect for
rules, and combat inhibition. They improve their self-esteem and self-confidence
because they succeed through the game. The moment of the game develops
concentration/attention and reasoning in students and is a factor of pleasure and fun.
The desire to continue playing and learning was always present when the games were
applied.

Keywords: inclusion, Intellectual Developmental Disorder, motivation, participation and

play.
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I.  INTRODUCAO

“Nao ¢ invulgar que a escolha do caso nao seja de todo uma escolha (...) Isso
acontece quando um professor decide estudar um aluno que revela dificuldades (...)”
(Stake, 2009, p.19).

Este trabalho de investigacdo foi elaborado no @mbito do mestrado em Educagéo
Especial, Problemas de Cognicdo e Multideficiéncia e tem como finalidade ser
apresentado a Escola Superior de Educacédo de Lisboa com vista a obtencédo do grau
de Mestre.

Desta dissertacdo faz parte um enquadramento tedrico com base nas pesquisas
efetuadas, onde seréo realcadas a probleméatica da Perturbacdo do Desenvolvimento
Intelectual (PDI), a motivacdo, o jogo e atividade Iludica e que sdo o ponto de partida
desta investigagdo. Enquadrada ainda neste ponto, daremos destaque ao tema da
incluséo porque temos consciéncia que sendo uma tematica tédo atual na Educacéo e
dada a importancia que possui também na abordagem deste tema especificamente, faz
sentido efetuar essa ligagao.

Deste trabalho constara também a abordagem metodoldgica utilizada neste estudo: o
paradigma interpretativo (metodologia qualitativa) e o design de estudo (as questdes
orientadoras, a amostra, 0s processos e técnicas de recolha de dados).

Por fim serdo apresentados e discutidos os resultados obtidos.

O tema escolhido “A importancia do jogo para a motivacdo e participagdo dos alunos
com Perturbacdo do Desenvolvimento Intelectual” surgiu integrado num contexto de
Escola Inclusiva, modelo de escola tao referido e ansiado na atual conjuntura educativa.
Consideramos que o tema que escolhemos néo pode estar mais coerente com a atual
legislacdo, o decreto-lei n® 54/18, visto que este pressupde, no seu art® 3°, que integra
os principios orientadores, na sua alinea b) que “Equidade, a garantia de que todas as
criangas e alunos tém acesso aos apoios necessarios de modo a concretizar o seu
potencial de aprendizagem e desenvolvimento;” e na alinea ¢) do mesmo artigo

“Inclusdo, o direito de todas as criancas e alunos ao acesso e participacdo, de modo



pleno e efetivo, aos mesmos contextos educativos;” (Decreto-Lei n® 54/2018 — 6 de
julho)

S&do, sem duvida, estes principios a base daquilo que deve ser a escola. Partindo da
certeza de que as criancas com PDI sdo alunos com dificuldades acrescidas no acesso
aos conteudos curriculares, no relacionamento com os pares, na adaptacéo a escola e
a sociedade, consideramos que implementar atividades ladicas e jogos didaticos para
aceder ao curriculo era uma forma de, através deles, estes alunos efetuarem
aprendizagens mais facilmente e de tornar a situagdo de ensino-aprendizagem mais
interessante e motivadora.

Temos consciéncia que no que concerne a educac¢ao nao ha receitas e que, sendo cada
crianga Unica, aprende de maneira diferente. Fonseca faz alusdo a essa mesma
diferenca e a necessidade de ter em conta que cada individuo, cada crianga tem as suas
préprias caracteristicas e que as mesmas se revelam em sala de aula, pelo que é
necessario agir de acordo com essa individualidade, ndo esquecendo de dar a todos as
condigdes “de realizacdo e de aprendizagem socio-cultural, independentemente das
condicoes, limitacbes ou dificuldades que o ser humano manifeste.” (Fonseca, 1989; p.
11)

O jogo, as atividades com cariz mais ludico, podem e devem ser um meio facilitador de
aprendizagem e de participagdo de alunos com mais dificuldades, porque se
apresentam de forma a poder concretizar o que é pedido e porque sendo agradavel a
sua execucdo, despertam o interesse. E quando a criangca se mantém focada,
supostamente, retém melhor a informac&o. E com o intuito de facilitar a aprendizagem,
aumentar a participagdo e favorecer a inclusdo de criangas com Perturbagdo do

Desenvolvimento Intelectual que surge este trabalho.



. ENQUADRAMENTO TEORICO

1. Perturbacédo do Desenvolvimento Intelectual
1.1. O que é a Perturbacéo do Desenvolvimento Intelectual?

Ao longo da Histdria, a problematica da deficiéncia, nem sempre foi vista e abordada da
mesma forma. Tempos houve em que os individuos com deficiéncia eram excluidos,
escondidos, postos a margem da sociedade. A Escola tornou-se inclusiva - pelo menos
em teoria e nos termos da lei - com a obrigacdo ndo so6 de acolher estas criangas, mas
indo mais longe, procurando estratégias para que adquiram sucesso educativo.

Tendo em conta que as criangcas com Perturbacdo do Desenvolvimento Intelectual se
encontram a frequentar as escolas de ensino regular, como sera possivel inclui-las
corretamente? E em que consiste, afinal, esta problematica?

Ao longo dos tempos, os conceitos associados a Perturbagdo do Desenvolvimento
Intelectual (PDI) foram modificando, tendo aparecido varias nomenclaturas para a
mesma problematica: o retardo mental, a deficiéncia mental, o Défice Cognitivo, a
deficiéncia intelectual e com a associacdo do termo desenvolvimental com dificuldade
intelectual, o conceito “dificuldades intelectuais e desenvolvimentais” (DID) também
aparece frequentemente para designar a mesma problematica. (Belo et al., 2008).

O DSM-5 designa esta problematica como Incapacidade Intelectual. Segundo a fonte
atras referida, a incapacidade intelectual tem por base défices ao nivel das capacidades
mentais gerais. Os referidos défices incluem o pensamento abstrato, o raciocinio, o
planeamento, a aprendizagem escolar e a experiéncia. (APA, 2014). De acordo com a
mesma fonte, estes défices resultam na incapacidade no que respeita ao
comportamento adaptativo, tornando o individuo com desta problematica, incapaz ao
nivel da independéncia pessoal e da responsabilidade social. Esta incapacidade reflete-
se num ou em mais aspetos da vida diaria e abrange frequentemente areas como a
comunicagdo, a participacdo social, o funcionamento académico, a independéncia
pessoal e ocupacional, em contexto familiar e comunitario. A fonte refere que a

deficiéncia intelectual se caracteriza por “um funcionamento intelectual



significativamente abaixo da média associado a limitacdes relativas a duas ou mais das
seguintes areas do comportamento adaptativo: comunicacdo, autonomia, atividades
domésticas, socializacdo, autonomia na comunidade, responsabilidade, saude e
seguranca, habilidades académicas, lazer e trabalho.” (APA, 2014)

As pesquisas realizadas apontam diversas opiniées conceptuais sobre o tema.
Antunes advoga que a nossa inteligéncia € herdada dos nossos pais, embora o
ambiente que nos circunda possa também influenciar de alguma forma. Apds a
fecundagdo, os neurdnios “necessitam de viajar da profundidade do cérebro para a
periferia. (...) Por vezes ha enganos, umas células ficam a meio caminho, outras
enganam-se no trajeto e vao parar a destinos errados. Estas anomalias (...) sdo causa
de défices cognitivos e epilepsia” (Antunes, 2009, pp. 26-27).

Segundo Palha (s.d), a Perturbacdo do Desenvolvimento Intelectual (PDI), € uma
perturbagdo tdo antiga como a propria humanidade. Esta patologia tem origem no
Sistema Nervoso Central, afetando o mesmo 6rgéo e o seu diagndéstico, além de dificil
s6 pode ser feito por um médico. A PDI abrange varias areas de funcionamento,
capacidades e limitagbes do individuo e consequentemente implica necessidades de
apoio. (Palha, s.d.)

Em 2002 foi apresentada pela American Association on Intellectual and
Desenvolvimental Disabilities (AAIDD), uma nova definicAo desta problematica: “a
deficiéncia intelectual é uma incapacidade caracterizada por limitacdes significativas no
funcionamento intelectual e na conduta adaptativa, tal como se manifesta nas
habilidades praticas, sociais e conceptuais. Esta deficiéncia comeca antes dos dezoito
anos” (Luckasson & Cols, 2002, citados por Alonso & Bermejo, 2013, p.17).

Para Antunes (2012), a Perturbacéo do Desenvolvimento Intelectual corresponde a um
funcionamento cerebral que se situa abaixo daquilo que se verifica nha maioria dos
restantes seres humanos e que, simultaneamente, esse défice de atividade cerebral
resulta em dificuldades no comportamento adaptativo, concretamente ao nivel social e
na relagdo com os outros. Este défice de atividade cerebral é mais notdrio na infancia e
adolescéncia, pois é nestes periodos de desenvolvimento que os individuos denotam
as suas dificuldades intelectuais e adaptativas, “capacidade de vida auténoma,

independéncia pessoal e responsabilidade social’ (Antunes, 2012, p.22).



Na opinido de Palha (s.d.), trata-se de um problema de salude publica, pois afeta uma
percentagem significativa de populacdo (0,4 a 1,4% da populacdo) e implica a
disponibilizacdo de uma vasta gama de suportes para dar resposta a esta problematica.
(Palha, s.d.).

Relativamente a Incidéncia, frequéncia e prevaléncia Santos e Morato (2002) indica que
a mesma “varia bastante em relacdo a um conjunto de factores; de qualquer das
maneiras foi possivel constatar que é menos incidente em criangas mais novas do que
em criancas em idade escolar ou adolescentes... “e citando Mercer (1973,) considera a
escola como um fator de despistagem. A mesma fonte admite uma incidéncia maior em
individuos do sexo masculino, ocorrendo substancialmente mais em grupos com baixo
nivel socioecondmico. (p.31)

Segundo Albuquerque (2000), com base em estudos epidemiolégicos da deficiéncia
mental, afirma que os mesmos documentaram que a “sua prevaléncia varia em funcéo
da definicdo adoptada e dos critérios de diagndstico empregues, da representatividade
da populagédo estudada, e da influéncia de variaveis como a idade, o nivel socio-
econdmico e cultural ou as condi¢des educativas e de saude.” (p.39)

No que respeita as causas que poderdo estar na origem desta perturbacédo, Santos e
Morato (2002) e Antunes (Palha, s.d.; Antunes, 2012) atribuem-nas a fatores genéticos,
ambientais e a incidentes perinatais e pds-natais. Nos fatores referidos incluem-se as
malformacdes cerebrais, as infegdes, os toxicos (as drogas e o alcool); os traumatismos;
com uma maior frequéncia registam-se as complica¢des durante o parto, concretamente
a baixa pressdo arterial ou a falta de oxigenacdo, e ainda, as alteracdes
endocrinolégicas. E de acordo com a mesma fonte, “a causa do défice cognitivo [PDI]
€, muitas vezes, impossivel de reconhecer, sobretudo nos casos mais ligeiros. Quanto
maior for o défice, mais provavel se torna que venhamos a conhecer a sua origem.”
(Antunes, 2018, p. 81).

Quaresma et al. (1996) referem que “a abordagem etiolégica da Deficiéncia Mental (DM)
deve ser feita de forma escalonada e sempre com sensatez, uma vez que uma
variedade de factores pré-concepcionais, pré, peri e poés-natais podem actuar
isoladamente ou em conjunto na etiopatogenia do processo” (p.598) e acrescentam que
a etiologia da doenca é muitas vezes dificil de determinar, obrigando a multiplos exames

complementares de diagnéstico de subespecialidades médicas.



Antunes et al. (2008), no mesmo ponto de vista ja aqui exposto anteriormente, referem
que “os técnicos assumem gue alguém tem défice cognitivo quando o seu Q. 1. é inferior
a 70 e apresenta dificuldades de adaptacdo as tarefas necessarias a um quotidiano
independente de acordo com o esperado para a sua idade.” (p.74)
Segundo Palha (s.d.) o quociente de inteligéncia (QI) é calculado a partir do quociente
entre a idade mental e a idade cronoldgica, multiplicado por 100.
Antunes (2012) refere que os niveis de QI sédo conseguidos através de provas
individuais, realizadas aos sujeitos em estudo e apresenta a seguinte escala de
classificacdo da gravidade da PDI:

o QI «borderline» 70 — 79

o Deficiéncia Mental Ligeira: 50-69

e Deficiéncia Mental Moderada: 35-49

e Deficiéncia Mental Severa: 20-34

o Deficiéncia Mental Profunda: <20” (p.22)

No entanto, na opinido de varios autores, 0s testes por si s6 ndo deverdo ser o Unico
fator a ter em conta no diagndstico da problematica. Segundo Luria, Leontiev, Vigotsky
et al. (1977)

“No melhor dos casos, as medi¢cdes que se obtém com os testes ddo uma ideia
superficial do nivel do desenvolvimento. Os testes ndo descobrem nunca a
natureza do atraso, nem permitem interpretd-lo em absoluto. Apenas dao a

ilusdo de uma explicagao da causa do atraso” (p.101)

E acrescentam que é grave quando se decide o futuro de uma crianga com base em

determinado «coeficiente de inteligéncia».



1.2. Como se diagnostica uma Perturbacdo do Desenvolvimento

Intelectual? — sinais de alerta

Como ja se aludiu, o diagndstico da doenca nem sempre é facil.
Segundo Sanchez e Bonals (2001) “a deficiéncia intelectual e do desenvolvimento
(DleD) constitui a condicdo pessoal de deficiéncia mais frequente na populagéo em geral
e, portanto, entre os alunos das nossas escolas.” (p. 656)
De acordo com os mesmos autores, “tanto a definicho como o diagnostico, a
classificacdo e os sistemas de apoio tém um grande impacto na vida destas pessoas e
na das suas familias...” (p.656)
Fazer uma avaliacdo diagnéstica da Deficiéncia ntelectual exige formacéo e
preparagdo adequadas, assim como o conhecimento e uso de determinadas
guestdes relacionadas com os critérios diagnésticos e com algumas
consideracdes e precaucdes que devem-se levar em conta diante de situacoes
complexas. Quanto ao diagndstico, os profissionais devem realizar uma
avaliacdo do nivel intelectual e da conduta adaptativa, e estabelecer a idade do
surgimento. (Sanchez & Bonals, 2001.p.666)
De acordo com o DMS-IV citado por Morato e Santos (2002, p.28), o diagnéstico da PDI
depende geralmente da etiologia da doencga e do grau de severidade da mesma. Uma
sindrome com fendtipo caracteristico, como por exemplo a trissomia 21, é geralmente
despistada precocemente. Uma deficiéncia mental de etiologia desconhecida sé mais
tarde é que é diagnosticada.
Para efetuar um diagnéstico de PDI ndo basta olhar para os resultados dos testes de
Ql. De acordo com Silva e Coelho (2014), para se poder considerar o diagnéstico de
PDI, devem verificar-se “as dificuldades de adaptacao e de funcionamento do individuo
no contexto em que esta inserido a par da idade e das limitagcbes ao nivel das areas
adaptativas” (Silva & Coelho, 2014, p. 178). Segundo a mesma fonte, incluem-se nas
areas do comportamento adaptativo, a comunicacao, a autonomia, o lazer, a salde, a
seguranca, cuidados pessoais, a vida doméstica, a autossuficiéncia na comunidade,
entre outras (Santos, 2010, citado por Silva & Coelho, 2014, p. 20).
Ainda referindo a mesma fonte, o individuo com PDI deve ser avaliado mediante as
“‘quatro dimensdes propostas: | - Funcionamento intelectual e competéncias

adaptativas; Il - Aspetos psicoldgicos-emocionais; lll - Aspetos fisicos/salde/etiol6gicos;



IV - Aspetos ambientais” (Silva & Coelho, 2014, p. 175), perdendo os testes de Ql, por
si s6, alguma importancia.

Segundo o DSM-5 (APA, 2014) séo descritos os trés critérios de diagndstico que tém
de ser cumpridos para se poder falar em perturbacao do desenvolvimento intelectual ou
incapacidade intelectual:

A. Défices em fungdes intelectuais como o raciocinio, resolugéo de problemas,
planeamento, pensamento abstrato, discernimento, aprendizagem
académica e aprendizagem pela experiéncia, confirmados tanto por
avaliagdo clinica, como por testes de inteligéncia individualizados e
estandardizados;

B. Défices no funcionamento adaptativo que resultam na falha em atingir os
padrées de desenvolvimento e socioculturais de independéncia pessoal e
responsabilidade social. Sem suporte continuo, os défices adaptativos
limitam o funcionamento numa ou mais atividades da vida diaria, como
comunicacgdao, participagéo social e subsisténcia independente, em multiplos
ambientes como a casa, escola, trabalho e comunidade;
C. Inicio dos défices intelectuais e adaptativos durante o periodo de
desenvolvimento. (APA, 2014, p. 38)
Importa frisar que os varios niveis de gravidade da PDI (ligeira, moderada, grave,
profunda) se estabelecem com base no funcionamento adaptativo, e que a partir deste
€ que sdo determinados 0s apoios necessarios para o individuo e ndo em fungédo dos
valores quociente de inteligéncia (Ql). (APA, 2014).
Na opinido de Fonseca (2001), foi na década de 90 que se obteve um maior
conhecimento sobre a cogni¢cdo. Do ponto de vista deste autor, as novas tecnologias
como a ‘ressonancia magnética, a emissdo por positrdes, a neurometria, a
eletroencefalografia computorizada, etc., avancaram novos esclarecimentos sobre
como 0s processos mentais operam” (Fonseca, 2001, p.24)
Para Bassedas (2010) existem alguns sinais que podem indiciar uma possivel PDI numa
crianca, nomeadamente as capacidades motoras (desloca¢des e postura), a evolucao
da sua linguagem, seja na compreenséao do que se Ihe transmite, seja na expressao dos
seus desejos e necessidades, na autonomia progressiva das suas necessidades

basicas e a capacidade de participacdo nas atividades propostas, como sejam jogos,



narrativas, cancdes... A capacidade (ou incapacidade) de organizar situacbes

simbdlicas através do jogo, pode ser um sinal de alerta.(p.35)

1.3 - Implicagdes da PDI na Aprendizagem e na Autonomia

Segundo Nielsen (1999), as criancas com esta probleméatica tém problemas na meméria
de curto prazo, o que implica uma maior lentiddo no seu processo de aprendizagem.
Na opinido de Brennan (1990, citado por Madureira e Leite, 2003, p.29) Entendemos
gue um aluno possui dificuldades de aprendizagem “se tiver dificuldades
significativamente maiores para aprender do que a maioria das crian¢as da sua idade,
ou se tiver uma incapacidade que a impede ou lhe coloca dificuldades no uso dos meios
educativos geralmente oferecidos nas escolas (...)".
As criangas com PDI normalmente revelam dificuldades intelectuais, ao nivel do
raciocinio, da resolucdo de problemas, da abstracdo, no que respeita a
aprendizagem escolar, ao nivel da memoéria e da compreenséao verbal. No que
diz respeito ao comportamento adaptativo, surgem dificuldades em compreender
pensamentos e sentimentos. No que respeita a autonomia, as dificuldades
situam-se na autogestdo dos cuidados pessoais, na independéncia social, na
gestado do dinheiro, na organizacao de tarefas e no relacionamento interpessoal.
(Antunes, 2012; APA, 2014).
Do ponto de vista de Fonseca (1995a) citado por Santos e Morato (2002),
Os principais comportamentos observados e generalizaveis para a pessoa com
DM consistem nas dificuldades em termos da capacidade de atencdo,
concentragdo e memorizagdo, bem como um fraco limiar de resisténcia a
frustracdo, associado a um baixo nivel motivacional, atrasos no desenvolvimento
da linguagem, inadequacao do seu reportdrio social, dificuldades no processo de
ensino-aprendizagem. (Santos & Morato, 2002, p.32)
Segundo Santos e Morato (2002) “... sdo trés os passos inerentes ao processo de
identificacdo da DM: diagndéstico, classificacdo e determinacédo dos apoios adequados

e as necessidades individuais.” (p.37)



Face ao exposto, é facil deduzir quais serdo as dificuldades que experimentam 0s
alunos com esta problemética no que respeita a motivacdo para a realizacdo dos
trabalhos escolares, e como serdo 0s progressos académicos destes alunos. Nao sera
também dificil de concluir que para que estes alunos obtenham algum sucesso e
realizem aprendizagens, sera necessario dotar a escola de meios e recursos (humanos,
técnicos, pedagogico-didaticos...) a medida das suas necessidades.

Estas caracteristicas e necessidades diferem conforme o nivel de PDI que apresentem,
mas mesmo os individuos com um nivel de PDI leve, sdo notdrias as dificuldades ao
nivel intelectual (leitura, escrita, matematica). Apresentam limitacdes ao nivel da
memoria a curto prazo, do pensamento abstrato e da capacidade cognitiva reflexiva. Ao
nivel da interagcdo social, estes individuos revelam-se mais imaturos que 0s seus pares
ao nivel comportamental e emocional e uma capacidade comunicativa abaixo dos niveis
adequados a sua faixa etaria. Revelam dificuldades em avaliar a comunica¢do nao-
verbal dos que os rodeiam. No dominio prético, os individuos com PDI de nivel leve
poderdo ser autbnomos nas atividades de vida diaria, contudo é frequente necessitarem
de ajuda para tarefas mais complexas, como por exemplo, gestdo monetaria,
preparacgdo de refei¢cdes, e outras. APA (2014).

Piaget afirma que embora estas criangas (...) aprendam menos que as criangas com
desenvolvimento tipico e ainda que, por fim, se Ihes ensine utilizando metodologias
especificas e adaptadas ao seu perfil e especificidade, devem estudar o mesmo que as
outras criangas, para que possam igualmente ser preparadas para a vida futura e depois
participem dela, como os seus pares. (Piaget,1931, citado por Reis & Ross, 2008, p.8)
Na linha do que vem sendo exposto, a escola deve “criar as condi¢des necessarias para
gue sejam transmitidos, as criancas com NEE, valores como o respeito, a diversidade,
a solidariedade, a justica, e que sejam envolvidos, do mesmo modo, os pais,
professores, funcionarios, técnicos, pessoal administrativo,...” (Correia & Serrano, 2000;
p.31). O mesmo é dizer: a educacgéo destes alunos deve ser em tudo semelhante a dos
outros alunos, embora adequada ao seu perfil funcional.

E Antunes (2009) defende alguns principios fundamentais para a aprendizagem em
criangas com Perturbacdo do Desenvolvimento Intelectual e que os professores devem

ter em conta:
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Uma palavra de encorajamento pode fazer uma enorme diferencga; (...) conhecer
os interesses da crianca e lhe crie oportunidades para ser bem sucedida; um
desenho, quadro ou fotografia sdo melhores que uma informacdo verbal; a
demonstracdo € melhor que uma explicacdo oral; aprende-se fazendo, néo
vendo fazer; as instru¢cdes devem ser dadas uma de cada vez; o papel do
professor (...) prolonga-se pelo recreio e sempre que o professor e aluno se
encontram (...); professores, pais e técnicos ndo podem trabalhar de costas
voltadas, sdo membros da mesma equipa, estdo do mesmo lado do campo.
(Antunes, 2009, pp. 44-45).
Se a conduta educativa deve ser, em qualquer caso, a de conciliar todos os meios e
esforcos em beneficio dos alunos, quando se trata de dar resposta a educacgéo de
alunos com PDI, essa conduta torna-se ainda mais premente. Em estreita ligacdo com
todos os docentes, técnicos, restante comunidade escolar e familia, como € desejavel
em todos 0s casos, uma vez que todos tém o mesmo objetivo, que € o sucesso do aluno.

O dialogo aberto com o intuito de encontrar solu¢des é fundamental.

2. A Inclusédo de alunos com PDI na Escola

Pelo facto de ser um assunto muito atual, e base de toda a legislacdo que regula a
pratica das nossas escolas, muitos autores tém opinado, havendo muitos pontos de
vista sobre esta tematica.

Na opinido de Silva (2009), “A educagao inclusiva parte do pressuposto de que todos
os alunos estao na escola para aprender e, por isso, participam e interagem uns com
os outros, independentemente das dificuldades...” (p.148) e adianta que € dever da
escola adaptar-se, criando nessa adaptagéo novas oportunidades de aprendizagem.
Nas nossas escolas, a inclusdo de que tanto se fala e 0 sucesso académico que tanto
preocupa o0s docentes sdo tematicas que ndo se esgotam e que fazem parte do
qguotidiano de qualquer professor. Estes sdo assuntos que dominam e se impdem
porgue ndo héa turma que ndo possua alunos em risco, 0s quais constituem para o
professor, motivo de constante preocupagdo. A Escola cabe o enorme desafio de
responder eficazmente a uma populacdo cada vez mais heterogénea, mas onde todos,

mesmo todos tém o direito a participacao e a fazer aprendizagens. O verdadeiro desafio
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para as escolas sera “organizar-se de tal forma, que cada aluno seja, téo

frequentemente quanto possivel, exposto a uma situacdo de aprendizagem fecunda

para ele” (Perrenoud, 2000b, p. 51)

E na opinido de Rodrigues, uma escola inclusiva constitui “um desafio radical a escola

tal como ela se encontra organizada” (Rodrigues, 2000; p. 12), que tera de se ajustar

permanentemente em funcdo da heterogeneidade da populacdo escolar e das

problematicas de cada um, e envolver no mesmo processo todos os profissionais (e ndo

apenas professores), num trabalho de equipa. E acrescenta que “ndo é a educacao

inclusiva que torna as escolas inclusivas, mas sdo as escolas inclusivas na sua

concegao que permitem educar inclusivamente e para a inclusdo” (Franco, 2011, p.

158).

Na mesma linha de pensamento, e realcando também a organizacao da escola como

fator importante na implementacédo da inclusédo, Niza (2012) afirma que
E a maneira cooperada de gerir 0s espacos, 0s tempos, 0S recursos e 0s projetos
de construgdo de produtos culturais que incorpora e ativa a apropriagdo dos
conhecimentos. Essa apropriacdo (a aprendizagem), distribuida pelos varios
componentes do sistema de produgdo cultural e educativa, é alimentada por
fluxos de comunicagéo e de trocas, quer no interior desse sistema, quer pela
criagcdo de interfaces com outros sistemas, comunitarios ou virtuais. Trata-se de
dispor de dindmicas de interacdo alargada que permitam realimentar e fazer
evoluir as aprendizagens e os desempenhos cientifico-culturais e sociais dos
estudantes e dos professores. (p. 437).

O autor coloca a tonica da ligagdo da escola com a sociedade/comunidade como

suporte e ajuda em todo o processo de inclusdo e aprendizagem.

A Declaracdo de Salamanca refere que
O principio que orienta esta Estrutura € o de que escolas deveriam acomodar
todas as criancas independentemente de suas condi¢@es fisicas, intelectuais,
sociais, emocionais, linguisticas ou outras. Aquelas deveriam incluir criancas
deficientes e superdotadas, crian¢as de rua e que trabalham, criangas de origem
remota ou de populacdo ndmade, criancas pertencentes a minorias linguisticas,
étnicas ou culturais, e criancas de outros grupos desavantajados ou
marginalizados (UNESCO, 1994, p. 3)
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Ainscow (1997), defende também uma escola para todos, em que seja reconhecido o
principio da igualdade de oportunidades e em que as criancas com NEE tenham uma
atencdo especial. Que o trabalho seja desenvolvido com o estabelecimento de parcerias
€ Com recurso a equipas que integrem técnicos especializados nas areas das
problematicas existentes na escola, desempenhando estes “uma funcéo para a qual
muitos elementos da equipa contribuem, mais do que um conjunto de responsabilidades
concentradas num numero reduzido de pessoas” (Ainscow, 1997, p. 24). O autor realga
além da atencdo especial que deve ser dada aos alunos com NEE, a necessidade de
haver equipas especializadas que contribuem, de acordo com a sua especializacédo e
as problematicas dos alunos, para que a inclusdo aconteca.

E nessa linha de pensamento, defendendo uma escola para todos, em que se mobilizam
0S meios necessarios para que a inclusdo seja possivel, Correia (1997), citando
Brennan (1988) defende que qualquer que seja o tipo de problema “(fisico, sensorial,
intelectual, emocional, social ou qualquer combinacdo destas problematicas) afecta a
aprendizagem ao ponto de serem necessarios acessos especiais ao curriculo, (...) ou a
condi¢gbes de aprendizagem especialmente adaptadas para que o aluno possa receber
uma educacgao apropriada.” (p. 48).

Reforcando a mesma ideia, Sanchez e Bonals (2011), defendem que para um ambiente
escolar inclusivo “o principio basico é que os alunos com DleD devem ter acesso as
situacdes educativas comuns com as ajudas e 0s servigos adicionais que permitam
superar as barreiras para a participagdo e aprendizagem.” (p. 671) E acrescentam
também que “o desenvolvimento de um ambiente educativo inclusivo para os alunos
com DleD exige que a escola adote sistemas de organizacdo e ensino de qualidade
sensiveis a diversidade.” (p.671), salientando que ao adotarem-se este tipo de medidas
ndo estamos a beneficiar apenas os alunos com DleD, mas todos os alunos.

Em concordancia com o mesmo principio, Serrano advoga que uma escola inclusiva é
“uma organizagao educativa em que todas as criangas de uma determinada comunidade
aprendem juntos e de modo interativo, independente das suas condi¢cdes pessoais,
culturais e sociais.” (Serrano, 2005, p.72), valorizando assim o trabalho colaborativo e
de ajuda entre pares. E sustentando essa ideia, Rodrigues (2001) afirma que todos os
alunos podem e devem aprender juntos nas turmas do ensino regular, num “ambiente

de aprendizagem diferenciado e de qualidade para todos” (Rodrigues, 2001, p.10).
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De acordo com Nunes e Madureira (2015),
(...) a educacgao inclusiva enquanto meta a atingir na sociedade atual constitui
assim um movimento politico, social e educacional que preconiza o direito de
todos os individuos a acederem, participarem e contribuirem de forma ativa na
sociedade, bem como o direito de serem aceites e respeitados,
independentemente das diferencas que revelem. Tal meta implica uma
educacdo de qualidade, na qual para além de se valorizarem e respeitarem as
caracteristicas, interesses e necessidades individuais, se procura contribuir para
o desenvolvimento de competéncias facilitadoras da participacdo e da cidadania.
(Nunes & Madureira, 2015, p. 128).
Todos os autores citados deixam implicito que a escola que valoriza mais uns alunos
que outros, ndo tem sentido. Que a escola que da oportunidades apenas aos alunos
que acedem facilmente ao curriculo, ndo é desejavel. E que mesmo com limitacdes,
todos tém direito as mesmas condi¢des e ambientes de aprendizagem. O principio da
incluséo preconiza “que todos os alunos, com as mais diversas capacidades, interesses,
caracteristicas e necessidades, possam aprender juntos, que seja dada atengéo ao seu
desenvolvimento global (...), que se crie um verdadeiro sentido de igualdade de
oportunidades (...)” (Correia, 2001, p. 125).
Nessa mesma linha de pensamento, Sim-Sim (2005) refere-se a escola inclusiva como
meta a atingir em todos os niveis de ensino, logicamente uma escola para todos. E uma
escola para todos na sua opinido, € “(...) um espaco fisico e temporal em que cada um
encontra 0sS meios necessarios e, muitas vezes, especificos de que precisa para
aprender e assim desenvolver todo o seu potencial cognitivo, social e afetivo,
independentemente das respetivas condigdes de partida” (p.7). A autora remete-nos
para os direitos de todos os alunos a educacao e a frequéncia da escola em conjunto,
independentemente dos meios especificos de que venham a necessitar para concretizar
0 seu desenvolvimento e aprendizagens.
Segundo Rodrigues (2003), a inclusdo acontece sempre que num determinado meio
ndo se separam o0s alunos por categorias, mas a educacdo ocorre em conjunto,
aproveitando o potencial educativo das diferencas, num grupo heterogéneo. (p. 95)
Na opini&o de Perrenaud (2000) “E preciso parar de pensar a escola basica como uma

preparacdo para os estudos longos. Deve-se enxerga-la, ao contrario, como uma
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preparacdo de todos para a vida, ai compreendida a vida da crianca e do adolescente,
que nao é simples.” (p.5), considerando que a vida compreende uma multiplicidade de
vertentes, todas elas importantes e que cabe a escola preparar os alunos para esses
desafios que a vida em sociedade imp8e aos alunos.
Segundo Bassedas (2010),
“O objetivo da inclusdo é que o aluno possa desenvolver todas as competéncias
COMO 0S seus pares, tanto as que se referem a conteddos académicos, como as
qgue tém a ver com a relacao interpessoal, o equilibrio emocional, a autonomia,
a regulagdo da conduta...” p.113 [tradugdo nossa]
A mesma autora reitera ainda que “Os alunos com deficiéncia, na escola, tém o direito
de participar de situacdes tdo normais quanto possivel, para que tenham oportunidades
de aprender a viver como jovens e adultos na nossa sociedade.” (Bassedas, 2010. p.27)
[traducdo nossal
Para esse efeito, a atual legislacédo, contempla o “Plano Individual de Transi¢gdo” com o
intuito de encaminhar os alunos com NEE, no final da escolaridade, para a vida ativa.
Mas se é inegavel o importante papel da Escola, é certo que todos temos, enquanto
sociedade, a responsabilidade sobre a educacéo. A familia cabe a importante tarefa de
iniciar esse processo e manté-lo ao longo da vida. Proporcionar as criangcas com NEE
uma educacdo de qualidade “ndo € da competéncia exclusiva dos Ministérios da
Educacao e das escolas. Tal exige, também, a participacdo das familias, a mobilizacao
da comunidade e das organizagdes voluntarias, bem como o apoio do grande publico”
(UNESCO, 1994, p.37). Partilhando da mesma opini&o, considerando a participa¢éo da
familia como fundamental no percurso académico dos seus filhos, Correia (2005)
defende que, “é crucial o papel dos pais, dado que sao eles quem melhor conhece a
crianca, possuindo, assim, uma informacdo valiosa que os professores/educadores
deverdo atender aquando da planificagéo educacional.”
Numa perspetiva mais alargada de inclusdo, Florian aborda a inclusdo social,
igualmente importante e necessaria, alegando que a mesma diz respeito “a
oportunidade que as pessoas com deficiéncia tém de participar plenamente nas
actividades educacionais, de emprego, de consumo, de recreacdo, comunitarias e
domeésticas que s&o especificas do quotidiano social.” (Florian, 1998, p.81) E, portanto,

evidente que a incluséo diz respeito a todos e a cada um; todos estamos implicados
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neste importante processo. De facto, numa sociedade em que se deseja que todos
tenham os mesmos direitos e deveres, € imprescindivel que a filosofia da incluséo se
inicie desde a mais tenra idade, sendo a Escola (depois do seio familiar), o lugar ideal
para iniciar a consciencializacdo progressiva de todos os alunos. Neste contexto,
consideramos o professor um elemento fulcral para este processo, sobre o qual recaem
responsabilidades acrescidas na concretizagdo da filosofia inclusiva, na forma de a
conduzir e dinamizar para que este processo decorra mediante o esperado, sem que
nenhum aluno fique para tras.

Neste contexto, e como foi aqui apresentado como opinido dos diversos autores, a
crianga/jovem com necessidades educativas e sociais tem o direito de ser educada num
ambiente regular, em tudo igual ao dos seus pares. Uma escola que proceda as
alteracdes necesséarias, nos mais variados dominios e tenha em atencdo as
individualidades e especificidades de cada aluno, de forma a garantir-lhe aprendizagens
e educacao de qualidade.

Considerada como uma meta a atingir a nivel mundial, a inclusdo prevé mudancas a
Varios niveis, na escola e na sociedade. No que a escola diz respeito, 0 Desenho
Universal para a Aprendizagem (DUA), atribuido a David Rose, Anne Mayer, juntamente
com os demais elementos do Center for Applied Special Technology (CAST), é
resultante de varias pesquisas ao nivel de varias areas como a educagédo, as ciéncias
cognitivas e as neurociéncias, a psicologia e é parte integrante de uma educacao
inclusiva.

O DUA e a abordagem multinivel sdo as opgBes metodoldgicas ao dispor da escola
inclusiva para dar resposta a aprendizagem e participagdo de todos os alunos,
independentemente das suas limitages e individualidade e que pretendem valorizar as
suas potencialidades.

Para que o que atras se expds seja possivel, o professor deve ter em conta as
metodologias aplicadas, as estratégias, os materiais e a forma como avalia, certificando-
se que todos devem ser adequados e acessiveis a todos os alunos e ndo apenas a
alguns. O DUA gere-se por trés principios basicos: (i) proporcionar multiplos meios de
representacdo; (i) proporcionar mdultiplos meios de acdo e de expressao e (iii)

proporcionar multiplos meios de envolvimento. (CAST, 2014)
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Uma escola vista nesta perspetiva utiliza abordagens flexiveis, personalizadas e
adequadas as necessidades de cada aluno, mas implica o envolvimento de todos:
professores, técnicos necessarios, pais e encarregados de educacdo e restante
comunidade educativa. Como ja referimos, como tem em vista a aprendizagem e
participacao de todos os alunos independentemente das suas limitacdes,
o DUA constituiu uma abordagem curricular que procura ajudar os docentes a: i)
responder as necessidades de diversos alunos; ii) remover as barreiras a
aprendizagem,; iii) flexibilizar o processo de ensino; iv) permitir aos alunos formas
alternativas de acesso e envolvimento na aprendizagem e, por ultimo, v) reduzir
a necessidade de adaptacdes curriculares individuais, contribuindo assim para o
desenvolvimento de préticas pedagogicas inclusivas. (Nunes & Madureira, 2015,
p.140).
“As aulas adaptativas e inclusivas é que sao apresentadas e concebidas como espagos
de realizacéo e resolucdo de problemas e atividades auténticas e relevantes dos mais
diversos tipos mediante a participagdo conjunta de professores e alunos.” (Sanchez &
Bonals, 2001, p. 240).
A mesma fonte faz referéncia ao trabalho por oficinas, aos centros de interesse, ao
trabalho por projetos, ao trabalho por assuntos, entre outros, como bons exemplos de
atividades promotoras de inclusdo. E nesta incluséo, refere os professores e o0s alunos
como “producéo individual e conjunta do conhecimento” (p.240) na linha do quem vem
sendo exposto e que é também opinido dos diversos autores ja mencionados.
Por ultimo a mesma fonte destaca as multiplas formas de ensinar e do que é ensinado,
guando existe inclusdo. Contrapbe, deste modo, o ensino tradicional, referindo-se a
este, como um ensino que prevé na maior parte das vezes uma Unica resposta,
habilidades muito concretas para a sua realizagdo. Em oposi¢céo, sdo mencionadas as
atividades inclusivas como auténticas, mais abertas, amplas e complexas e que
implicam mais “capacidades, habilidades e destrezas.”
A tematica da inclusdo escolar e do Desenho Universal para a Aprendizagem contam
com a flexibilidade dos professores em adequar curriculos, envolvendo e motivando os
alunos para a aprendizagem, no modo como apresentam a informacao e na forma como

avaliam os alunos, permitindo que demonstrem as competéncias e os conhecimentos
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que adquiriram de diferentes formas. E nessa perspetiva que Correia (2007) defende

gue o educador precisa de mobilizar uma
grande amplitude e singularidade de tarefas; este ter4 de articular o saber
profissional, com as expectativas, anseios, desejos das crianc¢as, das familias e
comunidade em geral; requer grande “capacidade pessoal € (...) profissional”
para intervir junto de publicos com caracteristicas muito diferentes. (p. 10).

Na mesma linha de pensamento Sanchez e Bonals (2011) acrescentam que
Quando o professor planeja com precisdo o ensino, deve levar em conta a
diversidade de alunos que atende e utilizar uma variedade de metodologias que
favoreca o0 acesso as atividades e aos materiais educativos. Modificar a natureza
e a complexidade dos conteudos curriculares, diversificar os processos de
ensino e aprendizagem, adaptar as exigéncias e o tipo de respostas que se
pedem aos alunos séo, entre outras, estratégias que os professores podem
promover para criar um ambiente educativo mais inclusivo na aula. (p. 672)

Os mesmos autores adiantam que “a colaboracdo entre os professores e a capacidade

para manter relagdes profissionais dentro e fora da sala de aula, centrada na analise e

melhora das praticas educativas € outra condi¢éo essencial.” (672)

A mesma fonte acrescenta a estas condi¢des mais outras, como a reflexdo sobre as

praticas implementadas e as caracteristicas do ambiente fisico que deve ser adaptado

as especificidades dos alunos.

Ainda de acordo com Sanchez e Bonals (2011),
O projeto universal da aprendizagem sup8e um dos enfoques mais promissores
para assegurar que os alunos com DleD possam ter acesso aos conteudos e
objetivos do curriculo comum. (...) No entanto, facilitar o acesso ao curriculo
supde algo mais que adaptar o conteddo de um livro-texto ou simplesmente
proporcionar o uso de um computador. O ponto-chave consiste em assegurar
gue os alunos participem ativamente nas atividades de ensino e aprendizagem
e que estas sejam suficientemente estimulantes e cognitivamente significativas
para favorecer o desenvolvimento pessoal. (pp.672-673)

O DUA, na opinido de Nunes e Madureira (2015), trata-se de uma abordagem curricular

que procura reduzir os fatores de natureza pedagoégica que poderao dificultar o processo

de ensino e de aprendizagem, assegurando assim 0 acesso, a participacdo e o sucesso
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de todos os alunos. Porque importa salientar também que, “o que é bom para os alunos
com NEE é igualmente bom para todos os alunos.” (Meijer, 2003, p. 33)

Segundo Booth e Ainscow (2002), a inclusédo “é um ideal a que todas as escolas podem
aspirar, mas gue nunca sera plenamente atingido tanto mais que uma escola inclusiva

€ aguela que esta em [permanente] movimento” (Booth & Ainscow, 2002, p. 7).

3. A Motivacéo de Alunos com Necessidades Educativas Especiais

A razdo pela qual se presta especial atengcdo a esta tematica e se inclui nesta
investigacdo deve-se ao facto de se verificar que a maior parte das vezes quando
falamos de insucesso escolar, a motivagéo, ou melhor, a desmotivagdo é mencionada
como causa, principal do fraco aproveitamento. Em ambiente escolar, os docentes sédo
confrontados muitissimas vezes com esta problematica, lidam frequentemente com
alunos muito dificeis de motivar. Outra razao ainda, deve-se ao facto de atualmente se
utilizar muito a palavra desmotivagéo para justificar 0 mau comportamento dos alunos,
o baixo indice de sucesso académico e outros problemas que surgem no universo
escolar sem enquadrar devidamente a questao. Outro motivo ainda é o facto de termos
consciéncia que se a desmotivacao é frequente em ambiente escolar em criangas com
desenvolvimento tipico, muito mais o0 € nas criancas com Necessidades Educativas
Especiais.

Assim, como enquadramento tedrico, comegaremos por apresentar algumas reflexdes
sobre esta problematica.

Vernon (1973, citado por Todorov & Moreira, 2005, p.120) afirma que “a motivagéo &
encarada como uma espécie de forca interna que emerge, regula e sustenta todas as
nossas agdes mais importantes.”

Na perspetiva de Mook (cit. por Jesus, 2004, p. 59), a “motivagcédo é um termo utilizado
em diversos dominios e por diversas teorias em Psicologia, muitas vezes de forma
ambigua, vaga ou que apresenta diferentes significados”. A motiva¢do € um conceito

gue tem origem na Psicologia e que contempla a necessidade de responder aos desejos
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e aos interesses dos alunos, de modo que se mostrem empenhados na realizacdo das
tarefas escolares. “A motivacdo, como processo, € aquilo que suscita ou incita uma
conduta, que sustém uma atividade progressiva, que canaliza essa atividade para um
dado sentido.” (Balancho & Coelho,1996. p.17).

“Motivacao, como muitos outros conceitos na psicologia, nao é facilmente delimitado...
Concluimos que 'uma pessoa esta motivada' com base em comportamentos especificos
gque a pessoa revela ou com base em eventos especificos que observamos”.
(Ferguson,1976, p.3). [traducdo nossaj

Como sugere o autor Heckhausen (cit. por Jesus, 2004, p.59), tém “sido levantados
problemas quanto a utilizacdo do conceito de motivagéo: por um lado, a motivagao é um
termo usado no senso comum, de forma simplista, sendo frequentemente confundidas
as noc¢Oes de motivo, intencdo, desejo, expectativa, preferéncia, tendéncia, impulso,
necessidade, vontade, etc.”.

De acordo com os estudos de Fita (1999) "a motivacdo € um conjunto de variaveis que
ativam a conduta e a orientam em determinado sentido para poder alcancar um objetivo"
(p. 77). E acrescenta que "a propria matéria de estudo desperta no individuo uma
atracdo que o impulsiona a se aprofundar nela e a vencer os obstaculos que possam ir
se apresentando ao longo do processo de aprendizagem" (p. 78). Mas defende que
"decidir que tarefas, que atividades de ensino-aprendizagem os alunos realizardao é uma
das tarefas mais criativas que nés, professores, realizamos" (p. 111). O mesmo autor
refere que "ndo existem receitas magicas que melhorem a motivacdo de nossos alunos"
e que na profissédo de professor é fundamental ser criativo e dindmico, mas também
muito motivado e com metas definidas. (Fita, 1999, p. 127)

Segundo Tapia (1999), para compreender se um aluno estd ou ndo motivado, o
professor deve observar o comportamento, as reacdes e o que verbaliza quando
confrontado com uma determinada atividade.

Na opinido de Salisbury-Glennon e Stevens,(s/d), os professores, por vezes por
desconhecimento, acreditam que a Unica forma de controlar a motivacdo dos alunos é
através de pressfes ou recompensas, pois € comum pensar-se que a motivagdo vem
de dentro e apenas o proéprio individuo a pode modificar. (Burochovitch & Bzuneck,
2004).
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De acordo com a mesma fonte (2004, p. 37), a motivacdo intrinseca proporciona a
sensibilidade no aluno de que “a participacao na tarefa é a principal recompensa, nao
sendo necessarias pressbes externas, internas ou prémios por seu cumprimento”.
Segundo Torre (1999), a opinido da maioria dos professores é que o0s alunos sao muito
desinteressados e que "esse facto afeta diretamente professores e alunos em funcao
das é&reas de estudo, dos niveis do sistema educacional e das caracteristicas
socioculturais de quem aprende, entre outras variaveis" (p. 07). E acrescenta que "a
motivacdo escolar é algo complexo, processual e contextual, mas alguma coisa se pode
fazer para que os alunos recuperem ou mantenham seu interesse em aprender” (p. 09).
Integrando a tematica numa perspetiva mais alargada, Pozo (2002), vai mais longe e
defende que “a motivacdo néo depende sé dos motivos que temos, mas do sucesso que
esperamos se tentamos alcanca-los" (p. 142). E acrescenta ainda, colocando a tdnica
no professor, que a motivacéo dos seus alunos depende do modo como este conduz a
sua forma de ensinar. E adianta que "ninguém levard os outros a aprender se ndo
houver nele também um movimento para a aprendizagem" (p. 145).

A motivagdo, segundo Huertas (2001), € um processo psicolégico. Ela advém de
componentes afetivos, mas para um determinado assunto, os individuos tém varias
motivagfes e criam metas e motivacdes ao longo da vida: a carreira profissional, as
viagens... e sdo essas metas que motivam as pessoas a manter os seus objetivos e
interesses com o0 propoésito de os alcancar. Para este autor, as metas sé&o
desencadeadoras da conduta motivada. Portanto, sem desejo e metas, ndo ha
motivacdo. E também néo havera aprendizagem se nao houver motivacao.

O mesmo autor defende que existem dois tipos de motivagéo: a motivagao intrinseca e
a motivacdo extrinseca. A primeira diz respeito a satisfacdo que se obtém na realizacéo
de uma determinada tarefa, por si s6. A segunda esta relacionada com o que se pode
obter (recompensa) com a realizacdo da tarefa. No caso da crianga, um brinquedo, por
exemplo.

Hoje, nomeadamente na sequéncia dos estudos de Perrenoud, sabe-se que a
motivacdo é um conceito demasiado vago para os professores. A este propdésito,
escreve o referido autor que “se tivesse de elaborar a lista das dez palavras de que

menos gosto, sem dlvida «motivagdo» estaria nela incluida” (Perrenoud, 1993. p.23).
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Ao explicar tal afirmacédo, realca o facto de se associar sobretudo a motivacdo a
caracteristicas inerentes ao aluno, esquecendo-se que o referido conceito tem a ver com
0s aspetos relacionais, com as relacbes de interacdo que suportam a realizacdo das
tarefas, com a participacdo da turma na construcao negociada de projetos de trabalho
e, sobretudo, com o sentido que a realizacdo das propostas de trabalho pode ter para
os alunos.

Neste mesmo sentido, Vecchi (1992) é também de opinido que a motivacao do aluno
depende do sentido que este atribui ao trabalho proposto, acrescentando que esse
trabalho devera ser integrado num projeto que o aluno tenha ajudado a conceber. A
estes dados, 0 autor acrescenta outros igualmente importantes. Por um lado, diz que a
motivacdo depende do facto de o aluno saber exatamente aquilo que lhe é pedido e de
que modo poderd realizar uma tarefa que se apresente como um desafio, como um
problema a resolver. Por outro lado, afirma que s6 se pode falar de motivagdo quando
ao aluno for pedido que tome consciéncia de um processo de trabalho intelectual que
possa transferir para outras situagfes, dando-lhe assim mecanismos que garantam o
sucesso e uma relagdo gratificante com o processo de ensino-aprendizagem.
Obviamente, esta conce¢do implica que o professor esteja disponivel para apoiar o
aluno, servindo-lhe de modelo, dando-lhe o direito de errar e ndo o deixando sozinho
face a obstaculos demasiados dificeis.

Parafraseando um texto de Perrenoud (1997, pp. 24-29), implicar os alunos na
aprendizagem assenta na explicitagdo do sentido do trabalho escolar para os alunos,
no desenvolvimento da capacidade de autoavaliagdo, na instituicdo e realizagdo de
assembleias de turma em que sejam negociados modos de trabalho e regras de
funcionamento do grupo-turma e na definicdo pelos alunos, com o apoio do professor,
de planos individuais de trabalho que possibilitem a realizacdo de diferentes atividades
num mMesmo espago e num mesmo tempo.

Ao substituir a palavra «motivacdo» pela expressdo «implicacdo dos alunos na
aprendizagem», é todo o entendimento desta problematica que se transforma.
Sabendo-se que os programas quase sempre sao construidos sobre o pressuposto de
gue os alunos desejarao aprender os conteudos ou de que, na pior das hipéteses,

trabalhardo sob a ameaca de maus resultados, as ideias anteriormente explicitadas
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obrigam-nos a distinguir claramente «desejo de saber» e «decisdo de aprender»
defendidos por Delannoy. (1997)
Se pensarmos na tematica da motivacdo em alunos com NEE, concordamos
certamente que é muito facil um aluno com caracteristicas atipicas sentir-se inferiorizado
relativamente aos demais, dado que a sua autoestima € também geralmente inferior e
acresce o facto de possuir um conjunto de condicionantes que nédo séo favoraveis. Esta
ideia é defendida por Ribeiro (1996) citado por Santos e Morato (2002) em que refere
que “o0 mundo da pessoa com deficiéncia (...) esta reduzido, ou preso, a esfera fisica
directa e as vivéncias globais ao nivel do corpo.”
Reforcando a mesma ideia, Santos e Morato (2002) acrescentam que
“Outros aspectos que parecem relevantes para a caracterizagao da populacéo
em questdo consistem na associacdo de outros problemas (respiratorios,
digestivos e intestinais, posturais e motores, as crises de epilepsia...) que
influenciam decisivamente o aspecto afetivo-emocional dos individuos que se ir&
repercutir em todas as esferas que se encontram interligadas.” (p.28)
A mesma fonte, citada por Ribeiro (1996), no que respeita a motivacéo de individuos
com deficiéncia, acrescenta que
O facto de se sentirem como “objectos” face aos que os rodeiam é que explica
em parte as atitudes de passividade e desinteresse/desmotivacdo geralmente
apresentadas. No entanto, e apesar deste quadro que parece apelar para a
tristeza, ha que manipular variaveis, conhecer as potencialidades dos sujeitos,
fazé-los passar por situa¢des com significacdo e intencionalidade onde se sintam
compreendidos/sucedidos... (p.28)
Na opinido de Luria et al. (1977), criangas que se mostram incapazes de aprender
adequadamente e a um ritmo normal, foi demonstrado que ao serem colocadas em
condicbes adequadas ou ao utilizar métodos especiais de ensino, muitas fazem
progressos notaveis e algumas conseguem inclusivamente superar o seu préprio atraso.
(p. 99)
A mesma fonte p6e a tdénica na motivacao como fator essencial para a aprendizagem e
defende que “uma condigdo importante para uma boa assimilagdo do conhecimento é
estimular os interesses dos alunos para o estudo, com o fim de aumentar a sua

cooperagao na atividade intelectual.” E adianta ainda que “os alunos assimilam de
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maneira diferente as nog¢des, segundo a sua atitude perante a aprendizagem.” (p. 216)
e destaca a “...influéncia exercida pelos aspectos motivacionais da aprendizagem sobre
o desenvolvimento geral da personalidade da crianga.” (p.217)
Santos & Morato (2002), citando Fonseca (1989) referem a pertinéncia de
elaborar programas de ensino-aprendizagem individualizados e motivantes
através de um conjunto de actividades de caracter ludico e que impliquem a
vivéncia de experiéncias pelo corpo, para que deste modo muitas das suas
dificuldades sejam minimizadas (ou contornadas) e muitas das suas
potencialidades sejam optimizadas. (p. 28).
Os mesmos autores sublinham a necessidade de valorizar as condutas destes alunos,
de enfatizar positivamente as suas atitudes, de motivar para os desempenhos
individuais e reforgcam a importancia da progressiva independéncia como forma de se
irem tornando autébnomos nas tomadas de decisdo. Alertam também ”... para a
necessidade de deixar 0s jovens experimentarem varias situagdes de forma a minimizar
as condutas de dependéncia, sendo capazes de decidirem sobre questdes que lhe sdo
préximas (autodeterminacgao).” (p.28)
De acordo com Schunk (1982), citado por Neves (2004), quanto mais os alunos
acreditarem nas suas capacidades de aprendizagem, maior sera a motivagdo e o
interesse pela escola e, consequentemente, aumentara o seu rendimento escolar.
Alcancado o sucesso escolar, este permite elevar também a autoestima e a confianga
em si proprio. Este quadro é mais dificil de alcancar em alunos com PDI, e essa € a
raz&o pela qual a desmotivacdo é mais frequente nestes alunos. Por esse motivo é que
o trabalho e empenho dos professores na aplicacdo de metodologias, adequadas e
individualizadas em funcéo da situagéo, sdo tdo importantes. As metodologias poderao
e deverdo ser as mais variadas e adequadas ao perfil individual de cada aluno, contudo
consideramos que o elogio e o reforco positivo serdo sempre fundamentais para

melhorar a sua autoestima e aumentar o investimento nas tarefas.

24



“As criangas nao brincam de brincar. Brincam de verdade.”

Mario Quintana

4. O Jogo

Se é sabido que a crianca prefere brincar a qualquer tipo de trabalho, ndo podemos
ignorar que, independentemente da sua individualidade, incapacidade ou deficiéncia,
toda a crianga que integra a escola dos nossos tempos, tem a sua frente um vasto
curriculo, penoso para ela e para os professores. As criangas diagnosticadas com
Perturbacdo do Desenvolvimento Intelectual (PDI), concretamente, pelo que a nossa
pratica docente tem demonstrado, sdo criangas quase sempre com problemas de
linguagem associados, parecem no geral mais novos que 0s seus pares da mesma
idade e com dificuldades em interagir com eles e se fazer entender junto dos professores
e dos outros adultos. Preferem brincar, sendo que as suas opgdes de brincadeira sdo
também diferentes das dos seus pares. No entanto, a interagdo social & fundamental e
deve ser estimulada. S&o criangas que facilmente ficam a margem dos outros, se nao
houver para com elas cuidados especiais.

Contudo, a escola deve-lhes a inclusédo e toda a estrutura escolar (fisica, humana...)
tem a obrigacdo de se adaptar para dar resposta as suas necessidades, incluindo a
aprendizagem. Temos consciéncia que inclusdo ndo se limita a presenca fisica do aluno
na sala de aula. Tal como afirma Rodrigues (2003), a inclusdo vai muito além da
presenca fisica. “E um sentimento e uma pratica matua de pertenca entre a escola e a
crianca, isto é, o jovem sentir que pertence a escola e a escola sentir que € responsavel
por ele”. (Rodrigues, 2003, p. 95)

Ao organizar o curriculo, o professor deve, na opinido de Vieira e Pereira (2007), ter em
conta o que vai ensinar, como o vai fazer e como vai avaliar.

Mas como é sabido, nem todos os alunos aprendem da mesma forma, por esse motivo,
“(...) somos levados a considerar necessaria uma atitude de permanente reflexao sobre
as praticas que se desenvolvem e os principios de natureza diferenciada que as
sustentam.” (Morgado,1999, p. 55). E, segundo o mesmo autor, caso se justifique,

proceder aos ajustamentos necessarios. Para criancas que estando nas turmas do
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ensino regular, mas que devido a sua problemética de PDI, ndo conseguem, como 0S
restantes elementos, aceder aos contetdos programaticos, pensamos que ajustando as
atividades, possibilitando a sua execucao através de jogos, seria uma forma pedagogica
de participar e aprender. Apresentaremos as opinides de alguns autores sobre as
caracteristicas e potencialidades do jogo e da pratica da atividade Iudica e do brincar no

desenvolvimento da criancga.

4.1. O Jogo - Perspetiva Historica.

Muitos foram os tedéricos que se interessaram pelo estudo do ladico, reconhecendo nele
inmeras vantagens para o desenvolvimento humano. Entre outros refere-se Brougére,
Brunhs, Duflo, Freire, Huizinga, Kishimoto, Pascal, Piaget, Schiller, Vygostki, Knijnita.
A forma como foi encarada a atividade ludica variou ao longo dos tempos. A importancia
atribuida ao jogo nem sempre foi a mesma. No entanto parece ser consensual que foi
enorme a sua valorizagédo desde os tempos mais remotos.

Para Huizinga (2003, p.17), “O jogo é mais velho do que a cultura.” Na opiniao de Dias
(2005, p.125), “a atividade ludica é a atividade prépria da crianca que é tao antiga quanto
a proépria infancia.”

Segundo Lima (2008, p.13), ja Platdo “condenava, na Grécia, as atividades que
exacerbavam a competicdo e o resultado.” Mas, jA nesse tempo, o referido fildsofo
advogava que era importante a utilizacdo de jogos para abordar os conteddos
curriculares.

Segundo Garcia e Ferrari (1989), a partir da Idade Média, toda a sociedade,
independentemente da classe social ou da idade, utilizava os jogos, as brincadeiras e
os brinquedos. Eles funcionavam como meio de socializagéo, como forma de unido. As
brincadeiras eram praticadas tanto por adultos como por crian¢as e ocorriam tanto no
dia a dia como nas festas.

Foi com o Renascimento, a partir do século XIV, que o ludico ganhou uma importancia
maior. Inacio de Loyola, lider jesuita, ao criar as escolas da sua ordem, instituiu o0 jogo
no curriculo, fazendo este parte da formagéo dos alunos (Lima, 2008, p.14).

Froebel (1782-1852), citado por Eby (1970), foi o primeiro pedagogo a utilizar o jogo

conferindo-lhe um caréter educativo. Para este, 0 jogo era a atividade mais pura para
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conhecer o intimo das criancas. Depois dele, outros se lhe seguiram, incluindo Decroly
(1871-1932), citado por Baranita (2012), que criou materiais com o intuito de ajudar a
desenvolver a motricidade e o raciocinio. Segundo a mesma fonte, Maria Montessori
(1870-1952), valorizou 0s jogos sensoriais, visando desenvolver a espontaneidade da
crianca.

Pedagogos como Vygotsky e Piaget valorizavam e reconheciam a importancia do jogo
no desenvolvimento da crianga. Vygotsky (1896-1934), citado por Tezani (2004), vé o
jogo como veiculo que coloca a crianga em contacto com os outros. Contacto este que
favorece o seu desenvolvimento. Para Piaget (1896-1980), citado por Baranita (2012),
0S jogos eram importantes para o desenvolvimento mental, desde que estes fossem
adaptados ao nivel do crescimento intelectual e fisico do individuo.

Segundo Lopes (2007), citado por Constante e Vasconcelos (2010), foi a partir da
segunda metade do século XX que comecaram a surgir as maiores teorias e
fundamentacgdes acerca da atividade ladica.

No entanto, na opinido de Huizinga (2003, p.230), o conceito ludico perdeu importancia,
até a civilizagéo atual. O autor refere que o trabalho foi sobrevalorizado relativamente a
outras atividades, homeadamente o tempo destinado ao ludico.

O autor Kishimoto (1998) alega que embora o0 jogo tenha sido considerado como intil
em determinadas épocas da Histéria, a partir do Romantismo passou a considerar-se
de enorme importancia na educacao.

Na opinido de Brougére (1998), o jogo ganhou tanta importancia ao ponto de se
considerar como indispenséavel na educacao das criangas.

Na opinido de Kishimoto (2005, p.31), “A educacgao ludica esteve em todas as épocas,
povos, contextos de iniUmeros pesquisadores, formando, hoje, uma vasta rede de
conhecimentos ndo s6 no campo da educacéo, da psicologia, fisiologia, como as demais
areas do conhecimento”. Mas, a sua importancia para a aprendizagem e
desenvolvimento da crianga nem sempre foi reconhecida.

Podemos entdo adiantar, de acordo com os pontos de vista apresentados, que a
atividade ludica foi utilizada desde sempre e que os seus beneficios foram considerados

relevantes.

27



4.2. A Importéancia do Jogo no Desenvolvimento da Crianca

De acordo com o que vem sendo exposto, a atividade ludica foi valorizada desde os

tempos mais remotos, quer pelo desenvolvimento que permite, quer pelo prazer que

proporciona ao individuo.

A Declaracdo Universal dos Direitos da Crianca prevé, no seu sétimo principio que
A crianca tem direito & educacao, que deve ser gratuita e obrigat6ria, pelo menos
nos graus elementares. Deve ser-lhe ministrada uma educacdo que promova a
sua cultura e lhe permita, em condi¢cdes de igualdade de oportunidades,
desenvolver as suas aptidées mentais, o seu sentido de responsabilidade moral
e social e tornar-se um membro Gtil & sociedade. O interesse superior da crianca
deve ser o principio directivo de quem tem a responsabilidade da sua educacao
e orientacédo, responsabilidade essa que cabe, em primeiro lugar, aos seus pais.
A criangca deve ter plena oportunidade para brincar e para se dedicar a
actividades recreativas, que devem ser orientados para 0s mesmos objectivos
da educacdo; a sociedade e as autoridades publicas deverdo esforcar-se por
promover o gozo destes direitos.

Apresentaremos, seguidamente algumas opinides sobre a importancia da préatica de

atividades ladicas.

“Platao e Aristoteles reconhecem o valor de brincar, do lazer e do recrear na vida das

criangas, considerando-os essenciais para o bem-estar dos humanos e oportunidades

para a sua formacgao.”. (Lopes, 2004, p.15)

Na opinido de Sé& (2022),
Brincar é o aparelho digestivo da aprendizagem. Brincar ajuda a aprender. E a
resolver problemas. E ajuda a fazer parcerias. E a construir enredos e histérias
e a encarnar personagens, mesmo que quem brinca faca de si proprio. E ajuda
a dar uma dimensao pratica aquilo que se aprende: na sala de aula, no recreio
e na escola da vida. E ajuda a ligar ideias e a “costurar’ conhecimentos. E a ligar
pessoas, fantasias e até aquilo que, parecendo contraditorio, se liga com
delicadeza. Brincar € amigo da matematica, porque pde problemas, e do
portugués, porque lhes da voz e os “veste” com palavras. E é amigo das estorias
com que se escreve a historia. Brincar tem ciéncia, e da quimica as coisas. E

amigo da geometria descritiva e do modo como 0 espaco se vive e se constroi.
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E ajuda a progredir com lealdade e com maneiras. E a lidar com a dor e a
“costurar” as frustracbes. Liga os riscos com a ousadia. E, claro, “casa” os
compromissos com a liberdade. Por outras palavras, quem nao sabe brincar ndo
sabe pensar! (Sa, 2022)
O jogo ¢é “uma atividade ou ocupacao voluntaria, exercida (...) segundo regras livremente
consentidas, mas absolutamente obrigatérias, dotado de um fim em si mesmo,
acompanhado de um sentimento de tensdo e de alegria e de uma consciéncia de ser
diferente da vida quotidiana” (Huizinga, 1996, citado por Mota, 2009, p.20).
Do ponto de vista de Friedmann (1996), os jogos ludicos contribuem para a socializa¢éo
uma vez que facilitam a interacdo, a cooperagdo e a convivéncia, enquanto estimulam
o raciocinio dando origem a motivacdo e aprendizagem do aluno. Para Zatz, Zatz e
Halabran (2006), “brincar € essencial para a crianga pois é deste modo que ela descobre
o mundo a sua volta e aprende a interagir com ele” (p.7).
Para Vygotsky (1998, p. 137) “A esséncia do brinquedo é a criagdo de uma nova relacao
entre o campo do significado e o campo da percepgao visual, ou seja, entre situacdes
no pensamento e situacgoes reais”.
Vygotsky(1989), citado por Salomao e Martinez (2007), reconhece a enorme influéncia
do ludico no desenvolvimento de uma crianca, e acrescenta que “é no brinquedo que a
crianca aprende a agir numa esfera cognitiva, ao invés de uma esfera visual externa,
dependendo das motivagdes e tendéncias internas, e ndo por incentivos fornecidos por
objetos externos.” (p.5)
De acordo com Antunes (2002, p.14), o jogo possui potencialidades que propiciam o
desenvolvimento cognitivo e social. A citagdo seguinte traduz essa ideia: “a
aprendizagem é tdo importante quanto o desenvolvimento social e o jogo constitui uma
ferramenta pedagdgica ao mesmo tempo promotora do desenvolvimento cognitivo e do
desenvolvimento social”.
Leontiev advoga que “é no jogo que os processos da imaginacao ativa e do raciocinio
abstrato sdo formados, assim como a aquisicdo das fungBes sociais e das regras de
comportamento da sociedade.”. (Leontiev, 1972)
Na opiniao de Chateau (1975, p.38) “O jogo desempenha para a crianga, o papel que o
trabalho desempenha para o adulto. Assim como o adulto se sente forte com as suas

obras, do mesmo modo a crianca se torna maior com os seus éxitos ludicos.”
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Ferland (2006) defende que “ao brincar, a crianga progride nas diferentes esferas do
seu desenvolvimento”. (p.6) Acrescenta também que a brincadeira pode ser livre ou
estruturada. Na brincadeira livre, as criancas decidem o que querem fazer e quais 0s
brinquedos que querem utilizar. E defende que “este tipo de brincadeira favorece a
imaginacao, a fantasia e a criatividade da crianca.” (p.53) As brincadeiras estruturadas
Sa0 as que possuem regras e obrigam ao seu cumprimento. O mesmo autor afirma
também que “o direito a infancia e ao brincar € muitas vezes esquecido.” (p.39)
Na opinido de Bandet e Sarazanas (1973), o jogo “é também uma primeira introdugéo
as formulas sociais da vida da crianca. O aparecimento de regras, a necessidade de ter
em consideracdo os companheiros do jogo, revelam a crianca a existéncia de proibicdes
e desenvolve-lhes a consciéncia dos outros.” (p.25) Na mesma fonte, os seus autores
referem ainda que os tipos de jogos preferidos pelas criancas ndo estdo apenas
relacionados com a sua idade, mas com as condi¢cfes exteriores e as caracteristicas
individuais, contudo a escolha “é, muito frequentemente reveladora dos gostos e
necessidades e ndo serd nunca demais insistir na observac¢éo das criangas quando
brincam e na forma como utilizam os brinquedos,” (p.25) Os mesmos autores (1973)
referem ainda que , “muitas vezes a alegria do jogo vem da sensagao do éxito. Mesmo
que este sentimento seja fugaz, tem um grande significado para o futuro da crianga.”
(p-23)
Considerando este ponto de vista, através dos jogos e das preferéncias das criangas,
podemos conhecé-las melhor; saber os seus gostos, a sua forma de ver o mundo e a
sua personalidade. O mesmo sera dizer que através dos jogos, a crianca se da a
conhecer. Segundo a mesma fonte,
“As multiplas investigagdes sobre o0 jogo mostram que ndo se pode nem
conhecer nem educar uma criangca sem saber porqué nem como brinca.
Se, para o adolescente e para o adulto, o jogo preenche o vazio da
existéncia, ocupa os momentos que nao sdo dedicados ao trabalho e é
um substituto da actividade, ele é para a crianca uma necessidade vital.
(p.27)
Piaget (1970) citado por Bandet e Sarazanas (1973), enumera as classes de jogo desde
0 hascimento até a fase em que a crianga consegue participar em jogos que impliquem

o respeito pelas regras:
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¢ Os jogos de exercicio;
¢ Os jogos simbdlicos;

¢ Osjogos com regras (regulamentados) (p.26)

Esta divisdo, de acordo com o autor, corresponde as fases de desenvolvimento. Deste
modo, na fase sensério-motora (desde 0 nascimento até aos 2 anos), ocorrem 0s jogos
de exercicio, na pré-operatéria (dos 2 aos 6/7 anos), 0s jogos simbdlicos e na fase das
operacdes concretas (dos 7 aos 11 anos), 0s jogos de regras. Sera nesta Ultima fase
em que a crian¢a estando ja mais integrada no grupo e mais aberta a relagdes sociais,
estara também mais predisposta a acatar e cumprir regras, integrando a partir desta
idade os jogos de grupo.
Mais tarde Chateau (1968), citado Bandet e Sarazanas (1973), estudou os principais
tipos de jogos que aparecem ao longo da vida da crianca e distingue-os da seguinte
forma:

¢ “Os jogos funcionais da primeira infancia;

e Os jogos simbdlicos que s6 aparecem depois dos trés anos;

¢ Osjogos de habilidade que surgem principalmente nos primeiros anos da escola

primaria;
e Os jogos de sociedade, que s6 se organizam verdadeiramente no fim da

infancia.” (p.26)

Integrando estas questdes numa perspetiva mais alargada, podemos ainda apresentar
outras reflexdes sobre os jogos e a sua utilidade no desenvolvimento da crianca. Na
opinido de Bandet e Sarazanas (1973),” O jogo que pressupde o brinquedo, é
indispensavel ao crescimento fisico, intelectual e social da crianga.” (p.39) e acrescenta
também que,” (...) o brinquedo ndo é um objecto para «ocupar» ou «divertiry a crianga,
mas um meio de a educar e tornar feliz.” (p. 51)

“A conduta ludica oferece oportunidades para experimentar o comportamento que, em
situagdes normais, jamais seriam tentados pelo medo do erro ou puni¢cao” (Kishimoto,
1998, p.140).

Segundo o mesmo autor “(..) se quisermos aproveitar o potencial do jogo como recurso

para o desenvolvimento infantil, ndo poderemaos contrariar sua natureza, que requer a
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busca do prazer, a alegria, a exploracao livre e o ndo-constrangimento.” (Kishimoto,
1995 p. 44).

Garvey (1977, cit. por Neto 2003) advoga que toda a crian¢a brinca desde os primeiros
tempos de vida e que através das suas atividades ludicas apreende a linguagem e,
brincando com as verbaliza¢des, ganha novas formas linguisticas. Ou seja, é ao brincar
com 0s sons que vai proferindo, que vai aprendendo a linguagem verbal e a comunicar
com o0s que a rodeiam. Este ponto de vista vai ao encontro do que defende Chateau
(1954) quando refere que a crianca brinca desde o nascimento. Primeiro com o préprio
corpo, aumentando gradualmente a frequéncia e a intensidade com que o faz, e depois
explorando os objetos que a rodeiam. E adianta que, nos animais como no Homem, a
inteligéncia é tanto maior quanto maior for o periodo da infancia, durante o qual a
brincadeira desempenha o papel dominante, e através da qual joga, brinca, imita e
experimenta uma multiplicidade de acfes que proporcionam aprendizagens. Quando
uma crianga move insistentemente os membros ou articula simples sons, nenhum
desses movimentos € inutil; todos cumprem a funcdo de fazer emergir movimentos
progressivamente mais complexos, como o falar e o andar. A crianca tem essa
necessidade inata de brincar. Inicialmente o objeto da sua brincadeira é o seu préprio
corpo. Mesmo que segure um determinado objeto, joga com 0 seu corpo e o
conhecimento deste é que é importante, nesta fase. O objeto e a atividade praticada
assumem um significado minimo ou irrelevante. E adverte que quando uma crianga é
“sossegada” para tranquilidade dos pais, isso pode ser um sinal de alerta de que tal
inatividade tem subjacente, muitas vezes, graves problemas mentais.

Mais tarde, quando os objetos ganham importancia nas brincadeiras, a criangas
encarnam personagens e dramatizam-nas com tanta seriedade que podemos dizer que
0 jogo é uma atividade séria, ndo € um mero divertimento. O mesmo autor refere que
se observarmos uma crian¢ca enquanto brinca (enquanto faz de médico, de mae que
cuida das bonecas...) verificamos que o faz com a maxima perfeicdo e seriedade e
diremos até responsabilidade, que se identifica com a personagem que representa. E
possui nesse contexto um mundo sé seu, onde exerce a sua autoridade e soberania.
Dai podermos afirmar que o jogo ndao é apenas divertimento, mas muito mais,
desenvolvendo na crianca capacidades e importantes potencialidades. Nao raramente,

0 jogo funciona como antecipacéao daquilo que futuramente sera a ocupacao profissional
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do individuo. Através do jogo, a crianca forma e afirma a sua personalidade. (Chateau,
1954, pp. 17- 29).

Na opinido de Pellegrini e Boyd, citado por Spodek (2002, p.249), “Quando as criangas
transitam da pré-escola para o ensino basico, entram numa instituicdo onde o jogo é
pouco valorizado. (...) da-se as criancas poucas oportunidades para praticarem
actividades ludicas autodirigidas.” Nestas idades, os alunos ainda s&do muito novos para
se exigir deles um trabalho téo sério. Dockrell (2000), Morais (1986) e Simpson (1973),
citados por Pinto e Tavares (2010), referem que se deve recorrer a aulas mais praticas
e didaticas, como alternativa e mais adequadas a estas idades, a fim de aumentar o
interesse e colmatar as dificuldades que muitas vezes sdo mencionadas.

Schiller e Spencer (citados por Mota, 2009) consideram que o jogo € uma forma de
libertar energia acumulada, tendo um papel importante na recuperacédo do equilibrio.
Schiller (cit. por Chateau, 1975) reitera que o homem s6 € completo quando joga, e
considera que os jogos servem a educacdo possuindo, além do carater lidico uma
componente de lazer. Analisando este pensamento, deduzimos que segundo o autor o
jogo é, ndo so de extrema importancia para a criangca, mas também o é para os adultos,
em qualquer idade.

Partilhando da mesma opinido, Moyles (2002) citando Tinbergen (1976) salienta que
“em todas as idades, o brincar é realizado por puro prazer e diversao e cria uma atitude
alegre em relacdo a vida e a aprendizagem. Isso certamente € uma razéo suficiente
para valorizar o brincar.” (p.21)

Na opinido de Lopes (2006), citado por Salomdo e Martinez (2007) h& varias
capacidades que podem ser desenvolvidas através das atividades ludicas, entre as
guais destaca a atenc¢do, a imitacao, a memoria, a imaginagao e a socializacdo que se
consolida pelas regras, pela interacéo e pelos papéis sociais que experimenta. (p.3)
Do ponto de vista de Huizinga (2005), o jogo € tdo importante que o considera uma
categoria primaria da vida. Este autor caracteriza 0 homem como “Homo Ludens” ao
invés de “Homo Sapiens”, uma vez que considera que € através do jogo que a civilizagao
humana avanca e progride. Para este autor, 0 jogo é tdo importante como o raciocinio
e deve ser considerado tao relevante como qualquer outra atividade.

Segundo Vygotsky (1989, cit. por Moratori 2003), o ludico estimula a curiosidade, a

iniciativa, a autoconfianca, o pensamento, a concentracao e desenvolve a linguagem. E
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ainda Vygotsky (1989), citado por Tristdo (2010, p.12), defende que “o brincar é uma
atividade humana criadora, na qual imaginacdo, fantasia e realidade interagem na
producao de novas formas de construir relacdes sociais com outros sujeitos, criancas e
adultos.”

Piaget,(1975) citado por Peterson e Collins (1997, p.50), atribui uma importancia
redobrada ao ludico referindo que “ao brincar a crianga nao se esforga por se acomodar
arealidade, pelo contrario, assimila os objectos e as suas propriedades para sua propria
satisfacao”. O mesmo autor considera que 0s jogos sao um importante veiculo de
desenvolvimento cognitivo e ndo servem s6 como um meio de entretenimento de gastar
energias nas criangas. Na sua opinido, eles desenvolvem intelectualmente, s&o
enriquecedores e um importante método que favorece a assimilacdo de realidades
exteriores (Piaget, 1975). Fica claro que para este pedagogo, 0 jogo assume uma
importancia capital no desenvolvimento global da crianga. Estdo, assim, em sintonia
todos os autores referidos sobre a importancia da atividade ludica no desenvolvimento
da crianca. E unanime para todos eles que s&o diversas e importantes as valéncias do

jogo na vida das criancas.

4.3. O papel dos jogos e do brincar na aprendizagem

Como é sabido, as criangas com PDI possuem uma dificuldade acrescida para aceder
aos conteldos curriculares. Se nao se planearem atividades alternativas e metodologias
conducentes com as suas caracteristicas e com a sua individualidade, os alunos com
esta problematica terdo sérias dificuldades para fazerem aprendizagens essenciais,
para se incluirem e participarem na escola e na sociedade.
Acreditando que as atividades ludicas e as metodologias que as englobam serao veiculo
de desenvolvimento e aprendizagem e potenciadoras de uma maior participagéo,
defendemos a sua aplicagcdo em contexto escolar. Se as referidas atividades sdo Uteis
para criancas com desenvolvimento tipico, também o serdo para alunos com
Perturbacdo do Desenvolvimento Intelectual. Aprender enquanto brincam, serd mais
motivador e estimulara certamente as suas fun¢des mentais.

Atualmente, cresce o interesse pela utilizacdo de brinquedos para educar e

reeducar criancas portadoras de deficiéncias. Multiplicam-se as pesquisas e a

producdo de brinquedos especializa-se, para atender as diferentes formas de
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deficiéncias da crianca. Surgem revistas especializadas, organizacdes nacionais
e internacionais que se preocupam com a questdo, bem como ludotecas
destinadas a criancas deficientes. (Kishimoto, 1995, p. 43)
A mesma autora defende que o jogo possui potencial para o desenvolvimento da crianca
e que simultaneamente pode ser aproveitado como recurso promotor de prazer, alegria,
exploracao livre e ndo-constrangimento.
S4 (2022) defende esta mesma ideia e refere que
guando elas (criancas) brincam, quando formulam problemas e procuram
solugdes, quando brincam sozinhas ou brincam em grupo, quando falam com os
seus botdes (...) estdo no fundo a fazer a revisdo da matéria dada e estao a dar
sempre passos para a frente, porque no dia a seguir, vao chegar a escola com
outras perguntas e outras duvidas. (Sa, 2022)
E no seguimento desta importancia que atribui ao brincar, o mesmo autor clarifica:
“As criangas brincam cada vez menos, cada vez menos tempo. As criangas tém vindo
a perder, desde ha vinte anos, muito tempo de brincar diario. E esse tempo de brincar
que elas perdem é, de facto, motivo de alarme” (S4, 2022)
Para Freud, citado por Pessanha (2001, p.30), a atividade ludica é uma fonte de prazer
e uma forma de se libertar de tensdes negativas. Esta ideia encontra-se em consonéancia
com a de Spencer, Schiller e Claparéde, citados por Ticli e Calvetti (2007), que referem
gue a crianca joga pelo prazer que encontra no jogo, possibilitando dessa forma libertar-
se de energias e tensfes que a oprimem. A atividade lidica ativa os processos de
aprendizagem pela motivacgéo intrinseca que desencadeia e que permite total entrega.
Perez e Tomas (2005), citado por Montero (2008), tendo presente essa realidade
afirmam que é “necessario estimular o aluno e ajuda-lo no processamento da
informacéao e na organizagao da resposta.” (p. 74)
Segundo Pessanha (2001, p.97), “sera dever do educador encarar as suas opgdes
pedagdgicas numa atitude aberta e flexivel, tentando conciliar o processo educativo com
as dindmicas sociais e histéricas da sociedade em que se insere.”
Spodek (1972), citado por Ticli e Calvetti (2010, p.12) pde a tdnica também no professor
e na sua pratica diaria quando afirma que o professor, na sua atividade docente, ndo
deve apenas lecionar conteudos, deve ser essencialmente um orientador e ter

consciéncia do valor da atividade ludica e do que a mesma proporciona na crianga.
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Partilhando do mesmo ponto de vista, Alves (2010, p. 9) refere que o “jogo ganha um
espaco como ferramenta ideal da aprendizagem, na medida em que estimula o interesse
do aluno. O jogo ajuda-o a construir novas descobertas, desenvolve e enriquece a sua
personalidade, e simboliza um instrumento pedagdgico.” E acrescenta que “0s jogos
nao sdo apenas uma forma de divertimento: sdo meios que contribuem e enriguecem o
desenvolvimento intelectual.”
Na opinido de Silva “o jogo confere ao aluno um papel ativo na construgdo dos novos
conhecimentos, pois (...) permite que o aluno aprenda o fazer, o relacionar, o constatar,
0 comparar, o construir e o questionar” (Silva, 2011, p. 143).
Remete-nos este autor para a acéo e participagdo que podem ser facilitadas pelo uso
do jogo na atividade escolar e 0 quao importante ser4 no desenvolvimento de alunos
com a problemética em estudo.
Spodek e Saracho, advogam que o brincar deve fazer parte do curriculo pois é
fundamental para o desenvolvimento global (fisico, cognitivo, criativo, social e
linguagem) da crianca. (Spodek & Saracho, 1998).
Para Sa (2022), “brincar € uma coisa tao séria como o portugués, a matemética e a
educacao visual” e adianta também que “brincar é indispensavel todos os dias; brincar
€, sem duvida nenhuma, a vitamina do crescimento.” (S&, 2022)
Citando Oliveira (1985), Saloméao e Martini (2007, p.2) referem que as situagdes ludicas
em sala de aula sao “um recurso metodolégico capaz de propiciar uma aprendizagem
espontanea e natural. E acrecentam também que desenvolvem o espirito critico, as
relagBes sociais, a criatividade, sendo reconhecido o seu grande valor pedagdgico.
Outros autores, que se mencionam a seguir, reiteram igualmente a importancia das
atividades ludicas, confirmam o que todos os anteriores tém vindo a defender, insistindo
nas vantagens e enorme importancia das mesmas em ambiente escolar como forma de
motivar, proporcionar aprendizagens e desenvolver as criancas a nivel global.
O jogo, na perspetiva de Valentim (2002), citado por Costa (2014, p.97), constitui um
“instrumento pedagdgico”, pois através dele o aluno constréi novas ideias, desenvolve
a personalidade, pelo que se torna uma necessidade a sua presenca has salas de aula.
Na opinido de Groenwald e Timm (2002), cit. por Lara (2004, pp.2-3).

“A aprendizagem através de jogos permite que o aluno faga da aprendizagem

um processo interessante e divertido. Para isso, eles devem ser utilizados
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ocasionalmente para extinguir as lacunas, que se produzem na atividade escolar
diaria. Neste sentido, verificamos que ha trés aspetos que por si so justificam a
implementacdo do jogo, na sala de aula. S0 estes: o caracter ludico, o
desenvolvimento de técnicas intelectuais e cognitivas e a formacado de relacdes
sociais”.
E ainda na opinido da autora supracitada, “o jogo, quando bem elaborado e planejado,
pode tornar-se um veiculo para a constru¢ao do conhecimento.” E acrescenta a mesma
fonte mais adiante, que para preparar um aluno “para exercer a cidadania dentro de um
contexto democratico, é imprescindivel que ele desenvolva determinadas competéncias
que certamente podem ser oferecidas pelos jogos.” (2004, pp.3 - 4) O que a autora
pretende salientar é que, pelo cumprimento das regras que os jogos tém implicitas,
favorecem as relacfes sociais e o desenvolvimento do respeito pelos pontos de vista
dos outros, ideia ja citada anteriormente, defendida também por Leontiev (1972).
Ao desenvolvimento social, Lopes (2006) citado por Salomdo e Martinez (2007)
acrescenta outras capacidades desenvolvidas pela ludicidade, ndo menos importantes,
como o desenvolvimento pessoal, cultural, a saude mental e fisica. (p.4)
Moyles (2002) destaca o valor do brincar nas aprendizagens e vai mais longe quando
afirma que nesse contexto ndo € sé a crianca que aprende, mas que também o adulto
faz aprendizagens quando observa uma crianga a brincar. O autor em questédo defende
que “o brincar em situagdes educacionais proporciona ndo s6 um meio real de
aprendizagem como permite também que adultos perceptivos e competentes aprendam
sobre as criangas e suas necessidades.” (p.12)
Na opinido da mesma autora, o ato de brincar é essencial para a aprendizagem social
e intelectual.
Concluindo, as atividades ludicas desempenham um papel tdo importante que podemos
considera-las como “exercicios necessarios e Uteis a vida. E as brincadeiras e jogos séo
elementos indispensaveis para que haja uma aprendizagem com divertimento, que
proporcione prazer no ato de aprender. E que facilite as praticas pedagoégicas em sala
de aula.” (Salomao & Martinez, 2007, p.16)
E necessario que o professor tenha formac&o e consciéncia das vantagens do
carater ludico das aulas para que este seja utilizado com intencionalidade

pedagdgica e ndo apenas como um tempo livre. As atividades ludicas “podem
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colocar o aluno em diversas situacfes, onde ele pesquisa e experimenta,
fazendo com que ele conheca suas habilidades e limitagBes, que exercite o
didlogo, lideranca seja solicitada ao exercicio de valores éticos e muitos outros
desafios (...).” (Dohme, 2003, p. 11)

5. Estado da Arte

Ao chegar a esta parte da investigagdo, consideramos necessario conhecer alguns
estudos ja existentes sobre a tematica dos jogos e a sua influéncia e pertinéncia na
escola, mais concretamente junto de alunos com PDI, bem como o0 que pensam outros
autores.
Cunha (2012), no seu estudo sobre a importancia das atividades ladicas em criangcas
com hiperatividade e défice de atencdo, destaca a enorme vantagem da utilizagdo de
jogos e brincadeiras na aprendizagem dos alunos com esta problematica. Nesta
investigacdo, operacionalizada através de inquéritos, fundamentalmente dirigidos a
docentes do 1° ciclo e de educagéo pré-escolar, a sua autora frisa o valor dos jogos no
que respeita a motivagdo, incentivo, a uma pratica docente mais inovadora e a
satisfacdo com que os alunos realizam as atividades propostas.
“As atividades ludicas e jogos didaticos sdo uma ferramenta de grande
importancia para auxiliar os professores, pois 0 jogo ndo é apenas um momento
de descontracdo e brincadeira, mas também € um momento no qual os alunos
se véem motivados e incentivados. Quando os alunos “brincam”, demonstram
prazer e alegria em aprender. A utilizagcdo do jogo como método de ensino
possibilita aos alunos um momento diferente das aulas normais.” (p.94).
A mesma fonte refere também que as atividades ladicas promovem um ensino de
gualidade e desenvolvem o aluno intelectual e socialmente. A mesma autora conclui
que se comprovou “... a importancia das atividades ludicas como instrumento motivador
e facilitador da aprendizagem.” (p.95)
O estudo de Sousa (2015), de carater exploratorio e com o tema: “A Importéncia do
Brincar: Brincar e Jogar na Infancia” com base em entrevistas semiestruturadas a seis
educadoras de infancia, traduz também o beneficio do brincar nas criancas a varios

niveis: “... brincar estimula o desenvolvimento global das criancas, seja a nivel cognitivo,
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pessoal, social, afetivo, motor, linguistico ou sensorial, sendo que, o brincar e as
brincadeiras contribuem positivamente para a formagao da personalidade.” (p. 34)
A mesma autora sublinha que além de facilitadora da aprendizagem, a atividade Iudica
desenvolve também a criatividade.
E acrescenta que “Durante todas as brincadeiras (...) estéo a criar, a explorar o seu lado
mais criativo.” (p.34)
Sousa nao deixa, porém, de referir as mudancas que se operaram relativamente a forma
como as criang¢as brincam atualmente, diferente da que se fazia noutros tempos.
O ato de brincar e jogar e forma como as criancas o fazem hoje em dia, € um
pouco diferente do que era ha alguns anos atrds, e isto deve-se a razdes
exteriores as proprias criangas. O ritmo de vida das familias, a inseguranca
sentida nos espacos publicos, como é o caso da rua e dos jardins, o avango da
tecnologia e o0 acesso facilitado a mesma, séo fatores que originaram todas as
mudangas de comportamento durante as brincadeiras e a realizagéo de jogos.
(p.35)
Nogueira (2015), no seu estudo, “Jogos Educativos na Educacgéo Especial - Um recurso
no 1° Ciclo” tem por objetivo conhecer a influéncia dos jogos no desenvolvimento do
processo de ensino aprendizagem de alunos com Necessidades Educativas Especiais.
O referido autor, através de uma investigagdo com uma abordagem quantitativa,
operacionalizada através de inquérito, dirigido aos professores do 1° ciclo de todos os
agrupamentos de Portugal Continental, e tendo obtido 432 respostas validas, chegou
as seguintes conclusdes: A utilizagdo do computador e dos jogos digitais traz claramente
beneficios aos alunos com NEE, pelo que a escola e os professores devem implementa-
los com maior frequéncia, potenciar as suas valéncias, que sao diversas para o
desenvolvimento dos alunos e para as praticas pedagdgicas.
Acrescenta também que foi comprovada “a importédncia da utilizacdo dos Jogos
Educativos no desenvolvimento de dominios especificos como a linguagem e a
discriminacao auditiva e visual dos alunos com NEE...” (p. 151)
Reis (2014), partiu da questédo:”. Qual a importancia do jogo na pratica pedagdgica em
alunos com PHDA?” Ainda que a problematica abordada nesta dissertacao nao seja a
que vai ao encontro dos nossos interesses, ndo deixou de despertar curiosidade pelo

facto de abordar a temética do jogo.
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Neste estudo foi utilizada uma metodologia quantitativa, e a recolha de dados efetuou-
se através de inquérito por questionario com perguntas fechadas a professores do 1°
ciclo do ensino basico, de trés concelhos de Portugal Continental.

Os resultados obtidos através da analise de conteudo permitem considerar o0 jogo “uma
importante ferramenta ludico-pedagdgica de trabalho, facilitadora da aprendizagem, que
contribui de forma bastante positiva para o desenvolvimento das criangcas com PHDA,
ajudando-as a ultrapassar as suas dificuldades a nivel social, motor, intelectual,
emocional e /ou até mesmo académicas.” (p. 104)

A mesma fonte destaca que “a utilizacdo de jogos como metodologia de ensino em
criangas com PHDA ¢é benéfica e que estes facilitam o entendimento e auxiliam a
assimilacdo e a memorizacdo de conteudos, impulsionando um melhor desempenho
escolar por parte da crianga.” (p.105)

Ainda na perspetiva de Reis (2014, p.106) o jogo “... € uma estratégia pedagdgica que
permite que as criangas respeitem 0s outros, 0s seus espacos e decisdes, se tornem
solidarias, aprendam a trabalhar individualmente e em grupos, a dividir, a seguir regras
e a exercitar as suas habilidades.”

E acrescenta também que “... 0 jogo contribui para o desenvolvimento motor, intelectual,
social e psicoldgico das criangas.” (p.106)

A mesma fonte considera “... 0 jogo como uma atividade que pressupde seriedade,
porque, através da brincadeira, a crianga ganha a capacidade de adquirir experiéncias,
agindo e desenvolvendo os seus préprios conceitos sobre o mundo.” (p.106)

Lopes (2017), no seu estudo com o tema “Contribuicdo do ludico e do jogo como
potenciador da Flexibilidade Cognitiva em criancas com NEE, com Perturbacdo de
Desenvolvimento Intelectual”, pretende compreender se a “utilizacdo de metodologias
ladico-didaticas pode potenciar a flexibilidade cognitiva de criangas em contexto da sala
de aula e o0 quanto estes métodos se podem constituir como incentivos (reforgos
positivos) para a organizacdo das metodologias de ensino e, consequentemente, a
aprendizagem.”(p.7).

Trata-se de um estudo de caso de um aluno com PDI e o trabalho tem por base a

observacao participante durante um ano letivo na sala de aula de Educacéo Especial.
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A sua autora constata que os jogos didaticos aplicados ao aluno (labirintos, jogos de
opostos, tangran, jogos de raciocinio...) permitiram concluir que as atividades ludicas
desenvolvem multiplas capacidades em criangas com NEE.
Na opinidao de Lopes (2017, p.63), “A utilizacdo do jogo e do ludico € um forte
potenciador de aprendizagem em alunos com NEE... “. E dando seguimento a mesma
ideia, a autora acrescenta que “... recorrendo a atividades ludicas, desenvolvem-se
aptiddes cognitivas, comunicativas e motoras.” (p.63.)
E reforga ainda que
“A crianga quando brinca, joga ou desenha, desenvolve a capacidade de
representar, por meio do faz- de- conta, do jogo simbdlico, a realidade externa.
Ao brincar, a crianca também se prepara para o futuro, aprendendo
espontaneamente, sem medo de errar, mas com prazer pela aquisicdo do
conhecimento e pelo prazer do proprio ato de brincar.” (p.63.)

A autora, conclui que “... educar de forma ludica é possivel e desejavel: a brincar
também se aprende.” (p.63)

Pereira (2013), no seu estudo subordinado ao tema “A Utilizagao do Jogo como recurso
de motivagao e aprendizagem” direcionado a alunos do 3° ciclo, também se foca na
atividade ladica, tentando perceber a importancia da mesma na atividade docente e na
aprendizagem. A autora utiliza uma metodologia qualitativa, tendo por base um inquérito
inicial e final aos alunos da turma e observacdes com grelhas de registo, fichas de
trabalho e fichas de registo de opinides/sugestdes.

Os jogos elaborados pela autora, aplicados aos alunos na disciplina de Histdria,
permitiram concluir que “... os alunos mostraram-se muito motivados, interessados e
empenhados por poderem jogar e participar...” e afirma também que “... os jogos nao se
opdem ao trabalho, permitem sim, o estimulo da imaginacéo, do esforco e a criatividade
aliada a razao levando a uma aprendizagem significativa.” (p. 76)

A autora adianta ainda que “a experiéncia vivida com os jogos foi estimulante e
elucidativa quanto as possibilidades que representam e a alegria que 0s mesmos
imprimem ao ato de aprender e de ensinar.” (p.77)

Luz (2016), com o objetivo de compreender o papel da atividade ludica no processo de
Ensino-Aprendizagem no 1° Ciclo do Ensino Basico, tendo em conta as perce¢fes dos

docentes, partiu de uma metodologia qualitativa assente em inquéritos a 15 docentes
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participantes. Das conclusbes que retivemos destacamos que “os inquiridos consideram
as atividades ludicas muito importantes, no sentido em que estas motivam os alunos,
despertando-lhes o interesse...” (p.37)
A autora salienta que os docentes afirmam utilizar frequentemente jogos, no entanto
alguns referem que “...a extensdo dos programas e alguns conteudos n&o permitem o
seu uso tanto quanto desejavel.”
Esta ideia é também referida no estudo de Fialho (2020) e citamos: . “... todos os
docentes do 1.° CEB, que estdo e exercer a sua vida profissional na rede publica,
afirmam que, apenas ndo implementam com mais frequéncia atividades de carater
ladico, devido ao facto dos programas a cumprir serem bastante extensos.” (p.74)
No estudo de Luz (2016) refere-se ainda que
...0s professores consideram que as salas de aula ndo estdo devidamente
equipadas com materiais ladicos, sendo por isso hecessario um esfor¢o para os
adquirir ou construir, sendo o instrumento mais utilizado os jogos acerca dos
contetdos. O uso do recreio é tido como a alternativa mais escolhida para a
aplicacao de situacdes extra sala de aula. (p.38)
E a autora conclui que
o ladico é sem davida uma estratégia que ndo deve faltar nas salas de aula,
pelas razdes que foram apontadas, ou seja, 0 carater motivacional que leva a
crianga a envolver-se de modo espontaneo na situacao, vendo-a como algo de
gue gosta e que lhe da prazer fazer, extraindo dai significado, que se traduzira
em aprendizagens significativas. (p.41)
O estudo de Fialho (2020): “A Importancia das Atividades Ludicas no Processo de
Aprendizagem em Contexto Pré-escolar e 1.° Ciclo do Ensino Basico” faz referéncia a
relevancia das atividades ludicas no desenvolvimento da crianca. Esta investigacao
enquadra-se num paradigma qualitativo com caracteristicas de investigacdo-acao,
cujos dados foram recolhidos através de entrevistas semiestruturadas, realizadas a trés
educadoras, trés professoras de 1.° CEB e oito alunos do 1.° CEB.
A autora conclui que “ao associarmos a brincadeira a aprendizagem, conseguimos,
entdo, que a crianca obtenha melhores resultados quer a nivel escolar, como a nivel de
desenvolvimento pessoal e social de cada crianga.” (p.75) e a adianta que “... todas as

docentes consideram que, quando realizam atividades ladicas para abordar contetdo,
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0s resultados de aprendizagem s&do notorios, sendo que existe um maior sucesso

escolar”. (p.74)

“0O brincar é a mais alta forma de pesquisa.”

Albert Einstein
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lll. METODOLOGIA E PROCEDIMENTOS

1. Definicdo do Problema e Questéo Orientadora

Como ja foi referido, este estudo pretende compreender e analisar em que medida os
jogos e as atividades ludicas serdo importantes para a motivacéo dos alunos do 1° ciclo
do Ensino Basico, mais concretamente para oS que apresentam perturbacdo do
desenvolvimento intelectual.

As razdes que nos levaram a escolha do tema foi o facto de sentirmos que algo mais
pode ser feito para ajudar criancas com a problematica referida, reconhecermos que a
sua participacdo na escola pode ser ainda muito melhorada, que pode e deve haver
estratégias mais motivadoras para estes alunos acederem mais facilmente aos
conteudos curriculares e que estes alunos necessitam, como 0s outros, de sentir o que
€ sucesso na realizacao das tarefas.

Sabemos que esses requisitos passam por aumentar nos alunos com PDI o desejo de
trabalhar e aprender e esse € outro dos nossos propositos.

Partimos da questdo: Qual a importancia do jogo para a motivagdo, participacdo e
sucesso de criancas com Perturbacdo do Desenvolvimento Intelectual?

Atendendo ao que atras referimos, uma vez que é nosso desejo aumentar a motivacgao,
a participagdo e o sucesso escolar, pensamos que a aplicagédo de jogos seria importante
e poderia dar resultados positivos nos alunos com PDI e nos outros também. Os jogos,
pelo seu carater ludico, v8o mais ao encontro dos desejos das criangas, tornam o
trabalho mais facil de concretizar, e de acordo com as fontes consultadas, possuem
inUmeras vantagens ao nivel do desenvolvimento global. Desejamos, que além de
incrementar a participacdo e o interesse e facilitar a apropriagdo dos conteudos
programaticos, os jogos desenvolvam mdltiplas capacidades também nestas criancas.
A metodologia escolhida para este estudo foi a qualitativa ou interpretativa. Este
paradigma de estudo, de acordo com Denzin e Lincoln (1994, p.105), citados por
Coutinho (2018, p.287), “(...) utiliza uma multiplicidade de métodos para abordar uma
problematica de forma naturalista e interpretativa, ou seja, estuda-se o problema em
ambiente natural, procurando interpretar os fendbmenos em termos do que eles

significam para os sujeitos (...)” e na opinido de Chizzotti (1991), "a abordagem
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gualitativa parte do principio de que ha uma relacao dindmica entre o mundo real e 0
sujeito, uma interdependéncia viva entre o sujeito e o objeto, um vinculo indissociavel

entre o mundo objetivo e a subjetividade do sujeito” (p. 79).

2. Objetivo do Estudo

O objetivo deste estudo é “Conhecer a influéncia e a importancia do jogo na
motivacgao e participagdo das criangas com PDI nas atividades escolares. “
Pretende-se, através da aplicacdo de jogos didaticos, perceber se a componente ludica
influencia positivamente a participacéo dos alunos com PDI e se os mantém motivados
para a aprendizagem e para a realiza¢do das atividades escolares.

Convém clarificar que sendo a tematica do jogo tdo abrangente, com tantas vertentes e
modalidades, ndo podemos (nem devemos), nem é nossa inten¢do, nem sequer seria
possivel abarcar no nosso estudo as multiplas formas de jogo. Escolhemos alguns jogos
didaticos, a aplicar em sala de aula, que se enquadram nos conteudos lecionados no

momento e nos parecem adequados ao perfil dos alunos participantes.

3. Caracterizagdo do Contexto Escolar

A escola onde decorreu este estudo pertence a um agrupamento de escolas do distrito
de Lisboa. E uma escola de 1° ciclo com pré-escolar e possui 2 turmas de cada ano de
escolaridade e 3 de pré-escolar, num total de 11 turmas. No ano letivo em que decorreu
este estudo (2021-2022), integravam a escola 226 alunos dos quais 25 (11,1%) com
necessidades educativas especiais e a usufruir de medidas seletivas ao abrigo do
decreto-lei 54/2018.

O corpo docente inclui 8 professores titulares de turma, 3 educadoras de infancia, 2
professores de apoio educativo, 3 docentes de educacédo especial e a coordenadora de
estabelecimento que desempenha também fun¢des de docente de apoio educativo.

No que respeita a estabilidade, 5 dos docentes (31,3%) sédo contratados, pelo que nao
permanecem na escola por mais de um ano. Os restantes 11 (68,8%) pertencem ao

guadro do agrupamento.
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Relativamente as suas idades, 1 dos docentes (6,3%) situa-se na faixa etaria dos 20-30
anos, 3 (18,8%) na faixa etaria dos 30-40, 6 (37,5%) entre 0s 40 e 0s 50 e os restantes
6 (37,5%) tém idades que se situam acima dos 50 anos.

Do que foi possivel observar e conhecer é uma escola que se pauta por conduta
inclusiva, onde toda a comunidade escolar se envolve em prol dos interesses e bem-
estar dos alunos, tentando dar respostas educativas adequadas ao perfil de cada um e
gue, como trabalha em cooperacao e entreajuda, consegue a resolver sem dificuldades
0s problemas quotidianos.

4. Desenho de Estudo

Este trabalho de investigacdo € um estudo de caso cujos participantes séo 2 alunos com
Perturbacédo do Desenvolvimento Intelectual de 2 turmas dos 2° e 3° ano do 1° ciclo do
Ensino Baésico. Participa também um terceiro aluno com provavel Perturbagdo do
Desenvolvimento Intelectual, mas ainda ndo comprovada.

S&o participantes neste estudo também as professoras titulares das turmas dos alunos
em estudo e a docente de Educacéo Especial da aluna do 3° ano.

O estudo teve inicio com a pesquisa documental, devidamente autorizada pelo diretor
do agrupamento. (cf. Anexo A).

Numa fase posterior, procedeu-se a analise documental dos alunos envolvidos e dos
registos de trabalho diario dos mesmos. Seguiram-se as observacfes das aulas, que
decorreram desde os finais do més de janeiro aos finais de marco. Foram observadas
6 aulas em cada uma das 3 turmas envolvidas, num total de 18. Estas observa¢fes
ocorreram semanalmente, a 22 feira, durante seis semanas seguidas. Em 5 destas
aulas, os alunos estavam em situacdo de jogo, proposto e planeado por nés em
articulagdo com a docente titular de turma, abordando os contetdos sugeridos pela
mesma. Nas primeiras quatro aulas de cada turma, foram aplicados jogos de grupo. Na
semana seguinte aplicou-se a cada um dos alunos participantes, um jogo individual
concretizado com o apoio da docente de Educacédo Especial. Numa 62 aula observamos
os alunos sem qualquer suporte ludico na realizagdo das suas tarefas. Posteriormente
foram realizadas as entrevistas as docentes titulares de turma, aos alunos e por fim, a

docente de educagédo especial. Foram elaborados dois guides de entrevista, um para 0s
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alunos e outro para as docentes participantes. Seguiu-se a andlise e tratamento dos
dados e por fim as conclus@es do estudo. De referir que as docentes preencheram a
ficha de consentimento informado, para participacdo no estudo (cf. Anexo B) e um
pequeno questionario com dados socioprofissionais (cf. Anexo C). As entrevistas dos
alunos foram também antecedidas de autorizacdo do encarregado de educacdo (cf.
Anexo D).

O contetdo obtido através das técnicas referidas serd objeto de analise para as
conclusdes deste estudo.

5. Caracterizacdo dos Participantes

5.1. Caracterizacao dos alunos

Utilizou-se um tipo de amostra intencional constituida por trés alunos (dois dos quais
com PDI e um terceiro com a problemética ainda ndo comprovada) e quatro docentes:
trés professores titulares das respetivas turmas dos alunos participantes e uma docente
de Educacao Especial.

As tabelas 1 e 2 contém a informacéo relativa a caracterizacdo dosparticipantes.

Tabela 1
Caraterizacdo dos Alunos

Aluno Idade Género D _de Problematica
Escolaridade
Al 7 anos Feminino 2° N‘T"F’
especificada
A2 7 anos Masculino 2° PDI
A3 8 anos Feminino 30 PDI

A aluna referida como K nas grelhas das aulas observadas e nas tabelas de
resultados assinalada como Al tem 7 anos e frequenta o 2° ano. Durante a
permanéncia no Jardim de Infancia e segundo as suas avaliacdes, apresentou um

desenvolvimento abaixo do esperado para a sua idade, dificuldades a nivel emocional
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(agressividade para com o0s seus pares, dificuldade em aceitar frustracdes e insucessos)
da compreensdo, da concentracdo e capacidade de trabalho. Foi sugerida, ao
Encarregado de Educacédo, uma avaliagdo psicolégica, mas nunca se realizou. Durante
a frequéncia do 1° ano as suas dificuldades mantiveram-se.

No ano letivo 2021/2022, veio transferida para este Agrupamento de Escolas e iniciou o
2.° ano de escolaridade. Durante o ano letivo, tendo em conta as dificuldades reveladas
pela aluna, e tendo-se verificado que as medidas universais se revelavam insuficientes,
foi identificada a Equipa Multidisciplinar de Apoio & Educacéo Inclusiva (EMAEI), pela
Docente Titular da turma, tendo como principais motivos as dificuldades de
aprendizagem, dificuldades de manutencdo da atencdo/concentracdo, a falta de
motivacdo demonstrada e, consequentemente, a dificuldade em alcancar os objetivos
escolares nas areas disciplinares de Portugués, de Matemética e do Estudo do Meio.
Apresenta ainda dificuldades em memorizar informacdes simples, e ao nivel da
motricidade fina. A aluna passou a beneficiar do decreto-lei 54/2018, das seguintes
alineas das medidas seletivas de apoio a aprendizagem e inclusédo: b) Adaptacdes
curriculares néo significativas; c) apoio psicopedagogico; d) antecipacao e refor¢o das
aprendizagens. Nao é autébnoma nas suas tarefas escolares diarias, necessitando
sistematicamente do apoio da professora. Na relagdo com 0s seus pares, € uma crianga
agressiva e durante os intervalos prefere a companhia dos adultos. Iniciou
acompanhamento em Psicologia, contudo, até ao momento, a escola ainda néo dispde
de relatério psicoldgico que comprove qualquer problematica.

O aluno referido como W e nas tabelas de resultados assinalado como A2 tem 7
anos e frequenta o 2° ano. E abrangido pelo decreto-lei 54/2018, medidas universais
alineas a) — diferenciacdo pedagogica, b) — acomodaces curriculares €) — intervengéo
em foco académico ou comportamental — apoio individualizado ou em pequeno grupo e
pelas medidas seletivas b) — adaptacdes curriculares néo significativas, ¢) — apoio
psicopedagogico e d) — antecipacdo e reforco das aprendizagens. Tem sido
acompanhado pela docente de educagcdo Especial e seguido em consultas de
desenvolvimento no hospital da area de residéncia. O seu insucesso académico, a
grande discrepéancia relativamente aos seus pares com a mesma idade e ao que €
esperado para a sua faixa etaria, o seu desenvolvimento estato-ponderal muito abaixo

do seu nivel etario sdo os principais motivos deste acompanhamento. Embora em
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ambiente de recreio interaja com o0s seus pares sem dificuldades, raramente fala. O seu
temperamento introvertido e o seu vocabulario reduzido sdo provavelmente as razdes
pelas quais evita expressar-se oralmente. Manifesta acentuadas dificuldades ao nivel
académico na percecdo de mensagens e na realizacdo de algumas tarefas basicas,
dependendo de outros para as executar.

A aluna referida como S e nas tabelas de resultados assinalada como A3 tem 8
anos e frequenta o 3° ano. “A aluna foi seguida no Hospital na sequéncia do
acompanhamento psicoldgico desde o periodo neonatal por antecedentes de grande
prematuridade. Na consulta de psicologia, para além do acompanhamento psicol6gico
ao nivel da parentalidade, foi realizada uma avaliagdo formal do desenvolvimento
psicomotor do comportamento adaptativo, através da escala de desenvolvimento Mental
de Griffiths e da Escala de Comportamento Adaptativo de Vineland, onde apresentou
dificuldades na articulacéo verbal e na capacidade de atencdo e evidenciou um atraso
global do desenvolvimento, sendo mais significativo nas areas da locomocgao, pessoal-
social, execugdo e raciocinio pratico. Foi acompanhada pelo Sistema Nacional de
Intervencado Precoce na Infancia. Segundo a terapeuta da fala da ELI, apos a aplicagéo
de varios testes, conclui-se que apresenta também um Atraso no Desenvolvimento da
Linguagem, com alteragbes a nivel recetivo e expressivo e uma Perturbacéo
Articulatéria. No seu percurso escolar, a aluna tem sido acompanhada pelo docente de
Educacao Especial, visto que usufrui das medidas seletivas do decreto-lei 54/2018 nas
suas alineas b) — Adaptac¢@es curriculares ndo significativas, c) - Apoio psicopedagogico
e d) — Promocdo do comportamento pro-social. A aluna necessita de apoio
individualizado para a compreensdo pois nem sempre compreende o que lhe é
comunicado, sendo necessario exemplificar. E necessario reforco para a realizago das
atividades, nomeadamente ao nivel da consciéncia fonol6gica, da compreenséo oral,
escrita, raciocinio e célculo. E uma crianga com baixa autoestima, com necessidade de

constantes reforcos positivos e afeto.”
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Tabela 2

5.2. Caracterizacdo das Professoras

Caraterizacdo dos Professores Participantes

Anos de .
Tempo A Nivel de
. ~ experiéncia . Ano de ~ ~
L P Situacéao de ensino . Formacéao Formacéao
Profisséo | Idade Género . . com alunos escolaridade L o
profissional | Servigo que . inicial especializada/Qual
s com leciona que leciona
NEE/PDI
Licenciatura
P1 45 | Feminino | Quadrode 22 22 1° Ciclo 20 em prof. do N&o
Escola E. Bésico/
E.V.T.
P2 43 | Feminino | Quadrode 20 20 1° Ciclo 20 Licenciatura N&o
Escola —1° Ciclo
Licenciatura Sim
p3 57 Feminino Quadro de o8 o8 10 Ciclo 30 professores | Educacédo Especial:
Escola do Ensino Dominio Cognitivo-
Bésico Motor
Pre- Licenciatura Sim
- escolar | Pré-escolar, em Educacao Especial:
P4 4l Feminino Contratada o 4 el° 3°e 4°ano Educadores | Dominio Cognitivo-
Ciclo de Infancia Motor

As professoras (ha tabela assinaladas como P1, P2 e P3), sdo respetivamente as docentes titulares das turmas dos 2°A, 2°B

e 3°B as quais pertencem os alunos participantes deste estudo. A docente de educacado especial da turma do 3° ano B esta

sinalizada com P4. As docentes com idades compreendidas entre os 41 e os 57, sdo professoras do Quadro de Agrupamento,

a excecgdo da docente de Educagéo Especial, ainda contratada. S&o todas licenciadas, sendo que as docentes titulares de

turma possuem licenciatura em Educacdo Basica e a docente de Educagdo Especial tem como formacéo inicial, licenciatura

em Educacao de Infancia.
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Das 4 docentes participantes, 2 tém formacéo especializada no dominio cognitivo-
motor. O tempo de servico das docentes situa-se entre 0os 17e 0s 28 anos e a sua

experiéncia com alunos com NEE/PDI entre os 4 e 0s 28 anos.

6. Processos e Técnicas de Recolha de Dados

6.1. Pesquisa documental

Com o intuito de conhecer os alunos envolvidos no estudo, perceber a sua problemética
e as suas capacidades de resposta aos desafios e de adequar os jogos a implementar
procurdmos obter informacfes através dos seus documentos individuais. Analisamos

também, com o mesmo objetivo, alguns dos seus trabalhos diarios.

6.2. Entrevista

Para responder a questdo de partida e concretizar o objetivo do estudo, procedemos a
realizacdo de entrevistas semiestruturadas as docentes das turmas e de Educacéo
Especial, e também aos alunos envolvidos. Construimos para o efeito, 2 guibes
diferentes: um para as docentes, outro para os alunos, com base nos objetivos deste
estudo (cf. Anexos E e F). “A entrevista semi-estruturada utiliza-se quando importa obter
dados comparaveis de diferentes participantes. (...) As entrevistas servem para obter
informacédo que néao foi possivel obter pela observacdo ou para verificar (triangulacao)
observagdes.” (Coutinho, 2018, p.291) Estrela (2008) acrescenta também que a
finalidade das entrevistas “consiste (...) na recolha de dados de opinido que permitam
ndo so fornecer pistas para a caracterizacdo do processo em estudo, como também
conhecer, sob alguns aspectos, os intervenientes do processo”. (p. 342).

As entrevistas, previamente autorizadas pela direcdo do agrupamento, e no caso dos
alunos, também pelo encarregado de educacdo, foram &udio-gravadas com a
permissdo dos entrevistados, a quem foi assegurada a confidencialidade dos dados
obtidos através das mesmas. O conteddo das entrevistas foi totalmente transcrito e

posteriormente objeto de analise de conteddo (cf. Anexos G, H, I, J, K, L e M). A
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entrevista pressupée “desmontagem de um discurso e da produgéo de um novo discurso
(...) resultando uma relacédo dinadmica entre as condi¢cdes de producdo do discurso a
analisar e os procedimentos de producao de analise” (Vala, 1986, p. 104).

Para que das entrevistas se obtivessem o0s tais dados de opinido e se pudessem
conhecer melhor os participantes, procuramos gue as mesmas decorressem num clima
de tranquilidade, descontracdo e empatia. Pois, tal como preconizam Rogers e Stevens
(1987), “A empatia é fundamental na entrevista. A psicologia social ha muito que definiu
essa condicdo basica para o sucesso da relagdo, nomeadamente na relacdo
terapéutica” (p.47).

6.3. Observacéo

Além das entrevistas, realizaram-se também observagfes de aulas nas trés turmas dos
alunos participantes no estudo. Como ja foi referido, foram observadas seis aulas em
cada turma, num total de 18, neste caso concreto em que os alunos, participantes se
encontravam em situacao de jogo didatico/atividade ladica .Os protocolos das
observacdes realizadas encontram-se também incluidos neste trabalho (cf. Anexos R,
S, T, U, V, W). Referimos que neste projeto a observacdo teve um papel determinante
pois foi através da mesma que se obtiveram os dados mais relevantes. “Para obter
informacéo, € preciso observar. A observacao constitui a espinha dorsal dos trabalhos
de pesquisa.” (Deshaies, 1992, p.295). Na observacao sistematica, segundo Reuchlin
(1969), citado por Estrela (1990),

“a) E posta em relevo a coeréncia dos processos e dos resultados obtidos;

b) sdo utilizadas técnicas rigorosas em condi¢des suficientemente bem definidas para
serem «repetiveis» p.42

Segundo Coutinho (2011), “cada sessado de observagao deve centrar-se num Unico
objetivo e pressupde sempre a conce¢éo de um protocolo ou grelha de observacédo com
0s aspetos que guiardo a observacgdo.” Neste trabalho, cada aula observada deu origem
a um registo em grelha com os comportamentos verbais e n&o verbais dos participantes,
incluindo também uma coluna de inferéncias onde se registaram as reflexdes que

determinado comportamento ou verbalizagdo suscita.
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Segundo a autora atras referida, o observador sempre atento, ndo se deve alhear dos
pormenores do desenrolar da acdo e da forma como a mesma termina. Citando ainda
Coutinho (2011), “A observacao qualitativa materializa-se em notas de campo que
podem ser de dois tipos: descritivas e reflexivas”. A autora reforca ainda a importancia
de o observador ndo se afastar da natureza do problema, da acdo dos participantes, do
contexto e ambiente, da lideranca, do clima, dos valores e atitudes da sessdo que se
observa. E importante registar também as atividades que foram mais significativas e
mais esclarecedoras tendo em conta 0s objetivos da observacgdo, bem como a forma
como responde o grupo observado: com entusiasmo, cansaco, aborrecimento,
unido/divisao...

A analise de conteudo tera por base os resultados das duas técnicas implementadas
(entrevistas e observagoes).

De acordo com Bardin (1994, p.18), “a analise de conteudo é uma técnica de
investigacdo que tem por finalidade a descri¢cdo objetiva, sistematica e quantitativa do

conteudo manifesto da comunicagao”.
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IV. APRESENTACAO E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Procederemos neste capitulo a andlise dos resultados obtidos através das entrevistas
e das observaces das aulas.

Numa primeira abordagem apresentaremos os resultados das entrevistas das docentes
seguindo-se o0s das entrevistas aos alunos. Posteriormente, e pela ordem que
ocorreram, surgird a analise das aulas observadas. Por fim, apresentar-se-a a discussao
dos resultados com base nas duas técnicas implementadas no estudo.

Segundo Bell (2004, p. 180), “na analise, interpretacao e apresentacio de dados ha que
proceder cuidadosamente para ndo ir além daquilo que os resultados permitem; da
mesma forma, had que ter atencdo para ndo generalizar com base em dados

insuficientes.”

1. Resultados das Entrevistas
1.1. Resultados das entrevistas as docentes

Os dados da tabela 3 referem-se a analise das entrevistas as docentes das turmas dos
alunos com PDI participantes do estudo: 3 docentes titulares de turma e a docente de
educacao especial da turma do 3° B. Foi utilizado o0 mesmo guido da entrevista para as
quatro docentes.

Nas entrevistas, as docentes realcaram as potencialidades e fragilidades da turma, a
reacdo dos alunos com NEE perante atividades ludicas, a influéncia dos jogos na
participacdo e aprendizagem de alunos com PDI, o envolvimento/participagéo dos pais/
enc. de educacgdo no processo educativo dos alunos com PDI e a reacao dos alunos

perante situagdes educativas que envolvem a participagdo em jogos.
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Tabela 3

Quadro Sintese da andlise das entrevistas as docentes

Categoria FA FR
Potencialidades e fragilidades da turma 31 12,28%
Reacao dos alunos com NEE perante atividades ludicas 31 12,4%
Influéncia dos jogos na participacéo e aprendizagem de alunos
20 8%
com PDI
envolvimento/participacdo dos pais/ enc. de educagéo no processo
educativo deste(a) aluno(a)? 19 7,6%
Reacéo dos alunos perante situagfes educativas que envolvem a 19 7 6%
participac&do em jogos 070
Relacéo do aluno NEE com os colegas da turma 16 6,38%
Estratégias e atividades utilizadas na pratica docente com vista a 15 6%
motivar e promover a participa¢éo dos alunos
Vantagens da utilizagcdo de jogos na atividade docente
14 5,6%
Dificuldades enquanto professora, na intervencéo junto do(a)
10 4%
aluno(a)
Situacdes em que recorre a implementacéo de jogos na pratica
10 4%
docente
Outra situagéo importante a referir ainda ndo abordada 10 4%
Ao nivel académico, situagdes em que revela mais dificuldades 9 3,6%
Atividades mais apreciadas pelos alunos 9 3,6%
Areas fracas 9 3.6%
Caracteristicas da turma no que respeita ao interesse pelos 8 3204
contelidos e pela aprendizagem '
Areas fortes 6 2,4%
Areas do curriculo em que a utilizacdo de jogos promove/facilita a 5 20
aprendizagem dos alunos ?
Atividades preferidas pelo(a) aluno(a) realizadas na escola 4 1,6%
251 100%
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Tabela 4

Potencialidades, fragilidades e caracteristicas da turma ”

Categoria Sub-categoria FA Tg'to\al
Alunos com interesse e
S 14
curiosidade
Alunos participativos 5
Alunos calmos e silenciosos 2
Alunos agitados 2
Falta de apoio familiar 2
— 31
Alunos com caracteristicas 2
individuais muito diferentes
Potencialidades e fragilidades Al idad 1
da turma unos com capacidades
Turma reduzida 1
Alunos conflituosos com os 1
pares
Falta de solidariedade e 1
colaboracdo
L. q Alunos interessados/ 4
Caracterlstl_cas a turma no Gostam dos contetidos
que respeita ao interesse
) ~ D 8
pelos conteudos e pela S&o participativos 3
aprendizagem —

P g Revelam curiosidade. 1

Caracterizando as turmas envolvidas no estudo, sob o ponto de vista das docentes

participantes, é notdrio que se trata de alunos participativos, interessados pelos

conteudos escolares e curiosos. Possuem, no entanto, algumas fragilidades de entre as

quais se destaca o facto de serem alunos com caracteristicas muito diferentes e terem

pouco apoio familiar.

N&o h& opinido unanime sobre o comportamento; umas referem que sao calmos, outras

sublinham que s&o alunos agitados o que néo surpreende visto que se trata de turmas

diferentes.
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Tabela 5

Relagéo do aluno NEE com os colegas da turma

Categoria Sub-categoria FA Tg;al
Boa relagéo com os colegas 11
Fraca relacdo com os colegas 3 16

Relacéo do aluno NEE com

os colegas da turma ~
Boa relagdo, mas pouco

compreensivos e tolerantes

A relagéo dos alunos com PDI com os seus colegas da turma é boa, na generalidade,
embora a aluna Al revele dificuldades de relacionamento interpares.

“Nao se relaciona muito com os colegas.” (P1)

No entanto, a ideia com que ficAmos é que é a aluna que interage pouco com 0s
colegas, e ndo 0s pares que nao a aceitam.

“tem poucos amigos.” (P1)

“E mais frequente vé-la junto dos adultos do que dos colegas.” (P1)

Tabela 6

Atividades preferidas pelo(a) aluno(a) realizadas na escola

Categoria Sub-categoria FA Tg'tAal
atividades préaticas:
Expresséo Plastica e 2
Atividades preferidas Educagdo Fisica 4
pelo(a) aluno(a) realizadas Exercicios de rotina 1
na escola Jogos e organizagdo de q
materiais

Destacamos como atividades preferidas pelos alunos com PDI as atividades préticas e
a Expressao Plastica e Educacéo Fisica.

“Prefere as atividades praticas.” (P1)
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“...a Expressao Plastica e a Educacao Fisica, que sdo as areas onde obtém mais
sucesso.” (P1)

“Os exercicios de rotina porque sao atividades em que sentem menos dificuldades...”
(P3)
“...porque estao habituados a fazer, estdo mais mecanizados e, portanto, ai eles sentem

uma autonomia completamente diferente.” (P3)

Tabela 7
Ao nivel académico, situacdes em que revela mais dificuldades
Categoria Sub-categoria FA Tg'ta\al
Portugués, Matematica Estudo
. 5
do Meio
Ao nivel académico, situacdes | Situacdes que implicam pensar 3 9
em que revela mais e memorizar
dificuldades Revela fraca percecado da q
realidade e da vida

Por oposicéo, surge o Portugués, a Matematica e o Estudo do Meio como as situagdes
em gue revelam mais dificuldades e as que implicam pensar e memorizar.

“Tudo o que tiver a ver com o raciocinio.” (P2)

“Escrita, leitura, calculo, pensar, memorizar, apresentar oralmente.” (P2)

“Em Portugués, Matematica e Estudo do Meio.” (P1)

“No Portugués. Leitura de textos, interpretagéo e escrita.” (P4)

“Da muitos erros.” (P4)

“... a maior dificuldade talvez seja na disciplina de estudo do Meio porque tem muita
dificuldade e revela fraco dominio na percecao daquilo que a rodeia e naquilo que
realmente faz parte da vida das pessoas. (P3)
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Tabela 8

Areas fortes e areas fracas

Total

Categoria Subcategoria FA EA

Expressao Plastica e Educacao
Fisica.
Portugués/Matematica
Portugués

Matematica (céalculo e
raciocinio) 9

Areas fortes

W [ WIN| »

Areas fracas Estudo do Meio (deducéo e

abstracao)

A tabela 8 confirma exatamente a informacgéo das duas anteriores: a Expressao Plastica
e a Educacgéo Fisica surgem como areas fortes destes alunos, enquanto Portugués,
Matematica, Estudo do Meio, com a sua implicacdo em termos de calculo, raciocinio,
deducdo, abstracéo... sdo consideradas as suas areas fracas. Essa informacao vai ao
encontro do que tem vindo a ser referido pelas docentes dos alunos com PDI e em
conformidade com o que 0s autores explicam sobre os individuos com esta
problematica. A APA (2014) refere que “E caracterizada por um funcionamento

intelectual significativamente abaixo da média...”

Tabela 9

Dificuldades enquanto professora, na intervencao junto do(a) aluno(a) com PDI

Total

Categoria Subcategoria FA FA

Gerir 0 pouco tempo de apoio 5

Motivar o aluno para a
aprendizagem

Dificuldades enquanto Planifi . trabalh 1 10
professora, na intervencgéo anticar € organizar o trabaiho

junto do(a) aluno(a) com PDI

Lidar com o retrocesso do aluno
em termos de aprendizagem
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Ao analisar a tabela 9, percebemos que a maior dificuldade das docentes é gerir o tempo
de apoio especializado, o tempo de apoio de que as proprias docentes poderdo dispor
para ajudar os alunos com mais necessidades e que consideram ser muito pouco. De
facto, parece tratar-se de uma realidade, os docentes especializados serem em nimero
muito inferior as efetivas caréncias, tendo em conta o numero de alunos com
necessidades educativas especiais.

Outro dado que nos merece consideracao é a dificuldade em motivar o aluno com PDI
para a aprendizagem.

“Motivar a aluna para a concretizacao das tarefas nas areas em que manifesta maiores
dificuldades.” (P1)

“As vezes, as vezes trago uma atividade planificada, e acho convictamente que ele
consegue fazer aquilo e € uma grande frustracao que nem sempre ele esta predisposto
a fazé-la.” (P2)

“E as vezes, confesso que me sinto um bocadinho desanimada, porque percebo que
n&o consigo chegar a ele (...). As vezes, muitas vezes.” (P2)

Citando Fonseca (1989), Santos & Morato sobre a tematica da motivagéo na deficiéncia,

referem a pertinéncia de elaborar programas de ensino-aprendizagem
individualizados e motivantes através de um conjunto de actividades de caracter ladico
e que impliquem a vivéncia de experiéncias pelo corpo...” (Santos & Morato, 2002. p.

28).

Tabela 10

Envolvimento/participagéo dos Enc. Educagéo

Categoria Subcategoria FA Tg'to\al

Delega/responsabiliza a escola | 10

envolvimento/participacdo dos
pais/ enc. de educagéo no Possui pouca formagéo 19
i . 5
processo educativo deste(a) académica
aluno(a)?
Colabora pouco 4
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Da tabela destacamos outra das grandes dificuldades com que se deparam, com
frequéncia, os docentes titulares de turma: o fraco envolvimento e pouca colaboracdo
gue a familia dos alunos com necessidades educativas especiais presta a escola.

Nestas turmas, na opinido das docentes, essa realidade é bem visivel.

Tabela 11
Estratégias e atividades utilizadas na pratica docente com vista a motivar e promover

a participacdo dos alunos

Categoria Subcategoria FA Tg'ta\al
Aulas mais dinamicas (trabalho

de projeto, assembleias de 6

Estratégias e atividades turma, trabalho de grupo...)

utilizadas na prética docente Atividades com componente

com vista a motivar e lGdica 4 15
promover a participacdo dos Jogos (audiovisuais) 3
alunos —
Jogos (labirintos, caca- 2
palavras...)

Como se verifica pela analise da tabela 10, as docentes apostam maioritariamente nos
trabalhos de projeto, assembleias de turma e trabalhos de grupo como forma de motivar
e incluir todos os alunos nas atividades. As atividades ludicas também séo referidas
como opgdes interessantes com a mesma finalidade. Com menor destaque surgem 0s

jogos audiovisuais e 0s jogos em papel como os labirintos, caca-palavras e similares.

Tabela 12
Situacdes em que recorre aos jogos

Categoria Subcategoria FA ngal
Para consolidar contetidos 3
Usa muito 2
Situagbes em que recorre & Em Expressdo Dramatica 2
implementac&o de jogos na Educacéo Fisica 10
pratica docente Usa pouco 1
Em Matematica 1
em todas as disciplinas 1
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Relativamente as situacdes em que recorrem a implementacdo de jogos na pratica
docente, encontramos respostas muito diferentes, contudo a tendéncia para utilizar os
jogos na consolidacdo de conteddos é a mais comum. Os jogos nhas areas das

Expressdes (Educacao Fisica e Expressdo Dramatica) também séo referidos.

Tabela 13

Vantagens da utilizacdo de jogos na atividade docente

Categoria Subcategoria FA Tg'ta\al
Facilitam a aprendizagem 6
S&o uma forma de divertimento 3
Vantagens da utilizacédo de Ajudam na superacéo de 5
jogos na atividade docente dificuldades 14
Desenvolvem a atencéo a 1
concentracdo
Aumentam a motivagéo, o 1
interesse e a participacao

A tabela 13 revela as vantagens dos jogos na opinido das docentes entrevistadas. E
evidente que os jogos sdo considerados facilitadores da aprendizagem, mas também
de divertimento e uma forma de superar dificuldades. Aumentam a motivacdo, o
interesse e a participacdo dos alunos e desenvolvem a atencéo e a concentragao.
“Tem muitas vantagens.” (P1)

“Eles aprendem muito enquanto jogam, muito mesmo.” (P1)

“...sem se dar conta que estao a aprender.” (P1)

“Nao tenho duvida nenhuma (...): a motivagéo, o interesse e a participagao dos alunos
que para mim é top.” (P2)

“As vantagens sdo muitas.” (P3)

“... estdo a divertir-se.” (P3)

“Acho que é muito importante.” (P4)

“E uma maneira ltdica; o aluno pensa que esta a brincar, mas n&o; esta a desenvolver
a atencdo a concentragao...” (P4)

“...damos pistas para eles combaterem dificuldades em contexto de sala.” (P4)
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“... podemos utilizar os jogos para assimilacdo de competéncias.” (P4)

Em concordancia com as opinides das docentes sobre as vantagens da utilizacdo dos
jogos, destacamos opinides de alguns autores sobre o tema.

Na perspetiva de Antunes (2002, p.14), “a aprendizagem é tao importante quanto o
desenvolvimento social e o jogo constitui uma ferramenta pedagdgica ao mesmo tempo
promotora do desenvolvimento cognitivo e do desenvolvimento social”.

Na opinido de Bandet & Sarazanas (1973), o jogo “é para a crianga uma necessidade
vital.” (p.27) e acrescentam também os mesmos autores que,” ... é indispensavel ao
crescimento fisico, intelectual e social da crianga.” (p.39) referindo ainda que,” (...) o
brinquedo ndo é um objecto para «ocupar» ou «divertir» a crianga, mas um meio de a
educar e tornar feliz.” (p. 51)

Para Sa (2022) o brincar “... € uma porta franca muito amiga da liberdade.”

“A conduta ludica oferece oportunidades para experimentar 0 comportamento que, em
situagbes normais, jamais seriam tentados pelo medo do erro ou puni¢ao” (Kishimoto,
1998, p.140).

Uma das docentes aponta como Unica desvantagem, o tempo que 0s jogos demoram a
implementar. Nao deixando de ser verdade, se os alunos forem também implicados em
todo o processo de implementacdo dos mesmos, o proprio processo sera sem davida
uma atividade do agrado das criangas, que lhes proporciona desenvolvimento e

autonomia e que, em concreto para os alunos com PDI, se revela de grande beneficio.

Tabela 14

Reacédo dos alunos perante situagdes educativas que envolvem jogos

Categoria Subcategoria FA Tg'ta\al
Participam mais 5
Demonstram muito interesse e 4
Reacéo dos alunos perante envolvimento
situacdes educativas que Estdo mais motivados 4 19
envolvem a participacdo em
jogos Demonstram gosto pela 4
competicdo
Aprendem com mais facilidade 2
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Nas situacdes que envolvem jogos, os alunos participam mais, demonstram muito
interesse e envolvimento, apresentam mais motivacdo e demonstram gosto pela
competicdo que o jogo proporciona, além de que a aprendizagem se torna mais facil.
Basicamente estas respostas confirmam as da tabela anterior

“Muito bem. Eles adoram jogar...” (P1)

“Reagem muito bem porque acham que est&o a brincar, mas nao estao a brincar.” (P4)
“...envolvem-se muito, demonstram muito interesse.” (P1)

“... pois torna-se mais estimulante a participagéo... “(P3)

“Isso mostra o quanto estao envolvidos, o quanto estdo empenhados.” (P2)

“E muito giro. E muito giro vé-los a participar e a discutir uns com os outros...” (P2)
“Com muito entusiasmo, com muita alegria com uma enorme participacao...” (P3)

“... tornando mais efetiva e aliciante a participagéo de todos.” (P3)

“Nés sabemos que tudo o que é ludico, diz muito as criangas.” (P1)

“Fazem o trabalho...com outra motivag¢do.” (P1)

“... a motivagao é muito maior...” (P3)

“

. a disputar uns com os outros, ndo numa situacdo negativa, mas numa situacao
positiva.” (P2)

“... e como normalmente jogamos, a maior parte das vezes, fazemos jogos de grupo a
competicdo é um elemento que eles adoram.” (P3)

“O jogo permite a competi¢ao...” (P3)

“A utilizagao de jogos promove e facilita a aprendizagem dos alunos...” (P3)

“... e é através do jogo que o aluno toma maior consciéncia das suas dificuldades.”(P3)
“E muito giro, € muito giro. As vezes é preciso chamar a razéo, as vezes é preciso dizer,
vamos |4 calma, calma, mas é espetacular.” (P2).

Sobre a ultima citagdo, transcrevemos a opinido de S& (2022) que considera que “As
criancas precisam de passar as vezes das marcas, e precisam que nos zanguemaos com
elas, de vez em quando, para que entendam onde estdo as regras...”(S4, 2022)

Do ponto de vista de Huizinga (2005), o jogo € tdo importante que o considera uma
categoria primaria da vida e caracteriza o homem como “Homo Ludens” ao invés de
“Homo Sapiens”, visto que, na sua opiniao é através do jogo que a civilizagdo humana

avanca e progride.
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Segundo Vygotsky (1989, cit. por Moratori 2003), o ludico estimula a curiosidade, a

iniciativa, a autoconfianca, o0 pensamento, a concentracédo e desenvolve a linguagem.

Tabela 15

Areas do curriculo mais favoraveis a aprendizagem com jogos

aprendizagem dos alunos

Categoria Subcategoria FA Tg,to\al
Areas do curriculo em que a Matematica 3
utilizacdo de jogos 5
promovef/facilita a Todas as areas
2

Constata-se que, nha opinido das docentes, a matematica é a area mais propicia a

utilizacdo de jogos, embora haja opinides a considerar que 0s jogos se podem

enquadrar em todas as areas disciplinares.

Tabela 16
Reacéo dos alunos com NEE/PDI perante atividades ludica
Categoria Subcategoria FA Tg'tAal
Os jogos promovem a

aprendizagem destes alunos 6

Proporcionam momentos de
descontracéo e tranquilidade 6

Depende do grau de dificuldade

do jogo, 5

do envolvimento e do aluno

Reacdo dos alunos com .
o Nem sempre funciona bem com
NEE/PDI pgra_nte atividades alunos com NEE 5 31
ludicas

Respondem melhor com a
utilizac&o de jogos 3
Sentem-se incluidos 3
Tem muitos beneficios /Sao 2

fundamentais

Proporciona entusiasmo 1
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Percebemos, pela opinido das entrevistadas, que nos alunos com PDI, o0 jogo € promotor

de aprendizagem, de descontracdo e de tranquilidade.

“Nao tenho duvida nenhuma da importancia do jogo, sobretudo nestas criangas.” (P2)
“... pois, desta forma, esclarecem duvidas e consolidam contetudos.” (P3

“Eles gostam geralmente deste tipo de atividades e mantém-se participativos, atentos
e concentrados.” (P4)

“Porque a situacgao positiva é o ele estar integrado no grupo e o ele sentir-se integrado.”
(P2)
“...as criangas com NEE também correspondem melhor com a utilizagao de jogos.” (P1)

“O jogo, no entusiasmo, faz com que eles se libertem e que o resultado seja muito
positivo.” (P2)
“Os alunos com NEE revelam também muito entusiasmo...” (P3)

“Sim, sao fundamentais.” (Os jogos). (P4)

No entanto, atendendo as caracteristicas especificas dos alunos com PDI, na opinido
de uma das docentes entrevistadas, a rea¢do destes alunos a situacao de jogo depende
de alguns fatores.

“Depende. Depende do jogo. Depende do grau de dificuldade do jogo, depende.” (P2)
“Este aluno em concreto € um aluno muito especial.” (P2)

“Depende do agrado que ele tiver pelo jogo.” (P2)

“Depende do envolvimento que esta a toda a volta...” (P2)

“Em termos de dificuldade, concentragdo, atencdo as vezes sdo muito reduzidos e é
preciso também estabelecer um ambiente calmo e tranquilo para que eles consigam

perceber.” (P2)
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Tabela 17

Influéncia dos jogos em alunos com PDI

Total

Categoria Subcategoria FA EA

Aumenta a participacdo dos
alunos

Promove a desinibicédo

Influéncia dos jogos na -
participacéo e aprendizagem _ Aumenta interesse
de alunos com PDI E motivo de inseguranga por
medo de errar

Melhora as competéncias
Aumenta a compreensao

20

RPIN| W [W|>

A influéncia dos jogos na participacéo e aprendizagem dos alunos com PDI, na opinido
das docentes, é muito semelhante a participacdo dos outros alunos. Nos alunos com
PDI, os jogos promovem a participacdo, o interesse, a desinibicdo, melhoram as

competéncias e aumentam a compreensao.

“Noto que se envolve e participa muito mais.” (P1)

“... e isso promove a participagao, a descontragdo e isso é positivo, ndo ha duavida.” (P2)
E esta situagao de jogo permite que eles se libertem...” (P2)

“Mesmo que eles ndo sejam uns elementos interventivos, dos mais participativos no
jogo, mas para o bem-estar deles é claro que € muito positivo.” (P2)

“Melhora as suas competéncias para depois se expressar, para ler, para ndo dar tantos
erros ortograficos...” (P4)

No entanto ha também a opinido que, dadas as suas caracteristicas e especificidades
e pelo facto de terem consciéncia das suas dificuldades, os alunos com PDI por vezes
tém receio de comprometer o0 sucesso do grupo nos jogos e de colocar em destaque
essas mesmas dificuldades.

“Eu acho que ela participa dentro dos possiveis, mas sempre com muito medo, muita
inseguranca, de forma muito constrangida, sempre com medo de errar e de colocar em
causa o restante grupo.” (P3)

“... e que ndo estejam ali com medo de errar, com medo de participar, com medo de que

sejam motivo de risada dos colegas...” (P2)
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Tabela 18

Atividades mais apreciadas pelos alunos

Categoria Subcategoria FA Tg'to\al
A Hora do conto 3
Atividades mais apreciadas S .
Momentos de maior dinamismo
pelos alunos Iy 3 9
e dialogo
jogos 3

“Tudo o que promova o didlogo, a confrontagdo, a discussado, o trabalho pratico, a
implementacao, a investigacao.” (P2)

“A Hora do conto.” (P1)

“Eles adoram.” (P1)

“E 0 momento em que considero que se envolvem e estdo atentos e motivados.” (P1)
Sem duvida os quizz.” (P3)

“Eles gostam geralmente deste tipo de atividades...” (P4)

“... e mantém-se participativos e atentos e concentrados.” (P4)

Verificamos, através da andlise da tabela e dos excertos das docentes, que os alunos
preferem aulas com carater ludico, mas também apreciam as aulas onde o debate e a

troca de opinides seja possivel. E as histérias também os cativam.

Tabela 19

O jogo como recurso para inovar praticas e promover a participagcao

Categoria Subcategoria FA Tg;al
O jogo permite inovar préaticas 4
pedagogicas
O jogo como recurso para © quo permite um maior
. o envolvimento e participacao de 3
inovar praticas e promover a 10

todos

Os alunos com PDI tém
geralmente inseguranca e baixa 3
autoestima

participagéo
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A entrevista as docentes permitiu recolher outras opinides relevantes sobre o tema as
quais tém sido abordadas ao longo do trabalho: a contribuicdo dos jogos na inovacao
de praticas pedagogicas, a sua importancia na participacdo e na motivacao dos alunos
com PDI e as especificidades destes alunos que dificultam a sua aprendizagem e afetam
a sua relacao com os pares, como a inseguranca, a baixa autoestima... Os excertos que

se transcrevem, refletem o que atras referimos.

“Acho que é importante, o jogo, para quebrar aqui algum método tradicional que tanto
se tem repercutido nestes anos todos, no ensino com o professor apenas como veiculo
transmissor de informacgéao e os alunos apenas como recetores.” (P2)
“E porque é muito importante este envolvimento.” (P2)
“...porque as criangas mudaram...” (P2)
“...porque os interesses ja ndo sao os mesmos.” (P2)
“O conhecimento constréi-se com a ajuda de todos.” (P2)
“Relativamente a estes alunos, verifica-se que ao longo destes anos todos, eles revelam
geralmente muita inseguranga...” (P3)
“...tém as suas dificuldades e tém nocéo delas...” (P3)
“...revelam quase todos uma fraca autoestima e isto sdo condicionantes, sem duvida
que de sobremaneira os afetam nas suas aprendizagens e nos seus progressos.” (P3)
Estas ultimas opinides vém ao encontro do que defendem Salom&o e Martini (2007),
acrescentando, porém, o beneficio dos jogos e do afeto como facilitadores da
aprendizagem.
Criangas necessita (sic) de estabilidade emocional para se envolver com a
aprendizagem. O afeto pode ser uma maneira eficaz de se chegar perto do
sujeito e a ludicidade, em conjunto, um caminho estimulador para se atingir uma

totalidade no processo de aprender, e aprender brincando. (p.11)
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1.2. Resultados das entrevistas aos alunos

Tabela 20
Quadro Sintese da analise das entrevistas aos alunos

Categoria FA FR
Como aprende melhor 10 19,6%
Areas e atividades preferidas 9 17,64%
Atividade preferida na escola 5 9,8%
Trabalhos que gosta menos de fazer 5 9,8%
Motivo da preferéncia 5 9,8%
Como gosta de trabalhar 4 7,84
A quem pede ajuda 3 5,88%
Trabalhos em que sente dificuldades 2 3,92%
Jogo preferido 2 3,92%
Como é um dia de aulas 2 3,92%
O que faz no recreio 2 3,92%
Opinido sobre os trabalhos que faz com ajuda dos jogos 2 3,92%
51 100%

Os alunos participaram bastante nas entrevistas e incidiram nas categorias citadas:
como aprende melhor, &reas e atividades preferidas, atividade preferida na escola,
trabalhos que gosta menos de fazer e o motivo da preferéncia de determinados jogos.
Apresentam-se de seguida as categorias e subcategorias decorrentes da analise de

conteudo, considerando a ordem pela qual os temas foram abordados nas entrevistas.
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Tabela 21

Atividade preferida na escola

Categoria Subcategoria Al | A2 | A3 | FA
o _ Gosta de brincar 1 2 3
Atividade preferida na Gosta de comer 1 1
escola
Gosta de trabalhar 1 1

N&o nos surpreende que criancas destas idades elejam a brincadeira como atividade
preferida. Indo ao encontro do que defende S& (2022) que afirma que “brincar é o
aparelho digestivo do pensamento. Brincar ajuda a aprender. E a resolver problemas. E

ajuda a fazer parcerias.”

Tabela 22
Area e atividade preferida
Categoria Sub-categoria Al | A2 | A3 | FA
Matematica 1 2 3
) o jogos 3
Areas e at_mdades exercicios do livro 1 1
preferidas
Pinturas 1 1
Fichas de Portugués 1
Como gosta mais de Em grupo 1 1 2 4
trabalhar Individualmente 0

Destacamos a preferéncia pelos jogos, mas surpreendentemente, a par dos jogos, a
matematica destaca-se como uma atividade do agrado destes alunos. Nao obstante a
exigéncia desta area no que respeita a abstracéo, raciocinio e célculo, dominios onde
geralmente os alunos com PDI demonstram maiores fragilidades, surge como atividade
predileta, a par com 0s jogos, também muito do seu agrado.

Relativamente a forma de trabalhar, € unanime a preferéncia pelo trabalho em grupo.
Esta preferéncia dos alunos opde-se de forma clara a opinido de uma das professoras
guanto ao funcionamento do trabalho de grupo em alunos com esta problematica. Os

excertos que a seguir se transcrevem, mostram essa opinido:
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“... porque quando trabalham em grupo com outros colegas tém sempre medo de
comprometer o grupo...” (P3).

“... embora demonstrem alguma inseguranca e medo de errar perante os seus pares.”
(P3)

“... por ndo saberem, e eu acho também que é nestas ocasides que se tornam mais
evidentes as dificuldades perante os seus pares.” (P3)

“Nao é tao favoravel para estes alunos.” (P3)

Tabela 23
Trabalhos de que menos gosta/onde sente mais dificuldades
Categoria Sub-categoria Al | A2 | A3 | FA
Trabalhos em que sente Portugués 1 1
mais dificuldade Inglés 1 1
Trabalhos que gosta Inglés 2 1 3
menos de fazer Estudo do Meio 1 1 2

Os alunos gostam menos de fazer os trabalhos das areas curriculares de Inglés e
Estudo do Meio.

Na mesma ordem de ideias, uma das docentes sublinha as dificuldades dos alunos

nesta area, como decorre das seguintes citagoes:

“A mais fraca é Estudo do Meio que implica maior estudo e dedugéao...” (P3)

“... neste caso, por exemplo, se estivermaos a estudar o corpo e 0s sistemas, é tudo muito
abstrato para ela.” (P3)

“...e revela fraco dominio na percecao daquilo que a rodeia e naquilo que realmente faz

parte da vida das pessoas.” (P3)
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Tabela 24

Aprendizagem com jogos

Categoria Sub-categoria Al | A2 | A3 | FA
Com jogos 2 2 9
Como aprende melhor -
Com fichas de trabalho 1
] . Gosta de aprender 1 4
O motivo da preferéncia — -
E divertido 1

Os alunos consideram que a melhor maneira de aprender é através de jogos,
sublinhando a possibilidade de manusear os materiais, o carater divertido e social do
jogo e as aprendizagens que este permite. Os excertos seguintes ilustram algumas
destas opinibes.

“Eu aprendo melhor “com os jogos.” (A2) “Porque mexemos no material.” (A2)

“Os jogos sao divertidos e também se pode fazer grupos com jogos. Os jogos s&o
mesmo divertidos. (A3) “Os jogos sdo mais divertidos.” (A3) “Os jogos sdo mais
divertidos que as fichas.” (A3)

“Posso aprender matematica e portugués.” (A3)

“Sao divertidos e fixes... “... e aprendo muito.” (A3)

De acordo com Antunes (2002, p.14), “a aprendizagem ¢é tao importante quanto o
desenvolvimento social e o jogo constitui uma ferramenta pedagdgica ao mesmo tempo
promotora do desenvolvimento cognitivo e do desenvolvimento social”.

“Brincar € essencial para a crianca pois € deste modo que ela descobre o mundo a sua
volta e aprende a interagir com ele” (Zatz, Zatz &Halabran, 2006, p.7).

Na opinido de Sa (2022), “o brincar € um complexo vitaminico absolutamente fantastico
para que os nossos filhos aprendam mais portugués, mais matematica...” A mesma
fonte refere também que “quanto mais as criancas brincam, mais inteligentes se tornam.
N&o no sentido de repetirem as coisas, mas no sentido de as questionar, de discorrer,

de pensar pela sua cabega.” (Sa, 2022)
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2. Resultados das Observacdes

As observacgdes das aulas em que os jogos foram aplicados a turma decorreram com a
turma subdividida em grupos. Nas turmas do 2° ano constituidas por 24 alunos,
formaram-se 4 grupos de 6 elementos. Na turma do 3°, com 18 alunos, formaram-se 2
grupos de 4 e 2 grupos de 5 elementos.

As observacg0es realizadas centraram-se apenas nos grupos em que estao incluidos os
trés alunos com PDI. E dos grupos em que estdo integrados que respeitam as
observagdes anexas a este estudo e sobre as quais recai a nossa analise. H4, contudo,
alguns comportamentos ou verbalizagdes que ocorreram noutros grupos, na turma, que
também foram registados, pela pertinéncia e pelo contributo para uma maior

compreensao do tema em estudo.

Figura l

Jogo da 1% aula
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Figura 2

Ficha de Autoavaliacdo das Atividade

Avalio-me! X
§i
\/ i
Sim
Cumpri as regras de bom comportamento.
Participei com empenho na atividade
Gostei da atividade.
Avalio-me! A
(; Y
S
Sim

I Cumpri as regras de bom comportamento

[ Participel com empenho na atividade

I Gostei da atividade.

O jogo da 12 aula foi construido, a nosso pedido, pelos alunos da turma do 3° B, em
aulas de Expressao Plastica. Foi um projeto levado a cabo com toda a dedicacédo e
empenho. Foi muito gratificante ver a felicidade espelhada naqueles rostos quando
terminaram os tabuleiros do jogo. A construcdo deste material pelos proprios alunos
também decorreu em grupos.

O jogo era destinado a consolidar conteddos de matematica. Foi operacionalizado
através dos referidos jogos de tabuleiro (um por grupo), com uso de dados e com
perguntas em cartdes, adequadas a turma e ano de escolaridade e também com cartbes
de cores diferentes, destinados aos alunos com PDI. Os cartbes, dobrados em 4 partes
continham, além da pergunta, a solucdo da mesma em parte oculta, tornando, deste
modo, viavel o jogo sem a presenca da professora, que apenas ia monitorizando
conforme as necessidades do momento. Quando algum aluno do grupo néo sabia ler a

pergunta (como acontecia com os alunos com PDI), um aluno com maior facilidade na
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leitura, ajudava o colega nessa tarefa. Havia casas premiadas que, por exemplo,

permitiam avancar mais do que o que era ditado pelo dado, e outras de castigo que, ao

contrario, impediam de jogar na proxima volta ou até recuar casas. Ganhava o aluno

gue conseguia chegar primeiro a meta, passando por todas as casas ou, como

aconteceu algumas vezes nestas aulas, por falta de tempo, o aluno que ficava mais a

frente.

No final da aula, os alunos preencheram uma ficha de autoavaliacdo sobre a atividade

e sobre o seu empenho e dificuldades. (Figura 2)

Tabela 25

Resultados da 12 aula observada (2°A)

Total
Categoria Subcategoria FA FR A FR
Sorriem /gritam 5 | 357%
Exprimem tristeza por n&o acertar | 3 | 21,4%
Comportamentos /
] Levantam os bracos 2 | 14,3%
atitudes : : :
Exprimem satisfacdo /expetativa | 2 | 14,3%
Movem-se na cadeira/agitam-se 2 | 14,3%
Total UR 14 | 100%
Verbalizam o sucesso/insucesso
10 | 47,6%
face aos pares 35 | 100%
A professora exprime
o _ 6 | 28,6%
Expressoes / aprovacao/incentivo
verbalizacdes Os alunos exprimem
_ _ 3 [ 14,3%
aprovagao/incentivo
Revelam desejo de continuar a
_ 2 | 95%
jogar
Total UR 21 | 100%
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Este jogo foi do agrado dos 6 alunos que faziam parte do grupo.

Percebeu-se, durante toda a atividade, um grande envolvimento e uma preocupacao
em saber as respostas, 0 que nos leva a inferir que, mesmo quando os alunos nao
sabiam e erravam, aprendiam os conteldos porque conferiam as respostas ou porque
algum dos elementos do grupo explicava. As respostas certas dos elementos do grupo
eram também uma forma de reter informac&o e compreender algum conteudo que ainda
nao estivesse consolidado. O espirito de competicéo esteve sempre presente (traduzido
por 47,6% na tabela 25), contudo com todo o respeito de uns para com 0S outros.
Verificamos que também que a professora incentiva os alunos em cada jogada, quer
acertem, quer percam. Ha a salientar o0s comportamentos dos alunos que sao
reveladores de que o0 jogo permitiu a diversao. (cf. Anexo R)

A K., com mais dificuldades que os seus pares, participou da mesma forma, sempre
demonstrando muita satisfacéo e, tal como os outros, manteve-se atenta e motivada
ao longo do jogo. No final, é visivel que a K. gostava que o jogo continuasse. Os

excertos seguintes comprovam o que referimos.

“A K. demonstra vontade de jogar. Revela aborrecimento por ter de terminar.”
“Acertei! Dois.” — Diz a K.

“Eu gostava de ganhar.” — diz a K.

No final do jogo, a professora fez uma breve sondagem junto dos alunos sobre a
quantidade de questdes que cada aluno errou e se tinham ficado a saber as questdes
gue erraram. Pareceu-nos que, no que respeita a consolidacdo de conteudos, o jogo
cumpriu muito bem o objetivo. Além desse, cumpriu claramente outros requisitos. O
envolvimento, a concentragdo no jogo, a motivacdo e a participacdo dos alunos, ndo
apenas no grupo observado, mas em todos os alunos na generalidade, foi notéria do

inicio ao fim do jogo.
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Tabela 26

Resultados da 12 aula observada (2°B)

: ) Total
Categoria Subcategoria FA FR = FR
Exprimem satisfacdo /expetativa 36,4%
Sorriem /gritam 4 | 18,2%
Movem-se na cadeira /agitam-se 13,6%
Exprimem tristeza por n&o
3 | 13,6%
Comportamentos acertar
/atitudes Levantam-se para festejar 2 | 91%
Levantam os bragos 2 9,1%
Total UR 22 | 100%
Verbalizam o sucesso/insucesso 54 0
16 | 50% 100%
face aos pares
Revelam desejo de continuar a
. 6 | 18,8%
jogar
Expressoes/ :

L Os alunos exprimem
verbalizacdes _ _ 6 | 18,8%

aprovacaol/incentivo

A professora exprime
_ _ 4 | 12,5%

aprovacaol/incentivo
Total UR 32 | 100%

O W. é um aluno bastante introvertido, fala pouco e manifesta dificuldades em se

expressar; apenas o faz quando diretamente questionado. No entanto, durante o jogo

manteve sempre uma atitude de interesse e participacdo, como podemos constatar da

andlise da grelha de observacdo da turma do 2° B (anexo R). De entre outros,

destacamos os seguintes comportamentos:

“O W espreita a resposta. Sorriso”

“O W. manifesta satisfagao. (sorriso)”

“O W. levanta-se da cadeira para espreitar o cartao do colega.”
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Tabela 27

Resultados da 12 aula observada (3°B)

Categoria Subcategoria FA FR Tg,to\al FR
Exprimem de tristeza por ndo 5 |29.4%
acertar
Exprimem satisfacao 0
Comportamentos / | /Expetativa - e
atitudes Sorriem /gritam 4 | 23,5%
glleovem-se na cadeira/agitam- 3 |17.6%
Levantam os bracos 1 5,9%
Total UR 17 | 100%
s?g/g;?m desejo de continuar 5 | 26,3% 36 100%
Verbalizam o
sucesso/insucesso face aos 5 |26,3%
Expressoes / pares
verbalizacdes Os alunczs exprimem 5 | 26.3%
aprovacdao/incentivo
A profes~sor_a exprime 2 | 10.5%
aprovacao/incentivo
Pedem ajuda 2 |10,5%
Total UR 19 | 100%

Da observagéo de atitudes e comportamentos bem como das verbalizagbes proferidas

ao longo da aula podemos concluir que ndo apenas a S, mas todos os alunos do grupo

demonstraram entusiasmo durante o jogo, tendo sido visivel o descontentamento por

terem de concluir. De referir que pediram para voltar a jogar numa préxima

oportunidade.

Analisando a tabela 27, podemos verificar que ha valores que se destacam pela

frequéncia com que ocorrem, nomeadamente, as expressdes de incentivo por parte dos

alunos, a verbalizacdo de sucesso ou insucesso para com 0s colegas, deixando

transparecer a competicdo que foi vivenciada, a expressédo de tristeza quando néo

acertam e o desejo de continuar a jogar e que revelam bem a importancia que tem para

estes alunos a componente ladica nas aulas.
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Concluimos também que a participagéo da S é semelhante a dos outros elementos da
turma e que a aluna se revela igualmente motivada e incluida. Salientamos algumas
atitudes da aluna que comprovam o que referimos:

“Com um sorriso de satisfacao, a S. avanca 3 casas no tabuleiro.”

“A S. esta muito atenta ao jogo.”

“A S. esta muito entusiasmada e bem-disposta.’

Figura 3
Jogo da 22 aula (Jogo das Palmeiras)

y
FEluvway:

O Jogo das Palmeiras foi de todos os jogos implementados, aquele que a maioria dos
alunos, mais gostou. E muito verséatil. Além de permitir abordar todos as éareas
curriculares, pode ser usado para uma area especificamente, explorando diversos
dominios e temas ou até adapta-lo sem ser direcionado para contetdos escolares.
Basta elaborar as questfes adequadas a situacdo. Pode ser jogado em grupos ou no
grande grupo/turma. Optamos por aplica-lo com a turma toda em conjunto. Joga-se em
duas equipas e com um dado. Cada um dos 6 lados do dado corresponde a um tema
(ou area curricular) e a cujas perguntas sera necessario responder, conforme calhar no
dado. A excecao é o 6: quando calha 6 no dado, a equipa do aluno que o lancou ganha
um ponto e nenhum dos dois alunos tem de responder a qualquer pergunta. Ganha o
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jogo, a equipa que chega em primeiro lugar ao topo da palmeira. As duas palmeiras
(uma de cada equipa) foram desenhadas do quadro antes do inicio do jogo. (figura 3)
Para quem como nds observou a aula, testemunhou a euforia que se viveu do principio

ao fim, nem sempre possivel traduzir em palavras.

Tabela 28

Resultados da 22 aula observada (2°A)

) _ Total
Categoria Subcategoria FA FR A FR
Levantam-se para festejar 8 | 20,5%
Sorriem/gritam 8 | 20,5%
Exprimem satisfacdo /expetativa | 5 | 12,8%
Movem-se na cadeira/ agitam-se | 7 | 17,9%
Comportamentos /
] Levantam os bragos 7 | 17,9%
atitudes : :
Exprimem tristeza por néo
3 | 7,7%
acertar
Esfregam as méos 1 | 2,6%
62 | 100%
Total UR 39 | 100%
A professora exprime
o _ 9 |39,1%
aprovacaol/incentivo

. Verbalizam o sucesso/insucesso

Expressoes / 8 | 34,8%
o face aos pares
verbalizacdes : :

Revelam desejo de continuar a

_ 6 | 26,1%
jogar

Total UR 23 | 100%

Verificamos que os valores se encontram muito préximos, surgindo como prevalentes o
incentivo da professora aos seus alunos, a verbalizacdo do sucesso e insucesso, que
demonstra o espirito de competicdo que se vive nas duas equipas. A forma como
“festejam” cada vez que acertam reflete o quanto se divertiram ao longo do jogo, sendo

essa uma das razdes pela qual gostaram tanto da atividade.
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Além da diversédo e motivacao, este jogo cumpriu 0s objetivos da aprendizagem, pois

esses momentos ocorrem sistematicamente. A inclusdo e a participacdo de todos os

alunos sado caracteristicas fundamentais deste jogo: todos tém o mesmo nivel de

participacao.

“Alguns elementos da equipa A levantam-se da cadeira, outros levantam os bracos. A

K. manifesta satisfacéo. (expresséao facial)”

“Na K. também se verifica expetativa e impaciéncia no olhar, enquanto aguarda a

pergunta. O aluno da equipa A deu um salto. (Satisfacdo). A K. no lugar levanta os

bracos e ri.”

Tabela 29

Resultados da 22 aula observada (2°B)

Total

Categoria Subcategoria FA FR EA FR
Exprimem satisfacéo / expetativa | 8 | 28,6%
Movem-se na cadeira /agitam-se 6 | 21,4%
Exprimem tristeza por ndo acertar | 4 | 14,3%
Comportamentos / Levantam os bracos 4 |14,3%
atitudes Sorriem/gritam 3 110,7%
Esfregam as méos 2 | 7,1%
Levantam-se para festejar 1 | 3,6%
Total UR 28 | 100%
Revelam desejo de continuar a 14 | 36.8% 66 | 100%
jogar '
A profes~30(a exprime 12 | 31.6%
~ aprovacaol/incentivo
Expressoes / Verbalizam o sucesso/insucesso
verbalizacdes 8 | 21,1%
face aos pares
Os aluno~s exprimem 4 | 105%
aprovacaol/incentivo
Total UR 38 | 100%

Da analise databela acima, referente a turma do 2° B destacamos o “desejo de continuar

a jogar” (36,8%) e que demonstra o envolvimento e a motivagdo dos alunos durante o

jogo. A professora também teve um papel preponderante no incentivo aos alunos. Ha a
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destacar ainda a satisfacdo e expetativa. O W, aluno que observamos mais
atentamente, demonstrou, tal como todos os outros, motivacdo, interesse e igual

participacdo, como se demonstra com os exertos da observacéo da aula:

“O W esta sempre sorridente, nem agora que ganhou a equipa adversaria, “perdeu” o
sorriso.”

“O W tem mantido esta atitude desde o inicio do jogo: interesse e expetativa no resultado
de cada pergunta.”

Tabela 30

Resultados da 22 aula observada (3°B)

Categoria Subcategoria FA FR Tg'to\al FR
Exprimem satisfacdo/expetativa | 7 | 38,9%
Levantam os bracos 3 | 16,7%
Sorriem/gritam 2 | 11,1%
Comportamentos / Levantam-se para festejar 2 [11.1%
atitudes Movem-se na cadeira/agitam-se | 2 | 11,1%
Esfregam as méos 1 | 56%
Exprimem tristeza por ndo 1 | 5.6%
acertar
Total UR 18 | 100% 36 | 100%
Revelam des_ejo de continuar a 8 | 44.4%
jogar
3 Verbalizam o sucesso/insucesso 5 |27.8%
Expressodes / face aos pares
verbalizagOes A profess~or§1 exprime 3 |16.7%
aprovacdao/incentivo
Os aluno~s exprimem 2 [11.1%
aprovacao/incentivo
Total UR 18 | 100%

Nesta turma, destacam-se a satisfacdo por estarem a jogar (38,9%). Este
comportamento foi bem marcante do principio ao fim. Dadas as caracteristicas da
turma, mais calma e sossegada, nao exteriorizam tanto com comportamentos
barulhentos que colocam em causa a tranquilidade no decorrer das atividades. Trata-se

de uma turma com uma maturidade diferente da das 2 turmas do 2° ano. Contudo,

83



constata-se ainda que o jogo foi motivo de grande satisfacéo pois o “desejo de continuar
ajogar’ é o comportamento que se destaca (44,4%).

Salientamos algumas intervengdes e comportamentos da aluna com PDI durante a aula
e que comprovam o seu envolvimento na atividade:

“A S nao parece ter ficado incomodada por ndo ter pontuado. A sua atitude é de quem
esta muito interessada no jogo.”

“A S lanca o dado e sai 1. A S acerta na resposta, mas ndo consegue responder antes

da colega da equipa B.”

Figura 4
Jogo da 32 aula
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Tabela 31

Resultados da 32 aula observada (2°A)

Total

Categoria Subcategoria FA FR EA FR

Sorriem/gritam 10 | 37%
Levantam os bracos 6 | 22,2%
Esfregam as maos 4 | 14,8%
Comportamentos / | Exprimem satisfacao/expetativa 3 [11,1%
atitudes Movem-se na cadeira/agitam-se | 3 | 11,1%
Exprimem tristeza por ndo acertar | 1 | 3,7%
Total UR 27 | 100%

Verbalizam o sucesso/insucesso 18 | 51,4% | 62 100%

face aos pares
Revelam desejo de continuar a

. 10 | 28,6%
Expressoes / WAl 0
verbalizacdes Os aIunoNS exprimem 6 | 17,1%
aprovacdaol/incentivo
A profess~org exprime 1| 2.9%
aprovacao/incentivo
Total UR 35 | 100%

Podemos constatar que o grupo da K reagiu com bastante entusiasmo ao jogo.
Salientamos o espirito de competi¢cdo que se viveu no grupo, traduzido pelos 51,4% em
gue os seus elementos verbalizam a sua preocupacdo em ganhar. Destacamos ainda o
entusiasmo e alegria e o desejo de continuar a jogar de todos os elementos e também
da K (37%). Foi um jogo que proporcionou a participacdo de todos os elementos tendo,

por esse motivo, captado o interesse do inicio ao fim.

“A K. depois de pensar e vacilar, deu ma resposta certa, mas pareceu-nos que nao tinha

a certeza de que a resposta certa fosse essa. Alguns elementos do grupo ajudaram.”

“A K. conseguiu identificar as silabas da palavra “papel”’. Ficou muito contente.”

“A K. revela entusiasmo. O seu olhar, em constante movimento, acompanha todas as

jogadas sem distracdo.”
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Tabela 32

Resultados da 32 aula observada (2°B)

Categoria Subcategoria FA FR Tg'to\al FR
Exprimem tristeza por néo 8 3204
acertar
Esfregam as méos 4 16%
Levantam os bragos 3 12%
Comportamentos / | Exprimem satisfacdo/ expetativa | 3 12%
atitudes Sorriem/gritam 3 12%
Movem-se na cadeira/ agitam-se | 3 12%
Levantam-se para festejar 1 4%
Total UR 25 | 100% 33 | 100%
Verbalizam o sucesso/insucesso 3 |375%
face aos pares
) A profess~org exprime 5 2504
Expressoes / aprovacdaol/incentivo
verbalizacbes Os aluno~s exprimem > 2504
aprovacaol/incentivo
Revelam des_ejo de continuar a 1 |12,5%
jogar
Total UR 8 | 100%

O jogo decorreu com o visivel entusiasmo de toda a turma. Os comportamentos, atitudes
e verbaliza¢des registados no grupo do aluno W permitem concluir que houve grande
envolvimento de todos os elementos, sendo “a tristeza por ndo acertar’ nas perguntas
0 comportamento que ocorre mais vezes (32%). O contentamento cada vez que acertam
também se destaca (esfregam as maos com 16%). Salientamos que 0 sucesso e a
preocupacao pelas aprendizagens também se evidencia pelas verbaliza¢bes dos alunos
(37,5%). O W manteve-se atento ao jogo, a sua participacao foi semelhante a dos seus
colegas de grupo e a incluséo foi 6bvia. Embora o aluno nao verbalize muito, pelas suas
expressoes, demonstrou motivagéo, interesse e gosto pelo jogo. O excertos que se

seguem demonstram o que atras referimos (cf. Anexo T).

“ O W manifesta contentamento.” “O W. fala pouco. Mas esta atento ao jogo”.

“(O W) Exibe um grande sorriso ao perceber que a sua resposta esta certa. Baloiga na
cadeira.”
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“O W. esta ansioso por voltar a jogar. Acompanha com o olhar todos 0s movimentos dos

colegas.”

Tabela 33

Resultados da 32 aula observada (3°B)

Categoria Subcategoria FA FR TISZaI FR
Levantam os bracos 6 25%
Exprimem satisfacdo/expetativa 5 | 20,8%
Comportamentos Sorriem/gritam 5 | 20,8%
/ atitudes Movem-se na cadeira/ agitam-se | 5 | 20,8%
Exprimem de tristeza por néo 3 | 12.5%
acertar
Total UR 24 | 100%
Verbalizam o sucesso/insucesso 6 | 3530 | 41 |100%
face aos pares
) A profess~or§1 exprime 4 | 23.5%
Expressoes / aprovacdao/incentivo
verbalizacdes Os aluno~s exprimem 4 | 23,5%
aprovacao/incentivo
Revelam des_ejo de continuar a 3 | 17.6%
jogar
Total UR 17 | 100%

Percebe-se, sobretudo pelos comportamentos, que o jogo proporcionou divertimento e

alegria. Destacamos a percentagem de vezes que 0s alunos levantam os bragos, que

exprimem satisfacdo/expetativa, que sorriem/gritam e que verbalizam a sua

preocupagdo com O Sucesso ou 0 insucesso, dando a perceber o envolvimento, a

felicidade, o entusiasmo e a motivagdo que o jogo lhes despertou. Uma leitura atenta e

integral da grelha de observacdo, permite concluir que a S, o principal foco desta

observacao, partilha das mesmas sensagfes dos colegas, sendo notéria a incluséo, a

motivacao e a participacdo da aluna.

“A S. ndo verbaliza nenhuma palavra, mas exibe um grande sorriso de satisfacéo.”

“A S. mostra um sorriso timido, mas feliz.”

“A S. levanta os bragcos em sinal de contentamento.”

“A S. acompanha com o olhar, com atencao as jogadas dos colegas.”
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Utilizamos para a 42 aula o material do Dixit embora simplificando as regras, pois tendo
em conta a idade dos alunos e huma primeira abordagem, importava ndo perder tempo
com regras. O importante eram 0s objetivos do jogo: desenvolver a linguagem e o

vocabulario, a imaginagéo e raciocinio e acima de tudo combater a inibigdo.

Simplificadas as regras, 0s alunos apenas tinham de visualizar as cartas, distribuidas
pelo narrador (um dos jogadores com essa fungdo), sem que o0s outros elementos do
grupo as vissem. O narrador escolhia uma carta das suas, virada para baixo, e proferia
uma pista relacionada com ela (uma frase ou uma palavra). Cada um dos outros
jogadores colocava ao lado da carta do narrador, a sua, também virada para baixo, que
mais se aproximasse da pista do narrador. Baralhadas as cartas e voltadas para cima,
cada jogador votava (com os pontos gque tinha em pequenos cartdes) na que, de acordo
com o seu palpite, seria a do narrador. Ganhava 1 ponto cada jogador que tivesse
acertado. O narrador ganhava um ponto por cada voto, exceto se todos tivessem votado
nele. Nesse caso teria zero. A funcdo de narrador € rotativa.

Figura 5

Jogo da 42 aula
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Tabela 34

Resultados da 42 aula observada (2°A)

Categoria Subcategoria FA FR Tlc:>'tb\al FR
Exprimem satisfacdo /expetativa | 9 | 52,9%
Levantam os bracos 3 |17,6%
Comportamentos / Exprimem tristeza por nao 2 [11.8%
atitudes "?‘Ce”ar.
Sorriem/gritam 1 | 5%
Esfregam as maos 1 | 59%
Movem-se na cadeira/ agitam-se | 1 5,9%
Total UR 17 | 100%
Revelam desejo de continuar a 10 | 37% 44 | 100%
jogar
) Verbalizam o sucesso/insucesso 7 | 25.9%
Expressoes / face aos pares
verbalizacdes A profess~orz_;1 exprime 5 | 18.5%
aprovacao/incentivo
Os aluno~s exprimem 5 |185%
aprovacdaol/incentivo
Total UR 27 | 100%

Destaca-se a satisfacdo pela participacdo no jogo. As verbalizacbes e atitudes dos

alunos revelam que o jogo lhes proporcionou prazer e alegria. Sentiu-se a motivacao

pela forma insistente como verbalizavam o seu sucesso e/ou insucesso. A participacao

da K encontra-se ao nivel dos restantes elementos da turma, embora tenha manifestado

algumas dificuldades e precisasse de ajuda. A motivacdo da aluna nao deixa duvidas

pela satisfagdo que manifestou ao longo do jogo.

“A K. revela dificuldade neste jogo, quase sempre necessita de ajuda para formular a

sua pista. Mas esta interessada.”

“No momento de virar as cartas, a K. agita as pernas com insisténcia.”

“A K. apressa-se a avancar no tabuleiro do jogo. Nota-se satisfacdo no rosto e nos

gestos.”
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Tabela 35

Resultados da 42 aula observada (2°B)

Categoria Subcategoria FA FR Tlc:)'ta\al FR
Exprimem satisfacdo /expetativa | 13 | 76,5%
Comportamentos / | Movem-se na cadeira/ agitam-se | 3 | 17,6%
atitudes
Levantam os bragos 1 | 59%
Total UR 17 | 100%
Verbalizam o sucesso/insucesso 9
face aos pares | 34 | 100%
Os aluno~s exprimem 5 | 20.4%
~ aprovacao/incentivo
Expressces / Revelam desejo de continuar a
verbalizacbes €l 4 | 23,5%
jogar
A profess~orq exprime 2 | 11.8%
aprovacao/incentivo
Total UR 17 | 100%

Nesta turma destaca-se a “satisfagao/expetativa” e “o desejo de continuar a jogar”, que

denotam o gosto dos alunos pelas atividades ludicas. A preocupacdo com o

“sucesso/insucesso” traduz a importancia do jogo para as criangas, 0 seu envolvimento

e participacdo nas atividades escolares onde o ludico é utilizado. Através do anexo U

podemos confirmar o interesse demonstrado ao longo do jogo pelo W. Os excertos

seguintes permitem concluir que também este aluno manifestou muito interesse e

participacdo na atividade.

“O W acompanha com entusiasmo o desenrolar do jogo. Nota-se, pela atitude de

concentragao, que esta a gostar do jogo.”

“O W. abana as pernas. O W. acompanha com os olhos a jogada dos colegas.”

“O W. parece impaciente, mas ao mesmo tempo, entusiasmado e interessado.”
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Tabela 36

Resultados da 42 aula observada (3°B)

Categoria Subcategoria FA | FR Tlc:>'t0\al FR

Exprimem sajusfagao 7 | 63.6%

/expetativa
Sorriem/gritam 1| 91%

Comportamentos / =
. Esfregam as méos 1 | 91%
atitudes Movem-se na cadeira/

; 1| 91%

agitam-se
Levantam os bracos 1| 91%
Total UR 11 | 100%

Revelam desejo de
continuar a jogar
Verbalizam o
sucesso/insucesso face 7 | 26,9%
aos pares
A professora exprime

10 | 38,5% | 37 | 100%

Expressoes /
verbalizacdes

~ : 6 | 23,1%
aprovacaol/incentivo
Os aluno~s exprimem 3 | 11.5%
aprovacaol/incentivo
Total UR 26 | 100%

A motivacdo e a participagdo da aluna com PDI foram claramente conseguidas também
através deste jogo, além de o ter sido também com todos os outros elementos do seu
grupo.

Verificamos que o os alunos pretendiam continuar a jogar tendo manifestado
descontentamento quando a professora deu o jogo por terminado. Outras atitudes que
nos merecem destaque sdo a preocupagado com o0 “sucesso/insucesso” (26,9%), o que
demonstra a responsabilidade dos alunos face as atividades escolares, e ” a
satisfagao/expetativa” que o jogo despertou nos alunos.

Os exertos que se seguem relativos aos comportamentos da S durante o jogo, sao
alguns de entre outros que ilustram a participacdo da aluna e o entusiasmo que
demonstrou.

“A S revela entusiasmo.”
“A S precisa da ajuda da A para virar as cartas e o jogo fluir com maior rapidez.”

“A S. espreita as cartas enquanto o L as distribui.”

“A S. levanta os bragos entusiasmada quando descobre que acertou.”
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Tabela 37

Sintese das observacdes — 12, 22, 32 e 42 aulas

12 aula 22 aula 32 aula 42 aula
FA FA FA FA Total FR
Categoria Subcategoria 2°A | 2°B | 3°B | 2°A | 2°B | 3°B | 2°A | 2°B | 3°B | 2°A | 2°B | 3°B | FA 100%
9 9 FA|FA|FA|FA|FA|FA|FA|FA | FA | FA | FA | FA
Exprimem satisfacdo /Expetativa 2 8 4 5 8 7 3 3 5 13| 9 7 74 28,6%
Sorriem /gritam 5 4 4 8 3 2 10 3 5 1 1 46 17,8%
Comportamentos / Levantam os bracos 2 2 1 7 4 3 6 3 6 1 3 1 39 15,1%
F:atitu des Movem-se na cadeira/agitam-se 2 3 3 7 6 2 3 3 5 3 1 1 39 15,1%
Exprimem de tristeza por ndo acertar 3 3 5 3 4 1 1 8 3 2 33 12, 7%
Esfregam as méos 1 2 1 4 4 1 1 14 5,4%
Levantam-se para festejar 2 8 1 2 1 14 5,4%
Total UR 259 | 100%
Verbalizam o sucesso/insucesso face 10|16 s 8 18 | 3 6 6 7 7 99 35.2%
aos pares
Revelam desejo de continuar a jogar 2 6 5 6 |14 | 8 | 10| 1 3 4 | 10 | 10 79 28,1%
Expressoes / A professora exprime
Os alunos exprimem 3|6 |5 426 |2|a|s5|5|3| 4 | 16%
aprovacaol/incentivo
Pedem ajuda 2 2 0,7%
Total UR 281 100%
540 | 100%
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A tabela contém a informacdo dos comportamentos e verbalizacdes dos alunos nas
quatro aulas em que os jogos foram realizados nas trés turmas onde os alunos
participantes se encontram inseridos.

Da analise destaca-se a “verbalizagdo do sucesso/insucesso” por parte dos alunos,
denotando a sua preocupacdo pelas aprendizagens, bem como a sua vontade de
ganhar. O jogo também podera ter dado o seu contributo, julgamos nos, para incutir
sentido de responsabilidade e vontade de vencer. Estes comportamentos correspondem
ao que é preconizado por Fita (1999) "a motivacdo é um conjunto de variaveis que
ativam a conduta e a orientam em determinado sentido para poder alcangar um
objetivo."(p.77) e, na opinido do mesmo autor, "a propria matéria de estudo desperta no
individuo uma atragdo que o impulsiona a se aprofundar nela e a vencer os obstaculos
gue possam ir se apresentando ao longo do processo de aprendizagem” (p. 78).)

O espirito de equipa e de camaradagem é evidente também nesta partilha de
preocupacdes perante as aprendizagens realizadas. E sobre este aspeto, destacamos
o ponto de vista de Friedmann (1996), citado por Zatz, Zatz &Halabran, (2006, p.7) que
defende que os jogos ludicos contribuem para a socializagdo uma vez que facilitam a
interagdo, a cooperagao e a convivéncia, enquanto estimulam o raciocinio dando origem
a motivacdo e aprendizagem do aluno.

Outro dos valores a destacar € o “desejo de continuar a jogar” e que prova
inequivocamente que o jogo é uma atividade do agrado dos alunos e que 0s mantém
motivados e participativos. Sobre esta tematica todos autores consultados consideram
0 jogo e as atividades ludicas de suprema importancia para o desenvolvimento da
crianca.

Na opinido de Groenwald e Timm (2002), cit. por Lara (2004, pp.2-3). “A aprendizagem
através de jogos permite que o aluno faca da aprendizagem um processo interessante
e divertido...” e destaca trés aspetos inerentes aos jogos, a saber: “o caracter ludico, o
desenvolvimento de técnicas intelectuais e cognitivas e a formagéao de relagdes sociais”.
A realizacdo de jogos de equipa na sala de aula, permite colocar os alunos em situagéo
de interacdo com 0s pares, com regras que incutem o respeito pelo outro e pela sua
posicdo no grupo; estes jogos constituem desafios para os alunos com PDI, que

procuramos compreender neste estudo.
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Destacamos ainda, com valor significativo neste conjunto de dados, o facto de os alunos
exprimirem com frequéncia “satisfacdo/expetativa”. Este valor confirma o anterior e
também ele reflete a participacdo, a motivacdo, o gosto pela atividade ludica e o
interesse pelos contetdos abordados através deste tipo de atividade.

A este proposito, voltamos a referir Fita (1999) no que respeita & motivagado dos alunos
em sala de aula, quando afirma que "decidir que tarefas, que atividades de ensino-
aprendizagem os alunos realizardo € uma das tarefas mais criativas que nds,
professores, realizamos" (p. 111). Nesta perspetiva, o autor remete para o professor a
responsabilidade da motivacdo do aluno. Deduzimos assim que as atividades

escolhidas pelo professor sdo a chave para a motivacdo (ou ndo) dos seus alunos.

Figura 6
Jogo da 5% aula (2°ano A e B) — Jogo Individual
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Depois de termos observado em quatro aulas de cada turma, os alunos em situagéo de
jogo de grupo, pensamos que seria benéfico observar também os alunos em situacao
de jogo individual.

Aos alunos com PDI do 2° ano das duas turmas, foi proposto um jogo de pegas para
completamento de uma tabela de duas entradas com o objetivo de resolver adigbes e
outro jogo com as mesmas caracteristicas para subtracdes. A medida que iam
completando a tabela com as pecas do jogo, realizavam também a ficha de trabalho que
continha as respetivas expressdes numéricas, como demonstra a figura 6.

A aluna com PDI do 3° ano foi-lhe apresentado um jogo de pecas do tipo domind,
também para resolucdo de adices e subtracbes. As pecas continham conjuntos com
um determinado nimero de pequenos circulos e possuiam também um namero que
correspondia ao total de circulos que deveria ter, quando corretamente completo. A
aluna teria de procurar a peca correta de modo a concluir a adi¢cdo e de seguida registar
na folha de trabalho a adicdo realizada e a subtracdo (operacdo inversa). Este jogo
apelava também ao calculo mental e exigia ja alguma concentragdo, mas, tendo em
conta o resultado obtido e o entusiasmo demonstrado, concluimos que estava adequado

a aluna. A figura seguinte ilustra o que se descreveu.

Figura 7
Jogo da 5% aula (3°ano B) — Jogo Individual




De salientar que o jogo individual foi realizado com o apoio da professora de Educacéo

Especial que ia questionando e orientando os célculos e registos do(a) aluno(a).

Tabela 38

Sintese das observagdes da 52 aula — Jogo Individual

Categoria Subcategoria | Al |A2 | A3 |FA| FR Tg;\al FR
Trabalha com 8 | 1 |13 | 22 |242%
entusiasmo
Manifesta 9| 6 | 5 |20 22%
concentracao
Conta pelos
dedos/pensa antes | 9 5 5 | 19 | 20,9%
Comportamento = de respono}lcerN
s/ xprime satisfagédo 0
Atitudes /expetativa S ! 3 | 15| 165%
Responde/Regista 1 7 8 8.8%
o0 resultado correto
Corrige os erros 4 1 5 5,5%
Manifesta
necessidade de 2 2 2.2%
concretizar ,
Total UR 91 | 100% | 245 (}/00
0
Aprofessora 45 | 16 | 19 | 50 | 32,5%
orienta o trabalho
A professora
exprime 120 | 13 | 8 | 41 | 26,6%
aprovacaol/incentiv
0
Verbaliza o
Expressdes/ sucesso/insucesso/ | 9 8 16 | 33 | 21,4%
Verbalizacdes raciocinio
Revela m_otlva(;ao 4 16 | 20 | 13%
pelo jogo
Faz\ uma pergunta > 1 4 7 4.5%
a professora
Verbaliza o desejo
de continuar a 3 3 2%
jogar
Total UR 154 | 100%
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Além do facto de “a professora orientar o trabalho e exprimir aprovagao/incentivo” e os
alunos “verbalizarem o0 sucesso/insucesso/raciocinio”, comportamentos que se
destacam no jogo individual dos trés alunos e que advém do facto de o jogo se ter
realizado na presenca da professora, referimos os comportamentos que mais se

destacam em cada um dos alunos, individualmente (cf. Anexo V).

Relativamente a aluna Al (K), é visivel gue “manifesta concentragdo” e “trabalha com
entusiasmo”. Nesta aluna verifica-se que através do jogo, trabalha com agrado, realiza
a tarefa com empenho e no final obtém satisfacdo por té-la concluido com sucesso.
Destacamos ainda nesta aluna o facto de “contar pelos dedos e pensar antes de
responder’ o que denota, por um lado, o seu envolvimento e, por outro, o desejo de

executar o trabalho com correcdo. Salientamos alguns excertos do que atras referimos.

“A K. mexe nas fichas, coloca-as em montes, depois volta a espalha-las na mesa.”

“Conta pelos dedos. Procura a peca e coloca-a na quadricula certa. Revela
entusiasmo.”

“Estd muito entusiasmada. O jogo esta a correr bem.”

“Com o entusiasmo do jogo, esqueceu-se de ir resolvendo a ficha.”
“Revela atencao e concentracao no trabalho.”

K — “Quero fazer mais.”

P — “Hoje ja ndo pode ser; esta na hora do almogo.”

K — “Adorei mais do que gostei!”

“‘Demonstra vontade de continuar a trabalhar.”

No que respeita ao aluno A2 (W),0s comportamentos que se destacam sao: “exprime
satisfacao/expetativa”, “manifesta concentragcao” e “conta pelos dedos/pensa antes de
responder”. Parece evidente que o aluno gostou muito do jogo embora inicialmente
tenha demonstrado dificuldade em perceber o seu funcionamento. A situacéo de jogo
para este aluno constituiu uma forma de estimular a sua concentragdo e de o manter

focado no trabalho porque, pensamos nés, o realiza com agrado, tal como a aluna
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anteriormente referida. Também neste aluno, tal como na Al, o “contar pelos
dedos/pensar antes de responder, além de confirmar a concentracdo do aluno,
demonstra que deseja obter sucesso no trabalho, o que revela o interesse e a motivacao
pela atividade.

“Demonstra interesse e concentracdo. Nao fala.”

“Esta concentrado. A pensar. Estd motivado, mas demora muito. Parece dificil.”

“O W responde corretamente.”

“Abana a cabeca afirmativamente. Conta até 4.”

“Revela satisfacdo.”

P — “Correto. Continua. Estas a gostar do jogo?”

W - “Sim.” — “Abana a cabeca afirmativamente.”

“‘Demonstra entusiasmo. Continua a sorrir.”

No que concerne a aluna A3 (S) verificamos que “revela motivagédo pelo jogo” e que
“trabalha com entusiasmo”. Os dois comportamentos estdo relacionados e demonstram
claramente que a situacdo de jogo estimula na aluna a vontade de trabalhar com
concentracao. “Responde/Regista o resultado correto” é outro comportamento que se

verifica diversas vezes durante o0 jogo. Os comportamentos mencinados abaixo

confirmam o que referimos.
“‘Revela envolvimento e concentragdo na atividade.”

“Escreve e diz o que escreve. Olha para a professora para confirmar se esta certo.”
“Consegue encontrar rapidamente (a pega que procura) e regista.”

“Fica muito contente com o trabalho que esté a conseguir fazer.”

“Prossegue com entusiasmo.”

“Apercebe-se que esta errado e retira rapidamente a peca de 4.”

S — “Agora tem que ter 8. Ja tem 1. Encontrei.” Levanta a pec¢a. Exibe um grande

sorriso de entusiasmo.”
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“A aluna tem mantido ao longo do jogo uma atitude de muito interesse e sempre com

vontade de resolver os enigmas que vao surgindo, com persisténcia.”

P- “Temos que terminar. Esta na hora do recreio.”

S —“Jaaaaaa?!”

P — “Entdo nao queres ir brincar?”

S — “Queria jogar mais.”

P — “Gostaste do jogo?”

S — “Gostei.”

P — Podes arrumar tu as pecas na caixa, queres ajudar?”

“Revela vontade de jogar e executa o trabalho com rapidez para poder jogar muito.”

Nas trés aulas observadas com os alunos com PDI em situag&o de jogo individual (cf.
Anexo V) ha, por parte da professora, a preocupacgéo de orientar o trabalho.
Verifica-se que a interagdo da professora é importante, o que ndo surpreende visto que
os alunos com esta problematica sdo quase sempre muito dependentes, com pouca
autonomia e pouca autoconfianca, confirmando-se todas essas caracteristicas nestes
alunos. Para Perez e Tomas (2005) é “necessario estimular o aluno e ajuda-lo no
processamento da informacado e na organizacdo da resposta.” (citado em Montero,
2008, p.74).

Nao podemos deixar de fazer também referéncia a verbalizacao do sucesso/insucesso”
(13,5%). Tratando-se de alunos muito introvertidos e que raramente falam por iniciativa
propria, é surpreendente o dialogo que se estabeleceu, nos trés casos, durante o jogo.
Verificamos que o jogo favoreceu e estimulou a expressdo oral, tdo necessaria em
criancas com estas caracteristicas.

Importa notar também, nesta situacdo de jogo individual, o facto de os alunos
trabalharem com entusiasmo, de se mostrarem concentrados e de exprimirem
expetativa. No entanto, o quadro também mostra que cada crianca reage de forma
diferente, quer em termos verbais, quer no que respeita ao comportamento, a situacao

de jogo.
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Estes resultados permitem-nos concluir que também o jogo individual desperta interesse
e mantém a crianca motivada para a realizacdo das tarefas escolares. Spencer, Schiller
e Claparede, citados por Ticli & Calvetti (2007) referem que a atividade ludica ativa os
processos de aprendizagem pela motivagéo intrinseca que desencadeia e que permite
total entrega. Alves (2010, p. 9) é de opinido que o “jogo ganha um espago como
ferramenta ideal da aprendizagem, na medida em que estimula o interesse do aluno
(...)” e Citando Oliveira (1985), Saloméo e Martini (2007, p.2) referem que as situacdes
lidicas em sala de aula sdo “um recurso metodologico capaz de propiciar uma

aprendizagem espontanea e natural...”

Com o objetivo de comparar resultados e verificar as reacdes dos alunos em situagao
de jogo e sem jogo, fomos observar os trés alunos numa 62 aula, nas suas atividades
rotineiras (cf. Anexo W).

O W (2°B) tinha como tarefa realizar um trabalho de Portugués. Era uma fotocépia de
um crucigrama que o aluno deveria completar, escrevendo uma letra em cada quadrado
e formar as palavras sugeridas pelos desenhos que a ficha continha. A K (2°A) Tinha
também uma fotocoOpia para executar um trabalho de Portugués. Num primeiro exercicio
deveria escrever varias vezes a letra b na forma minUscula e mailscula até completar
as linhas destinadas a esse efeito. Num segundo exercicio, deveria ler e copiar duas
frases simples. E por fim dispunha de quatro palavras que deveria ler e escrevé-las junto
dos desenhos correspondentes. A S. (3°B) tinha de fazer a leitura de um texto do manual
de Portugués com o titulo “Memdrias de um Lobo Mau” e responder por escrito ao
questionario de compreensao que se encontrava na pagina seguinte.

A ideia de observar mais uma aula, surgiu com o intuito de dar consisténcia aos
resultados. Pretendiamos saber se as respostas destes trés alunos, no que respeita a
comportamentos, verbalizacbes e atitudes, seriam semelhantes em ambas as

situagdes, ou se diferiam muito. O resultado obtido encontra-se na tabela 39.
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Tabela 39

Sintese das observacdes da 62 aula — Realizacdo de Atividades sem recurso a jogo

Categoria Subcategoria | Al | A2 | A3 E FR Tg}j" FR
Distrai-se com o
gue se passa a 15 (14 | 6 | 35| 36,5%
sua volta
Demonstra
desmotivagéo/ 0
trabalha 10 | 7 5 | 22| 22,9%
contrariado(a)
Manifesta
Comportamentos/ | dificuldades no 6 3 2 (11| 11,5%
Atitudes trabalho
Abandona/retoma 1 3 5 9 | 9.4%
o trabalho
Distrai-se com o 4 1 3 8 | 8.3%
seu material
Dae;?tgggga 6 6 | 63% | 115 | 100%
Sorri 3 3| 3,1%
Levanta-
se/vagueia pela 2 2 | 21%
sala
Total UR 96 | 100%
A professora
verifica/ajuda no 1 4 7 | 12 | 63,2%
Expressoes/ trabalho
professora/pede 3 4 | 7 | 36,8%
ajuda
Total UR 19 100%

Numa primeira abordagem verifica-se que os comportamentos sdo antagénicos dos
manifestados nas aulas com jogo.

Nas aulas sem suporte ludico verifica-se que os alunos se distraem facilmente com o
que se passa a sua volta, e que demonstram desmotivagéo e contrariedade no trabalho.
Se tais comportamentos ocorrem sera certamente porque a ficha de trabalho néo € do
seu agrado ou ndo lhes desperta interesse. Se os alunos se distraem com tanta

facilidade, tal facto pode estar relacionado com a pouca atratividade da atividade que
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executam. Relativamente a distracdo depreendemos que, sendo estes alunos muito
pouco autbnomos, necessitam de constante supervisao e apoio para que o trabalho seja
elaborado, caso contrario, o tempo que aproveitam, para trabalho efetivo, € muito pouco
e as suas aprendizagens no que respeita aos conteldos escolares sao também muito
diminutas. Se o aluno demonstra desmotivacao e trabalha contrariado, 0 mais provavel
€ que ndo se consiga concentrar e se distraia com qualquer barulho ou objeto ao seu
alcance. Sem jogo, o trabalho é mais enfadonho, muito menos aliciante e, para criancas
com dificuldades, é evidente a desmotivacao pelo trabalho.

Registamos de seguida alguns comportamentos dos 3 alunos, que resultaram das aulas
sem jogo:

“(A K) Olha em volta. Distrai-se com um colega que esta a falar com a professora.

Fica mais 2 ou 3 minutos a “amontoar” os lapis de cor e a apanha-los quando caem.”
“(A K) No lugar, brinca com o lapis. Sopra e deixa cair o lapis em cima da mesa.”
“(O W) Boceja e olha para o exercicio. Nao faz nada.

Olha em volta. Contorna a turma com o olhar.
Volta a olhar para o exercicio e depois para a turma.
Mete o lapis na boca, olha para tras.

Coloca o0 queixo na mesa, enquanto conta as quadriculas do exercicio.”

“A professora deixa o W sozinho e retoma o trabalho com a turma. Imediatamente o W

abandona o trabalho sem o concluir...”

“(A S ) Levanta a cabeca novamente. Olha para o colega ao seu lado. Espreita para o

seu trabalho. Tira o afia do estojo e brinca com ele.”

“A professora passa no seu lugar. Olha para o trabalho da S. e pergunta:
P: “Ainda ndo fizeste nada, S! Ja leste o texto?”
P: “Queres ajuda para ler o texto?”

A S abana a cabega negativamente.”

“A professora passa novamente no lugar da S. A S. assustou-se (estremeceu). Estava

a brincar.”
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Estas constatacdes enquadram-se no que defende Tapia (1999), quando afirma que
para compreender se um aluno esta ou ndo motivado, o professor deve observar o
comportamento, as reacgbes e 0 que verbaliza quando confrontado com uma
determinada atividade. A motivacdo, segundo Huertas (2001), € um processo
psicolégico. Ela advém de componentes afetivos, mas para um determinado assunto,
os individuos tém vérias motivacdes e criam metas e motivacdes e sdo essas metas
gue motivam as pessoas a manter 0s seus objetivos e interesses com o propdsito de 0s
alcancar. Para este autor, as metas sdo desencadeadoras da conduta motivada.
Portanto, sem desejo e metas, ndo ha motivacdo. E também ndo haveréa aprendizagem
se ndo houver motivagao.

Outro comportamento que vem confirmar o que atras se referiu € o abandono e o
retomar do trabalho véarias vezes e a ajuda da professora, 0 que nos permite concluir
que, sem jogo, estes alunos com PDI em concreto, ou ndo executam o trabalho que lhes
é solicitado, ou se o realizam, fazem-no por obrigagdo, sem prazer nem entusiasmo.

A observacéo desta 62 aula foi essencial para clarificar resultados pois através dela foi

possivel verificar a importancia do ludico em criangas com PDI.

3. Discussao dos Resultados

Analise dos resultados: Jogos de grupo, jogo individual e aula sem jogo

De modo a compreender os resultados das observacgdes realizadas (jogos de grupo,
jogos individuais e aula sem jogo), salientam-se os comportamentos e verbalizagfes
que ocorreram com maior frequéncia.

Nos jogos que se realizaram em grupo foi frequente os alunos “verbalizarem o
sucessol/insucesso face aos pares” (35,2%) porque 0 jogo em grupo permite a partilha,
as reflexdes e a situacdes de didlogo e camaradagem. Foi possivel verificar que
enquanto participam nos jogos de grupo, a troca de impressdes e de opinibes € uma
constante, pelo que este contexto estimula a confianca interpares, bem como o
desenvolvimento da linguagem, do vocabulario e até do sentido critico de todos os

alunos, incluindo dos que apresentam Perturbagdo do Desenvolvimento Intelectual.
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Esta mesma ideia é também defendida por Vigotsky, pondo em destaque o papel da
imitacdo no desenvolvimento e que o jogo de grupo favorece. Na opinido do autor,

No desenvolvimento a imita¢do e o ensino desempenham um papel de
primeira importancia. P6em em evidéncia as qualidades especificamente
humanas do cérebro e conduzem a crianga a atingir hovos niveis de
desenvolvimento. A crianca farA amanha sozinha, aquilo que hoje é
capaz de fazer em cooperacdo. (Vygotsky, 1979 cit. por Mota, 2009,
pp.25-26)

O desejo de continuar a jogar (28,1%) e a satisfacdo e a expetativa que exprimem
durante o jogo (28,6%) revelam que os alunos gostaram da atividade, que se
mantiveram motivados e que o jogo lhes deu prazer e alegria. Estes comportamentos e
atitudes vao ao encontro do que defendem Bandet e Sarzana (1973) quando referem, e
citamos: “Nao podemos, contudo, esquecer a sua importancia afetiva: o jogo é fonte de
alegrias (...) p.23. Destacamos também a opinido de Kishimoto (1995) que defende que
“se quisermos aproveitar o potencial do jogo como recurso para o desenvolvimento
infantil, ndo poderemos contrariar sua natureza, que requer a busca do prazer, a alegria,
a exploracao livre e 0 ndo-constrangimento.” (p. 44).

A aprovacado e incentivo, quer da professora (19,9%), quer dos alunos (16%), das
repostas que vao sendo dadas durante o jogo, demonstram o envolvimento de todos os
elementos na atividade. De referir que estes sdo comportamentos que ocorrem com
frequéncia nos jogos de grupo, devido as caracteristicas préprias destes jogos, e que
na nossa opinido promovem a autoestima, nomeadamente nos alunos com mais
dificuldades, onde se incluem os alunos com PDI.

Nos jogos individuais destaca-se a “orientacdo da professora” (32,5%) bem como a sua
“ aprovagao/incentivo” junto do aluno (26,6%) - Nao surpreende aqui nem a orientagcéo
da professora, nem incentivos de cada vez que o aluno acerta ou manifesta um
comportamento que conduza ao sucesso, visto que estando presente, € natural que a
professora estimule o aluno a desenvolver o trabalho. Verificamos que os alunos
recorrem a professora sobretudo para se sentirem seguros do que estdo a executar e
ndo para pedir ajuda. Ou seja, o trabalho é realizado sem ajuda, contudo perceber se o

que estdo a fazer é certo, é importante para estes alunos.
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De salientar que durante este tipo de jogo, a ‘“verbalizacdo do
sucessol/insucesso/raciocinio” (21,4%) também se destaca e demonstra a empatia que
os alunos estabeleceram com a professora. Sendo todos eles alunos pouco
comunicativos, ao longo do jogo foram mantendo dialogo. Este jogo foi Util também
nessa vertente, visto que favoreceu a comunicacao oral, que é tdo importante nestes
alunos em particular.

Verificou-se ainda que com o jogo individual, os alunos trabalharam com entusiasmo,
revelaram motivacgédo pelo trabalho e sobretudo desenvolveram-no com concentragao.
Estes comportamentos denotam bem que executar o trabalho tendo como base um jogo,
torna a atividade mais aliciante, cativa o interesse e 0s alunos executam-na com maior
envolvimento. O entusiasmo, a concentragdo e a motivacdo manifestados ao longo da
atividade p6em em evidéncia a importancia do jogo para estes alunos.

Nas atividades sem jogos os comportamentos que se destacam sédo a “distracdo com
0 que se passa a sua volta” (36,5%) e a desmotivacéo pelo trabalho (22,9%), atitudes
gque estao relacionadas entre si e que sao indicadoras de que para alunos com esta
problemética e com as dificuldades que apresentam, a componente lidica € muito
importante para o envolvimento e motivagdo. Sem esse elemento importante, a
realizacdo do trabalho, a motivacdo e o entusiasmo ficam muito comprometidos.

A professora verifica/ajuda no trabalho (63,2%) porgue também se apercebe que sem
ajuda ndo o conseguem realizar. As dificuldades que manifestam (11,5%), assim como
0 abandono e retoma do trabalho (9,4%) evidenciam com clareza que a atividade que
estdo a realizar ndo é do seu interesse, confirmando o que atras ja referimos.

Nas atividades que foram realizadas sem recurso a jogo, o tempo de trabalho efetivo,
em sensivelmente uma hora, resume-se a muito pouco. As atividades ndo despertaram
interesse, pelo que se desmotivaram e a distra¢do foi uma constante. A professora nao

estava disponivel e, ao surgirem dificuldades, os alunos abandonaram as atividades.

Em sintese, nas aulas com jogos de grupo, como pode ser confirmado através dos
anexos R, S, T e U, pela natureza do jogo, todos os alunos participam da mesma
maneira, independentemente de ter ou ndo necessidades educativas especiais. A

situacdo de jogo permitiu colocar as questdes de outra forma, ler as perguntas quando

105



o aluno tem mais dificuldades na leitura e isso possibilitou que todos participassem da
mesma maneira.

E visivel na andlise das aulas observadas que os alunos preferiram as que envolviam o
jogo em grupo ou o jogo individual. A desmotivacdo e o0 abandono da tarefa surgiram
sobretudo nas trés aulas realizadas sem recurso ao jogo. Embora a professora ajude na
medida das suas possibilidades e tente tirar as duvidas, nas atividades propostas sem
recurso a jogo, a ajuda ndo se revela consistente nem sistemética e as dificuldades séo
notorias, o que origina abandono e retoma do trabalho por diversas vezes.

As entrevistas e as observacdes realizadas permitem concluir que os alunos quando
realizam tarefas escolares tendo como base atividades ludicas, executam-nas de forma
mais interessada melhorando, por consequéncia, o seu desempenho a varios niveis.
Esta evidéncia vem destacar o tema central deste trabalho, que era perceber em que
medida a atividade ludica desperta nos alunos com PDI a motivacdo pelas
aprendizagens, e vai ao encontro do que é defendido por Moyles (2002) quando afirma
que “a estimulagdo, a variedade, o interesse, a concentragdo, e a motivacdo sao
igualmente proporcionados pela situacdo ludica (e também outras).” (p.21). E
salientando ainda o papel dos jogos e das brincadeiras na motivacéo e aprendizagem,
o mesmo autor refere que “acima de tudo, o brincar motiva. E por isso que ele
proporciona um clima especial para a aprendizagem...” (p. 41) e acrescenta que “o
brincar na escola necessariamente motiva uma aprendizagem diferente...” (pp.41-42)
Oliveira (1998. p.74) é outro autor que corrobora o que atras se referiu e que defende
gue quando o ludico é utilizado como método de trabalho, as aulas estédo direcionadas
aos interesses dos alunos. Jogos e brincadeiras, segundo o autor, sao “(...) um recurso
metodolégico capaz de propiciar uma aprendizagem espontanea e natural. Estimula a
critica, a criatividade, a sociabilizagdo, sendo, portanto, reconhecidos como uma das
atividades mais significativas — sendo a mais significativa - pelo seu conteudo
pedagdgico social.”

O estudo de Reis (2014) conclui que a ferramenta ludico-pedagégica de trabalho, ajuda
“a ultrapassar as suas dificuldades a nivel social, motor, intelectual, emocional e / ou até
mesmo académicas.” (p. 104)

O “desejo de continuar a jogar” foi também uma subcategoria com bastante destaque e

presente em todas as aulas observadas com jogos. Tratando-se de uma atividade do
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seu agrado, os alunos, através do jogo, trabalham muito mais porque o fazem com gosto
e entusiasmo, focados no que estao a fazer, como foi possivel constatar ao “exprimirem
satisfacdo e expetativa”. As docentes consideram que a motivacdo aumenta nas
atividades letivas suportadas por jogos e o0s alunos participantes no estudo déo prova
disso pelo envolvimento e motivacdo que manifestam.

“Néo tenho duvida nenhuma ... a motivacao, o interesse e a participacdo dos alunos...
“P2

“Fazem o trabalho com outra motivac¢do.” P1

“Todos gostam de participar e fazem-no de forma entusiasta. O jogo € bastante aliciante
para todos.” P3

“Os jogos séao divertidos e também se pode fazer grupos com jogos. Os jogos sao
mesmo divertidos.” A3

A opinido de Alves (2010) vem corroborar o que atras foi referido, quando afirma que “o
jogo ganha um espaco como ferramenta ideal da aprendizagem, na medida em que
estimula o interesse do aluno.” (p. 9)

Macedo, Petty e Passos (2005, p. 16) advogam que: “Valorizar o ludico nos processos
de aprendizagem significa, entre outras coisas, considera-lo na perspetiva das criangas.
Para elas, apenas o que é ludico faz sentido.”

Autores como Vygotsky (1984), Huizinga (1990) e Negrine (1994) (cit. Dallabona &
Mendes, 2004) defendem o importante papel do brincar para o desenvolvimento da
crianca ao nivel linguistico, social, motor, fisico, cognitivo, afetivo e sensorial. Ou seja,
o desenvolvimento que o brincar proporciona é global, na opinido dos autores
mencionados.

As trés aulas (1 em cada turma) em que o jogo foi individual revelaram-se igualmente
interessantes e o0s alunos executaram com motivacdo, entusiasmo e sentido de
responsabilidade o trabalho proposto. Acrescenta-se ainda que, dadas as
caracteristicas deste tipo de jogo, os alunos se mantiveram mais concentrados durante
a atividade. A concentracdo e a atencdo sdo potencialidades que os alunos com PDI
necessitam de desenvolver pelo que se tornou benéfico também neste aspeto.
Reforcamos novamente o dialogo que se estabeleceu com a docente de Educacao
Especial, ao longo do jogo, e que consideramos de enorme importancia. Nestes alunos,

principalmente no A2 e A3 a comunicagao oral ndo ocorre facilmente, sendo por vezes,
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dificil e escassa. Podemos afirmar, tendo em conta as observacgdes realizadas, que este
jogo favoreceu a comunicacdo nestes alunos. Consideramos que a proposta de jogo
individual foi muito pertinente quer no que respeita a satisfacdo dos alunos, pois estes
demonstraram envolvimento e interesse durante toda a atividade, quer ao nivel das
aprendizagens que proporcionou.

Contrariamente, nas trés aulas em que ndo houve recurso a suporte ladico, a reacao
dos alunos face as atividades foi completamente diferente. Constatou-se que sem jogo,
o seu trabalho foi pouco significativo e as atitudes face as atividades foram
fundamentalmente de desmotivacdo, desinteresse, distracdo  sistematica,
aborrecimento, dificuldade em concluir o trabalho ou concluséo do mesmo com ajuda.
Outros estudos, com tema semelhante, destacam a relevancia das atividades ludicas
nas criangas e jovens.

Referimos que o estudo de Cunha (2012) comprovou também “... a importancia das
atividades ludicas como instrumento motivador e facilitador da aprendizagem.” (p.95)
Para Luz (2016), os jogos motivam os alunos e despertam-lhes o interesse
proporcionando aprendizagens significativas. Segundo a autora, o carater emocional
gue o jogo desperta, leva a crianga a envolver-se nas situacdes de forma espontanea e
natural.

Reis (2014) sublinha que o “... 0 jogo contribui para o desenvolvimento motor, intelectual,
social e psicologico das criangas.” E acrescenta também que o mesmo “... pressupbe
seriedade, porque, através da brincadeira, a crian¢ca ganha a capacidade de adquirir
experiéncias, agindo e desenvolvendo os seus préprios conceitos sobre o mundo.”
(p.106)

O estudo de Fialho demonstrou que “... todas as docentes consideram que, quando
realizam atividades ludicas para abordar contetido, os resultados de aprendizagem sao
notérios, sendo que existe um maior sucesso escolar.” A sua autora conclui também
gue “ao associarmos a brincadeira a aprendizagem, conseguimos, entdo, que a crianca
obtenha melhores resultados quer a nivel escolar, como a nivel de desenvolvimento
pessoal e social de cada crianga.” (pp.74-75)

Pereira (2013) concluiu que os alunos se mostraram “... muito motivados, interessados

€ empenhados por poderem jogar e participar...” e afirma também que “... os jogos nao
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se opbem ao trabalho, permitem sim, o estimulo da imaginacdo, do esforco e a
criatividade aliada a raz&o levando a uma aprendizagem significativa.” (p. 76)

O estudo de Lopes (2017) permitiu concluir que “a utilizacao do jogo e do ludico é um
forte potenciador de aprendizagem em alunos com NEE... “. E dando seguimento a

mesma ideia, a autora acrescenta que recorrendo a atividades Iudicas,
desenvolvem-se aptiddes cognitivas, comunicativas e motoras.” A mesma fonte
sublinha ainda que “ao brincar, a crianga também se prepara para o futuro, aprendendo
espontaneamente, sem medo de errar, mas com prazer pela aquisicdo do conhecimento
e pelo prazer do proprio ato de brincar.” (p.63.)

Moyles (2002) acrescenta que o brincar ajuda a desenvolver a autoconfianca a empatia,
0 espirito critico, a expetativa e a tolerancia. E citando Fréebel, refere que jA em 1826 o
referido autor reconhecia o valor do brincar nas oportunidades de experiéncia sensorial
que possibilitava, acreditando que estas eram a base do desenvolvimento intelectual.
(pp. 41-42)

E partilhando do mesmo ponto de vista Spodek e Saracho afirmam que o brincar deve
fazer parte do curriculo pois é fundamental para o desenvolvimento global (fisico,
cognitivo, criativo, social e linguagem) da crianca. (Spodek & Saracho, 1998).

No seguimento do que vem sendo exposto,“brincar é de facto um patriménio da

humanidade e as criangas ndo podem viver sem ele.” (S&, 2022)
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V. CONSIDERACOES FINAIS

Ao completar este trabalho de investigagdo, ndo podemos deixar de referir o quéo
enriguecedor foi, quer do ponto de vista do conhecimento, quer das relagbes pessoais
e afetivas que se foram desenvolvendo ao longo deste percurso.

A revisdo da literatura efetuada e a andlise das entrevistas e das observagbes
contribuiram para consolidar e aprofundar os conhecimentos que ja possuiamos sobre
as tematicas deste trabalho: a atividade ludica, a Perturbagdo do Desenvolvimento
Intelectual, a motivacéo e outros assuntos relacionados com a atividade escolar e com
as técnicas de investigagao.

Os meses em que decorreu a investigacao foram propicios a alguma reflexao sobre as
dindmicas da escola.

Destacamos que as turmas tém geralmente muitos alunos e que, em diversos casos,
apesar de possuirem alunos com Necessidades Educativas Especiais, ndo tém
contingente reduzido, visto que as probleméaticas sdo detetadas ja a posteriori e as
turmas ja foram constituidas e sé&o de continuidade. Nesta situacéo, a intervencao dos

docentes titulares de turma torna-se mais trabalhosa, cansativa e de muita
responsabilidade. Essa podera ser uma das razdes que restringe a utilizacao de jogos
em sala de aula, de forma mais persistente e continuada. Sabemos que a aplicacdo de
atividades ludicas ndo depende forcosamente do nimero de alunos de uma turma, nem
da presenca da docente de educacéo especial. Foram aplicados jogos neste estudo em
gue o papel do professor era apenas de orientacdo/moderacdo. Contudo, ndo podemos
deixar de concordar que em turmas menos numerosas, todos beneficiam,
especialmente os alunos, que podem usufruir de maior disponibilidade e atencéo do
professor, sendo desta forma, a incluséo facilitada.

Das aulas observadas destaca-se a dificil tarefa dos docentes titulares de turma, a
lecionarem turmas com muitos alunos, alguns deles cujo comportamento e
aproveitamento exigem do professor um trabalho acrescido e uma atencdo, uma
interagdo e vigilancia mais apertada... Acresce o facto de que ha turmas na escola cujos

docentes tém idades muito préximas dos 60 anos.
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Outro dos aspetos que foi referido por duas das docentes entrevistadas, e que nos
merece reflexdo, € o pouco tempo de apoio por parte da docente de educacédo especial
que os alunos com NEE possuem, devido ao facto de estes profissionais ndo existirem
em numero suficiente. A este proposito salientamos que a presenca de um profissional
qualificado na area da educacao especial €, sem dlvida, de extrema importancia.

Ao longo do estudo, especialmente durante a analise de conteldo, foi ficando clara a
enorme importédncia do jogo nos alunos com Perturbacdo do Desenvolvimento
Intelectual. Inicialmente, as entrevistas apontavam nessa direcdo, e as observacoes
foram fundamentando os resultados. O estudo comparativo dos resultados das
entrevistas com os das observacgfes, com as observacdes das aulas com aplicacdo de
jogos e sem qualquer suporte ludico revelaram, de forma inequivoca, que o0 jogo nao so
motiva os alunos com PDI para as atividades escolares, como desenvolve um conjunto
de potencialidades, nomeadamente a participacdo, a comunicacdo, a
responsabilizacdo, o entusiasmo, a concentracao e atencao...

Neste sentido, considera-se que o presente estudo possibilitou: “Conhecer a influéncia
e a importancia do jogo na motivacdo e participagdo das criangcas com PDI nas
atividades escolares”, indo ao encontro do nosso obijetivo.

Nos jogos de grupo, foi visivel a interagdo com o0s pares, a comunicacao, o respeito, a
alegria e entusiasmo, a motivagdo, a preocupagcdo com as aprendizagens. Através
destes jogos, os alunos com PDI mantiveram, ao longo de toda a atividade, uma
participacdo semelhante a dos seus pares.

Nos jogos individuais, os alunos com PDI, manifestaram concentracdo, empenho,
persisténcia, e agrado demonstrado durante a realizagéo das diversas atividades; por
sua vez, a motivagdo foi clara do inicio ao fim, bem como a satisfacdo pela
aprendizagem e pelo sucesso alcangado.

Verificou-se que as observacdes tiveram um papel muito relevante por forneceram
dados que ndo seria possivel obter apenas através das entrevistas. A triangulacdo de
dados revelou-se, assim, muito importante pela consisténcia dos resultados que
permitiu.

Salientamos que, embora todas as situacdes em gue 0s jogos foram aplicados tenham
sido do agrado dos alunos, os jogos de grupo foram os preferidos. Constatou-se que a

interacdo dos alunos nos jogos se revelou benéfica para todos. Quando os alunos
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aprendem com 0s seus pares, a aprendizagem € mais natural e interessante. Foi nesses
jogos que os alunos manifestaram mais alegria, entusiasmo, euforia...
Se iniciAssemos agora o estudo, comecariamos por observar aulas sem suporte ludico,
seguindo-se as aulas com jogo individual e terminariamos com as aulas com 0s jogos
de grupo. Ou seja, o trabalho das observacbes de aulas seria realizado de forma
inversa, pelo impacto positivo e a alegria que a nossa presenca nas aulas foi causando
nos alunos.
Como jé foi referido, quando se fala de jogo, podemos pensar em Vvarias categorias:
jogos de equipa (futebol, andebol, basquetebol, padel...), jogos de computador, jogos
tradicionais, jogos de recreio, jogos de tabuleiro, jogos didaticos ... entre outros.
Neste trabalho seleciondmos alguns jogos didaticos, que julgdmos adequados de forma
a ir ao encontro dos conteudos tratados nas aulas e que pudessem responder a questéao
de partida que motivou a realizacdo deste estudo. No entanto, outros estudos deverdo
ser efetuados sobre a temética dos jogos, direcionados para outra vertente. Por
exemplo, talvez fosse interessante descobrir a importancia dos jogos de recreio
(apanhada, cabra-cega, escondidas ...) em criangcas com a problemética deste estudo,
ou outra. Ou também a importancia dos jogos de equipa para a socializagdo e a
interacao entre pares.
Para finalizar, julgamos importante sublinhar que:
Se dermos as criangas oportunidades para desenvolverem a criatividade de
investigacdo através do jogo, e as ajudarmos, em seguida, a refletir sobre as
suas experiéncias, e, finalmente, as encorajarmos a levar mais longe as suas
experiéncias através de um novo jogo, alcangaremos 0s objectivos propostos:
as criangas que aprendem em aulas que reunam estas condi¢c6es desenvolvem
a confiangca em si proprias e as suas capacidades individuais. (Wassermann,
1990, p.37)

Limitagdes do Estudo

Este trabalho investigativo € um estudo de caso, pelo que os resultados ndo podem ser
generalizados. Outros estudos, com uma amostra mais abrangente, contemplando
diversas faixas etarias e com recurso a uma metodologia quantitativa poderdo permitir

a generalizacéo.
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VIl. ANEXOS

Anexo A - Pedido de Autorizacdo do Estudo de Natureza Académica

Maria José Segura Pinheiro
Avenida dos Choupos, n°33, Rinchoa
2635-538 Rio de Mouro

Emo Senhor Diretor

Do Agrupamento de Escolas || GGczczEIEz

Assunto: Pedido de autorizagcdo para realizacdo de estudo no ambito da
dissertacdo de mestrado

Eu, Maria José Segura Pinheiro, professora do Quadro deste Agrupamento de Escolas,
do grupo de Recrutamento 910 e aluna do Curso de Mestrado em Educacao Especial,
da Escola Superior de Educacgéo de Lisboa, venho por este meio solicitar a V. Ex.2
autorizacdo para a realizagdo de um estudo neste Agrupamento no ambito da
dissertacdo de mestrado. A referida dissertacdo sera orientada pela Prof. Doutora Isabel
Madureira e debruca-se sobre a importancia do jogo na motivagéo e sucesso educativo
de criancas com Perturbac@o do Desenvolvimento Intelectual.

Para o efeito, é nosso objetivo realizar entrevistas semiestruturadas a quatro docentes
da EB | < - trés alunos. Pretendiamos também proceder & observacéo
de comportamentos, atitudes e reacdes em sala de aula e aceder ao processo
documental destes trés alunos, apenas para comprovacao da problematica em estudo.
Acrescento ainda que todo o processo sera tratado sob anonimato, de acordo com o
Regulamento de Protecdo de Dados, salvaguardando, assim, o Agrupamento, a Escola,
os docentes e os alunos envolvidos no estudo.

Agradeco desde ja a atencao dispensada.

124



Com os melhores cumprimentos.

Rio de Mouro, 20 de dezembro de 2021

A mestranda,

(Maria José Pinheiro)
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Anexo B — Termo de Consentimento Informado

Termo de Consentimento Informado

Eu, , declaro ter

sido informada e estar consciente dos objetivos da minha participacdo no estudo de
caso a realizar por Maria José Segura Pinheiro, no ambito do Curso de Mestrado em

Educacao Especial da Escola Superior de Educacao de Lisboa.

O objetivo geral do estudo é “conhecer a influéncia e a importancia do jogo na
motivagao e participagcdo das criangas com PDI nas atividades escolares”, e a
minha colaboracdo consiste na realizacdo de uma entrevista e da minha autorizacdo

para a observacao das aulas necessarias a colheita de elementos para o estudo.

Fui informada de que a minha participagéo néo é obrigatéria e que ndo me trara qualquer

prejuizo, despesa ou risco, sendo possivel a qualquer momento, deixar de participar.

Foi-me assegurada total confidencialidade e protecao da informacé&o que fornecer para

a elaboracéo do estudo.

Em suma, declaro que entendi os propésitos e termos em que decorrera este estudo, e

aceito participar.

Assinatura da participante:

Data:
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Anexo C - Ficha de Recolha de Dados Socioprofissionais

Caracterizagéo dos Participantes

Idade:

Geénero: masculino D feminino D

Situagé&o profissional:

Tempo de servigo:

Anos de experiéncia com alunos com NEE/PDI:

Nivel de ensino que leciona:

Ano de escolaridade que leciona:

Formacé&o inicial:

Formacdao especializada:

NﬁoD SimD Qual?

Em que dominio?
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Anexo D - Pedido de autorizacdo ao Encarregado de Educacéao para
realizacdo da entrevista e das observacdes

DECLARAGCAO DE CONSENTIMENTO INFORMADO LIVRE E ESCLARECIDO

Titulo do estudo a realizar: “Importancia do Jogo para a motivacdo e
aprendizagem em alunos com Perturbacéo do Desenvolvimento Intelectual”

Pessoa responsavel pelo estudo: Maria José Pinheiro

Contacto: 965840310 Correio eletronico:mariajose.segura@hotmail.com

Instituicéo de acolhimento: | GczcEEzN

Este documento contém informacg&o importante em relagdo ao estudo para o qual foi
abordado(a), bem como a decisdo de autorizar a participagdo do seu educando(a) no
mesmo. Leia atentamente toda a informacdo e por favor preencha com os dados

solicitados.

Eu, , na

qualidade de Encarregado(a) de Educagdo e representante legal do aluno(a)

, autorizo de livre vontade o

meu educando a participar no estudo intitulado “Importancia do Jogo para a motivacao
e aprendizagem em alunos com Perturbacdo do Desenvolvimento Intelectual”, o qual se
desenvolve no ambito do curso de mestrado em Educacéo Especial da Escola Superior

de Educacao de Lisboa, a realizar por Maria José Pinheiro.

Fui também informado(a) de que a colaboragdo do meu/minha educando(a) consiste na

participacdo numa entrevista, durante as atividades realizadas na escola. A sua
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participacdo no estudo visa dar voz e ouvir o(a) aluno(a), desafiando(a) a expressar os
Seus pensamentos num projeto de investigacdo. A participacdo neste estudo nédo

envolve qualquer alteracdo nas rotinas diarias do(a) aluno(a).

A autora do estudo, Maria José Pinheiro, assegura o anonimato dos dados relativos a
identificacdo do(a) meu/minha educando(a) e que os resultados obtidos serdo
divulgados no meio cientifico, sem prejuizo da confidencialidade e anonimato referidos.

Fui ainda informado(a) de que este estudo ndo me trara qualquer prejuizo ou risco.

Declaro que compreendi a informacédo que me foi dada, tive oportunidade de fazer

perguntas e as minhas duvidas foram esclarecidas.

/ /
(Assinatura do representante legal do(a) aluno(a) (Data)
/ /
(Assinatura da responsavel pelo estudo) (Data)
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Anexo E - Guiao de entrevista a Professoras

Tema: A importancia dos jogos ha motivagao e participagéo dos alunos com PDI.

Entrevistadas: trés docentes do 1° ciclo do Ensino Basico: 2 do 2° ano e 1 do

3° ano e a docente de Educacédo Especial de uma das turmas

Objetivo Geral: Conhecer a influéncia e a importancia do jogo na motivagéao e

participacao das criangas com PDI nas atividades escolares.

Blocos Objetivos Especificos Formulario de Questdes
e Legitimar a
entrevista,
informando o
entrevistado sobre a
natureza e objetivos
do estudo. a) Pretende questionar ou esclarecer
algum aspeto menos claro?
e Assegurar a
1 confiden_cialidade e 0 |b) Deseja colocar alguma guestao sobre
Legitime{géo da z_stnonlmatf) das o estudo?
! informacdes e
entrevista

Motivacdo para a
entrevista

opinides prestadas.

e Pedir autorizacéo
para gravar.

¢ Motivar a professora
para a entrevista,
valorizando o seu
contributo e
colaboracéao.

e Agradecer a
colaboracéao

c) Autoriza a gravacao desta entrevista?

2.
Percecéo da
Professora sobre
0 grupo/turma

e Conhecer o perfil da
turma

a) Ha quanto tempo leciona esta turma?

b) Quais as potencialidades e os
aspetos positivos desta turma e quais
as maiores fragilidades?
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¢) No que respeita ao interesse pelos

conteudos e pelas aprendizagens

realizadas, como caracteriza este
grupo de alunos?

3.
Dados relativos
ao aluno com
NEE

e |dentificar as
preferéncias e

dificuldades do aluno

e |dentificar as
dificuldades da
professora na

dinamizacgéo de

tarefas junto do(a)
aluno(a)

e Conhecer o
envolvimento da
familia

a) Como caracteriza a relacao do(a)
aluno(a) com NEE com os colegas e
a turma?

b) Quais séo as atividades que o(a)
aluno(a) gosta mais de fazer na
escola?

¢) Ao nivel académico, em que
situacOes revela mais dificuldades?

d) Quais séo as suas areas fortes?
e) Quais sao as suas areas fracas?

f) Que dificuldades experimenta,
enquanto professora, na sua
intervencao junto do(a) aluno(a)?

g) Qual o envolvimento/participacéo
dos pais/ enc. de educacao no
processo educativo deste(a)
aluno(a)?

4.
Dados
respeitantes a
dindmica
pedagogica

e Conhecer as
estratégias usadas
para promover a
motivacao e a
participacao

e Conhecer a opinido
da professora
relativamente a
utilizacdo de jogos na
sala de aula.

a) Que tipo de estratégias e atividades
utiliza na sua pratica docente com
vista a motivar e promover a
participacdo dos alunos? Quer referir
alguns exemplos?

b) Em que situagbes recorre a
implementacado de jogos ha sua
pratica docente?

c) Em seu entender, quais as vantagens
da utilizacdo de jogos na atividade
docente?

d) Tendo em conta a sua experiéncia,
como reagem os alunos perante
situagOes educativas que envolvem a

participacdo em jogos?
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e |dentificar as
atividades mais
apreciadas pelos
alunos

¢ Conhecer a opinido
da professora sobre
as vantagens da
utilizaco de jogos
junto dos alunos com
PDI.

e) Em que areas do curriculo a
utilizacéo de jogos promove/facilita a
aprendizagem dos alunos?

f) E no que concerne aos alunos com
NEE, o que atras referiu também se
verifica? (Nao apenas nesta turma,

mas também ao longo da sua carreira
docente).

g) Das atividades implementadas na
turma, quais sao as mais apreciadas
pelos seus alunos?

h) E no que respeita aos alunos com
NEE, nomeadamente o aluno com
PDI, em que medida a utilizacdo de

jogos promove a participagdo e a
aprendizagem?

i) Tendo em conta a sua experiéncia,
como reagem estes alunos a situagao
de jogo?

j) Ha alguma situacao que considere
importante referir e que ainda ndo
tenha sido abordada?
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Anexo F - Guido de entrevista a alunos com Perturbacéo do
Desenvolvimento Intelectual (PDI)

Tema: A importancia dos jogos na motivagao e participacédo dos alunos com PDI.
Entrevistados: trés alunos do 1° ciclo do Ensino Béasico: 2 do 2° ano e 1 do 3°

ano

Objetivo Geral: Conhecer a influéncia e a importancia do jogo na motivacao e

participacao das criangas com PDI nas atividades escolares.

Blocos Objetivos Especificos | Formulario de Questdes

1.

Legitimacao da e Legitimar a Queres fazer alguma pergunta sobre

entrevista entrevista, algum assunto que néo tenhas
informando o percebido?

entrevistado sobre a
Motivacao para a natureza e objetivos
entrevista do estudo.

e Assegurar a
confidencialidade e o
anonimato das
informagdes e
opinides prestadas.

e Pedir autorizag&o Autorizas a gravacao desta
para gravar. entrevista?

¢ Motivar o aluno para
a entrevista,
valorizando o seu
contributo e
colaboracéo.

e Agradecer a
colaboracéo

2. a) Gostas de andar nesta escola?
Dados relativos a | e Identificar os gostos e

atividade escolar preferéncias do(a) b) O que gostas mais de fazer na
do(a) aluno(a) | aluno(a) escola?

com PDI relativamente a
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escola e as
atividades

¢) Como gostas mais de trabalhar,
individualmente ou em grupo? Porqué?

d) Na sala de aula, quais as tarefas que
gostas mais de fazer? Porqué?

e) Que tipo de trabalhos gostas mais de
fazer na escola?

e Conhecer as
dificuldades do(a)
aluno(a) no que
respeita a realizacao
das tarefas escolares

f)  Quando sentes dificuldades a
realizar um trabalho, a quem
pedes ajuda?

Q) Quiais os trabalhos que gostas
menos de fazer? E 0os que ndo gostas
mesmo de fazer?
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Anexo G - Transcricdo da entrevista a Professora do 2° A (P1)
Protocolo de Entrevista a Professora do 2° A (P1)

(Apos legitimacao da entrevista)

2- Percecdo da Professora sobre o grupo/turma

a) Ha& quanto tempo leciona esta turma?

P1 - Estou com esta turma ha 2 anos.

b) Quais as potencialidades e os aspetos positivos desta turma e quais as maiores
fragilidades?

P1 - Estes alunos sdo muito interessados. Sao0 muito curiosos, gostam muito de

saber e de aprender. As maiores fragilidades passam por serem alunos bastante

conflituosos uns com os outros, principalmente no recreio.

c) No que respeita ao interesse pelos contetdos e as aprendizagens realizadas,
como caracteriza este grupo de alunos?
P1 - Este grupo de alunos é muito interessado. No geral, gostam dos conteddos que

se abordam e revelam curiosidade.

3- Dados relativos ao aluno com NEE

a) Como caracteriza a relagédo do(a) aluno(a) com NEE com os colegas e a turma?
P1 - Nao se relaciona muito com os colegas. Acho até que tem poucos amigos. Mas
é ela que se isola dos colegas. E mais frequente vé-la junto dos adultos do que dos
colegas.

b) Quais séo as atividades que o(a) aluno(a) gosta mais de fazer na escola?
P1 - Prefere as atividades praticas, nomeadamente a Expressdo Plastica e a

Educacao fisica, que séo as areas onde obtém mais sucesso.

c) Ao nivel académico, em que situacdes revela mais dificuldades?
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P1 - Em Portugués, Matemética e Estudo do Meio.

d) Quais sao as suas éareas fortes?
P1 - As areas onde o0 seu desempenho e interesse sdo mais notdrios sdo Expressao

Plastica e Educacdo Fisica.

e) Quais sdo as suas areas fracas?
P1 - Portugués e Matemética sdo sem duvidas as &reas onde reflete muitas
dificuldades.

f) Que dificuldades experimenta, enquanto professora, na sua intervencao junto
do(a) aluno(a)?

P1 - Motivar a aluna para a concretizacao das tarefas nas areas em que manifesta

maiores dificuldades.

g) Qual o envolvimento/participagdo dos pais/ enc. de educagdo no processo
educativo deste(a) aluno(a)?
P1 - A familia desta aluna é pouco empenhada. Nao se interessam, colaboram

pouco. Ndo noto acompanhamento em casa.

4 - Dados respeitantes a dindmica pedagogica

a) Que tipo de estratégias e atividades utiliza na sua pratica docente com vista a
motivar e promover a participacdo dos alunos? Quer referir alguns exemplos?
P1 - Uma das estratégias que utilizo, sempre que possivel, é introduzir uma

componente mais ladica nas atividades propostas.

b) Em que situacdes recorre a implementacdo de jogos na sua pratica docente?
P1 - Nao uso muitas vezes porque sao atividades que implicam despender algum
tempo e o curriculo é tdo extenso que ndao nos da margem para nos afastarmos

muito. Fico sempre com a sensacao de que depois me falta o tempo.
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c) Em seu entender, quais as vantagens da utilizacdo de jogos na atividade
docente?

P1 - Tem muitas vantagens. Eles aprendem muito enquanto jogam, muito mesmo.

E aprendem sem se dar conta que estéo a aprender. Para mim a Gnica desvantagem

€ o tempo que demoram a implementar e que depois faz falta.

d) Tendo em conta a sua experiéncia, como reagem 0s alunos perante situacoes
educativas que envolvem a participagdo em jogos?

P1 - Muito bem. Eles adoram jogar, envolvem-se muito, demonstram muito

interesse. NOs sabemos que tudo o que € ludico, diz muito as criangas. Fazem o

trabalho com outra motivagao.

e) Em que areas do curriculo a utilizacdo de jogos promove/facilita a aprendizagem
dos alunos?

P1 - Na minha opinido, na area da matematica, sem duvida.

f) E no que concerne aos alunos com NEE, o que atras referiu também se verifica?
(N&o apenas nesta turma, mas também ao longo da sua carreira docente).
P1 - Sim, sim. Evidentemente, as criangas com NEE também correspondem melhor

com a utilizacdo de jogos.

g) Das atividades implementadas na turma, quais sdo as mais apreciadas pelos
seus alunos?
P1 - A Hora do conto. Eles adoram. E 0 momento em que considero que se envolvem

e estdo atentos e motivados.

h) E no que respeita aos alunos com NEE, nomeadamente o aluno com PDI, em
que medida a utilizacdo de jogos promove a participacéo e a aprendizagem?
P1 - Noto que se envolve e participa muito mais. E porque tem mais interesse, esta

mais atenta, nao se distrai tanto.
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i) Tendo em conta a sua experiéncia, como reagem estes alunos a situacéo de
jogo?
P1 - Gosta mais porque la esta, o ludico desperta mais interesse nas criancas, além

de que compreendem melhor o que esta a ser ensinado
Ha alguma situacdo que considere importante referir e que ainda ndo tenha sido

abordada?
P1 — Nao.
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Anexo H - Transcricdo da entrevista a Professora do 2° B (P2)
Protocolo de Entrevista a Professora do 2° B (P2)

(Apos legitimacao da entrevista)

2- Percecao da Professora sobre o grupo/turma

a) Ha quanto tempo leciona esta turma?

P2 — Ha um ano.

b) Quais as potencialidades e os aspetos positivos desta turma e quais as maiores
fragilidades?
P2 — Os aspetos positivos desta turma é o facto de ser uma turma muito interessada,
muito participativa, muito envolvida em tudo o que é proposto. E uma turma muito
interessada nos conteudos. Agora as suas maiores fragilidades é ser pouco
solidarios, pouco colaborativos uns com os outros. Esta motivacao e este interesse
muitas vezes leva a alguma agitacao, a tornar-se num ambiente mais agitado. Nao
quer dizer que isso ndo seja um ambiente promotor da aprendizagem, mas séo
muitos, sao 24 alunos e as vezes é preciso ter aqui algum controlo sobre a situagéo
para que ndo percorra o caminho da destabilizacéo. E as vezes é dificil. Porque eles
sdo muito interessados, mas muitas vezes € preciso chamar a atencao para voltarem

outra vez a terra (entre aspas).

c) No que respeita ao interesse pelos contetdos e as aprendizagens realizadas,
como caracteriza este grupo de alunos?

P2- Muito interessados, muito participativos, muito envolvidos no processo de ensino

— aprendizagem. Foi um grupo que me surpreendeu muito pela positiva, apesar de

toda a agitacao, que € um grupo muito agitado.
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3- Dados relativos ao aluno com NEE

a) Como caracteriza a relacdo do(a) aluno(a) com NEE com os colegas e a turma?
P2 — Fantastica! Ele passa completamente despercebido. Nao ha qualquer tipo de
distin¢do. Ela faz trabalho diferenciado em relacdo ao grupo, mas esta perfeitamente
integrado. Todas as atividades que faz, apesar de serem diferenciadas, elas vao ao
encontro das dificuldades, mas do programa que estamos a trabalhar e ele passa
perfeitamente despercebido. Os colegas colaboram, ajudam, sédo solidarios, passa

completamente despercebido. Ele estéa integradissimo.

b) Quais sado as atividades que o(a) aluno(a) gosta mais de fazer na escola?

P2 — Nao descobri ainda. N&o descobri ainda. Ele € um mitdo muito calado, muito
calmo, muito pacato, muito apagado. Ele vai na onda. E uma crianca super feliz. Eu
acho, eu acho que ele gosta de tudo. Certamente ndo gostara, mas o que ele me
transmite, € que ele esta felicissimo. Portanto ele esta contentissimo. Nao consigo
definir efetivamente quais s@o as &reas que ele menos gosta porque...
provavelmente serdo as areas que requerem mais esforco, contudo ele continua

feliz.

c) Ao nivel académico, em que situagdes revela mais dificuldades?
P2 — Tudo o que tiver a ver com o raciocinio. Escrita, leitura, célculo, pensar,
memoarizar, apresentar oralmente. Tudo o que tenha a ver com este tipo de trabalho,

ele tem muitas, muitas dificuldades.

d) Quais séo as suas éareas fortes?

P2 — Areas fortes... quais sdo as suas areas fortes. Olha, a Educacéo Fisica. Ele
gosta. Areas de Expressdo, Expressdo Plastica. Ndo estou a falar de Expresséo
dramatica, ndo de todo. Tem uma caligrafia fantastica, tem uma motricidade fina

espetacular, € muito perfecionista. Todos os seus trabalhos séo eximios em termos

140



de perfeicdo. Nao ha nada a apontar. Portanto € uma crianca que em termos de

organizacao, de motricidade fina, de desporto, de desenho, pintura, brilha.

e) Quais sdo as suas areas fracas?

P2 — E facil. E facil. Portugués, Mateméatica e Estudo do Meio. Perante as
dificuldades de Portugués se repercutem por todas as outras disciplinas.
Matematica, em termos de calculo e raciocinio € muito fraco e logo Estudo do Meio

vai por arrasto. Em termos de pensar, as experiéncias, € muito dificil, € muito dificil.

f) Que dificuldades experimenta, enquanto professora, na sua intervencao junto
do(a) aluno(a)?
P2 — S&o inimeras. As vezes sinto-me muito frustrada, sabes? As vezes, as vezes
trago uma atividade planificada, e acho convictamente que ele consegue fazer aquilo
e € uma grande frustracdo que nem sempre ele esta predisposto a fazé-la. E nem
sempre corre bem. Esta semana tivemos uma semana espetacular. Por exemplo em
termos de aprendizagens e gestdo de trabalho, de colocar em pratica, eu até acho
que correu bem, ele aprendeu, vamos la, vamos para a frente. Logo na semana
seguinte, eu vou ter que retroceder porque percebi que tudo aquilo que aconteceu
na semana anterior, perdeu. Nao esta la. E esta é a minha verdadeira dificuldade: a
planificacéo, a organizacéo de trabalho para esta crianga de forma a que nédo se
sinta desmotivada, esteja integrada no grupo, que esteja a fazer as atividades o mais
semelhante possivel ao grupo, mas nem sempre consigo. Nem sempre chego la. E
as vezes confesso que me sinto um bocadinho desanimada, porque percebo que
n&o consigo chegar a ele, de todo; as vezes tenho essa sensacio. As vezes, muitas

vezes.

g) Qual o envolvimento/participacdo dos pais/ enc. de educacdo no processo
educativo deste(a) aluno(a)?

P2 — Isto é assim, estamos a falar de uma familia com baixa formacao. Estamos a

falar de uma familia que nem ela prépria sabe muito bem aquilo que espera da

escola, que nem conhece verdadeiramente as dificuldades desta crianga.
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Concretamente. Portanto, o facto de ele ser organizado, o facto de ele ser um mitdo
muito aprumado em tudo aquilo que faz, na cabeca desta familia, ele ja esta a atingir
0s objetivos... quando faltam e ha& aqui lacunas enormissimas que estando
ultrapassadas Ihe permitiriam fazer um percurso académico mais ou menos estavel.
Nao é de todo a familia, é solidaria para com a escola, é solidaria para com a
situacao, ela vem a escola, tudo o que nds Ihe pedimos, eles correspondem, mas

em termos de apoio, o trabalho € da escola.

4 -Dados respeitantes a dinamica pedagoégica

a) Que tipo de estratégias e atividades utiliza na sua pratica docente com vista a
motivar e promover a participacdo dos alunos? Quer referir alguns exemplos?
P2 — SO me falta vestir o fato de palhaco, as vezes. Tento chegar o mais proximo
deles. Tento ir buscar as vivéncias deles. Tento tornar a aula o mais dindmica
possivel. E gosto de uma sala viva, com barulho. E se calhar culpa minha aqui
alguma agitacdo. Utilizo imenso a Escola Virtual. Acho que € um recurso fantastico,
Trabalhos de grupo, imensos, vé-los a falar, a discutir sobre um determinado
assunto, trabalho de projeto. Utilizo bastante as assembleias de turma. Gosto de ver
0 grupo integrado, gosto de os ver a participar, gosto de os ver a ter uma opinido,
mesmo que aquela opinido ndo seja aquela que eu estava a espera, mas para mim
é vdlida. Gosto de ver a turma envolvida. Basicamente é este o tipo de estratégias

que eu gosto de ter na sala de aula.

b) Em que situacdes recorre a implementacgéo de jogos na sua pratica docente?

P2 — Essencialmente a Matematica. Eu recorro imenso a situacdo de jogos, imenso.
Acho que é muito mais facil a aquisicdo dos conteddos se for numa situacao de
brincar, de brincadeira, de vivenciar, de experimentar, de explorar. E depois temos
a Expressdo Dramatica que recorremos imenso ao jogo, temos a Educacao Fisica
gue se recorre imenso ao jogo. Ou seja, em todas as disciplinas nés conseguimos
la chegar, numas talvez mais do que outras por causa do tempo e da disponibilidade

gue as vezes temos. Mas sim, 0 jogo sim.
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c) Em seu entender, quais as vantagens da utilizacdo de jogos na atividade
docente?
P2 — N&o tenho duvida nenhuma; respondo-te muito facilmente a essa pergunta: a

motivacao, o interesse e a participacdo dos alunos que para mim é top.

d) Tendo em conta a sua experiéncia, como reagem 0s alunos perante situacoes
educativas que envolvem a participagdo em jogos?

P2 — E muito giro. E muito giro vé-los a participar e a discutir uns com os outros, a

disputar uns com o0s outros, ndo numa situagdo negativa, mas numa situacéo

positiva. ISso mostra o quanto estdo envolvidos, o quanto estdo empenhados. E

muito giro, € muito giro. As vezes € preciso chamar a raz&o, as vezes € preciso dizer,

vamos la calma, calma, mas € espetacular.

e) Em que areas do curriculo a utiliza¢do de jogos promove/facilita a aprendizagem
dos alunos?

P2 — Matematica. Eu fagco imenso. N&o quer dizer que outros colegas ndo tenham

outra opinido, mas daquilo que eu experimento em sala de aula com este grupo em

especial, ndo tenho davidas nenhumas: Matematica.

f) E no que concerne aos alunos com NEE, o que atras referiu também se verifica?
(N&o apenas nesta turma, mas também ao longo da sua carreira docente).

P2 — Com este aluno em particular, verifica-se. Mas, é claro que ele vai por arrasto.

Porque a situagcdo positiva € o ele estar integrado no grupo e o ele sentir-se

integrado. Agora ndo é um aluno participativo, ndo € um aluno que partam dele as

ideias ou que partam dele as iniciativas, mas ele diverte-se.

Se for implementado um jogo com ele, acha que ele chega melhor aos conteddos?
P2 — Depende. Depende do jogo. Depende do grau de dificuldade do jogo, depende.
Este aluno em concreto € um aluno muito especial. Depende do agrado que ele tiver
pelo jogo. Depende do envolvimento que esté a toda a volta... podera acontecer ou

nao.
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Acha que os jogos sdo uma forma de promover a aprendizagem (ndo apenas nesta
turma, mas no geral?)

P2 — Sim. Sim. Nem discuto. Sem duvida. Também precisamos de momentos com
mais seriedade, precisamos de momentos com mais calma. Em termos de
dificuldade, concentracdo, atencdo as vezes sao muito reduzidos e é preciso
também estabelecer um ambiente calmo e tranquilo para que eles consigam
perceber. Sim. H4 momentos para tudo. N&o tenho divida nenhuma da importancia
do jogo sobretudo nestas criangcas. N&o tornar a coisa tdo formal. E leva-los a
perceber que a brincar também podemos aprender. O jogo também nos proporciona
isso. Embora eu seja defensora que tem que haver um bocadinho de tudo.
Especialmente com estas criangas porque também € preciso as vezes 0 momento
da rotina. Também é preciso o momento da sistematizacao. Mas também é preciso
guebrar, as vezes e inovar. O jogo, no entusiasmo, faz com que eles se libertem e

que o resultado seja muito positivo.

g) Das atividades implementadas na turma, quais sdo as mais apreciadas pelos
seus alunos?

P2 —Tudo o que cause agitagdo, movimento e euforia. (risos). A minha turma é festa.

(risos) Tudo o que promova o didlogo, a confrontagédo, a discussdo, o trabalho

pratico, a implementacéo, a investigacao.

h) E no que respeita aos alunos com NEE, nomeadamente o aluno com PDI, em
que medida a utilizacdo de jogos promove a participacédo e a aprendizagem?
P2 — Porque eles séo alunos muito apagados, se ndo puxares por eles, se ndo
houver uma confrontacéo, eles ficam ali no cantinho deles a pedir que ndo se
lembrem deles. E esta situacdo de jogo permite que eles se libertem e que nédo
estejam ali com medo de errar, com medo de participar, com medo de que sejam
motivo de risada dos colegas, ndo esse € um momento descontraido, e isso promove
a participagéo, a descontragdo e isso € positivo, ndo ha divida. Mesmo que eles ndo

sejam uns elementos interventivos, dos mais participativos no jogo, mas para o bem-
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estar deles é claro que é muito positivo. Vé-los a participar, a manusear os objetos

do jogo, a querer participar, € uma mais-valia.

i) Tendo em conta a sua experiéncia, como reagem estes alunos a situacao de
jogo?

P2 — Envolvem-se mais, participam, querem saber, querem também dar prova de

que sdo capazes e sentem-se integrados; estdo integrados e fazem as atividades

igual aos colegas. E isso faz toda a diferenga em termos de trabalho e em termos

de motivacdo. Fazer o que os colegas estdo a fazer, participar com 0 mesmo grau

de dificuldade. Sentem-se capazes, sentem que sdo capazes.

Ha alguma situacdo que considere importante referir e que ainda nao tenha sido
abordada?

P2 — Nao acho que esta tudo. Acho que é importante o jogo para quebrar aqui algum
método tradicional que tanto se tem repercutido nestes anos todos, no ensino com
o professor apenas como veiculo transmissor de informagéo e os alunos apenas
como recetores. Cada vez mais temos de abandonar essa hossa teoria, porque a
sociedade mudou, porque as crian¢gas mudaram, porque os interesse ja ndo sdo 0s
mesmos. E porque é muito importante este envolvimento. NOs podemos ser o
veiculo, mas séo eles que trazem a matéria-prima para dentro do nosso saco, para
conseguirmos construir e fazer entdo o belo bolo, com a participagédo de todos. O

conhecimento constréi-se com a ajuda de todo
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Anexo | - Transcricado da entrevista a Professora do 3° B (P3)
Protocolo de Entrevista a Professora do 3° B (P3)

(Apos legitimacao da entrevista)

2- Percecdo da Professora sobre o grupo/turma

a) Ha& quanto tempo leciona esta turma?

P3 — Este é o terceiro ano.

b) Quais as potencialidades e 0s aspetos positivos desta turma e quais as maiores
fragilidades?

P3 — Este grupo € um grupo neste momento mais reduzido, com 17 alunos. E uma

turma muito motivada, revela capacidades, no entanto, nota-se muita falta de apoio

em casa. Podiam ser mais apoiados pelas familias.

c) No que respeita ao interesse pelos contetdos e as aprendizagens realizadas,
como caracteriza este grupo de alunos?
P3 — E um grupo bastante entusiasta na realizacéo das tarefas que so propostas,

séo bastante interessados e bastante participativos.

3- Dados relativos ao aluno com NEE

a) Como caracteriza a relagédo do(a) aluno(a) com NEE com os colegas e a turma?
P3 — E boa. No entanto, as vezes podiam ser um bocadinho mais tolerantes,
solidarios e compreenderem melhor as dificuldades destes colegas e apoia-los mais
nos dominios em que eles sdo mais fracos. As vezes tenho que chamar um

bocadinho a atencédo para esses aspetos

b) Quais sdo as atividades que o(a) aluno(a) gosta mais de fazer na escola?
P3 — Os exercicios de rotina porque sao atividades em que sentem menos
dificuldades porgque estdo habituados a fazer, estdo mais mecanizados e, portanto,

ai eles sentem uma autonomia completamente diferente.
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c) Ao nivel académico, em que situacdes revela mais dificuldades?

P3 — Sobretudo na Matematica e no Estudo do Meio porque temos dedicado mais
tempo ao Portugués e, portanto, ndo se apostou tanto na Matematica, até porque
esta aluna demorou mais tempo na aquisicao da leitura e da escrita. No entanto a
maior dificuldade talvez seja na disciplina de estudo do Meio porque tem muita
dificuldade e revela fraco dominio na percecao daquilo que a rodeia e naquilo que
realmente faz parte da vida das pessoas. Eu acho que a familia nesse aspeto faz
muita coisa por ela, ndo a deixa descobrir as coisas por ela, fazer as coisas por si

s6, porque € mais facil as vezes fazer tendo em conta algumas das dificuldades.

d) Quais séo as suas areas fortes?
P3 — A sua area mais forte é talvez o Portugués.

e) Quais sdo as suas areas fracas?
P3 — A mais fraca € Estudo do Meio que implica maior estudo e dedugé&o neste caso,
por exemplo estivemos a estudar o corpo e os sistemas, € tudo muito abstrato para

ela

f) Que dificuldades experimenta, enquanto professora, na sua intervencao junto
do(a) aluno(a)?

P3 — Esta aluna tem feito grandes progressos, no entanto, sinto que as vezes

precisava de ter mais tempo para trabalhar com ela e sobretudo dos docentes da

area da Educacdo Especial, era precisava de ter mais tempo. Teria feito muito

maiores progressos (que ela revela algum potencial) se tivesse mais tempo de apoio

na escola.

g) Qual o envolvimento/participacdo dos pais/ enc. de educacdo no processo
educativo deste(a) aluno(a)?

P3 — Os pais delegam apenas e so0 a responsabilidade na escola, que é onde

a aluna passa a maior parte do tempo e, portanto, ndo dedicam muito tempo

ao estudo em casa. Talvez por vezes o pai dedigue mais, mas falta-lhe um

bocadinho de calma porque as vezes nao tem muita no¢cdo que € crianga,
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que revela dificuldades efetivas e que tem problemas. Nem sempre tem a
paciéncia necessaria para estar com ela. Portanto, ndo ha grande
envolvimento. Perguntam, preocupam-se, mas em termos de trabalho efetivo

em casa, nao ha o necessario.

4 - Dados respeitantes a dindmica pedagégica

a) Que tipo de estratégias e atividades utiliza na sua prética docente com vista a
motivar e promover a participacdo dos alunos? Quer referir alguns exemplos?

P3 — As coisas de que eles mais gostam é de jogos. Gostam muito quando sao

utilizados os meios audiovisuais. Em termos de jogos, eles gostam muito dos quizz,

sdo muito interativos.

b) Em que situacdes recorre a implementacgéo de jogos na sua pratica docente?
P3 — Sobretudo para consolidar conteudos.

c) Em seu entender, quais as vantagens da utilizacdo de jogos na atividade
docente?

P3 — As vantagens sdo muitas. Porque através do ludico... Quando eles acham que

ndo estdo a fazer nada de especial, estdo a aprender, estdo a divertir-se. Nao tém

aquela presséao da ficha de avaliacao, portanto aprende-se com outra facilidade e é

muito mais divertido.

d) Tendo em conta a sua experiéncia, como reagem 0s alunos perante situacdes
educativas que envolvem a participagdo em jogos?

P3 — Com muito entusiasmo, com muita alegria com uma enorme participacdo e

como normalmente jogamos, a maior parte das vezes, fazemos jogos de grupo a

competicdo € um elemento que eles adoram.

e) Em que &reas do curriculo a utilizacdo de jogos promove/facilita a aprendizagem

dos alunos?
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P3 — No caso dos alunos com dificuldades cognitivas, ou com apoio da Educacao
Especial, nem sempre porque quando trabalham em grupo com outros colegas tém
sempre medo de comprometer o grupo, por ndo saberem e eu acho também que é
nestas ocasifes que se tornam mais evidentes as dificuldades perante os seus
pares. Nao é tao favoravel para estes alunos.

A utilizagdo de jogos promove e facilita a aprendizagem dos alunos em todas as
disciplinas do curriculo pois torna-se mais estimulante a participa¢ao, a motivagao é
muito maior e € através do jogo que o aluno toma maior consciéncia das suas
dificuldades. O jogo permite a competicdo tornando mais efetiva e aliciante a
participacdo de todos.

f) E no que concerne aos alunos com NEE, o que atras referiu também se verifica?
(Nao apenas nesta turma, mas também ao longo da sua carreira docente).

P3 — Os alunos com NEE revelam também muito entusiasmo, embora demonstrem

alguma inseguranga e medo de errar perante 0s seus pares. No entanto, com estes

alunos também se verificam beneficios pois, desta forma, esclarecem dividas e

consolidam conteudos.

g) Das atividades implementadas na turma, quais sdo as mais apreciadas pelos
seus alunos?

P3 — Sem duvida os quizz.

h) E no que respeita aos alunos com NEE, nomeadamente a aluna com PDI, em
que medida a utilizagdo de jogos promove a participacéo e a aprendizagem?
P3 — Eu acho que ela participa dentro dos possiveis, mas sempre com muito medo,
com muita inseguranga, de forma muito constrangida, sempre com medo de errar e
de colocar em causa o restante grupo. Ha ali algum comprometimento relativamente

aos colegas e que resulta das insegurancas e da falta as vezes de conhecimentos.

i) Tendo em conta a sua experiéncia, como reagem estes alunos a situacdo de

jogo?
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P3 — Todos gostam de participar e fazem-no de forma entusiasta. O jogo é bastante

aliciante para todos.

Hé& alguma situacdo que considere importante referir e que ainda nédo tenha sido
abordada?

P3 — Relativamente a estes alunos, verifica-se que ao longo destes anos todos, eles
revelam geralmente muita inseguranca, sentem as suas dificuldades e tém nocéo
delas, revelam quase todos uma fraca autoestima e isto sdo condicionantes, sem
divida que de sobremaneira os afetam nas suas aprendizagens e nos seus

progressos.
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Anexo J - Transcri¢cao da entrevista a Professora de Educacéao Especial
(P4)

Protocolo de Entrevista a Professora de Educacao Especial (P4)

(Apos legitimacao da entrevista)

2- Percecdo da Professora sobre o grupo/turma

a) Ha quanto tempo leciona esta turma?
P4 — Ano letivo 21-22

b) Quais as potencialidades e 0s aspetos positivos desta turma e quais as maiores
fragilidades?

P4 — As potencialidades é uma turma empenhada, calma e silenciosa. As

fragilidades é a diferenca entre umas criangas e as outras. S&o bastante diferentes

a nivel de caracteristicas individuais de cada crianca.

c) No que respeita ao contelddos e as aprendizagens realizadas, como caracteriza
este grupo de alunos?

P4 — Muito interessados e participativos.

3- Dados relativos ao aluno com NEE

a) Como caracteriza a relagédo do(a) aluno(a) com NEE com os colegas e a turma?
P4 — E bom. Os colegas ajudam-na muitas vezes e compreendem a sua

problematica.

b) Quais sdo as atividades que o(a) aluno(a) gosta mais de fazer na escola?

P4- Jogos, organizacdo dos cadernos...

c) Ao nivel académico, em que situacdes revela mais dificuldades?

P4 — No Portugués. Leitura de textos, interpretacdo e escrita. Da muitos erros.

d) Quais séo as suas éareas fortes?
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P4 — A Matematica.

e) Quais sdo as suas areas fracas?

P4 — Lingua Portuguesa.

f) Que dificuldades experimenta, enquanto professora, na sua intervencao junto
do(a) aluno(a)?
P4 — Acho que necessitava de mais tempo para dar apoio e estar com ela no

acompanhamento.

g) Qual o envolvimento/participacdo dos pais/ enc. de educacdo no processo
educativo deste(a) aluno(a)?
P4 — Muito pouco. Os pais culpam a escola pelo insucesso da aluna, mas também

nao se responsabilizam pelas aprendizagens.

4 -Dados respeitantes a dinamica pedagégica

a) Que tipo de estratégias e atividades utiliza na sua prética docente com vista a
motivar e promover a participacdo dos alunos? Quer referir alguns exemplos?

P4 — Jogos, por exemplo um jogo que se chama “mini — arte” para aumentar a

atencdo e concentracdo e também no ambito da Educagdo Especial, labirintos,

caga-palavras e alguns exercicios de dislexia para combater os erros ortograficos.

b) Em que situacdes recorre a implementacédo de jogos na sua pratica docente?
P4 — Uso sempre jogos quando dou apoio. E utilizo os jogos para combater as
dificuldades que ela tem.

c) Em seu entender, quais as vantagens da utilizacdo de jogos na atividade
docente?
P4 — Acho que € muito importante. E uma maneira IGdica; o aluno pensa que esta a

brincar, mas ndo; est4 a desenvolver a atencdo a concentracdo e até as vezes
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através do jogo, com imagens as vezes reais que usamos, damos pistas para eles

combaterem dificuldades em contexto de sala.

d) Tendo em conta a sua experiéncia, como reagem 0s alunos perante situacdes
educativas que envolvem a participacdo em jogos?
P4 — Reagem muito bem porque acham que estdo a brincar, mas ndo estao a

brincar.

e) Em que areas do curriculo a utilizacdo de jogos promove/facilita a aprendizagem
dos alunos?

P4 — Acho que em todas as areas. Tanto na Matematica, como no Portugués, como

no Estudo do Meio... podemos utilizar os jogos para assimilacdo de competéncias.

f) E no que concerne aos alunos com NEE, o que atras referiu também se verifica?
(N&o apenas nesta turma, mas também ao longo da sua carreira docente).

P4 — Sim, sao fundamentais.

g) Das atividades implementadas na turma, quais sdo as mais apreciadas pelos
seus alunos?
P4 — Eles gostam geralmente deste tipo de atividades e mantém-se participativos e

atentos e concentrados.

h) E no que respeita aos alunos com NEE, nomeadamente o aluno com PDI, em
que medida a utilizagdo de jogos promove a participacéo e a aprendizagem?
P4 — Melhora as suas competéncias para depois se expressar, para ler, para nao

dar tantos erros ortograficos, para estar mais autbnoma em contexto de sala.

i) Tendo em conta a sua experiéncia, como reagem estes alunos a situacéo de
jogo?
P4 — Reagem bem. Normalmente querem sempre mais e de forma positiva e

participativa.
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Hé& alguma situacdo que considere importante referir e que ainda nédo tenha sido
abordada?
P4 —N&o. Esta tudo.
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Anexo K - Transcri¢cdo da entrevista a aluna do 2° A (Al)
Protocolo de Entrevista a aluna do 2° A (Al)

(Apos legitimacao da entrevista)

a) Gostas de andar nesta escola?

Al - Gosto.

b) O que gostas mais de fazer na escola?

Al — Comer e brincar.

c) Como gostas mais de trabalhar, individualmente ou em grupo? Porqué?

Al —Em grupo. Eu gosto, € divertido. Tenho ajuda.

d) Na sala de aula, quais as tarefas que gostas mais de fazer? Porqué?

Al — Matematica. Sou mais ou menos boa a Matematica.
e) Tu gostas de fazer aquilo que achas que sabes fazer. E tu achas que sabes
mais Matematica, é?

Al — Sim.

f) Que tipo de trabalhos gostas mais de fazer na escola?

Al — De portugués. Algumas fichas.

Séao divertidas as fichas de Portugués? Sao faceis para ti?

Al — As vezes. As vezes eu peco ajuda.
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g) Quando sentes dificuldades a realizar um trabalho, a quem pedes ajuda?

Al — A professora

Aos teus colegas, nao?

Al - N&o.

h) Quais os trabalhos que gostas menos de fazer?

Al —Inglés.

i) E os gue ndo gostas mesmo de fazer?

Al — Portugués eu gosto. N&o tenho mais nenhuma coisa que eu ndo gosto de fazer.
i) Achas que participas mais nas aulas e aprendes melhor com jogos para
descobrires a resposta, com fichas de trabalho ou com exercicios do livro?

Al - Jogos

k) Qual o teu jogo preferido? Porqué?

Al — Aquele que estdvamos a jogar no quadro. (o jogo das Palmeiras).

O jogo das Palmeiras foi o teu jogo preferido?

Al — Sim.

Porqué?

Al — Porque é divertido.
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) Como é um dia de aulas na tua escola?

(N&o respondeu)

m) O que fazes no recreio?

(N&o respondeu)

n) O que achas dos trabalhos que fazes na escola em que podes jogar e

experimentar para descobrires a resposta?

Al — Bons
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Anexo L - Transcricdo da entrevista ao aluno do 2°B (A2)
Protocolo de Entrevista ao aluno do 2° B (A2)

(Apos legitimacao da entrevista)

a) Gostas de andar nesta escola?

A2 — Sim.

b) O que gostas mais de fazer na escola?

A2 — Brincar. Brincar no recreio a apanhada com os amigos.

c) Como gostas mais de trabalhar, individualmente ou em grupo? Porqué?

A2 — Em grupo. Porque os colegas o ajudam nas dif ele tem dif.

d) Na sala de aula, quais as tarefas que gostas mais de fazer? Porqué?

A2 — Matematica. E bom a matematica.
e) Tu gostas de fazer aquilo que achas que sabes fazer. E tu achas que sabes mais
Matematica, é?

A2 - Ndo respondeu

f) Que tipo de trabalhos gostas mais de fazer na escola?

A2 — Pinturas.

g) Quando sentes dificuldades a realizar um trabalho, a quem pedes ajuda?

A2 — Ao colega do lado.
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Aos teus colegas, nao?

A2 — N&o respondeu

h) Quais sdo os trabalhos em que sentes mais dificuldade?

A 2 — Portugués.

i) Quais os trabalhos que gostas menos de fazer?

A2 - Ndo respondeu

E os que néo gostas mesmo de fazer?

A2 — Estudo do Meio. Acha dificil.

j) Achas que participas mais nas aulas e aprendes melhor com jogos para

descobrires a resposta, com fichas de trabalho ou com exercicios do livro?

A2 — Com 0s jogos.

Porque é que aprendes mais com jogos?

A2 — Porque mexemos no material.

O que é que aprendes com uma ficha?

A2 — (Nao sabe).

k) Qual o teu jogo preferido? Porqué?

A2 - A2 — (Nao respondeu).
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) Como é um dia de aulas na tua escola?

A2 - Trabalho, ler, escrever

m) O que fazes no recreio?

A2 — Brinco... & apanhada, ao mata, as escondidas.

n) O que achas dos trabalhos que fazes na escola em que podes jogar e

experimentar para descobrires a resposta?

A2 - (Nao sabemos se percebeu a questdo)
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Anexo M - Transcri¢cdo da entrevista a aluna do 3° B (A3)
Protocolo de Entrevista a aluna do 3° B (A3)

(Apos legitimacao da entrevista)

a) Gostas de andar nesta escola?

A3 - Gosto

b) O que gostas mais de fazer na escola?

A3 — Trabalhar. Eu gosto de fazer matematica. A disciplina preferida.

c) Como gostas mais de trabalhar, individualmente ou em grupo? Porqué?

A3 — Em grupo. Gosto de ficar com os meus colegas. (Trabalho igual ao dos colegas,
deduzo)

d) Na sala de aula, quais as tarefas que gostas mais de fazer? Porqué?

A3 — Gosto de fazer paginas do livro, de brincar e também exercicios. Porque acho isso
divertido fazer paginas do livro e porque gosto de trabalhar muito.

Depois de lhe mostrar as imagens, a aluna referiu que gosta mais de fazer jogos.

e) O que achas mais divertido, as fichas ou 0s jogos?

Os jogos sdo mais divertidos. Os jogos sao mais divertidos que as fichas.
Tu gostas de fazer aquilo que achas que sabes fazer. E tu achas que sabes mais

Matematica, é?

A3 — N&o respondeu
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f) Que tipo de trabalhos gostas mais de fazer na escola?

A3 — N&o respondeu

Séo divertidas as fichas de Portugués? Sao faceis para ti?

A3 — N&o respondeu

g) Quando sentes dificuldades a realizar um trabalho, a quem pedes ajuda?

A3 - A professora

Aos teus colegas, nao?

A3 - Nao

h) Quais sdo os trabalhos em que sentes mais dificuldade?

A3 — Nao respondeu

i) Quais os trabalhos que gostas menos de fazer?

A3 —Inglés.

E os que néo gostas mesmo de fazer?

A3 — Nao gosto de fazer trabalho de Estudo do Meio do 3° ano.
j) Achas que participas mais nas aulas e aprendes melhor com jogos para

descobrires a resposta, com fichas de trabalho ou com exercicios do livro?

A3 — A fazer fichas de avaliagdo. Mas também com jogos.
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Porgue é que aprendes mais com jogos?

A3 - Os jogos sao divertidos e também se pode fazer grupos com jogos. Os jogos sédo
mesmo divertidos. Posso aprender matemética e portugués

O que é que aprendes com uma ficha?

A3 — N&o respondeu

k) Qual o teu jogo preferido? Porqué?

A3 - O jogo das palmeiras.

O jogo das Palmeiras foi o teu jogo preferido?

A3 - Sim

Porqué?

A3 — Porque gosto de aprender coisas novas.

[) Como é um dia de aulas na tua escola?

A3 — Primeiro faco a data depois faco ficha de portugués ou mateméatica E depois a

professora corrige

m) O que fazes no recreio?

A3 — Brinco com a minha mana e com a minha amiga S. Converso com elas. Fazemos

um plano e depois espiamos a R.

n) O que achas dos trabalhos que fazes na escola em que podes jogar e
experimentar para descobrires a resposta?
0) A3 - S&o divertidos e fixes e aprendo muito.
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Anexo N — Tratamento de Dados das Entrevistas das Professoras

Apés legitimacao da entrevista

Alunos calmos
e silenciosos

Tema Categoria Sub- indicadores U. Registo F
categoria A
Alunos muito “‘Alunos muito | 14
A— Potencialidades e Alunos com interessados e interessados.”
Percecdo | fragilidades da turma | Interesse e curiosos (P1)
sobre o curiosidade “Sao muito
grupo/tur Curiosos,
ma Alunos gostam  muito
participativos de saber e de
aprender.” (P1)
revela “E uma turma
Alunos com capacidades muito
capacidades motivada...”
Participativos (P3)
Alunos “‘Porque  eles
calmos e séo muito
silenciosos interessados...”
(P2)
“ revela | 1
capacidades...”
(P3)
“Os aspetos
Turma positivos desta | 1
reduzida turma é o facto
de ser uma
turma muito | 2
interessada,
muito

participativa,
muito envolvida
em tudo o que é
proposto.” (P2)
“E uma turma
muito
interessada nos
conteudos.”
(P2)

“As
potencialidades
€ uma turma
empenhada,
calma e
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Alunos
conflituosos
com 0s pares

Falta de
solidariedade
e
colaboracédo

Alunos
agitados

Alunos bastante
conflituosos uns
com os outros

pouco solidérios
e pouco
colaborativos

muito agitados

silenciosa.”
(P4)

“As maiores
fragilidades
passam
serem
bastante
conflituosos
uns com o0S
outros,
principalmente
no recreio.”
(P1)

“Agora as suas
maiores
fragilidades sé&o
ser pouco
solidarios,
pouco
colaborativos
uns com o0S
outros.” (P2)
“Esta
motivacéo e
este interesse
muitas  vezes
leva a alguma
agitacao, a
tornar-se num
ambiente mais
agitado.” (P2)

por
alunos

“Nao quer dizer
gue isso nao
seja um
ambiente
promotor da
aprendizagem..
(P2)

“... mas sao
muitos, séo 24
alunos e as
vezes é preciso
ter aqui algum
controlo sobre
a situacéo para
gue néo
percorra o
caminho da
destabilizagéo.”
(P2)
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Falta de
apoio familiar

Caracteristic
as individuais
muito
diferentes

Sem apoio
familiar

Alunos muito
diferentes

“‘E as vezes é
dificil. (P2)
“...mas muitas
vezes é preciso
chamar a
atencao para
voltarem outra
vez aterra
(entre aspas)”.
(P2)
‘... no entanto
nota-se muita
falta de apoio
em casa. “(P3)

“Podiam ser
mais apoiados
pelas familias.”
(P3)

“As fragilidades
€ a diferenca
entre umas
criangas e as
outras.” (P4)
“Sdo bastante
diferentes a
nivel de
caracteristicas
individuais  de
cada crianga.”
(P4)

Caracteristicas da
turma no que respeita
ao interesse pelos
contelidos e pela
aprendizagem

Revelam
gosto,
interesse e
curiosidade

Alunos
interessados/
Gostam dos
contetidos

Revelam
curiosidade.

Séo
participativos

“Este grupo de
alunos é muito
interessado.”
(P1)

“Gostam  dos
contelidos que
se abordam e
revelam
curiosidade.”
(P1)

“Muito
interessados,
muito
participativos,
muito
envolvidos no
processo de
ensino —
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aprendizagem.”
(P2)

“Foi um grupo

que me
surpreendeu
muito pela

positiva, apesar
de toda a
agitacdo, que é
um grupo muito
agitado.” (P2)
“E um grupo
bastante
entusiasta na
realizacdo das
tarefas que sdo
propostas...”
(P3)

“... sao bastante
interessados e
bastante
participativos.”
(P3)

“Muito
interessados e
participativos.”
(P4)

B_
Dados
relativ
0S aos
alunos
com
NEE

Rela¢éo do aluno

NEE com os colegas

da turma

Fraca relacéo
com os
colegas

Tem poucos
amigos

Mais préxima
dos adultos

“‘Nao se
relaciona
muito com
0s
colegas.”
(P1)

“tem
poucos
amigos.”
(P1)

“E mais
frequente

vé-la junto

dos adultos

do que dos
colegas.”

(P1)
“Fantastical Ele
passa
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Boa relacéo
com os
colegas

Esta integrado

completamente
despercebido.”
(P2)

“Nao ha
qualquer tipo de
distingdo.” (P2)

“Ele faz
trabalho
diferenciado em
relacéo ao
grupo, mas estéa
perfeitamente
integrado.” (P2)

“Todas as

atividades que
faz, apesar de
serem
diferenciadas,
elas vdo ao
encontro  das
dificuldades...”
(P2)

‘., mas do
programa que
estamos a
trabalhar e ele
passa
perfeitamente
despercebido.”
(P2)

Os colegas
colaboram,
ajudam, sao
solidarios,” (P2)
passa
completamente
despercebido.”
(P2)

“Ele esta
integradissimo.
" (P2)

“E bom. Os
colegas
ajudam-na
muitas vezes e
compreendem
a sua
problematica.”
(P4)

“E  boa. No
entanto, as
vezes podiam

11
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ser um

Boarelacdo, | Faltade bocadinho mais
mas pouco tolerancia, tolerantes,
compreensiv | solidariedade e | solidarios e
ose ajuda compreendere
tolerantes m melhor as
dificuldades
destes
colegas... “ (P3)
“... e ajuda-los
mais nos
dominios em
gque eles sao
mais  fracos.”
(P3)
“As vezes tenho
gue chamar um
bocadinho a
atencdo para
esses aspetos.”
(P3)
Atividades preferidas | atividades atividades “Prefere as
pelo(a) aluno(a) | praticas: praticas: atividades 2
realizadas na escola | Expressao Expressao praticas.” (P1)
Plastica Plastica “...a Expressédo
Educacao Educacao Plastica e a
Fisica Fisica Educacao

fisica, que sao
as areas onde
obtém mais
sucesso.” (P1)
“Nao descobri
ainda. Nao
descobri ainda.”

(P2)
“Ele € um miudo
muito  calado,
muito calmo,
muito  pacato,
muito

apagado.” (P2)
“Ele vai na
onda “(P2)

“E uma crianca
super feliz.”
(P2)

‘Eu acho, eu
acho que ele
gosta de tudo.”

(P2)
“Certamente
nao gostard,
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Exercicios de
rotina

Jogos e
organizacdo
de materiais

Exercicios de
rotina

Jogos e
organizacéo de
materiais

mas o que ele
me transmite, é
que ele esta
felicissimo.”
(P2)

“Portanto  ele
esta
contentissimo.”
(P2)

“Os exercicios
de rotina
porque séo
atividades em
que sentem
menos
dificuldades...”
(P3)
“...porque
estao
habituados a
fazer, estao
mais
mecanizados e,
portanto, ai eles
sentem uma
autonomia
completamente
diferente.”
(P3)

“Jogos,
organizacao
dos
cadernos...”
(P4)

Ao nivel académico,
situacdes em que
revela mais
dificuldades

Portugués,
Matematica
Estudo do
Meio

Portugués,
Matematica
Estudo do Meio

“Em Portugués,
Matematica e
Estudo do
Meio.” (P1)

“No Portugués.
Leitura de
textos,
interpretacéo e
escrita.” (P4)
“Da muitos
erros.” (P4)
“Sobretudo na
Matematica e
no Estudo do
Meio porque
temos dedicado
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Situagbes
gue implicam
pensar e
memorizar

SituagBes que
implicam
pensar e
memorizar

mais tempo ao
Portugués e,
portanto, nao

se apostou
tanto na
Matematica...”
(P3)

“... até porque
esta aluna
demorou mais
tempo na

aquisicdo  da
leitura e da
escrita.” (P3)

“No entanto a
maior
dificuldade
talvez seja na
disciplina de
estudo do Meio
porque tem
muita
dificuldade...”
(P3)
“Nao
definir
efetivamente
quais sdo as
areas que ele
menos  gosta
porque...” (P2)

consigo

“...provavelmen
te serdo as

areas que
requerem mais
esforco,

contudo ele
continua feliz.”
(P2)

“Tudo o que
tiver a ver com
o raciocinio.”
(P2)

“Escrita, leitura,
calculo, pensar,
memorizar,
apresentar
oralmente.”
(P2)
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fraca
percecao da
realidade e
davida

fraca percecéao
da realidade e
da vida

“Tudo o que
tenha a ver
com este tipo
de trabalho, ele
tem muitas,
muitas
dificuldades.”
(P2)
“..e revela
fraco dominio
na percecao
daquilo que a
rodeia e naquilo
gue realmente
faz parte da
vida das
pessoas.” (P3)

“Eu acho que a
familia  nesse
aspeto faz
muita coisa por
ela, ndo a deixa
descobrir as
coisas por ela,
fazer as coisas
por si s6...” (P3)
“ porque €
mais facil as
vezes fazer
tendo em conta
algumas das
dificuldades.”
(P3)

As suas areas fortes

Expressao
Plastica e

Educacéo

Fisica.”

Expressao
Plastica e

Educacao

Fisica.”

“As areas onde
o] seu
desempenho e
interesse  sao
mais  notérios
sdo Expresséo
Plastica e
Educacao
Fisica.” (P1)
“Areas fortes...
guais séo as
suas areas
fortes. Olha, a
Educacéo
Fisica. Ele
gosta.” (P2)
“Areas de
Expresséo,
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Portugués/
Matematica

Portugués/
Matematica

Expresséo
Plastica.” (P2)
“Nao estou a
falar de
Expresséo
dramética, nao,
de todo.” (P2)
“Tem uma
caligrafia
fantastica, tem
uma
motricidade fina
espetacular, é
muito
perfecionista.
Todos os seus
trabalhos sao
eximios em
termos de
perfeicdo. Nao
ha nada a
apontar.” (P2)
“Portanto é
uma crianca
gue em termos
de
organizacao,
de motricidade
fina, de
desporto, de
desenho,
pintura, brilha.”
(P2)

“A sua area
mais forte é
talvez o
Portugués.”
(P3)

“A Matematica.”
(P4)

As suas areas fracas

Portugués

Portugués

“Portugués e
Matematica sdo
sem duavidas as
areas onde
reflete muitas
dificuldades.”
(P1)

“Lingua
Portuguesa.”
(P4)
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Matematica
(célculo e
raciocinio)

Estudo do
Meio
(deducéo e
abstracao)

Matematica
(célculo e
raciocinio)

Estudo do Meio
(deducéo e
abstracao)

“E facil. E facil.

Portugués,
Matematica e
Estudo do
Meio.” (P2)

“Perante as
dificuldades de
Portugués se
repercutem por
todas as outras
disciplinas.”
(P2)
“Matematica,
em termos de
calculo e
raciocinio é
muito fraco e
logo, Estudo do
Meio vai por
arrasto.” (P2)
“Em termos de
pensar, as
experiéncias, é
muito dificil. E
muito dificil.”
(P2)

“A mais fraca é
Estudo do Meio
que implica
maior estudo e
deducgdo...”
(P3)

“... neste caso,
por exemplo, se
estivemos a
estudar o corpo
€ 0s sistemas, é
tudo muito
abstrato  para
ela.” (P3)

Dificuldades,

enguanto professora,

na sua intervencao
junto do(a) aluno(a)

Conseguir
motivar para
o trabalho

motivar para 0s
trabalhos onde
revela
dificuldades

“Motivar a
aluna para a
concretizacao
das tarefas nas
areas em que
manifesta
maiores
dificuldades.”
(P1)

“Séo
inimeras.” (P2)
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a
planificagéo,
ea
organizacdo
de trabalho

As perdas e
0 retrocesso
do aluno

a planificacéo, e
a organizacao
de trabalho

As perdas e o
retrocesso do
aluno

“As vezes
sinto-me muito
frustrada,
sabes?” (P2)
“As vezes, as
vezes trago
uma atividade
planificada, e
acho
convictamente
que ele
consegue fazer
aquilo e é uma
grande
frustracdo que
nem sempre
ele esta
predisposto a
fazé-la.” (P2)
“E nem sempre
corre bem.”
(P2)

“Esta semana
tivemos uma
semana
espetacular,
por exemplo,
em termos de
aprendizagens
e gestdo de
trabalho, de
colocar em
pratica, eu até
acho que
correu bem, ele
aprendeu,
vamos 14,
vamos para a
frente. Logo na
semana
seguinte, eu
vou ter que
retroceder
porgue percebi
gue tudo aquilo
gue aconteceu
na semana
anterior,
perdeu. Ndo
esta 1a.” (P2)
‘Eestaéa
minha
verdadeira
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Pouco tempo
de apoio
especializado
e da docente
da turma

Pouco tempo de
apoio
especializado e
da docente da
turma

dificuldade: a
planificacado, a
organizacao de
trabalho para
esta crianca de
forma que ndo
se sinta
desmotivada”
(P2)

“...esteja
integrado no
grupo,

gue esteja a
fazer as
atividades o
mais
semelhante
possivel ao
grupo, mas
nem sempre
consigo. Nem
sempre chego
la.” (P2)

“E as vezes,
confesso que
me sinto um
bocadinho
desanimada,
porque
percebo que
ndo consigo
chegar a ele,

de todo; as
vezes tenho
essa sensacao.
As vezes,
muitas vezes.”
(P2)

“Esta aluna tem
feito  grandes
progressos, no
entanto, sinto
que as vezes
precisava de ter

mais tempo
para trabalhar
com ela...” (P3)
“..e dos
docentes da
area da
Educacao

Especial, ela

precisava de ter
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mais
(P3)
“Teria feito
muito maiores
progressos
(que ela revela
algum
potencial) se
tivesse mais
tempo de apoio
na escola.” (P3)
“Acho que
necessitava de
mais tempo
para dar apoio
e estar com ela
no
acompanhame
nto.” (P4)

tempo.”

envolvimento/particip
acéo dos pais/ enc.
de educacéo no
processo educativo
deste(a) aluno(a)?

Pais e enc.
Educacao
pouco
empenhados

Familia com
pouca
formacéo
académica

Sem interesse
Colaboram
pouco

Familia
desconhece as
verdadeiras
dificuldades do
aluno

“A familia desta
aluna é pouco
empenhada.”
(P1)

“‘Nao se
interessam...
“(P1)
“...colaboram
pouco.” (P1)
“Nao noto
acompanhame
nto em casa.”
(P1)

“Isto é assim,
estamos a falar
de uma familia
com baixa
formagao.” (P2)
“Estamos a
falar de uma
familia que nem
ela propria sabe

muito bem
aquilo que
espera da
escola...” (P2)

¢ que nem
conhece
verdadeirament
e as
dificuldades

desta crianga.”
(P2)
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Delegam na
escola
/responsabiliz
am a escola

Delegam na
escola
/responsabiliza
m a escola

“Concretament

e. Portanto, o
facto de ele ser
organizado, o
facto de ele ser
um middo muito
aprumado em
tudo aquilo que
faz, na cabeca

desta familia,
ele j4 estd a
atingir 0s
objetivos...”
(P2)
“...quando

faltam e ha aqui
lacunas
enormissimas
que estando
ultrapassadas
Ihe permitiriam
fazer um
percurso
académico
mais ou menos
estavel.” (P2)
“Os pais
delegam
apenas e sb a
responsabilidad
e na escola,
gue é onde a
aluna passa a
maior parte do
tempo...” (P3)
“... e, portanto,
ndo  dedicam
muito tempo ao
estudo em
casa.” (P3)
“Talvez,
vezes,

por
0 pai
dedique mais,
mas falta-lhe
um bocadinho
de calma
porque as
vezes ndo tem
muita nocao
que é crianca,
que revela
dificuldades

10
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efetivas e que
tem
problemas.”
(P3)

“Nem sempre
tem a paciéncia
necessaria para
estar com ela.”
“Portanto, néo
ha grande
envolvimento.”
(P3)
“Perguntam,
preocupam-se,
mas em termos

de trabalho
efetivo em
casa, nao ha o
necessario.”
(P3)

“‘Nao é de todo
a familia

solidaria para
com a escola...”
(P2)

“...6  solidaria
para com a
situacdo, ela
vem a escola,
tudo o que nés
lhe  pedimos,
eles
correspondem,
mas em termos
de apoio, o
trabalho é da
escola.” (P2)
“Muito pouco.”

(P4)

“Os pais
culpam a
escola pelo
insucesso  da
aluna...” (P4)
“...mas também
néo se
responsabiliza
m pelas

aprendizagens.
” (P4)
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C -
Dados
respeitant
es a
dinamica
pedagogi
ca

Estratégias e

atividades utilizadas
na pratica docente
com vista a motivar e

promover a
participacdo dos
alunos

Atividades
com
componente
lidica

Aulas mais
dinamicas
(trabalho de
projeto,
assembleias
de turma,
trabalho de

grupo...)

Atividades com
componente
ludica

Aulas mais
dinamicas
(trabalho de
projeto,
assembleias de
turma, trabalho
de grupo...)

“..sempre que
possivel, é
introduzir uma
componente
mais ludica nas
atividades
propostas.”
(P1)

“‘S6 me falta
vestir o fato de
palhaco, as
vezes.” (P2)
“Tento chegar o
mais  préximo
deles.” (P2)
“Tento ir buscar
as vivéncias
deles.” (P2)
“Tento tornar a
aula o mais
dindmica
possivel.” (P2)
“‘E gosto de
uma sala viva,
com barulho. E
se calhar culpa
minha aqui
alguma
agitagéo.” (P2)
“Trabalhos de
grupo,
imensos...” (P2)
“...vé-los a
falar, a discutir
sobre um
determinado
assunto...” (P2)
“...trabalho de
projeto.” (P2)
“Utilizo
bastante as
assembleias de
turma.” (P2)
“Gosto de ver o
grupo
integrado,
gosto de os ver
a participar,
gosto de os ver
a ter uma
opinido, mesmo
que aguela
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Jogos
(audiovisuais

)

(labirintos,
caca-
palavras...)

Jogos
(audiovisuais)

Atividades para
aumentar a
atencdo e a
concentragao

opinido nao
seja aquela que
eu estava a

espera, mas
para mim &
valida.” (P2)
“Gosto de ver a
turma
envolvida.

Basicamente é
este o tipo de
estratégias que
eu gosto de ter
na sala de
aula.” (P2)

“‘As coisas de
que eles mais
gostam €& de

jogos.” (P3)
“Gostam muito
guando sao
utilizados 0s
meios
audiovisuais.”
(P3)

“Utilizo imenso
a Escola
Virtual, acho

qgue € um
recurso
fantastico...”
(P2)

“‘Em termos de
jogos, eles
gostam  muito
dos quizz, jogos
interativos.”(P3)

“Jogos, por
exemplo um
jogo que se

chama miniarte
para aumentar
a atencdo e

concentracao...
" (P4)

“...e também no
ambito da
educacédo
especial,
labirintos, caca-
palavras e
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alguns
exercicios de
dislexia  para
combater 0s
erros

ortograficos.”
(P4)
“Nao uso
Situagbes em que N&o usa Usa pouco muitas vezes 1
recorre a muitas vezes porgue séo
implementacéo de atividades que
jogos na pratica implicam
docente despender
algum tempo...”
(P1)
“...sé0
atividades que
implicam
despender
algum tempo...”
(P1)
“...0 curriculo &
téo extenso
gue ndo nos da
margem para
nos afastarmos
muito.” (P1)
‘Fico sempre
com a
sensacdo de
gue depois me
falta o tempo.”
(P1)
Usa com Usa muito “Eu recorro | 2
frequéncia imenso a
situacao de
jogos, imenso.”
(P2)
“Essencialment
e a
Em Matematica | Matematica.” 1
(P2)
“‘“Acho que ¢é
muito mais facil
a aquisicéo dos
conteidos se
for numa
situacao de
brincar, de
brincadeira, de | 2

vivenciar, de
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Em Expresséo
Dramatica
Educacao
Fisica

em todas as
disciplinas

Para consolidar
contetdos

Para superar
dificuldades/adq
uirir
conhecimentos

experimentar,
de  explorar.”
(P2)

‘E depois
temos a
Expresséo
Dramatica que
recorremos
imenso ao
jogo...” (P2)
“...temos a
Educacao
Fisica que se
recorre imenso
ao jogo.” (P2)
“Ou seja, em
todas as
disciplinas nés
conseguimos la
chegar, numas
talvez mais do
qgue outras por
causa do tempo
e da
disponibilidade
gque as vezes
temos.” (P2)
‘Mas sim, o
jogo sim.” (P2)
“Sobretudo
para consolidar
conteudos.”
(P3)

‘Uso  sempre
jogos quando
dou apoio.” (P4)
‘E utilizo os
jogos para
combater as
dificuldades
que ela tem.
(P4)

Vantagens

da

utilizagc&o de jogos na

atividade docente

Os alunos
aprendem
muito

Aprendem
sem se
aperceberem

Os jogos tém
muitas
vantagens

“Tem muitas
vantagens.”
(P1)

“Eles aprendem
muito enquanto
jogam,  muito
mesmo.” (P1)
“..sem se dar
conta que estao
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Facilitam a
aprendizage
m

Aumentam a
motivacgdo, o
interesse e a
participacdo

Sao uma
forma de
divertimento

a aprender.”
(P1)

“Quando eles
acham que néo
estdo a fazer
nada de
especial, estédo
a aprender...”
(P3)

“‘Nao tém
aquela presséo
da ficha de
avaliacéo,
portanto
aprende-se
com outra
facilidade...”
(P3)

“‘Nao tenho
davida
nenhuma;
respondo-te
muito
facilmente a
essa pergunta:
a motivagdo, o
interesse e a
participacdo
dos alunos que
para mim é top.”
(P2)

“‘As vantagens
sao muitas.”
(P3)
“ estdo a
divertir-se.”
(P3)

“..e €& muito
mais divertido.”

(P3)

“Acho que é
muito
importante.”
(P4)

E uma maneira
lGdica; o aluno
pensa que esta
a brincar, mas
ndo; esta a
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desenvolvem desenvolver a 1
a atencao a atencao a
concentragao concentracao...
" (P4)
‘.. e até as
vezes através
do jogo, com
imagens as
vezes reais que
usamos, damos | 2
Ajudam na pistas para eles
superacao de combaterem
dificuldades dificuldades em
contexto de
sala.” (P4)
“ podemos
utilizar os jogos
para
assimilacdo de
competéncias.”
(P4)
Unica “.a Gnica
desvantagem | Demoram muito | desvantagem ¢ | 1
: demoram tempo o0 tempo que
muito tempo demoram a
a implementar e
implementar que depois faz
falta.” (P1)
“Muito bem.
Reacgbes dos | Demonstram | Os alunos Eles adoram 4
alunos muito adoram jogar jogar...” (P1)
perante interesse e “‘Reagem muito
situacdes envolvimento bem porque
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educativas
que
envolvem a
participagéo
em jogos

Participam
mais

Estdo mais
motivados

S&o mais
participativos

acham que
estdo a brincar,
mas nao estdo
a brincar.” (P4)
“...envolvem-se
muito,
demonstram
muito
interesse.” (P1)
‘... pois torna-
se mais
estimulante a
participacao...
“(P3)

“Isso mostra o
qgquanto  estédo
envolvidos, o
guanto  estdo
empenhados.”
(P2)

“E muito giro. E
muito giro vé-
los a participar
e a discutir uns
com 0s
outros...” (P2)

“Com muito
entusiasmo,
com muita

alegria com
uma  enorme

participagao...”
(P3)

“ tornando
mais efetiva e
aliciante a
participacdo de
todos.” (P3)

“No6s sabemos
gue tudo o que
é ladico, diz
muito as
criangas.” (P1)
“Fazem o)
trabalho...com
outra
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Demonstram
gosto pela
competicdo

Aprendem
com mais
facilidade

Demonstram
gosto pela
competicdo

Aprendem
melhor com
jogos

motivacao.”
(P1)

“.. a motivagao
é muito
maior...” (P3)

“... a disputar
uns com 0s
outros, nao
numa situacao
negativa, mas
numa situacao
positiva.” (P2)

“ e como
normalmente
jogamos, a
maior parte das
vezes, fazemos
jogos de grupo
a competicao é
um  elemento
que eles
adoram.” (P3)
“O jogo permite
a competicdo...”
(P3)

“E muito giro, é
muito giro. As
vezes € preciso
chamar a
raz&o, as vezes
€ preciso dizer,

vamos la
calma, calma,
mas é
espetacular.”
(P2)

“A utilizacdo de
jogos promove
e facilita a
aprendizagem
dos alunos...”
(P3)

‘.. e é através
do jogo que o

aluno toma
maior
consciéncia das
suas
dificuldades.”
(P3)
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Areas do curriculo
em que a utilizacao
de jogos
promove/facilita a
aprendizagem dos
alunos

Matematica

Em todas as
areas

Matematica

Em todas as
areas

Nem sempre
funciona bem
com alunos com
NEE

“Na minha
opinido, na
area da
matematica,
sem duvida.”
(P1)

“Matematica.
Eu faco
imenso.” (P2)
“‘Nao quer dizer
que outros
colegas nao
tenham  outra
opinido, mas
daquilo que eu
experimento
em sala de aula
com este grupo
em  especial,
néao tenho
davidas
nenhumas:
Matematica.”
(P2)

“A utilizacdo de
jogos promove
e facilita a
aprendizagem

dos alunos em

todas as
disciplinas do
curriculo...”
(P3)

“Acho que em
todas as areas.

Tanto na
Matematica,
como no
Portugués,
como no
Estudo do
Meio... (P4)

‘No caso dos
alunos com
dificuldades

cognitivas, ou
com apoio da
Educacao

Especial, nem
sempre...” (P3)
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porque

guando
trabalham em
grupo com

outros colegas
tém sempre
medo de
comprometer o
grupo...” (P3)

“ embora
demonstrem
alguma
inseguranca e
medo de errar
perante 0s seus
pares.” (P3)

¢ por nao
saberem e eu
acho também
gque ¢é nestas
ocasibes que
se tornam mais
evidentes as
dificuldades
perante 0s seus
pares.” (P3)
“Nao ¢é téo
favoravel para
estes alunos.”

(P3)
“..as criancas
Reacédo dos alunos Respondem Os jogos tém com NEE | 3
com PDI perante melhor com a | muitos também
atividades ludicas utilizacdo de | beneficios correspondem
jogos melhor com a

utilizacéo de
jogos.” (P1)
“‘Eles  gostam
geralmente
deste tipo de
atividades e

mantém-se
participativos e
atentos e
concentrados.”
(P4)

‘O jogo, no

entusiasmo, faz
com que eles se
libertem e que o
resultado seja
muito positivo.”
(P2)
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Sentem-se
incluidos

Depende do
grau de
dificuldade
do jogo,

do
envolvimento
e do aluno

“Com este
aluno em
particular,
verifica-se.
Mas, €é claro
que ele vai por
arrasto.” (P2)
“Porque a
situacao
positiva € o ele
estar integrado
no grupo e o ele
sentir-se
integrado.” (P2)
“‘Agora nao é
um aluno
participativo...”
(P2)
‘.. ndo €& um
aluno que
partam dele as
ideias...” (P2)
‘.. ou que
partam dele as
iniciativas, mas
ele diverte-se.”
(P2)

Se for
implementado
um jogo com
ele, acha que
ele chega
melhor aos
conteddos?
“‘Depende.
Depende do
jogo. Depende
do grau de
dificuldade do
jogo, depende.”
(P2)

“Este aluno em

z

concreto € um

aluno muito
especial.” (P2)
‘Depende do

agrado que ele
tiver pelo jogo.”
(P2)

“‘Depende do
envolvimento
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Os jogos
promovem a
aprendizage
m

Aprendem
muito enquanto
brincam

gue esta a toda
avolta...” (P2)

¢ podera
acontecer ou
nao.” (P2)

Acha que os
jogos sd@o uma
forma de
promover a
aprendizagem
(néo apenas
nesta  turma,
mas no geral?)

“Sim. Sim. Nem
discuto. Sem
duvida.” (P2)

‘E leva-los a
perceber que a
brincar também
podemos
aprender.” (P2)
“O jogo também
nos
proporciona
isso.” (P2)
“Nao
davida
nenhuma da
importancia do
jogo, sobretudo
nestas
criangas.” (P2)
“Também é
preciso o]
momento da
sistematizacéo.
" (P2)

“... pois, desta
forma,
esclarecem
davidas e
consolidam
contelidos.”
(P3)

tenho

“Também

precisamos de
momentos com
mais seriedade,
precisamos de
momentos com

191



Proporciona
momentos de
descontracdo
e
tranquilidade

Proporciona
entusiasmo

mais calma.”

(P2)

“Em termos de
dificuldade,
concentracao,
atencgédo as
vezes sao

muito reduzidos
e € preciso
também

estabelecer um
ambiente calmo
e tranquilo para

que eles
consigam
perceber.” (P2)
“Sim. Ha
momentos para
tudo.” (P2)
“‘Nao tornar a
coisa tao
formal.”
“Embora eu

seja defensora
que tem que

haver um
bocadinho de
tudo.” (P2)
“Especialmente
com estas
criangas porque
também e
preciso as
vezes 0
momento da
rotina.” (P2)
“Mas também é
preciso
quebrar, as

vezes e inovar.”
(P2)

“Os alunos com
NEE revelam
também muito
entusiasmo...”

(P3)

No entanto,
com estes
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Tem muitos
beneficios
/Séo
fundamentais

Sao
fundamentais

alunos também
se verificam
beneficios...”
(P3)

Sim, sao
fundamentais
(Os jogos).
(P4)

Atividades mais
apreciadas pelos
alunos

A Hora do
conto

Momentos de
maior
dinamismo e
dialogo

Jogos

Estdo atentos,
envolvidos e
motivados

Os alunos
gostam de
aulas dinamicas

Jogos

“A Hora do
conto.” (P1)
“Eles
adoram.”
(P1)
“E 0 momento
em que
considero que
se envolvem e
estdo atentos
e motivados.”
(P1)

“Tudo o que
cause agitagéo,
movimento e
euforia. (risos).”
(P2)

“A minha turma
é festa. (risos)”
(P2)

“Tudo o que
promova o}
dialogo, a
confrontagéo, a
discusséo, o]
trabalho
pratico, a
implementacéo,
a investigacao.”
(P2)

“Sem duvida os
quizz.” (P3)
‘Eles gostam
geralmente
deste tipo de
atividades...”
(P4)

... e mantém-
se
participativos e
atentos e
concentrados.”
(P4)
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Os jogos como

veiculo de promogéo

da participagéo e

aprendizagem em
alunos com NEE/PDI

Maior
participacéo
dos alunos

Mais
desinibic&o

Participam mais

“‘Noto que se
envolve e
participa muito
mais.” (P1)

“ e isso
promove a
participacdo, a
descontracdo e
isso é positivo,
ndo ha duvida.”

(P2)
“Vé-los a
participar, a

manusear 0S
objetos do jogo,
a querer
participar, é
uma mais-
valia.” (P2)

“ se nao
houver uma
confrontagéo,
eles ficam ali no
cantinho deles
a pedir que néo
se lembrem
deles.” (P2)

“...ndo, esse &
um  momento
descontraido...”

(P2)

“‘Porque  eles
sdo alunos
muito

apagados, se
nao puxares
por eles...” (P2)
“E esta situagao
de jogo permite
que eles se
libertem...” (P2)
“Mesmo que
eles ndo sejam
uns elementos
interventivos,

dos mais
participativos

no jogo, mas
para o bem-
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Motivo de
inseguranca
por medo de
errar

Melhoria das
competéncia
s

Inseguranca
perante o grupo

Melhoria das
competéncias

estar deles
claro que
muito positivo.”
(P2)

“Eu acho que
ela participa
dentro dos
possiveis,

mas sempre
com muito
medo, muita
inseguranca,
de forma

muito
constrangida,
sempre com
medo de errar
e de colocar
em causa o
restante
grupo.” (P3)

‘.. e que nao
estejam ali com
medo de errar,
com medo de
participar, com
medo de que
sejam  motivo
de risada dos
colegas...” (P2)
“Ha ali algum
comprometim
ento
relativamente
aos colegas e
gue resulta

das
insegurancas

e da falta as
vezes de
conhecimento
s.” (P3)

é
é

“Melhora as
suas
competéncias
para depois se
expressar, para
ler, para néo
dar tantos erros
ortograficos...”
(P4)
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“..para estar
mais autébnoma
em contexto de
sala.” (P4)

“... o ludico
Reacdo dos alunos | O jogo desperta mais
com PDI a situagdo | desperta Gosta mais. interesse nas 4
de jogo mais criangas...”
interesse. (P1)

‘... e fazem-no
de forma
entusiasta.”
(P3)

‘O jogo &
bastante
aliciante  para
todos.” (P3)
‘Regem bem e
normalmente
guerem sempre
mais.” (P4)

compreendem
melhor o que
Aumenta a esta a ser 1
compreensao ensinado.”
(P1)

“Envolvem-se
Amenta a Amenta a mais, 4
participacgao participagdo participam...”
(P2)

“Todos gostam
de participar...”
(P3)

“...querem
saber, querem
também dar
prova de que
sao capazes...”
(P2)

‘E de forma
positiva e
participativa.”
(P4)

“... e sentem-se
Aumenta a Aumenta a integrados;

inclusao inclusao estio 4
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integrados e
fazem as
atividades igual
aos colegas.”
(P2)

“E isso faz toda
a diferenca em

termos de
trabalho e em
termos de
motivacao.”
(P2)

“Fazer o que os
colegas estédo a
fazer, participar
com O mesmo
grau de
dificuldade.”
(P2)
“Sentem-se
capazes,
sentem que séo
capazes.” (P2)

Outra situacao

importante a referir

ainda nao abordada

O jogo
permite
inovar
praticas
pedagégicas

O jogo é muito
importante

“Nao acho que
est4 tudo. Acho
que é
importante o
jogo para
guebrar aqui
algum método
tradicional que
tanto se tem
repercutido
nestes anos
todos, no
ensino com o
professor
apenas como
veiculo
transmissor de
informacédo e
os alunos
apenas como
recetores.” (P2)
“Cada vez mais
temos de
abandonar
essa nossa
teoria, porque a
sociedade
mudou...” (P2)
“...porque as
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O jogo
permite um
maior
envolvimento
e
participacéo
de todos

Os alunos
com PDI tém
geralmente
inseguranca
e baixa
autoestima

Os alunos com
PDI
(condicionantes
gue afetam a
sua
aprendizagem)

criancas
mudaram...”
(P2)

“...porque os
interesse ja ndo
séo os
mesmos.” (P2)

“E porque é
muito
importante este
envolvimento.”
(P2)

“N6s podemos
ser o veiculo,
mas sao eles
gue trazem a
matéria-prima
para dentro do
NOSSo saco,
para
conseguirmos
construir e
fazer entdo o
belo bolo, com
a participacéo
de todos.” (P2)
‘O
conhecimento
constréi-se com
a ajuda de
todos.” (P2)

“Relativamente
a estes alunos,
verifica-se que
ao longo destes
anos todos,
eles revelam
geralmente
muita
inseguranga...”
(P3)

“...tm as suas
dificuldades e
tém nocédo
delas...” (P3)
“...revelam
guase todos
uma fraca
autoestima e
isto sao
condicionantes,
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sem dlvida que
de
sobremaneira
os afetam nas
suas
aprendizagens
€ Nos seus
progressos.”
(P3)
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Anexo O — Tratamento de dados das entrevistas dos alunos

Apos legitimacao da entrevista

Tema

Categoria

Sub-
categoria

indicadores

U. Registo

FA

A- Gostos e
preferéncias

Gosto pela
escola

Gosta de andar
na escola

“Gosto.” (A1)
“Sim.” (A2)
“‘Gosto.” (A3

Atividade
preferida na
escola

O que mais
gosta de
fazer na
escola

Gosta de comer

Gosta de
brincar

Gosta de
trabalhar

“Comer e
brincar.” (A1)
“Brincar.”
“Brincar no
recreio a
apanhada com
0s amigos.” (A2)
“Trabalhar. Eu
gosto de fazer
matematica. A
disciplina
preferida.” (A3)

Como gosta
mais de
trabalhar

Individualmente

Em grupo

Em grupo. Eu
gosto, é
divertido. Tenho
ajuda.” (A1)
“Em grupo.”
(A2)

“Em grupo.”
“Gosto de ficar
com 0s meus
colegas.” (A3)
(Trabalho igual
ao dos colegas,
deduzo)

Na sala de
aula, quais as
tarefas que
gosta mais de
fazer/
Porqué?

Tarefas
preferidas na
escola

Gosta de
Matematica

“Matematica.”
Sou mais ou
menos boa a
Matematica.”
(A1)
“Matematica.
(A2)

E bom a
matematica.”
(A2)

“Gosto de fazer
paginas do
livro...”
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Gosta de
exercicios do
livro

Gosta de jogos

“...de brincar e
também
exercicios.” (A3)
“Os jogos sao
mais divertidos.”
(A3)

“Os jogos sao
mais divertidos
que as fichas.”
(A3)

Tipo de Fichas de “De portugués.
trabalhos que Portugués Algumas
gosta mais de fichas.” (A1)
fazer na X X
escola “As vezes. As
vezes eu pego
ajuda.” (A1)
Pinturas “Pinturas.” (A2)
B - Dados | A quem pede A professora “A professora.”
relativos a | ajuda quando (A1)

atividade escolar
do(a) aluno(a)
com PDI

sente
dificuldades
na realizagdo

“A professora.”
(A3)

dos trabalhos Aos colegas “Ao colega.”

(A2)

N&o respondeu
Trabalhos em Al
gue sente Portugués
mais “Portugués.”
dificuldade Inglés (A2)

“Inglés.” (A3)
Trabalhos Inglés “Inglés.” (A1)
que gosta “Inglés.” (A3)
menos de
fazer N&o respondeu

A2

“Inglés. Nao
E os Inglés tenho mais
trabalhos que nenhuma coisa
nao gostas que eu nao
mesmo de gosto de fazer.”
fazer (A1)

“Estudo do

Estudo do Meio | Meio. (A2)”

(Acha dificil.)




“Nao gosto de
fazer trabalho
de Estudo do
Meio do 3° ano.”
(A3)

C - Ponto de
vista dos alunos
no que respeita
a aprendizagem
e participacdo
com 0s jogos

Como
aprende
melhor

Com jogos

Com fichas de
trabalho

“Jogos.” (A1)
“Com os jogos.”
(A2)

“Porque
mexemos no
material.” (A2)
“Mas também
com jogos.”
(A3)

“Os jogos sao
divertidos e
também se
pode fazer
grupos com
jogos. Os jogos
sd0 mesmo
divertidos. (A3)
“Posso aprender
matemética e
portugués.” (A3)
(Acha que
aprende mais
com jogos, mas
nao sabe dizer o
qué.) (A3)

“A fazer fichas
de avaliagdo.”
(A3)

O seu jogo
preferido

O motivo

jogo preferido -
O jogo das
palmeiras

E divertido

“Aquele que
estdvamos a
jogar no
quadro.” (A1)
(o jogo das
Palmeiras).
“O jogo das
palmeiras.”
(A3)

“Porque é
divertido.” (A1)
(N&o conseguiu
responder.) (A2)




Gosta de
aprender

“Porque gosto
de aprender
coisas novas.”
(A3)

Como é um
dia de aulas
na escola

Rotinas

jogos

“Trabalho, ler,
escrever.” (A2)
“Primeiro fago a
data depois faco
ficha de
portugués ou
matemética e
depois a
professora
corrige.” (A3)

O que faz no
recreio

Jogos com
regras

Outras
brincadeiras

“Brinco, a
apanhada, a
mata, as
escondidas.”
(A2)

“Brinco com a
minha mana e
com a minha
amiga S.
Converso com
elas. Fazemos
um plano e
depois
espiamos aR.”
(A3)

Al Nao
respondeu

Opiniao sobre
os trabalhos
que faz e que
envolvem
jogos.

Gosta e
aprende

N&o gosta

“Bons.” (A1)
“Sao divertidos e
fixes...

“. e aprende
muito.” (A3)
(N&o sei se
percebeu a
questao; nao
respondeu) (A2)

203



Anexo P — Quadro Sintese das Entrevistas das Professoras

Categoria Subcategoria P1L|P2|P3|P4|FA| FR

Alunos com interesse e
4 5 3 2 14 | 45,2%

curiosidade
Alunos patrticipativos 1 1 1 2 5 16,1%
Alunos com capacidades 1 1 3,2%

Alunos calmos e
2 2 6,5%

silenciosos
Turma reduzida 1 1 3.2%
Potencialidades e Alunos conflituosos com
- 1 1 3.2%
fragilidades da turma 0s pares
Falta de solidariedade e
. 1 1 3.2%
colaboracgéo
Alunos agitados 2 2 6,5%
Falta de apoio familiar 2 2 6,5%
Alunos com caracteristicas
individuais muito 2 2 6,5%
diferentes
Total UR 31 | 100%

ot Alunos interessados/
Caracteristicas da turma no 1 1 1 1 4 50%

que respeita ao interesse Gostam dos contetidos

pelos contetdos e pela Revelam curiosidade. 1 1 | 12,5%
aprendizagem S&o participativos 1 1 1 3 | 37,5%
Total UR 8 100%
Fraca relacdo com os
3 3 | 18,8%
colegas
. Boa relacdo com os
Relag&o do aluno NEE com 8 1 2 11 | 68,8%
colegas
os colegas da turma
Boa relagédo, mas pouco
compreensivos e 2 2 12,5%
tolerantes
Total UR 16 | 100%
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atividades préaticas:

Expressao Plastica e 2 50%
Atividades preferidas Educaco Fisica
pelo(a) aluno(a) realizadas — :
Exercicios de rotina 1 25%
na escola
Jogos e organizacédo de
o 1 25%
materiais
Total UR 4 100%
Portugués, Matematica
] 5 | 55,6%
_ Estudo do Meio
Ao nivel académico, i _ _
i . SituagBes que implicam
situacdes em que revela ) 3 | 33,3%
S pensar e memorizar
mais dificuldades
fraca percecao da
) ] 1 |11,1%
realidade e da vida
Total UR 9 100%
Expressao Plastica e
i ] 4 | 66,7%
Areas fortes Educacéo Fisica.”
Portugués/Matematica 2 | 33,3%
Total UR 100%
Portugués 3 33,3%
Matematica (célculo e
A L 3 | 33,3%
Areas fracas raciocinio)
Estudo do Meio (deducéo
. 3 | 33,3%
e abstracéo)
Total UR 9 100%
Motivar o aluno para a
] 3 30%
aprendizagem
Planificar e organizar o
N 1 10%
Dificuldades enquanto trabalho
professora, na intervengdo | Lidar com o retrocesso do
junto do(a) aluno(a) aluno em termos de 1 10%
aprendizagem
Gerir 0 pouco tempo de
] 5 50%
apoio
Total UR 10 | 100%
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envolvimento/participacao Colabora pouco 4 | 21,1%
dos pais/ enc. de Possui pouca formacao
. ) 5 | 26,3%
educacédo no processo académica
educativo deste(a) -
Delega/responsabiliza a
aluno(a)? 10 | 52,7%
escola
Total UR 19 | 100%
Atividades com
_ 4 | 26,7%
componente ludica
Estratégias e atividades Aulas mais dinamicas
utilizadas na pratica (trabalho de projeto,
_ ) 6 40%
docente com vista a assembleias de turma,
motivar e promover a trabalho de grupo...)
participagdo dos alunos Jogos (audiovisuais) 3 20%
Jogos (labirintos, caca-
2 | 13,3%
palavras...)
Total UR 15 | 100%
Usa pouco 1 10%
Usa muito 2 20%
Em Matemética 1 10%
_ _ | Em Expresséo Dramatica
Situa¢gBes em que recorre a . 2 20%
) ) Educacéao Fisica
implementacéo de jogos na _
- em todas as disciplinas 1 10%
préatica docente
Para consolidar contetidos 1 10%
Para superar
dificuldades/adquirir 2 20%
conhecimentos
Total UR 10 | 100%
Facilitam a aprendizagem 6 | 42,9%
Aumentam a motivacédo, o
. . S 1 | 7,1%
Vantagens da utilizacdo de | interesse e a participagao
jogos na atividade docente Sao uma forma de
o 3 | 21,4%
divertimento
desenvolvem a atencéo a
1 7,1%

concentracao
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Ajudam na superacao de

o 2 | 14,3%
dificuldades
Unica desvantagem:
demoram muito tempo a 1 7,1%
implementar
Total UR 14 | 100%
Demonstram muito
Reacédo dos alunos | | ) 4 21,1%
interesse e envolvimento
perante situacfes — .
. Participam mais 26,3%
educativas que _ i i
Estdo mais motivados 21,1%
envolvem a
L Demonstram gosto pela
participagcdo em ) 4 21,1%
) competicéo
jogos
Aprendem com mais
- 2 | 10,5%
facilidade
Total UR 19 | 100%
Areas do curriculo em que Matematica
N ) 3 60%
a utilizagéo de jogos
promove/facilita a Todas as areas
) 2 40%
aprendizagem dos alunos
Total UR 5 100%
Nem sempre funciona
5 | 16,1%
bem com alunos com NEE
Respondem melhor com a
- ) 3 9,7%
utilizac&o de jogos
Sentem-se incluidos 3 9,7%
Depende do grau de
Reacé&o dos alunos com dificuldade do jogo,
o ) 5 |16,1%
NEE perante atividades do envolvimento e do
ludicas aluno
Os jogos promovem a
aprendizagem destes 6 | 19,4%
alunos
Proporcionam momentos
de descontracéo e 6 | 19,4%

tranquilidade
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Proporciona entusiasmo 1 3,2%
Tem muitos beneficios
) 2 6,5%
/Sé&o fundamentais
Total UR 31 | 100%
o . ) A Hora do conto: 3 | 33,3%
Atividades mais apreciadas i
Momentos de maior
pelos alunos ) ) . 3 | 333%
dinamismo e didlogo
jogos 3 | 33,3%
Total UR 100%
Aumenta a participacao
P bag 7 35%
dos alunos
Influéncia dos jogos na Aumenta interesse 15%
participagdo e Promove a desinibicao 20%
aprendizagem de alunos E motivo de inseguranca
3 15%
com PDI por medo de errar
Melhora as competéncias 2 10%
Aumenta a compreensao 1 5%
Total UR 20 | 100%
O jogo permite inovar
. . 4 40%
praticas pedagdgicas
O jogo permite um maior
Outra situacdo importante a envolvimento e 3 30%
referir ainda ndo abordada participacdo de todos
Os alunos com PDI tém
geralmente inseguranca e 3 30%
baixa autoestima
Total UR 10 | 100%
251 | 100%
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Anexo Q — Quadro Sintese das Entrevistas dos Alunos

Categoria Subcategoria Al | A2 | A3 | FA FR
Atividade comer 1 1 20%
preferida na Brincar 1 2 3 60%
escola Trabalhar 1 1 20%
Total UR 5 100%
Matematica 1 2 3 33,3%
Areas e Exercicios do livro 1 1 11,1%
atividades jogos 3 3 33,3 %
preferidas Fichas 1 1 | 11,1%
Pinturas 1 1 11,1%
Total UR 9 100%
Como gosta de Individualmente 0 0%
trabalhar Em grupo 1 1 2 4 100%
Total UR 4 100%
A quem pede A professora 1 1 2 66,7%
ajuda Ao colega 1 1 33,3%
Total UR 3 100%
Trabalhos em Portugués 1 1 50%
que sente Inglés 1| 1| s0%
dificuldades
Total UR 2 100%
Trabalhos que Inglés 2 1 3 60%
gosta menos de
fazer
Estudo do Meio 1 1 2 40%
Total UR 5 100%
Como aprende jogos 2 2 5 9 90%
melhor Fichas de trabalho 1 1 10%
Total UR 10 100%
Jogo preferido Jogo das Palmeiras 1 ‘ ‘ 1 2 100%
Total UR 2 100%
Motivo da E divertido 1 1 20%
preferéncia Gosta de aprender 1 3 4 80%
Total UR 5 100%
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Como é um dia Ler e escrever 1 50%
de aulas? Fazer fichas 50%
Total UR 100%
Jogos (escondidas, apanhada, 0
O que fgz no mata) 1 1 50%
recreio - -
Outras brincadeiras 1 50%
Total UR 2 100%
Gosta 1 1 50%
Opinido sobre
os trabalhos
que faz com Considera-os divertidos 1 50%
ajuda dos jogos
Total UR 2 100%
51 100%
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Escola Basica do 1° ciclo

Anexo R — Quadros das Observacdes da 12 Aula

Grelha de Observacao de Aula — Quadro Sintese (12 aula)

Ano 2° Turma A

Area/Tema: Matematica — Consolidac&o de contetidos

N° de alunos: 24

Data: 31-01-22

Espaco | Intervenientes contetdos atividade material
Sala de Alunos e Ndmeros e numeragao: Formacé&o de grupos de 4/5 elementos para Tabuleiros de
aula professora titular consolidacao/verificagcdo de conteldos através de um jogo. jogo
de turma ¢ Adicao/subtracdo — célculo

mental,

o NUmeros pares e nimeros
impares;

¢ Propriedades dos diferentes
algarismos nos numeros;
Geometria e medida:

¢ Figuras geométricas;

¢ Sélidos geométricos

Explicacdo das regras do jogo.
Distribuicdo dos materiais necessarios para o jogo.
Inicio do jogo

Autoavaliacdo da atividade

Dados
Pebes

Cartbes com
questdes

Ficha de
autoavaliacdo

Adaptado de Estrela (2008)
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Grelha de Observacao de Aula

comportamentos inferéncias
sequéncias | atividades Comportamentos Comportamentos Observ.
Verbais N&o Verbais
H M
11 03 Nos primeiros 10
minutos —
formacao dos
grupos,
organizacéo do
espaco,
11 05 distribuicdo do
material a cada
grupo.
Explicitagéo das
regras.
11 14 O jogo comecga. | “Professora, esta palavra...” Um aluno levanta-se para A aluna que
“Dezenas, R.” - ajuda a perguntar o que esta escrito no N&o consegue ler. pretendemos
Professora. cartdo. observar é a K.
Observaremos o
grupo do qual a
11 15 AC. langca o “E par.” - refere a C. Avanca 4 casas. Decidiu-se que a C. | aluna faz parte.
dado e responde Confere a resposta. seria a 12 a jogar Este grupo é
acertadamente a constituido, além
uma questéo da K. pela J., pela
sobre numeros C., pela M, pelo F.
pares e impares e pela B.
11 16 Prossegue a K. “Cinco.” — diz a B. N&o consegue ler e pede ajudaa | A K. ainda nao Ié.

com uma
pergunta sobre
figuras
geométricas

“Certo.”

M que lhe |1é a pergunta
A K. sorri.
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11

11

11

11

20

23

25

26

A J. ndo
consegue
responder a
pergunta e recua
2 casas.

A M responde
acertadamente a
uma  pergunta
sobre ndmeros
pares e impares,
escolhendo uma
carta da cor da
casa
correspondente
ao 5 que Ilhe
calhou.

A K. volta a
Jogar. Avanca 6
casas e acerta.

Um aluno
levanta-se para
perguntar o que
esta no cartéo.
N&o consegue
ler

“Ainda bem que me saiu 6.” Diz a
J.

“Ficaste na mesma casado F.” _
diz a K.

M. - “Certo!”
“Ja me apanhaste.” - diz a C.
“Javou a frente.” _ diza M.

“M., estou quase a apanhar-te.” -
diz a K.

A M. leu a pergunta da K.

Os colegas acham que a K. tem
muita sorte.

A K. sorri. Esta contente.

Os elementos do
grupo estdo todos
muito envolvidos no
jogo.

A M. |é as
perguntas sempre
gue joga a K.
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11

11

11

11

11

29

30

32

35

40

Na sua vez de
jogar a J. ndo
consegue
responder.

A M. prossegue
e responde
corretamente

A K. volta a
jogar. Sai 5.

A pergunta 2 + 5
responde
corretamente.

O F. joga. Sai 6.
Responde a
uma pergunta.
Acerta e avanca
6, contudo calha
numa casa em
que tem de
recuar 2.

Depois de jogar
a M. é sempre a

“Avanga 3 casas.”

K _ 1;7.0

“Oooooh! Tinha que ser...”

Abriu a boca.

Estas a ganhar, M!

A K. conta pelos dedos. Depois
confere a resposta no verso do
cartdo e, com enorme satisfagéo,
avancga 5 casas.

O F. recua 2 casas e bate com a
mé&o na perna em sinal de
protesto.

Afinal era facil e até
sabia.

A M. esfrega as
maos de
satisfacéo.

Sente-se orgulhosa
porgue esta neste
momento em 2°
ligar, logo atras da
M.

O F. demonstra um
algum

aborrecimento pois
vai em ultimo lugar.

Todos os
elementos do
grupo estéo
motivados e
entusiasmados.

Todos os alunos
da turma estdo
concentrados no
jogo do seu grupo.
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11

11

11

11

41

45

46

48

vez da K. Joga
mais uma vez.

Joga agora a B.
que vai em
pendultimo, a
frente do F.

Joga o F, acerta
e avanca 4.
Depois a M. a
quem calham 6.
Depois de
responder
acertadamente,
distancia-se dos
outros. Vai a
frente.

Joga a K. sai 2.
Com ajuda da
professora,
conseguiu
acertar.

“Boa, K. Ja me apanhaste!” — diz
aM.

“Ficaram as duas na mesma
casa.” —diz a C.

“6” — grita a B.

“Este jogo esta a ser mesmo
divertido. Mais divertido do que
ouvir a professora.” — Diz a J.

“impar” — diz a M.

“A M. vai ganhar.” — diz o F.

“Quantos faltam a 5 para 1
dezena.” — leu a M.

“Vamos 14, K. Tu sabes.” Diz a
professora.

“‘Numa mao tens... 5 e nas duas
maos tens... 1 dezena.” - ajuda a
professora.

Sorriso de satisfacéo da K.

A B. levanta os bracos, euférica.

A M. levanta os bracos.

A M. leu a pergunta da K.

Depois de hesitar e contar pelos
dedos.

A M. e aK. estéo
lado a lado na
mesma casa.

A K. acertou, mas
foi necessério dar-
Ihe uma ajuda.

A B. ultrapassou a
C. evaiagoraem
39, atrds da M. e da
K.

A K. espreita a
resposta da M.
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11

11

50

53

A professora
manda comegar
a arrumar.

AB.lancao
dado e sai o 5.
Responde bem
e avanga.

Os alunos de
todos os grupos
arrumam e a
professora
recolhe os
materiais do
jogo.

“5” — Diz a K.

“Muito bem! Eu nao te disse que
conseguias?!”

“Acerteil Dois.” — Diz a K.

“Eu gostava de ganhar.” — diz a K.

“Podemos comegar a arrumar.
Esta quase na hora do almogo.” —
Manda a professora.

“‘Joga B., és tu agora. Joga mais
uma vez.”. diza C.

“Calma, R. eu ajudo.” - diz a
professora.

Agitacdo na sala, ndo para
arrumar, mas para jogar mais
uma vez. A K. demonstra vontade
de jogar. Revela aborrecimento
por ter de terminar.

A B. sorri. Agita-se na cadeira.

A R. ndo consegue colocar a
cadeira no seu lugar, porgue a
passagem é estreita, mas insiste.

Nota-se que a K.
desejava continuar
a jogar.

A B. demonstra
satisfacdo, embora
saiba que néo vai
ser ela a ganhar

Agitacéo e barulho
com os alunos a
arrumar e a mover
as cadeiras para o
seu lugar.

O jogo termina.
Nenhum aluno
chegou a meta,
mas a M. ganhou
porque ficou a
frente.

Em 2° ficou a K.
depois a B., em
4°a C, em 5% J.
eem6°oF.
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Grelha de Observacao de Aula — Quadro Sintese (12 aula)

Escola Basica do 1° ciclo

Area/Tema: Matematica — Consolidac&o de contetidos

Ano 2° Turma B

N° de alunos: 24

Data: 31 -01 - 22

e NUmeros pares e nimeros impares;

¢ Propriedades dos algarismos nos nimeros;
Geometria e medida:

¢ Figuras geométricas;

¢ Solidos geométricos;

consolidacao/verificacdo de
contelidos através do jogo
“Matematica Divertida”.

Explicacdo das regras do jogo.

Distribuicdo dos materiais

necessarios para o jogo.

Inicio do jogo

Autoavaliacdo da atividade

Espaco | Intervenientes conteudos atividade material
Sala de Alunos e NUumeros e numeragdao: Formacao de grupos de 4/5 Tabuleiros de
aula professora titular elementos para jogo
de turma ¢ Adic@o/subtracéo — célculo mental;

Dados
Pebes

Cartdes com
guestdes

Ficha de
autoavaliacéo

Adaptado de Estrela (2008)
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Grelha de Observacao de Aula

sequéncias

atividades

comportamentos

Comportamentos
Verbais

Comportamentos
N&o Verbais

inferéncias

Observ.

H M
9 02

Os alunos
entram na sala e
dirigem -se ao
lugar.

A prof. explica
aos alunos que
a Professora
Maria José vira
as 23s feiras e
trara um jogo
para trabalhar os
conteudos das
aulas.

A prof pede para
que os alunos
sejam breves na
rotina de
abertura do dia
para se dar
inicio ao jogo.

A professora
explica as regras
do jogo.

“Tém que ser rapidos para
aproveitarmos o jogo. Vai ser
divertido.”

“Perceberam como se joga?”
Agora é que eu vou ver quem tem
andado a estudar Matematica!”

Agitag&o e conversa nos
momentos iniciais

Expetativa nos rostos

Barulho e agitacéo. Pequenas
conversas de uns com 0s outros.

Atentos as explicacdes.
Alguns alunos agitam-se na
cadeira.

Os alunos
demonstram
ansiedade
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10

12

14

14

18

Formam-se os
grupos e
distribui-se o
material
necessario.

Comecga o jogo.
No grupo do W.,
0 primeiro a
jogar foio T.

A professora vai
circulando pelos
grupos e por
vezes € ela que
Ié as perguntas
quando o aluno
tem dificuldades.

JogaoW. A
Professora Ié a
pergunta foi
ajustada ao nivel
do aluno.
Avanca 5 casas.

O P. joga. Sai 4.
Responde a
pergunta sobre
figuras
geométricas

“Posso ficar no grupo da R,
professora” — pergunta a C.

“Nao, ficas neste grupo. Ndo da
jeito ires para aquela mesa.”

“Dois. O numero 28 é par.”
“Acertei.”

“Boa, W.”

“Tridngulo.”

"Errado” - responde a .

“Nao, enganei-me, é quadrado.
Enganei-me, enganei-me.”

O W espreita a resposta. Sorriso.

Sorriso de satisfacdo do W.
Todos os elementos do grupo tém
os olhos postos no aluno que joga
e manifestam ansiedade pela sua
vez de jogar.

Feicdes de desilusédo no rosto do
P.

Sobem o tom de
voz. Quase se
zangam.

A agitacdo e
barulho que
ocorre é a normal
Para este tipo de
atividades.

Pretendemos
observar a
comportamento
do W. em jogo, a
interacdo com os
elementos do
grupo e a sua
motivagdo e
participacdo na
atividade.

Os elementos
deste grupo sdo o
W,oP.,al.eo
G.

A leitura das
perguntas &
simples, mas ha
sempre alunos no
2° ano que ainda
nao leem.
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21

24

29

30

O W. volta a
jogar, sai 03 e
avanca. Vai em
2° lugar.

A professora faz-
Ihe uma questao
envolvendo uma
adicdo muito
simples.

A l. joga e sai 6.
Responde
corretamente a
pergunta de
célculo mental.

OG.lancao
dado, avanca 3
casas, escolhe a
cor da casa em
que calhou, 1&é a
pergunta
envolvendo o

“Tu disseste tridangulo primeiro.
Quadrado néo conta.” Contesta o
G.

“Tens que recuar 2 casas, porque
primeiro erraste.”

“Seis!” — Dizo W.
“Certo, W!” — Diz a professora
“Essa era facil” — Diz 0 G.

“Quem deitar o dado para o chéo,
fica uma vez sem jogar.” Diz a
professora.

“12+8 sd0 20" — Diz a l.
“Acertei”

“Acertei!” — diz 0 G.
“Eu também sabia.” Diz o P.

O W. manifesta satisfacao.
(sorriso)

Abre mais os olhos.

Vira o cartdo para conferir a
resposta.

O W. levanta-se da cadeira para
espreitar o cartdo do colega.

Contrariado, o P.
recua 2 casas e
volta ao inicio

Risos.

O dado cai
demasiadas vezes
e a professora ndo
esta a gostar.

O jogo decorre, em
todos os grupos
com entusiasmo.

O W. parece
entusiasmado e
acompanha a
dindmica do jogo
com atencao.

Por vezes, ouve-
se mais barulho e
agitacdo, que sdo
préprios destas
atividades em

grupo.
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34

38

45

46

valor posicional
de um algarismo
no ndmero.

A professora faz
uma adverténcia
ao grupo/turma.

E avez doW.
jogar.
Avanca, tira a
pergunta.

Sai uma
pergunta de
calculo também
ao G.

A professora,
adverte que sO
faltam 5 minutos
para o jogo
acabar.

“Nao se esquegam de anotar as
perguntas que erraram para
saberem quais sais as vossas
dificuldades.”

“Outravez 5.” —diza l.
“doze” — Diz o W.
“Certo!” — Diz o P.

Foste tu que Ihe disseste,
batoteiro!” — Diz a I.

“Podes recuar 2 casas.” - diz o P.

“Foi por pouco.” —diz 0 G.
“Ele enganou-se.”

“Ohhhhh...”

“Eu quero ganhar!” - diz a I.
“Eu estou quase a ganhar.”

Al. |é a pergunta do W. para o
ajudar.

O W. pensa e demora a
responder.

O P. discretamente diz-lhe a
resposta ao ouvido.

O W. vai acompanhando com o
olhar todas as jogadas, mas
gquase nao se manifesta
verbalmente. Fala pouco.

O W. levanta-se para espreitar a
pergunta do colega.

Resposta em coro.
O P levanta os bracos de
satisfacdo

Expresséao facial de
contrariedade.

Al. vai a frente e
esta muito
confiante que vai
ganhar.

Comecga a ficar
nervoso.

A sua baixa
estatura dificulta-
Ihe a percecéo do
jogo.
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48

51

O W. joga.
Desta vez,
apesar de terem
saido 2, como
nao acertou,
recuou 2 casas.

O P. responde
acertadamente a
uma questao
sobre o valor
posicional do
algarismo no
namero e
avanca 6 casas.

A professora
manda terminar
0 jogo e arrumar
0 material.

“Es tu W.” - diz 0 G.

“Ficaste no mesmo sitio.” Diz o P.
“Agora sou eu.” —diz o P.
“Despacha-te.” — diz 0 G.
“Queres que eu leia?” - diza l.

“6, que sorte!” - diz 0 G.
“Ja ultrapassei o W.” — acrescenta
oP.

“Podemos comegar a arrumar.
Coloquem as perguntas nas
caixinhas. Deixam tudo
arrumadinho. Depois regressam
ao lugar com muita calma.
Cuidado com as cadeiras. Eu
ajudo.”

“Eu queria jogar mais! Estava
quase a ganhar!” -Diz una aluna
de um dos outros grupos, em voz
alta

“Também eu estava quase a
ganhar.” — Acrescenta a I. Foi
pena” — continua.

O P. levanta os bracos e sorri.

Repostas em coro.

Bracos no ar para falar.

Os alunos deste
grupo comegam a
jogar mais
depressa.

Vive-se alguma
ansiedade. Os
alunos querem
jogar rapidamente
porque sabem que
tém pouco tempo.

As jogadas
demoram porque
os alunos ou leem
com lentid&o,
apesar de as
perguntas serem
simples, ou
demoram a
responder.

No grupo
observado, a .
ganhou porque
embora nao tenha
concluido o jogo
foi quem ficou a
frente. O W. foi
ultrapassado pelo
G, ficouem 3°eo
P. em dltimo.
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53

A professora
questiona 0s
alunos sobre as
dificuldades que
sentiram nas
respostas as
perguntas.

“Calma, S. Calma. Onde vais?”

“Qualquer dia, voltamos a jogar.”
— Promete a professora.

“Eu errei duas.”

“Eu também errei.”

“Eu s6 errei uma.”

“Eu nao errei, mas nao consegui
ganhar...”

“Quando jogamos outra vez?
Amanha?”

“Ya; também queria. foi tao fixe...”
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Grelha de Observacgao de Aula — Quadro Sintese (12 aula)

Escola Basica do 1° ciclo

Area/Tema: Matematica — Consolidag&o de contetidos

Ano 3°

Turma B

N° de alunos: 18

Data: 31-01-22

e Divisdo de numeros naturais: metade, terca-parte, quarta parte
e quinta parte;

e NUmeros pares e niUmeros impares;

Numeros racionais ndo negativos:

e FracGes unitarias como representacdes de uma parte de um
todo dividido em partes iguais, em diferentes contextos;
Geometria e medida:

e Figuras geométricas;

e Solidos geométricos;

e Retas e semirretas.

participagdao em jogo
matematico;

e Explicacdo das regras
do jogo “Matematica
Divertida”;

e Distribuicdo dos
materiais necessarios
para o jogo;

Espaco | Intervenientes contetdos atividade material
Sala de aula Alunos e e Adigdo/subtracdo — célculo mental; e Formacdo de grupos de | Tabuleiros de
professora titular |e Multiplicacdo: dobro, triplo, quadruplo, quintuplo; 4/5 elementos para jogo
de turma

Dados
Pedes

Cartdes com
questoes

Ficha de
autoavaliagdo

Adaptado de Estrela (2008)
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Grelha de Observacao de Aula

sequéncias

atividades

comportamentos

Comportamentos
Verbais

Comportamentos
N&o Verbais

inferéncias

Observ.

10

10

10

00

11

14

M

Nos primeiros 10
minutos —
formacao dos
grupos,
organizacéo do
espago,
distribuicdo do
material a cada
grupo.
Explicitagdo das
regras.

Inicio do jogo.

“Perceberam todos as regras?
Alguma duvida?” - Pergunta da
professora.

“N&o é assim, A.I”— Diz a
professora.

“Professora, venha ca. Eu ndo
percebi...”

Braco no ar de um aluno a pedir
ajuda.

Entusiasmo
percetivel nos
gestos.

Todos os grupos
estdo envolvidos
no jogo com
entusiasmo.
Ouvem-se as
perguntas e 0s
dados a cair na
mesa

A professora
adverte uma
aluna que néo
cumpre as regras
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10

10

10

10

20

22

27

32

A prof. explica
algumas regras
€ 0 jogo
recomeca

No grupoda S.,
€como nos
outros, joga-se

com entusiasmo.

A S.jogou o
dado, avancou 3
casas e
respondeu a
uma pergunta
gue acertou com
facilidade.

O jogo

prossegue e a S.

volta a jogar.

O P. joga.
Avanga 6, mas
ndo conseguiu
responder certo
a pergunta que
Ihe calhou.

“Boa, S. podes avangar 3. Agora
sou eu.” Dizo P.

“Respondeste bem, podes
avangar.” Dizo L.

“Essa era facil. E tdo facill”
Acrescenta o P.

“Era mais dificil, esta. Ndo é
justo.” — resmunga o P.

Com um sorriso de satisfacdo, a
S. avancga 3 casas no tabuleiro.

Grande sorriso da S.

Bate com a mé&o na perna em
jeito de desanimo

A S. estd muito
atenta ao jogo

Houve
necessidade de
parar o jogo em
todos os grupos
para esclarecer
algumas davidas.

A professora vai
circulando pelos
grupos.

A S. éaaluna
gque pretendemos
observar.

OgrupodaS. éo
mais pequeno
tem apenas 4
elementos e os
outros 5.

Cada grupo tem
um conjunto de
perguntas azuis,
rosa, verdes e
amarelas. As
perguntas da S.
séo todas
amarelas (de um
tom diferente das
restantes
amarelas para
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10

10

10

10

10

35

38

39

39

45

Recua duas
casas.

A A. joga e sai 6.
Avanga e fica na
frente dos
colegas

O L. joga. Sai-
Ihe um ponto,
mas depois da
resposta errada,
tem que recuar 2
casas.

A S. joga
novamente. Sai
um 5 no dado.
Responde
acertadamente a
uma das suas
perguntas.

“You eu a frente!” — Diz a A.
Estas a ganhar, A? Muito bem!” —
Diz a professora.

“O L. jogaste e ainda ficaste mais
atras!” —diz a S.

“Pois, foi azar, como a mim ha
bocado.” —diz o P.

“S., ja vais em 2° lugar! “— diz o L.
“Ainda vais passar a A.” —
Acrescenta o P.

“Pois vou.” — Diz a S.

“Muito bem, S.” — elogia a
professora.

“Agora és tu, A.” Dizo P.

A S. espreita a pergunta do
colega.

A A. Levanta os bracos e exibe
um sofrriso.

O L. faz uma careta de
reprovacao.

Vive-se um
ambiente de

competicdo, ndo sé
no grupo da S. mas
em todos os outros.

A S. estd muito
entusiasmada e
bem-disposta.

Satisfacdo da A.

gue continua na

nao se
confundirem) e
tém um grau de
dificuldade
menor.

A S. ainda nao
errou nenhuma
pergunta. E certo
gque sdo mais
faceis, mas o
facto de estar a
acertar sempre,
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10

10

10

10

10

47

48

49

51

53

A professora
avisa que ja ha
pouco tempo de
jogo.

O P. acertou,
mas com
dificuldade.

O P. quer jogar
por todos.

A S. volta a
jogar e volta a
acertar

Na sua ultima
jogada, o L. ndo
acertou e teve
gue recuar.

A professora
manda terminar
e arrumar o
material do jogo

“Achas que eu nao sei?” -
responde.

“Tém mais 5 minutos.”
“Ohhhh...”

“Nao acabei de jogar.”

“Boal”-Dizo P as.

“Nao...” - queixa-se.

“Ohhhhh...”
“Professora, eu estava quase a
ganhar.” - Diz a A.

Resposta em coro.
Movimentos de agitacdo na
cadeira

Sorriso da S.

O L. bate com as maos na
cadeira. Agitacdo na cadeira.

Resposta em coro na turma.
Agitacdo na cadeira de alguns
elementos dos grupos.

frente dos colegas
e esta quase a
ganhar.

No grupo da S. a A.

ganhou porque
ficou a frente dos
colegas.

A S. ficou em 2°
lugar.

tem-na mantido
motivada e
atenta.

Os alunos
gostaram muito
deste jogo,
mantiveram-se
sempre
entusiasmados, e
no final pediram
para voltarem a
jogar numa
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10

54

“Professora, ja esta tudo
arrumado.” - Diz o T.

OP.em3%eolL.
em 49°,

préxima
oportunidade.
Foi-lhes
prometido que
voltariam a jogar
numa préxima
aula em que a
Professora Maria
José estivesse
com a turma.
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Anexo S — Quadros das Observacdes da 22 Aula

Grelha de Observacao de Aula — Quadro Sintese (22 aula)

Escola Bésica do 1° ciclo Ano 2° Turma A
Area/Tema: Atividade multidisciplinar N° de alunos: 24 Data: 07 - 02 - 22
Espaco | Intervenientes contetdos atividade material
Sala de Alunos e Consolidagéo de contetdos | Formacédo de 2 grupos (metade da turma joga no grupo A, a
aula professora titular | das diversas &reas: outra metade no grupo B). Dado grande
de turma Matematica, Portugués, O objetivo é a consolidacao/verificagdo de conteldos através de | de esponja
Estudo do Meio, Provérbios, | um jogo.
Cidadania. Cartbes com

Explicacdo das regras do jogo.
Inicio do jogo

Autoavaliacdo da atividade

guestdes

Ficha de
autoavaliacéo

Adaptado de Estrela (2008)
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Grelha de Observacao de Aula

comportamentos
sequéncias | atividades Comportamentos Comportamentos inferéncias Observ.
Verbais N&o Verbais
H M
11 05 Explicacdo das
regras do jogo.
Formacéo dos 2
grupos.
11 05 Atribuicdo de um A aluna que
n® a cada pretendemos
elemento de observar é a K.
cada grupo.
Desenho de 2
11 07 palmeiras no
quadro (uma
para cada
equipa)
O n°1 de cada
11 10 A professora “Mais energia!” - Diz a professora. | Pouca energia. equipa vem a
inicia as frente, lancam o
perguntas dado e responde
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11

11

11

12

15

16

Avangam mais 2
alunos, um de
cada grupo

A pergunta é de
matematica.

A K vai a frente
com o aluno da
equipa
adversaria e
joga para
matematica.

“Mais um ponto para a equipa A.”
— Diz a professora.

Pensam na resposta, mas
nenhum dos 2 acerta.
Comeca a agitacéo

Alguns alunos agitam as pernas.

Alguns elementos da equipa A
levantam-se da cadeira, outros
levantam os bracos.

A K. manifesta satisfagéo.
(expressao facial)

A K. ndo conseguiu
responder a
pergunta, mas a
sua colega também
nao.

o0 aluno da equipa
A.

Os alunos sao
sossegados, mas
revelam muita
curiosidade.
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11

11

11

20

24

26

A pergunta
seguinte é para
a categoria de
“adivinhas”

Pergunta de
Portugués

Pergunta de
Estudo do Meio

“4. Adivinhas e provérbios. Nao
sou bom nisso.” — Diz um dos
alunos que esta a frente para
responder.

“Eu também n&o.” — responde o
outro.

A professora pergunta ao grupo
turma a adivinha que calhou aos
colegas e ninguém sabe.
Respondeu a professora.

“Sai 1. Pergunta de Portugués.
Atencdo.” — Aconselha a
professora.

“2” —diz o X.
“1 ponto para a equipa B.” — Diz a
Professora.

Aborrecimento por parte dos
alunos que estéo a frente.

Olham uns para os outros.

Os alunos, no geral, revelam
muito interesse e espirito
competitivo.

Na K. também se verifica
expetativa e impaciéncia no olhar,
enquanto aguarda a pergunta.

O aluno da equipa A deu um
salto. (Satisfacéo).

A K. no lugar levanta os bracos e
ri.

A Professora zanga-se com o P
que nao esta calado.

O X. responde sem deixar acabar
de formular a pergunta e acerta.
No lugar os alunos da equipa B
levantam os bragos. Sorrisos.

Também nenhum
acertou.

A resposta era para
escolher entre
“afirmativa” ou
“negativa”

Responderam os
dois corretamente,
contudo o aluno da
equipa A
respondeu
primeiro.

A equipa B esta a
recuperar.

A categoria de
adivinhas e
provérbios é a
que os alunos
erram mais: ndo
sabem responder
corretamente ou
nao sabem
completar.

233




11

11

11

11

28

29

30

32

Pergunta de
Portugués

Nova pergunta

“Diz a seguinte frase no plural: O

menino canta.” — Lé a Professora.

A Professora adverte: “Quem for
apanhado a ajudar, a fazer
batota, é retirado um ponto a sua
equipa”.

“Ooooooh”. — Diz um dos alunos
que estava a jogar.

“4”, - Diz um dos alunos em jogo,
depois de lanc¢ar o dado.

“Mais uma de provérbios e
adivinhas. — Diz a professora.

“Ooooh. Eu ia dizer.” Diz uma
aluna depois de revelada a
resposta.

Siléncio na sala.
Nenhum dos dois alunos esta a
consequir.

Siléncio de novo.

A professora pergunta a resposta
a turma, mas nenhuma equipa
tem pontos.

Rosto de desilusdo por ndo
acertar nos alunos que deviam
responder e ndo souberam.

Expetativa espelhada nos rostos.

Um aluno tenta
ajudar do lugar.
Ouve-se uma
tentativa de ajuda
em voz baixinha.

Ninguém acerta,
nem no grande

grupo.

Os provérbios e
adivinhas quase
nunca acertam.
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11

11

11

11

33

34

36

38

Nova pergunta,
agoraparaaKe
para a sua
colega da
equipa B com o
mesmo ndmero

Mais 2 alunos
para nova
pergunta.

Nova pergunta

“2” - Diz a K depois de lancar o
dado.

“6”. — Diz o aluno da equipa B
gue lancou o dado.

“6”.

“Que sorte!” — Diz a professora.
“Na&o000.” — Diz uma aluna da
equipa A.

“E a B. a langar o dado porque eu
ganhei.”

“A equipa A ja esta a recuperar.”
- Diz um aluno.

A K Consegue acertar e
responder antes da sua colega da
equipa adversaria.

A K ficou tdo contente que vai aos
pulinhos para o lugar.

O aluno da equipa B da um
salto.Expresséo de satisfacéo no
rosto do aluno da equipa B.

Saltos do aluno da equipa B.
Agitacdo na turma.
Abanam as pernas.

O aluno da equipa B bate com a
mao na perna. (contrariado)

Responde
acertadamente a
uma pergunta
sobre profissdes.

6 no dado permite
ter 1 ponto sem ter
de responder a
pergunta.

A equipa B volta a
ter6 nodado e a
somar 1 ponto sem
responder.

1 ponto para a
equipa A.

Vive-se um
ambiente de
competicéo.

A equipa B esti a
recuperar.
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11

11

11

39

41

43

Nova pergunta
da K.

Nova pergunta

“Alguém sabe a resposta?” —
Pergunta a professora.

“Pergunta de Matematica,
meninas.” Diz a professora.

A professora Ié a pergunta.”
Ainda no outro dia falamos disto.”
“Espera, que tem que haver
siléncio.” — Diz a professora.

O X levanta os bracos porque foi
0 Unico que acertou na resposta.
Sorriso do X.

(A resposta dele n&o conta para a
equipa progredir.)

Silencio e expetativa no grupo.

Grande euforia — gritos.
Bracos no ar.

Bragos no ar.

Alguns levantam-se.

Grandes sorrisos.

Alguns gritam.

A K. exibe um grande sorriso.

Nenhum dos 2
alunos acertou na
pergunta.

NemaKnemaM
acertaram.
Nenhuma equipa
pontuou.

A equipa A acertou
e esta a 1 ponto de
ganhar.

Vive-se um
momento de
grande competicdo
(euforia)

A equipa A
Ganhou.

Estédo as duas
equipas a 1 ponto
do final.

Este final foi
renhido.
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11

11

11

44

45

47

Inicio de um
novo jogo

Nova pergunta
da K de
Matematica.

“Iniciamos um novo jogo?” —
pergunta a professora.
todos ao mesmo tempo.
“‘Estu, S

‘“AgoraéaKeaM.”-Diza
professora.

“Mais uma pergunta. Vamos 1a.” —

Diz a professora.

A S. vem aos saltinhos para o
lugar.

A Klanca o dado e sai 3. A
pergunta é de matematica.

A K. acertou.

Grande sorriso da K e um brago
no ar. Vai para o lugar com um
grande sorriso no rosto.

Resposta em coro
a pergunta da
professora se
guerem recomegar
0 jogo.

A 12 pergunta
acerta a equipa B.

A Seo Xjogame
a S acerta.

As proximas 2
questdes de
Portugués nenhum

dos alunos acertou.

A M. também
respondeu certo,
mas a K foi mais

rapida a responder.

1 ponto para a
equipa B.
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11

11

48

52

A professora da
0 jogo por
terminado

“Terminou o jogo. Temos de ir
almocgar. “Acrescenta a
Professora.

“N&0o000”- Respondem os alunos
em coro

“Nao conseguimos terminar, mas
desta vez vai a equipa B a frente.”
“Entao ganhamos.” — Diz um
aluno da equipa B.

“Podemos dizer que ganhou uma
vez cada equipa.” — Acrescenta a
Professora.

“Adorei este jogo”. Diz uma aluna.
“E eu adoro!” — Acrescenta outro
aluno.

“E eu.” - Respondem quase
todos.

“Voltaremos a jogar, um dia
destes. Mas agora temos que
arrumar a sala para irmos
almocar.

Confusao e barulho a arrastar
mesas.

238




Grelha de Observacao de Aula — Quadro Sintese (22 aula)

Escola Basica do 1° ciclo Ano 2° Turma B
Area/Tema Atividade multidisciplinar N° de alunos:24 Data: 07 - 02 - 22
Espaco | Intervenientes conteudos atividade material
Sala de Alunos e Consolidagéo de contelidos | Formagédo de 2 grupos (metade da turma joga no grupo A, a Dado grande
aula professora titular | das diversas areas: outra metade no grupo B). de esponja
de turma Matematica, Portugués, O objetivo é a consolidacao/verificagdo de conteldos através de

Estudo do Meio, Provérbios,
Cidadania.

um jogo.
Explicacdo das regras do jogo.
Inicio do jogo

Autoavaliacdo da atividade

Cartdes com
guestbes

Ficha de
autoavaliacéo

Adaptado de Estrela (2008)

239




Grelha de Observacao de Aula

comportamentos
sequéncias | atividades Comportamentos Comportamentos inferéncias Observ.
Verbais N&o Verbais

H M

9 02 Explicacdo das
regras do jogo.
Formacéo dos 2
grupos.
Atribuicdo de um
n° a cada
elemento de
cada grupo.

O aluno que

9 10 Desenho de 2 pretendemos
palmeiras no observar é o W.
quadro (uma
para cada
equipa)

9 12 A professora A professora faz uma pergunta de O n°1 de cada
inicia as matematica. equipa vem a
perguntas P - “Quantas dezenas tem o frente, lancam o

nuamero 757" dado e responde
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16

20

Nova pergunta
de Matematica

A professora faz
uma pergunta de
cidadania.

“No lugar, alguém sabe a
resposta? N&o vai contar para a
pontuagéo.” — Diz a profesora
“7”- Responde uma aluna do
lugar.

“Muito bem. E isso mesmo.” —
Diz a professora.

“Boal...” - Diz um dos alunos que
vai responder.

P — “Em qual dos contentores se
coloca o vidro para ser
reciclado?”

“Boal...

Os dois alunos pensativos.
Regressam ao lugar com ar de
desanimo.

Os outros alunos no lugar
demonstram inquietacdo: abanam
as pernas, baloicam na cadeira,
olhos muito abertos, expetativa
Nos rostos...

A professora explica com um
pequeno esquema no quadro.

Resposta em coro dos alunos da
equipa B.

Os alunos da equipa B
demonstram agitacdo. Ha4 muitos

Nenhum consegue
Responder.

Respondem com
rapidez. Ambos os
alunos acertam.

O aluno da equipa
B foi mais rapido a

o0 aluno da equipa
B.
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A professora
avanga com as
perguntas

“Menino T, ndo ha batota.

Aviso: quem ajudar na resposta, é

retirado 1 ponto a sua equipa e
acrescentado a equipa
adversaria.”- Avisa a professora

“Estamos a ganhar.” — diz uma
aluna da equipa B.

alunos desta equipa a mexer-se
na cadeira.

O W lanc¢a o dado e sai 5.

A colega do W responde
corretamente.

Bragos no ar dos elementos da
equipa A que estao no lugar.

Ha um aluno da equipa A que
tenta ajudar o colega da sua
equipa que esta a responder,
numa voz baixinha e com a mao
a frente da boca.

O aluno da equipa A abana a
cabeca em jeito de troca.

responder e foi a
sua equipa que
pontuou.

Corresponde a uma
pergunta de
cidadania.

A equipa A ganha 1
ponto.

N&o sabemos se o
W sabia a resposta.

Vive-se um
ambiente de
competicdo e os
alunos demonstram
todos muita
satisfacéo.

O W esta sempre
sorridente, nem
agora que ganhou
a equipa
adversaria,
“perdeu” o sorriso.

O W esta agora
em jogo com uma
colega da equipa
A

Quando sai 5,
nesta turma
estipulou-se que
corresponde a
uma pergunta de
cidadania.

O W tem mantido
esta atitude
desde o inicio do
jogo: interesse e
expetativa no
resultado de cada
pergunta.
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25

30

Nova pergunta
De matematica

Nova pergunta
de estudo do
Meio

“Pois estao, mas é sé por um
ponto!” - responde um aluno da
equipa A.

“Quantas dezenas tem o nimero
477?7"- Pergunta a professora.

“4” — responde o elemento da
equipa A.

“certo. Mais um ponto para a
equipa A.”- acrescenta a
aprofessora.

“Estamos empatados.” — grita um
elemento da equipa A.

“Yamos ganhar.” - diz um aluno
da equipa B

“Quando cai neve esta frio ou
calor?”- Pergunta a professora
Aluna da equipa A — “Calor.”
W — “Frio”

O W, no lugar demonstra
interesse; estad muito atento, de
olhos fixos nos colegas que estao
junto ao quadro a responder.

A professora ignora a pergunta
que saiu no cartdo e faz uma de
acordo com a anterior dificuldade
da turma.

Bracgos no ar da equipa A.
Agitagdo e movimento do corpo
nas cadeiras.

O aluno da equipa B esfrega as
maos.

O W langa o dado e sai o 2.

A aluna da equipa A coloca a
mé&o na boca.

A professora
pretende que o
jogo sirva para
consolidar e
esclarecer as
davidas da turma.

O W mantém
atitude de interesse
pelo jogo.

Nem quer acreditar
que errou uma
pergunta téo facil.

Embora a
participacéo
direta de cada
aluno s6 ocorra a
cada 12
perguntas, este
jogo possibilita a
participacdo de
todos e cada
pergunta é uma
oportunidade de
aprendizagem
para todos.

Parece-nos que
esta pergunta foi
selecionada pela
professora para
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35

38

Nova pergunta
de Matematica

Nova pergunta

“Certo, W. Mais um ponto para a
equipa B.”- Refere a professora

“Se nao se calarem, acabamos
aqui o jogo. E importante que
todos ougam as perguntas e as
respostas. Com este barulho, ndo
se consegue.”- Avisa a
professora.

“Pergunta de Matematica.”- diz a
professora.

“Muito Bem!”- Incentiva a
professora

Os elementos da equipa A
demonstram desalento, enquanto
0s da equipa B estéo euforicos.

O W regressa ao lugar com um ar
“importante”, muito alegre e
sorridente”

O aluno da equipa B respondeu
corretamente e colocou a cruz no
ultimo retangulo da palmeira da
sua equipa.

Todos os elementos da equipa B
se levantam e ddo um saltinho,
de bracgos no ar.

Muita euforia por parte dos
elementos da equipa B.

O W manifesta muito
contentamento e alegria.

Precipitou-se. Quis
responder tdo
rapidamente, que
errou a resposta.
Notou-se que ficou
aborrecida, pois a
pergunta era facil e
acabou por errar.

A professora teve
necessidade de
repreender a turma,
tal é o espirito de
competicdo que se
vive neste
momento.

Esta pergunta deu
a vitéria a equipa B.
A equipa A ainda
faltavam 2
retangulos para
vencer.

que o W. tivesse
oportunidade de
acertar.
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40

43

“Podemos jogar outra vez,
professora?” — Pede uma aluna
da equipa A.

“ Querem jogar novamente? Se
calhar j4 ndo conseguimos
acabar outro jogo, ja temos pouco
tempo. Mas podemos; jogamos o
que conseguirmos.” — concorda a
professora.

“Jogamos, va 1a” - Pede um aluno
da equipa B.

“Este jogo € muito divertido.” Diz
um aluno da equipa B.

“Pois é. “— Responde uma aluna
da equipa A.

“Gosto muito! — Diz outra aluna
da equipa A.

“Vamos |4 entdo, sem perder
tempo. Estou & espera que se
calem. Ja sabem que uma das
regras fundamentais deste jogo é
o siléncio, para que todos possam
ouvir ndo s6 as perguntas, mas
também as respostas. O objetivo
do jogo é aprender o mais
possivel com as respostas
certas.” — Adverte a professora.

P- “Vamos recomecgar onde
paramos. Agora jogam os alunos
com o nimero 9. Lanca o dado o
J porque foi a equipa dele que
ganhou.”

Alguns alunos esfregam as méos
e mexem — se na cadeira, entre
0s quais o W.

Expetativa nos olhares.
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45

46

Nova pergunta

Nova pergunta

Nova pergunta

“W, podes dar-me uma ajuda?
Apaga as cruzes das duas
palmeiras, por favor.”- Pede a
professora.

“Agora vamos ganhar nés. — Diz
uma aluna da equipa A.
“Pergunta de portugués.” diz a
professora

“Boal” Respondem todos.

“Adivinhas e provérbios”- Diz a
professora. -“Vamos ver qual é a
equipa que acerta esta.”

O W vai ao quadro apagar as
cruzes das palmeiras, como a
professora pediu.

Os dois alunos em jogo estao
prontos.

Expetativa.
OJlancaodadoesaiol.

O aluno da equipa A lanca o dado
e saio 6.

Todos os elementos da equipa A
se agitam no lugar.

Sorrisos nos rostos dos
elementos da equipa A.

Saiu 0 4 no langcamento do dado.

Até a professora parece
entusiasmada com 0 jogo.

Resultado favoravel
a equipa A.

Resultado favoravel
a equipa A.

O W permanece
muito atento e
motivado pela
dindmica do jogo.

Consideramos uma
adivinha dificil para
2% ano.

Quando sai 6 o
elemento que
lancou o dado
marca um ponto
na sua palmeira e
nao precisa de
responder.

Os provérbios e
as adivinhas séao
o tema mais dificil
em todas as
turmas
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49

51

Nova pergunta

Nova pergunta

“Atencao que nao é facil, mas
VOCEs conseguem... se pensarem
um bocadinho. Nao tenham
pressa em responder, pensem.
“Assobia e ndo tem boca, corre e
ndo tem pernas. Nunca ninguém
0 viu, mas pode ter grande forga.”
— L& a professora.

“Alguém sabe a resposta? Nao
conta para pontos, mas alguém
sabe? — Pergunta a professora.

“E o vento.”- esclarece a
professora.

“Mais um ponto para a equipa
A.”- acrescenta a professora.

“Yamos a ultima pergunta para
acabar.”- anuncia a professora.

Os 2 alunos em jogo pensam e
nada respondem.

Siléncio na sala.

Olhos muito abertos de alguns
elementos da turma.

A professora questiona a turma.
Alguns alunos abanam a cabeca
negativamente.

Expetativa demonstrada por
alguns alunos.

A Professora acaba por dar a
resposta e explica, por partes, o
significado do enigma.

O W e o seu par tém
oportunidade de responder a uma
pergunta de Portugués. O W
lancou o dado.

Bracos no ar de alguns elementos
da equipa A.

Nesta pergunta
nenhuma equipa
pontuou.

O W néo conseguiu
responder, mas
ficou sorridente.
N&ao demonstrou
aborrecimento.
Regressa ao lugar
com 0 mesmo
sorriso de sempre.
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“ Oooooohhhhhhh...”

“Nao podemos jogar mais um
bocadinho?” — pede uma aluna.
“S6é até ao intervalo, va la...” —
insiste um aluno.

“Gosto tanto deste jogo!...” — Diz
mais um aluno.

“E 0 meu jogo preferido.” —
responde outra aluna.

“Quando é que voltamos a jogar?”
— Pede mais um aluno.

“S6 mais um bocadinho, va la.
“Hoje ndo podemos jogar mais.
Temos um plano diario para
cumprir e temos que terminar.
Além disso, 0 jogo é da
Professora Maria José e ela
precisa dele e tem de sair. Tem
outros compromissos. Vamos ter
oportunidade de jogar mais vezes
porque a professora Maria José
vai emprestar-nos o jogo, néo &?”
— esclarece a professora.

Prof. M. José — “Claro que
empresto. Quando quiserem.”
“Quem é que ganhou? Fomos
nés?” — Pergunta um aluno da
equipa A

Resposta em coro de todos os
alunos da turma. Os alunos
manifestam contrariedade porque
gostavam de continuar o jogo.

Desalento no rosto de todos os
alunos por terem de acabar o
jogo.

A resposta deu a
vitoria desta vez a
equipa A.

O jogo nao ficou
concluido, mas
pelo nimero de
respostas certas, a
equipa A ficou a
frente.
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“Ganhou uma vez a equipa A e
outra vez a equipa B”- esclarece
a professora.

“Mas desta vez ndo conta porque
0 jogo nao ficou acabado.” —
Responde um aluno da equipa B.
“Conta sim. Quando voltamos a
iniciar o jogo j& sabiamos que ndo
teriamos tempo de o acabar e
combinamos que ganhava quem
ficasse a frente. Mas o mais
importante ndo é ganhar; é jogar
e aprender com o jogo. Acham
gue aprenderam muito ou pouco?

Resposta em coro de todos os
alunos.
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Grelha de Observacao de Aula — Quadro Sintese (22 aula)

Escola Basica do 1° ciclo

Ano 3° Turma B

Area/Tema: Atividade multidisciplinar N° de alunos: 17 Data: 07 - 02 - 22
Espaco | Intervenientes conteudos atividade material
Sala de aula | Alunos e Consolidagéo de Formagéao de 2 grupos (metade da turma joga no grupo A, a outra Dado grande
: contelidos das metade no grupo B). de esponja
z;ogjf;zra titular diversas é&reas: O objetivo é a consolidacao/verificagdo de contelidos através de um

Matematica,
Portugués, Estudo do
Meio, Provérbios e
adivinhas, Cidadania

jogo.
Explicacdo das regras do jogo.
Inicio do jogo

Autoavaliacdo da atividade

Cartdes com
questdes

Ficha de
autoavaliacdo

Adaptado de Estrela (2008)
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Grelha de Observacao de Aula

comportamentos
sequéncias | atividades Comportamentos Comportamentos inferéncias Observ.
Verbais N&o Verbais
H M
10 00 Explicacdo das
regras do jogo.
Formacdo dos 2
grupos.
Atribuicdo de um A aluna que
n° a cada pretendemos
elemento de observar é a S.
cada grupo.
A S. faz parte da
Desenho de 2 equipa A
10 11 palmeiras no
quadro (uma
para cada
equipa)
A primeira equipa
10 12 Inicio do jogo: P — “Vamos comecar o jogo com Expetativa na turma. A aluna da equipa a responder foi a
Pergunta de os dois alunos com o nimero 1 Os elementos da equipa B B responde B. Esta deciséo
Portugués. aqui a frente.” esfregam as maos de satisfagdo. | acertadamente a foi ditada pelo
Os 2% elementos avancam e pergunta. dado. Quem
continuar a langar o dado o aluno obteve maior
da equipa B. Saiu 3. pontuacéo ao
lancar o dado, foi
10 15 Nova pergunta P — “Pergunta de Matematica.” Os alunos da equipa A levantam On°2daequipaA | o01°aresponder.

0s bracos. A S também levanta

foi a 12 a responder
acertadamente.
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10

10

10

10

19

20

22

23

Nova pergunta
ComaSem
jogo

Nova pergunta

P — “Vamos a uma pergunta de
“Vala tudo.”

P- “Provérbios e adivinhas.”
P — “Muito bem!”

“Boal”

“Ja estamos a ganhar! — Diz o
aluno, enquanto marca a cruz na
palmeira da sua equipa.

“Yamos ganhar.” — Responde um
aluno do lugar.

0s bracos e expressa um grande
SOrriso.

A S lanca o dado e sai 0 5.

A S. responde, mas ja depois da
sua parceira de jogo.

Agitacdo dos elementos da
equipa B que obtiveram mais um
ponto.

O aluno da equipa B lanca o
dado, mas é o aluno da equipa A
gue responde corretamente.

Resposta em coro dos alunos da
equipa A.

Satisfacéo e sorrisos espelhados
Nos rostos.

A S. Levanta os bracos.

O aluno da equipa A lanca o dado
e calha 6.

Os alunos levantam-se de bracos
no ar.

Os alunos movem-se na cadeira
a espera de nova pergunta.
Demonstram inquietacéo e
interesse.

A S ndo parece ter
ficado incomodada
por nao ter
pontuado.

A sua atitude é de
guem esta muito
interessada no
jogo.

Com 6, a equipa
ganha 1 ponto e o
aluno ndo tem de
responder a
qualquer pergunta.

Todos os alunos
estdo muito

Nesta turma,
quando sai 5 a
professora
escolhe uma
pergunta de um
tema a sua
escolha e que
tenha sido
recentemente
abordado.
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10

10

10

30

32

35

Final do jogo

Nova pergunta
com a S em jogo

P - “Mais uma pergunta de
Estudo do Meio.”

“Professora, podemos jogar mais
uma vez?” — pede uma aluna.

P — “Querem jogar outra vez?”
“Siilimmmmm”

P — “Esta bem. Podemos jogar
gue ainda temos tempo para mais
um jogo.”

P — “P, podes apagar as cruzes
das palmeiras?”

P — “Quantas silabas tem a
palavra “ledo”?”

P —“1 ponto para a equipa B. Isso
mesmo P!”

O aluno da equipa A langa o dado
e calha 2. Responde e acerta.
Completa a palmeira da sua
equipa com a cruz que faltava.
Os colegas da equipa A
levantam-se com os bragos no ar.
Estdo euféricos. A S também, tal
como todos os colegas da sua
equipa.

Resposta em coro.

O P apaga as cruzes do jogo
anterior.

A S lanca o dado e sai 1.

entusiasmados e
motivados com a
dindmica do jogo.

A S acerta na
resposta, mas néo
consegue
responder antes da
colega da equipa B.
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10

10

10

10

10

45

47

48

50

51

Nova pergunta

Nova pergunta
coma S em jogo

“Boal” — grita um aluno da equipa
B.

P - “Completa o provérbio: Deitar
cedo e cedo erguer...”

“... da saude e faz crescer.” —
Responde o aluno da equipa B.

P _ “Em que més se celebra o
Natal?”

P _“Um ponto para a equipa A.
“Estamos a ganhar!” — Diz um
aluno da equipa A.

“Se calhar vamos ganhar outra

vez.

P — “Mais uma pergunta. Vamos
la que esta na hora de acabar.”

P- “VYamos a uma pergunta de
Matemética.”

“Ooooh. Nao é justo. — Refila uma
aluna da equipa B.

Um aluno da equipa B ajuda na
resposta com a méao a frente da
boca. A professora apercebe-se.
O aluno da equipa B vai triste
para o lugar.

A S lanca o dado e sai 0 5.

O espirito de competicao
acentua-se. Estdo as duas
equipas muito préximas.

Os alunos movem-se na cadeira.
Demonstram motivacao e
satisfacéo.

O aluno da equipa A lanca o dado
e sai o 3.

A professora
desclassifica a
equipa B porque
um aluno da equipa
ajudou a partir do
lugar.

Como5a
professora escolhe
o tema.

Os dois elementos
em jogo acertaram
na resposta, mas
considerou-se que
a S. tinha
respondido antes
da sua colega.

A equipa A acerta e
completa a
palmeira da sua
equipa pela 22 vez.

Foi retirado um
ponto a equipa B
e dado a equipa
A.
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“Deixa 14, o jogo foi divertido e
isso € que é importante.” —
Conforta um colega.

P — “Importante mesmo é que
tenham aprendido alguma coisa
com o jogo. Aprenderam ou nao?
“Siilimmmm. “

“Eu queria jogar mais.”

“Eu também.”

“Podemos jogar depois do
intervalo?”

“Adorei este jogo!”

Resposta em coro.
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Anexo T — Quadros das Observacfes da 32 Aula

Grelha de Observacao de Aula — Quadro Sintese (32 aula)

Escola Basica do 1° ciclo

Ano 2°

Turma A

Area/Tema: portugués / contetidos gramaticais

N° de alunos: 24

Data: 14 - 02 - 22

Feminino/masculino
Divisao silabica

Explicacdo das regras do jogo.
Distribuicdo dos materiais necessarios para 0 jogo.
Inicio do jogo

Autoavaliacdo da atividade

Espaco | Intervenientes conteudos atividade material
Sala de Alunos e Conteudos gramaticais: Formacédo de grupos de 4/5 elementos para Tabuleiros de
aula professora titular  lePlural/singular de palavras e | consolidagéo/verificagdo de contetdos através de um jogo. jogo

de turma frases

Dados
Pebes

Cartdes com
questdes

Ficha de
autoavaliacéo

Adaptado de Estrela (2008)
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Grelha de Observacao de Aula

comportamentos
sequéncias | atividades Comportamentos Comportamentos inferéncias Observ.
Verbais N&o Verbais
H M Os alunos
11 03 Os alunos “A professora Maria José esta Agitacéo e euforia manifestam
entram na sala ca.” agitacdo; por um
depois do “Vamos fazer um jogo, lado regressam do
intervalo professora?” recreio e por outro
“Vamos jogar?” ja perceberam que
a proxima hora
11 05 Segue-se a sera para jogar.
formacéo de Nesta turma ha
grupos e a mais alunos.
distribuicdo dos Como s6 ha 4
materiais tabuleiros de
j0go, 0S grupos
11 07 Foram s&80 maiores e 0s
relembradas as alunos jogam
regras, pois o menos vezes.
jogo ja é do seu
conhecimento.
A MA lidera no
grupo. E ela que
11 10 Os alunos No grupo da K., a C. pergunta: Expresséo facial de | arruma qualquer
comecam a “Quem comega?” contentamento carta que néo fica
jogar no lugar e que I1é
as perguntas aos
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11

11

11

11

12

15

16

20

O F. joga. Sai o
6, responde
acertadamente e
posiciona-se na
frente de todos
0s elementos do

grupo.

O jogo
prossegue com
a jogada da MA

E avez da M.

“Langamos o dado e quem tiver o
maior numero € que comega.” —
Sugeriu a B.

“Acertaste.” — Disse a B.

‘K., é atuavez.

“Que sorte, F!”
“Vais ganhar, F?”
“Acertei. Yesss!” —Dizo F

“Agora sou eu.” — Diz a MA
“Fiquei em 2°.” — Sublinha a MA.
“Muito bem, MA. Estou a gostar. —
Elogia a professora.

“M. joga tu agora.”

“A frase esta no plural ou no
singular?”

“No singular.” — responde a M.

Foi a ideia da B.com a qual todos
concordaram. E comecou a J e
deu resposta certa.

Sorriso da K.

O F. ficou “vaidoso com os
elogios.

O F. exibe um sorriso de
satisfacdo

A MA levanta os bragos em sinal
de satisfacao.

A M. levanta os bracos e sorri de
satisfacéo.

A K. depois de
pensar e vacilar,
deu ma resposta
certa, maareceu-
nos que nao tinha a
certeza de que a
resposta certa
fosse essa.

Alguns elementos
do grupo ajudaram.

Lanca o dado e
responde a uma
qguestao de divisao
silabica de palavra,
acertando.

A turma estad um
pouco agitada, mas
nada que nao seja

colegas com
dificuldades.

A professora vai
circulando pelos
grupos, ora
ajudando a ler as
perguntas,
guando ha
dificuldade, ora
verificando se
todos os grupos
funcionam bem.

258




11

11

11

11

23

25

26

29

Joga agora a C.

Sem
dificuldades,
refere o
anténimo de
“bonito”.

“Certo.”
“Acertei. Vou andar 4 casas.”

“Ha muito barulho.” — diz a
professora.

“Fixe! — Diz a C.

“Este jogo é divertido!” - Diza M
“Eu também gosto muito!” -
Concorda o F.

“Professora, professora, eu e a
MA estamos a frente!”

“Joga tu agora, K.” —ordena a C.

“Acertei!” — Diz a K

“E atua vez, F.”— DizaC.
“Acertei.” — Grita o F.

“Fiquei ao teu lado, C.” — Diz o F.

“Esta era facil, F!”- Acrescenta a
MA

“Agora sou eu.” - Diz a MA.
Responde: “A palavra que tem 3
silabas é cavalo”.

“Acertei.” - Diz depois de
confirmar a resposta.

A C. esfrega as maos.

A K. joga.
A K ficou muito contente e exibe
um grande sorriso.

O F levanta os bracos e grita.

A MA esfrega as maos.
Agita-se na cadeira.

comum a este tipo
de atividades.

A K. conseguiu
identificar as
silabas da palavra

“papel”’. Ficou muito

contente.

Os grupos estdo
muito
entusiasmados.

A professora
continua a circular
pelos grupos,
ajudando os que
tém mais
dificuldades.
Contudo este jogo
foi construido
com o objetivo de
gue possa ser
jogado de forma
autébnoma, sem
interferéncia do
professor.
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11

11

11

11

11

30

35

39

40

41

A professora
chama a
atencgéo.

O jogo
prossegue. Joga
a K. novamente

Questao sobre
género para a
M.

AMAIéa
pergunta. A M.
acerta.

A professora
adverte
novamente

Prossegue o
jogo. A MA néo
consegue uma

“Estao muito barulhentos. Se ndo
se acalmarem, acaba-se 0 jogo.”

“Bo-ne-ca” — 3 silabas.

“Certo.” — diz a MA que Ihe leu a
pergunta.

“Fiquei contigo,J.!” — Diz a K.

“Acertei.” - Diz a M.

“Eu s6 ougo barulho!”

“Esta era dificil.” - Diz a MA.
“Oh, ndo consigo sair daqui...” -
Resmunga a MA

“Joga tu agora F.” - Ordena a C.

Fez-se praticamente siléncio por
alguns instantes.

Todos muito motivados e com
vontade de jogar.

A K. bate com a mao na mesa
para contar as silabas e ndo se
enganar.

A K. ficou na mesma casa da J.
A K sorri por acertar.

Sorriso e entusiasmo da M.

Siléncio, sinbnimo de desejo de
continuar a jogar.

Insatisfacdo estampada no rosto
da MA.

Mais um instante
de siléncio na
sequéncia do
reparo da
professora.

N&o acertou.

A K. revela
entusiasmo. Nota-

se pela forma como

acompanha o
desenrolar do jogo.

A C. vai agora a
frente.

Apesar de a
professora insistir
que os alunos
fazem barulho,
este grupo nao é
mais barulhento.
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11

11

11

45

47

48

palavra que
termine em “er”.

AK. voltaa
jogar.

A M. responde e
acerta no n° de
silabas de uma
palavra, depois

“A C. vai a frente de todos nés.” —
Diz a K.

“Agora € a minha vez.” — Diz a C.

A K acertou na resposta com uma
ajuda da professora e avanca 3
casas.

Vai em 3° lugar

“Professora, vou a frente!” - diz o
F.

“Yesss” - Diz a C.
“A C.6"-dizaMA
“Eu consegui 6” - Repete a C.

“Trés. Acertei.” — Responde a M.

A K. revela entusiasmo. O seu
olhar, em constante movimento, a
companha todas as jogadas sem
distragcéo

Sorriso da K.

O F esfrega as maos.

A C. bate palmas muito
entusiasmada.

A M. esfrega as maos.
Baloica na cadeira.
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11

51

de bater palmas
para nao se
enganar.

A professora
manda arrumar
0s materiais.

“Meninos, temos que terminar.
Esta na hora do almoco.
Arrumem 0s materiais nas
caixas.”

“Jaaaa?!” - responde um aluno.
“Ja acabou o tempo, Professora?”
“S6 mais um bocadinho.”
“Naaaooooo, estava quase a
ganhar”

“Quando é que voltamos a jogar?”

Arrumam e regressam ao lugar
com alguma agitacao.

O jogo funcionou
muito bem e no
grupo observado,
todos os
elementos
revelaram grande
entusiasmo.
Manifestaram
também
aborrecimento
quando terminou
e vontade de
continuar.
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Grelha de Observacao de Aula — Quadro Sintese (32 aula)

Escola Basica do 1° ciclo

Ano 2°

Turma B

Area/Tema: Portugués/ contetidos gramaticais

N° de alunos: 24

Data: 14 - 02 - 22

. Plural/singular de
palavras e frases

. Feminino/masculino
. Diviséo silabica

Explicacdo das regras do jogo.
Distribuigdo dos materiais necessarios para o jogo.
Inicio do jogo

Autoavaliacdo da atividade

Espaco | Intervenientes conteudos atividade material
Sala de Alunos e Portugués — Formacédo de grupos de 4/5 elementos para Tabuleiros de
aula professora titular | Contelddos gramaticais: consolidacdo/verificacdo de conteudos através de um jogo. jogo

de turma

Dados
Pedes

Cartdes com
guestdes

Ficha de
autoavaliacéo

Adaptado de Estrela (2008)
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Grelha de Observacao de Aula

sequéncias

atividades

comportamentos

Comportamentos
Verbais

Comportamentos
Nao Verbais

inferéncias

Observ.

H M
9 02
9 10

Os alunos e a
professora
entram na sala e
cada aluno se
dirige ao seu
lugar.

Formam-se os
grupos

“Hoje temos jogos, esta ca a
professora Maria José!” Diz um
dos alunos.

“Yamos la entdo fazer os grupos
para o jogo. Querem ficar no
mesmo grupo da semana
passada?” — Pergunta a
professora.

Simmmm.

N&oooo0o0.

Esfrega as méaos.

Agitacdo da turma.
Demonstram muita satisfagéo.
A R. esfrega as maos.

Ficou satisfeito por
deduzir que irdo
jogar.

Respondem em
coro, com opinides
contraditérias.
Agitacao e algum
barulho préprio da

Nesta turma a
atividade proposta
demora sempre
um pouco mais a
comecar, pois é o
inicio do dia e h&
pequenos
pormenores/rotinas
proprias da turma
que devem ser
cumpridos antes
das atividades
propriamente ditas.

As regras do jogo
ja sédo conhecidas,
visto que h4 2
semanas jogaram-
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13

15

18

20

E distribuido o
material e
relembram-se as
regras do jogo.

O W. Joga.

A R. jogou e néo
acertou na
resposta.

Foi necessario
chamar a
atencao, pois
havia alunos a
espreitar a
resposta.

“Quem joga primeiro?” - Pergunta
al.
“Pode sero J.”

Agoraé o W.
O W. acertou no numero de
silabas da palavra” azul”

“Ohhhhh” — Diz a R.
“Pois claro, a frase esta no
plural!” — Diz a I.

“Meninos, eu estou a ver quem é
gue esta a deitar o olho a
resposta.” - disse a professora
para a turma.

Sorriso e bracos no ar.
Alguns alunos do grupo agitam
as pernas.

A R. faz uma expresséao facial de
aborrecimento por nao ter

Baixou os bracos.

situacao (mesas e
cadeiras a arrastar,
e conversas em
tom de voz mais
alto)

O J. foi 0 1° a jogar
no grupo do W.

O W manifesta
contentamento.

Desilusao

Os colegas
manifestam
vontade que o W.
tenha sucesso,
pois tém
consciéncia das
suas dificuldades

no com conteudos
de matematica.
Repetir este jogo
foi uma promessa
que lhes foi feita
por terem gostado
tanto e terem
manifestado
vontade de
continuar.

Ha alunos a faltar.
O grupo do W.
ficou apenas com
4 elementos por
decisdo da
professora.

Neste grupo, a l.
além de jogar
como os restantes
elementos, ficou
com a
responsabilidade
de ler as
perguntas.

A professora
circula pelos
grupos e vai
explicando quando
os alunos, ou lé as
perguntas aos
alunos com mais
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23

25

26

0 J. joga

E avez do
W.jogar

Al. lancao
dado. Avanca 4
casas e fica na

casa do castigo.

“Naoooo....” — Refila o J.

“Agora és tu.”

“W., és tu agora.”

“Se for muito dificil, torna-a facil
porque é o W. agora”- Diz a R.
“pao, uma” — diz o W.

“Muito bem, W. Vés, como
sabes! - Incentiva a professora.

Oh, ndo! Uma vez sem jogar! —
Resmunga a I.

O J também néo conseguiu
reconhecer uma palavra no
feminino.

Bate as palmas uma vez a indicar
uma silaba.

Exibe um grande sorriso ao
perceber que a sua resposta esti
certa.

Baloica na cadeira.

A |. bate na mesa, com a mao.

O W. esta ansioso
por voltar a jogar.
Acompanha com o
olhar todos os
movimentos dos
colegas.

Neste momento a
R. vai a frente.

O W. fala pouco.
Mas esta atento ao
jogo.

O W. acertou,
respondendo
corretamente ao
nimero de silabas
da palavra

Contrariada

dificuldades na
leitura

Ojogo estd a
correr bem no
geral, em todos os
grupos. A
professora vai
chamando a
atencao, de vez
em quando, para o
barulho, que é
normal, neste
contexto.

No grupo do W. a
. lidera e o facto
de ter sido ela a
escolhida para ler
as questbes tem
facilitado a
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29

30

35

AR.joga. O
resultado do seu
jogo foi a casa
do recreio.

Jogada do J.

E novamente a
vez do W.

Al. lancao
dado.

“Que sorte! Pode avangar sem
responder a pergunta” — Diz a |.
“Estas a ganhar, R.I” — Diz 0 J.
“Que sorte, R!” — Diz a
professora.

“Oh que pena, estava quase a
ganhar...” — diz 0 J.

“A palavra “coelho” esta no
feminino ou no masculino” -
pergunta a l.

“Feminino” — resposta do W.
“Errado”. — Afirma a l.

“Boa, ja estou em 2° lugar!” - Diz
al.

“Estas a mostrar as respostas. E
batota.” - Avisa a R.

A R. levanta os bracos 2 vezes.

Agitacdo na cadeira.

O J. sacode os bragos.

Expressao facial de
contrariedade por parte do W.

A | 1é e responde a pergunta
acertadamente

O W. espreita as perguntas.

Apesar de ter
errado algumas
perguntas, o W.
mantém-se atento,
seguindo com
interesse as
jogadas dos
colegas.

O J. ndo conseguiu
responder
acertadamente

Muito entusiasmo
por parte do aluno.

dindmica do jogo,
pois é uma aluna
com uma boa

fluéncia na leitura.

Estdo todos muito
envolvidos e
ansiosos pela sua
vez de jogar.
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39

45

46

48

JogaaR,,
acertadamente
também e

avanca 6 casas.

JogaolJ.e
acerta também.

A professora da
0 jogo por
terminado.

“Ma-ca-co — 3 silabas.”
“Acertei.”

Diz 0 J.

“Meninos, temos de terminar. Ha
grupos que ja terminaram, e nos
grupos que ndo conseguiram
terminar, ganha quem ficou mais
perto da meta.”

“Oh!” — Respondem todos.
“Yamos arrumar. Cada grupo
arruma o seu material’ — diz a
professora.

A R. bate com as maos na mesa
para contar as silabas.
Esfrega as méaos.

0 J. avanca 3 casas e chega a
meta

O J. levanta-se e dirige-se a
professora.

Resposta em coro.

Os alunos
manifestaram
vontade de
continuar a jogar.

Agitagdo na
arrumacao do
material e no
regresso ao lugar
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Grelha de Observacao de Aula — Quadro Sintese (32 aula)

Escola Basica do 1° ciclo

Ano 3° Turma B

Area/Tema: Portugués/ contetidos gramaticais N° de alunos: 18 Data: 14 - 02 - 22
Espaco | Intervenientes conteudos atividade material
Sala de Alunos e Conteudos gramaticais: Formacédo de grupos de 4/5 elementos para Tabuleiros de
aula professora titular |e Familias de palavras; consolidacdo/verificacdo de conteudos através de um jogo. jogo
de turma Classes de palavras;

. Classificacéo de
palavras quanto a
acentuacao;

. Classificacédo de
palavras quanto ao nimero de
silabas;

. Divisao silabica;

. Anténimos/sinénimos;
. Pronomes pessoais

. Plural/singular

Explicacdo das regras do jogo.
Distribuicdo dos materiais necessarios para o jogo.
Inicio do jogo

Autoavaliacdo da atividade

Dados
Pedes

Cartdes com
guestdes

Ficha de
autoavaliacéo

Adaptado de Estrela (2008)
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Grelha de Observacao de Aula

sequéncias

atividades

comportamentos

Comportamentos
Verbais

Comportamentos
N&o Verbais

inferéncias

Observ.

H M
10 00
10 11
10 14
10 16

Nos primeiros 10
minutos —
formacao dos
grupos, juncao
de mesas,
distribuicdo do
material a cada
grupo.

Relembradas as
regras, 0s
grupos iniciaram
0 jogo.

A S. joga, retira
uma pergunta,
que entrega a
colega do grupo
para que lhe leia
a pergunta

“S., as tuas perguntas s&o as
amarelas.” — Informa a
professora.

A S. agita as pernas.

A S. acertou na resposta.

A S. ndo verbaliza nenhuma
palavra, mas exibe um grande
sorriso de satisfacao.

Pareceu-nos que
ficou mais tranquila
por saber que as
suas perguntas
eram adequadas
ao seu nivel.

Agitacao propria
de inicio de
atividade, com
alunos a
acomodar-se nos
grupos e a falar
entre si.

A aluna que
pretendemos
observar é a S.
OgrupodasS. é
constituido por
ela, pelo P, pelo
L., pelo T e pela
A.

No grupo da S,
embora ninguém
atenha
incumbido dessa
tarefa, havia uma
aluna que lia as
perguntas. E
funcionou muito
bem.

O jogo decorreu
com normalidade
e com entusiasmo
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10

10

10

19

22

23

Novamente a
vez de a S.
jogar.

“Rimar é quando duas palavras
tém o mesmo som no fim” — Diz o
P.

“O T. esta a fazer batota,
Professora!” — Diz a A.

“Quem fizer batota, fica uma vez
sem jogar. Sabem o que é fazer
batota? E ler a resposta antes da
pergunta.” — Avisa a professora.

“‘Boa, S.!” - Diz a professora
“A S. acertou!” - Diz a A.

“Nao percebo nada de silaba
ténica” — Refere o L.

“Eu disse.” - Diz o L.

“N&ao disseste nada; esta errado.”
afirma o P.

O P. explica aos colegas o que
significa rimar porque o colega
néo acertou na resposta

Siléncio geral, neste momento.

A S. Lé a pergunta com lentidao.

A S. mostra um sorriso timido,
mas feliz.

O L. faz uma expressao de
contrariedade.

S&o notérias as
dificuldades da S.
na lentiddo que
revela ao ler
pequenas palavras
e frases simples.

de todos os
elementos dos
grupos, pois
enquanto o
mesmo decorreu
era notorio o
envolvimento de
todos os alunos,
de todos grupos.

Ao contrario do
que era de
esperar, a turma
manteve um bom
comportamento.
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10

10

10

26

30

35

AS.lancao
dado.

Depois de ter
rodado por todos
0s elementos do
grupo, a S. volta
ajogar.

Novamente a S.
em jogo.

“laaaaa....” — Diz a S. timidamente

“Nao sei.” - Responde a S.

“Ficas uma vez sem jogar.
Calhaste na casa do castigo, L.” —
Diz a A.

“E a pergunta amarela.” - Diz a A.
“Vais acertar, S.” - Diz o L.

A S. levanta os bracos em sinal
de contentamento. Acertou na
resposta (Quantas silabas tem a
palavra anel?)

A S tinha de descobrir o adjetivo
de uma frase, mas nao
conseguiu.

O P. explicou & S. o que sdo
adjetivos.

Bracos para baixo.

A S. acompanha com o olhar,
com atencao as jogadas dos
colegas.

Nota-se que a
aluna esta cada
vez mais a
vontade.

A aluna revela
desilusdo por nao
ter conseguido
acertar

Expressao de
contrariado do L.

E de salientar o
espirito de
entreajuda que se
verifica nesta
turma: quando um
aluno ndo domina

Nesta turma os
alunos vao
marcando na
folha de registo
as perguntas que
erram.
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10

10

10

10

39

45

47

48

O L. acertou na
pergunta do
pronome
pessoal.

OP.jogae
acerta também

A S. joga
novamente.

“Faltam 5 minutos para terminar”
— avisa a professora.

“Certo!” - Grita a A.

Muito bem, Al — Diz a professora.

“alto”. Esta certo.” Diz o L.
“Desta vez acertaste.” - Elogia o
P.

O L. bate com as maos nas
pernas

A S deu a resposta certa,
identificando o adjetivo da frase.
A S. baloica na cadeirae o L.
também.

A S. acompanha com os olhos as
jogadas dos colegas do grupo.

O L. vira o cartdo para conferir a
resposta.
Expresséo facial de satisfacéo.

gualquer conteudo,
o aluno que sabe,
partilha com os
colegas.

Nota-se maior
agitacdo na turma.
Todos querem ficar
mais a frente ou
terminar em 1°
lugar.

Manifesta
contentamento.

O grupo revela
autonomia para
este tipo de
tarefas e os que
tém mais
dificuldades séo
ajudados pelos
colegas. Nota-se
grande entreajuda
entre os alunos.
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10

10

50

51

A professora
manda terminar
e arrumar o
material.

A A.joga na
suavez (uma
Gltima vez)

“Forma negativa. Acertei” - Diz 0
P.

“Monossilabo.” - Diz a S.

“Boa, S.!I” — Elogia a professora.
“Acertei.” —diza S.

“Pois acertaste.” — Elogia a
professora.

“A S. acertou!” — Diz a A.

“Temos que terminar. Esta na
hora. Arrumem o material todo e
vamos arrumar a sala.”

“Ganhei eu, que fiquei mais a
frente.” Diz a A.

“Em 2° lugar ficouo P., a S. em 3°
e eu fiquei em ultimo” Refere o L.

“Professora, ndo podemos jogar
mais 5 minutos?” — Pede uma
aluna de um dos outros grupos.
“Eu estava quase a ganhar,
professora!” — Diz outro aluno.
“Amanh& podemos jogar outra
vez?” - Pede mais outro aluno.

O P levanta os bracos.

A S. evanta os bracos.

Vira o cartdo para Conferir a
resposta.

Sorriso envergonhado/timido.

Maior agitacdo geral na turma.

A A. levanta os bragos com um
grande sorriso.
Baloica na cadeira.

A A. levanta os bracos, euférica.

Cada grupo
arrumou nas
caixas o0 material
do jogo.

Os 5 minutos
depois de arrumar
serviram para
refletir sobre a
forma como
decorreu o jogo,
as perguntas que
erram e onde
surgiram as
maiores
dificuldades dos
alunos.
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A A levanta os bracos e expressa
um grande sorriso.

Expresséo de contrariedade por
parte desta aluna e de outros.
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Anexo U — Quadros das Observacdes da 42 Aula

Grelha de Observacao de Aula — Quadro Sintese (42 aula)

Escola Basica do 1° ciclo

Ano 2° Turma A

Area/Tema: Portugués — Expresséo Oral

N° de alunos: 24

Data: 21 - 02 - 22

¢ Expresséo de ideias e
sentimentos;

e VVocabulario:
alargamento, adequacao
e variedade

Distribuicdo dos materiais necessarios para o jogo.

Inicio do jogo

Autoavaliacdo da atividade

Espaco | Intervenientes conteudos atividade material
Sala de Alunos e e Producéo de discurso Formacdéo de grupos de 4/5 elementos Tabuleiros de
aula professora titular | oral: estruturas frasicas; jogo
de turma Explicacdo das regras do jogo. (Dixit)

Cartas
Pebes

Cartdes de
voto

Ficha de
autoavaliacdo

Adaptado de Estrela (2008)
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Grelha de Observacao de Aula

comportamentos
sequéncias | atividades Comportamentos Comportamentos inferéncias Observ.
Verbais N&o Verbais

H M

11 05 Organizagédo dos
grupos
Distribuicéo do
material do jogo
Explicacdo das
regras

11 15 O jogo inicia-se | “Quem € o narrador neste Quase todos os alunos levantam | Resposta em coro.
obedecendo as grupo?” — pergunta a professora. | o braco. Todos querem ser
regras do jogoa | “Eu” narrador
excegao da “Eu” A aluna que
pontuacéo que “Eu” A professora pretendemos
foi combinada escolhe um em observar é a K.
de forma cada grupo, do mesmo grupo
diferente de justificando que aM.,,aMA, aB,a
modo a todos serdonasua | C.eaR.
simplificar vez.

“Eu nao tenho nenhuma carta que
11 10 combine com a frase da C.” Diz a Todas as alunas do

K.

grupo da K. esté@o
concentradas no
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11

11

11

11

14

15

19

20

“Estas cartas sao tao bonitas.” —
diz uma aluna de um dos outros
grupos.

“Esta muito frio.” - frase dita pela
C. enquanto narradora.

“Chove muito.” — Outra frase
pronunciada pela K. enquanto
narradora.

“Estou a dancar.” - refere a MA no
papel de narradora.

“Eu ndo tenho nenhuma carta
assim.” — Diz a C.

“Eu e a B. estamos a ganhar.”
“Eu ndo me importo de ndo
ganhar. O importante é jogar.” —
Diz a MA.

“Esconde as cartas. A B. esta a
ver tudo. Diza M. a C.

Todas procuram nas suas cartas
a que mais se adequa a pista
fornecida.

Olhares dirigidos para as cartas
que cada uma tem na méo.

No momento de virar as cartas, a
K. agita as pernas com
insisténcia.

jogo e
acompanham com
o olhar todos os
movimentos das
jogadoras.

Depois da votagéo,
apenas aC.eaMA
recolhem pontos e
se posicionam no
tabuleiro do jogo.

Muita
agitacdo/barulho na
turma

A K. revela
dificuldade neste
jogo, quase sempre
necessita de ajuda
para formular a sua

Os alunos estéo
todos a jogar bem
e revelam muito
interesse no jogo.
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11

11

11

11

11

25

30

35

38

42

A R. é narradora
e tenta escolher
a sua frase.

Descobrem o
resultado da
votagao com
ajuda da
professora

AB.é
narradora.

“Eu ainda n&o perdi nenhuma
vez. Ja tenho 9.” Diz a MA.
“Estou a gostar tanto deste jogo;
¢é divertido.” — Diz a M.

“Despacha-te, R... estas a
demorar muito! Assim ndo
jogamos nada!” Diz a B.
Novamente a B: “Entao, demoras
muito?! Professora, a R. ndo se
despacha!”

Tens que ter calma, B., deixa-a

pensar.” — responde a professora.

“Professora, eu ganhei pontos,
néo foi?” - pergunta a MA.
“Ganhaste. Tu, a K. e claro, a R.
gue é narradora.” — esclarece a
professora.

“O relégio diz que estou
atrasada.” — E a pista da B.

A K. acompanha com o olhar o
desenrolar da jogada.

A narradora pensa, mas nao
encontra uma frase ou palavra
para partilhar.

A K. apressa-se a avancar no
tabuleiro do jogo. Nota-se
satisfacdo no rosto e nos gestos.

Euforia da MA. Levanta os

bracos.

Todas procuram a carta que mais
se adequa a pista.

pista. Mas esta
interessada.

As alunas deste
grupo estdo muito
interessadas.

Como é a 12 vez
gue os alunos
jogam este jogo e
este possui regras
um pouco
diferentes dos que
estdo habituados,
no geral da turma,
as rodadas
demoram mais
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Olhos postos cada uma ha sua
carta.

tempo do que o
gue seria suposto.

11 35 Todas as fichas | “S6 a carta 5 é que tem votos.” -
ficam na carta Diz a K.
da narradora.
“E a minha carta.” — diz a B.
“Professora, acertamos todas na
carta da B.” — Diz a C.
11 39 A B. Nao tem pontos nesta A professora esclarece que
jogada porque a sua pista foi quando o narrador recebe os
muito facil.” votos de todos os jogadores,
“E n6s? — pergunta a MA. perde.
“Os outros jogadores tém 3 O resultado desta
pontos cada um, foi assim que As outras jogadoras apressam-se | votacdo da 3
combinamos.” - Responde a a avancar 3 pontos cada uma. pontosaK.aR.ea
professora. MA.
11 40
“O importante é jogar, néo é
ganhar.” - responde a B.
Muitas hesitacdes.
11 42 A professora
avisa que so Resposta em coro da turma,
faltam 5 minutos | “Ohhhhh” seguida de agitacéo.
A K. distribui as “Despacha-te K. Agora és tu, K”. A K. d4 uma carta a
cartas. “Despacha-te. Assim ndo temos cada jogadora de Foi necessario
tempo de acabar.” — Diz a M. cada vez. Demora | dar uma ajuda a
muito tempo. K. para ela
construir uma
11 44 frase que
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11

11

11

47

48

51

“Eu sou magica” — E a frase da K.

“Os pontos sao para a M., para a
B. e para a K.” — diz a professora.

“VYamos terminar e arrumar o
material do jogo! — acrescenta
ainda a professora.

“Ohhhhh. — Diz a B.

“Foi tao divertido!” -diz a C.
Gostaste do jogo, K.?” — Pergunta
a professora.

“Eu queria jogar mais tempo” —
Diz um dos alunos.

“Foi pouco tempo.” — Diz a K.
“Gostei. E divertido!” -responde a
aluna.

“Foi tao divertido!” - Diz um aluno
enquanto arrumam o material.
“Este jogo foi o meu preferido,
professora.”

“As cartas sdo tao giras!” - diz
outra aluna.

Cada aluna coloca rapidamente a
carta em cima da mesa.

A K. baralha as cartas e com
lentiddo vira-as para cima.

As jogadoras avangam 0s seus
pontos no tabuleiro.

Notou-se um
grande
envolvimento e
concentracao ao
longo do tempo de
jogo.

Transparece ainda
o desejo de
continuar a jogar e
os lamentos dos
alunos todos da
turma por terem de
terminar.

estivesse de
acordo com a sua
carta.
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Grelha de Observacao de Aula — Quadro Sintese (42 aula)

Escola Basica do 1° ciclo

Ano 2° Turma B

Area/Tema: Portugués — Expresséo Oral

N° de alunos: 24

Data: 21 - 02 - 22

¢ Expressao de ideias e
sentimentos;

¢ VVocabulario: alargamento,
adequacéo e variedade

Distribuicdo dos materiais necessarios para o jogo.

Inicio do jogo

Autoavaliacdo da atividade

Espaco | Intervenientes conteudos atividade material
Sala de Alunos e Formacdo de grupos de 4/5 elementos. Tabuleiros de
aula professora titular |e Producdo de discurso jogo
de turma oral: estruturas frasicas; Explicacdo das regras do jogo. (Dixit)

Cartas
Pedes

Cartdes de
voto

Ficha de
autoavaliacao
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Grelha de Observacao de Aula

comportamentos
sequéncias | atividades Comportamentos Comportamentos inferéncias Observ.
Verbais N&o Verbais
H M
9 05 Organizagédo dos
grupos Alunos muito atentos a ouvir a
explicacdo das regras do jogo.
Distribuic&o do
material do jogo
Explicacdo das
regras
“Eu nao percebi muito bem o que A professoravolta | O aluno
9 12 € o narrador.” — diz um aluno de a explicar o que é o | observado € o W.
um dos grupos. narrador, qual a do grupo dele séo
sua funcéo e que al,oL,oF,aAe
todos na sua vez as.
serdo narrador.
Todos os alunos
observam com
atencdo as suas
cartas para
No grupo do W, | “Eu gosto de musica.” - € a pista Todos os alunos de olhos postos | escolherem a que
9 14 0 narrador do L. nas suas cartas. melhor se aproxima
comecga por ser da pista dada pelo
oL. narrador.
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16

18

20

“Professora. Professora.” —
Chamao L.

“E agora? Eu nao sei! Tu sabes,
1?

“Agora contamos quantos pontos
tem cada carta! — Diz o F.

“Nao é nada. Nio é nada assim.”
Refilaa S.

“Pois ndo.” Concorda o L.
“Professora.” — Volta a chamar o
L.

“Qual é a carta do narrador?” —
pergunta a professora.

“E a minha. E a do violino.” - Diz o
L.

“Entao, quem votou na carta do
narrador e o narrador tém 3
pontos. Os outros ndo tém
pontos. Foi assim que
combinamos as regras.” - Explica
a professora.

As cartas vao aparecendo na
mesa viradas para baixo.

Depois de baralhar as cartas e de
as virar para cima, todos votam
na carta que lhes parece ser a
que melhor define a pista dada.

OW,al,oFeolLlevantam o
braco.

A professora dirige-
se ao grupo e
explica.

OW,al,eoFtém
3 pontos porque

acertaram na carta
do narrador. Eo L
(narrador) também
por terem acertado
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21

22

26

O W. serdo
proximo
narrador.

“Agora € o W.” - diz a professora.

“VYamos la W, escolhe uma carta.”

“Essa. Pode ser. E agora uma
pista para essa carta.”

“N&o se esquecam que se a pista
for muito facil e todos acertarem
na carta do narrador, o narrador
ndo ganha nada.” — Esclarece a
professora.

“Tempo.” — Diz o W. E a sua
pista.

“Entao W, qual é a tua carta? -
Pergunta a A?

“E a do relégio.” - Diz o W.
“Entdo eu ganhei.” — Diz a S.

A Professora esta agora ao lado
do W.

O W escolhe uma carta que
mostra a professora sem os
colegas verem.

A professora ajuda na pista.

Olhos postos nas cartas.
Cartas na mesa viradas para
baixo.

Entusiasmo nos rostos.

O W baralha as cartas em cima
da mesa.

Todos votam.

Braco no arda S.
O L. canta.

na carta dele. AS e
a A nao obtiveram
pontos nesta
jogada.

As regras ndo sao
muito faceis, visto
gue é o primeiro
contacto dos
alunos com este
jogo. Contudo nota-
se que estao todos
muito
entusiasmados,
néo sé no grupo do
W, nas em todos os
outros grupos.

O W é um pouco
desajeitado a
baralhar e demora
muito tempo a virar
as cartas.

Apesar de este
ser o0 primeiro
contacto com o
jogo que, nem é
muito facil no que
respeita a regras
e a técnica, esta a
decorrer bastante
bem, tendo em
conta que se trata
de alunos do 2°
ano.

O facto de cada
jogada demorar
tanto tempo
também
consideramos
normal tendo em
conta a idade dos
alunos. O
problema que se
coloca é que com
este ritmo, nem
todos os alunos
conseguirdo jogar
pelo menos uma
vez.
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29

30

32

35

O jogo continua,
agora sob a
lideranca da l.

Mais uma
jogada, agora
comaA. a
liderar.

“ Eu também. Boa. Boa.” — Canta
olL.

“E eu, dizo F.

“Ohhhh... e eu?!” - diz a A.

“Deixa la A., o importante é
jogar.”- consola a I.

“Jogatu, |. Agora éstu a
narradora."- Diz a S.

“Estou no céu.” — E a pista da I.

“Atencdo, novamente. Ha grupos
em que o narrador ndo obtém
pontos porgue as pistas sdo
muito faceis. Tém que complicar
um bocadinho. Mas ndo demais.
Perceberam?” -Explica a
professora.

“Boal - diz a A.

“‘Joga S. Agora és tu”. — Diz a A.
“‘Despacha-te.” — Apressa o F.

A A. cruza os bracos de
aborrecimento.

A . esfrega as maos e sorri.
O W. também sorri.

A A. agora levanta os bracos
varias vezes.

A A. esforga-se por conseguir
uma pista adequada.

O W. abana as pernas.

O W. acompanha com os olhos a
jogada dos colegas.

A A. ndo parece
muito contente.
Ainda ndo
conseguiu pontos.
Parece amuada.

O W acompanha
com entusiasmo o
desenrolar do jogo.
Nota-se pelo
comportamento de
concentracéo que
esta a gostar do
jogo.

O W. parece
impaciente, mas ao
mesmo tempo,
entusiasmado e
interessado.

O L. demonstra
estar um pouco
amuado porque é a
22 vez que ndo tem
pontos, mas o W.

Nesta jogada
ficou sem pontos
apenas o L.

Nesta jogada
ficou sem pontos
oW.eolL.
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42

45

47

48

Joga agora o F.

“Ganhei 3 pontos”. Diza I.
“E eu também mais 3.” -
acrescenta o F.

“Boa. Eu também.” — Diz a S.

“Este jogo € muito divertido.
Estou a gostar imenso” — Diz a I
“E maravilhoso! — concorda a S.
“Despacha-te, F.” - diz o W.

“O L é batoteiro, esta a ver as
minhas cartas.” — Resmunga a A.

“Esta na hora de acabar,
meninos. Vamos arrumar 0s
jOogos e regressar aos lugares,
com calma.” Avisa a professora.
Eu queria jogar mais um
bocadinho, professora. - Diza S.
“Professora, ndo podemos jogar
mais um bocadinho?”

— Pede um aluno de outro grupo.
“Va la, s6 mais 5 minutos.” - Pede
outro aluno.

“Va la Professora...”

“Estava a gostar tanto...” - Diz o
W.

O L espreita as cartas da A.

nao parece
importar-se. Esta
contente.
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50

51

“E eu nem fui narrador,
professora! N&o é justo.” -
Resmunga a S.

“Qualquer dia, voltamos a jogar,
pode ser?” Acalma a professora
“Oh, qualquer dia...” - diz
contrariado o F.

“Ja percebi que gostaram do jogo.

Nem queriam arrumar...” — diz a
professora.

“Foi muito divertido!” — Diz um
aluno de um dos outros grupos.
“Podemos jogar amanha? Eu
nem fui narradora!” Diz a S.
“Nem eu.” Diz um aluno de outro
grupo.

“Amanhéa nao digo, mas qualquer
dia, esta bem?” — Promete a
professora.

Contrariados arrumam 0s jogos.
Barulho e agitagdo ao arrumar.

Pelo entusiasmo
demonstrado ao
longo do jogo e
pela relutdncia ao
arrumar e concluir,
percebeu-se que
gostaram muito
deste jogo.

O W. ficou em 2°
lugar com 12
pontos. A frente
com 15 pontos
ficou o F. que
pontuou em todas
as jogadas.
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Grelha de Observacao de Aula — Quadro Sintese (42 aula)

Escola Basica do 1° ciclo

Ano 3° Turma B

Area/Tema: Portugués — Expresséo Oral

N° de alunos: 18

Data: 21 - 02 - 22

e Expressao de ideias e
sentimentos;

e VVocabulario: alargamento,
adequacéao e variedade

Distribuicdo dos materiais necessarios para o jogo.
Inicio do jogo

Autoavaliacdo da atividade

Espaco | Intervenientes conteudos atividade material
Sala de Alunos e e Producéo de discurso oral: | Formagé&o de grupos de 4/5 elementos. Tabuleiros de
aula professora titular | estruturas frasicas; jogo
de turma Explicacdo das regras do jogo. (Dixit)

Cartas
Pedes

Cartbes de
voto

Ficha de
autoavaliacéo
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Grelha de Observacao de Aula

sequéncias

atividades

comportamentos

Comportamentos
Verbais

Comportamentos
N&o Verbais

inferéncias

Observ.

H M
10 00
10 11

Nos primeiros 10
minutos —
formacao dos
grupos, juncao
de mesas,
distribuicdo do
material a cada
grupo.

Relembradas as
regras, 0s
grupos iniciaram
0 jogo.

A S. dainicio ao
jogo.

“Posso ser eu a comegar?” —
Pergunta o P.

“Néo, hoje sou eu. Na semana
passada comecaste tu.
Professora, o P quer ser sempre
a comegar.” — Refila a A.

“Visto que ndo conseguem
decidir, decido eu. Hoje comecga a
S.” — Decide a professora.

A S. comeca a distribuir as cartas
aos colegas jogadores do grupo.

Os alunos parecem
entusiasmados por
dar inicio ao jogo.

Revela algum
acanhamento e
medo de ndo
consegquir.

AS. éaaluna
que pretendemos
observar. Do
mesmo grupo
fazem parte
tambémaA, oL
eoP.

A S. é uma aluna
muito introvertida
e fala pouco.
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10

10

14

17

O jogo
prossegue com
olL.

“Agora escolhes uma carta das
tuas e pensa numa frase ou
palavra para servir de pista. N&o
pode ser muito evidente para que
nem todos acertem. Se todos
acertarem na tua pista, tu ndo
tens pontos.” — Explica a
professora.

“Sou um gigante.” — E a pista da
S.

“Professora, e agora quem ¢é a
jogar?” — pergunta o L.

“Podes jogar tu.” - Responde a
professora.

“Lampada.” — E a pista do L.

A S. baralha as cartas de forma
desajeitada e com demasiada
lentiddo. Vira as cartas para cima.
Demora muito tempo.

Todos votam, colocando os seus
cartdes de pontos em cima da
carta que julgam ser a pista da S.

A professora ausentou-se. Foi
chamada a outro grupo.

O L. distribui as cartas viradas
para baixo.
Todos pegam nas suas cartas.

Com ajuda da
professora, a S.
arranjou uma frase
para a sua carta.

Os colegas
parecem
impacientes com a
demora da colega,
mas como a
professora esta
presente, ninguém
diz nada.

O L. escolhe a
carta e pensa na
pista: “Lampada”
apenas uma
palavra.

Nesta jogada fica
sem pontoso L e
aAeaSeoP
ganham 3 pontos
cada um.
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10

10

20

22

AA éa
narradora.

“Professora, pode vir aqui?” —
Chama a A.

“Todos nds votamos na carta do
L....”-dizaA.

“Nesse caso, o L ndo tem pontos
porgue a sua pista era demasiado
facil.” Esclarece a professora.

” E nés? — Pergunta a A.

“Os colegas que votaram na sua
carta tém, cada um, 3 pontos. Foi
como combinamos as regras.
Este é um dos truques do jogo,
escolher uma pista que ndo seja
nem muito facil, nem demasiado
dificil. S6 assim se conseguem
pontos.” Avisa a professora.

“Eu sou um sabio.” — E a pista da
A.

Os colegas do grupo colocam a
sua carta virada para baixo em
cima da mesa.

O L baralha as cartas
rapidamente.

O L vira as cartas baralhadas e
ordena-as em fila.

Todos votam na carta que indicia
a pista.

Todos votam na carta do L.

O L. fez uma expressao facial de
contrariedade.

Todos procuram a sua melhor
carta.
Parecem concentrados.

O L é o Unico que
ainda nao tem
pontos.

O jogo flui agora
com maior rapidez.
As regras parecem
ja interiorizadas.
Até a S. ja joga
com mais
entusiasmo.

A pistado L. era
demasiado obvia.
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10

10

10

26

27

30

O P. assume a
lideranca do
jogo.

Jogaa$sS
novamente

“A S. esta a ganhar!” — Diz a A.

“Agora és tu, P, o narrador.

“Agora € a S outra vez.” — Diz 0
P.

“Eu dou-te uma ajuda.” — Diz a A.

Grande sorriso da S.

O P. assume a lideranca:

Baralha as cartas, entrega-as
viradas para baixo, escolhe uma
pista para uma das suas cartas.
Os outros colocam em cima da
mesa a sua carta virada para
baixo.

O P. baralha e coloca as cartas
por ordem e todos votam na carta
que consideram ser a pista do P.

Olhares de expetativa.
A S. olha em volta para ver as
reagcBes dos colegas.

O ambiente da sala é de
concentracdo, mas também de
entusiasmo.

A S revela entusiasmo.

A S precisa da ajuda da A para
virar as cartas e o jogo fluir com
maior rapidez.

O P. é muito rapido
e decidido.

A pistada S. era
apenas a palavra
“frio”.

Nesta jogada
todos obtiveram 3
pontos, menos o
P.

Neste momento,
A S foi a Unica
gue ainda néo
perdeu e vai a
frente com 9
pontos.

Nesta jogada,
obtiveram 3
pontosaS,aAe
oP. O L. ficou
sem pontos.
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10

10

10

10

35

39

41

44

O L. é agora o
narrador

A Ajoga
novamente

“Estamos quase todos com 12
pontos.” — Constata o P.

“So eu é que tenho 6. Mas eu nao
me importo. Estou a adorar o jogo
€ 0 que importa é participar.” — diz
oL.

“Agora és tu o narrador.” — Diz a
S.

“La vou eu.” — Diz o L.

A pista do L é: “Vou subir até
chegar ao céu.”

“Agora jogas tu, A.” Lembrao L.

O L esfrega as méos.

A S. espreita as cartas enquanto
o L as distribui.

A S. mostra hesitagédo ao colocar
0s pontos na carta, mas acaba
por votar na carta do L.

A S. levanta os bracos
entusiasmada quando descobre
gue acertou.

Todos os elementos estéo
calados, mas a expressao facial é
de entusiasmo e expetativa.

No grupo/turma os
alunos parecem
motivados e
entusiasmados
com o jogo.

O L. parece
contente por estar
a jogar.

Os alunos parecem
estar a gostar do
jogo, ndo apenas
os deste grupo,
mas toda a turma.

Nesta jogada, a
S. foi a Unica que
nao teve pontos
porque a sua
pista era
demasiado 6bvia
e todos votaram
na sua carta.

Este jogo ndo se
proporciona a
grandes
conversas. E um
jogo que apela a
concentracao e
raciocinio. Por
isso, na turma os
outros grupos
também nao
revelam muita
agitacgao.
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10

10

10

46

48

50

A professora adverte: Daqui a 3
minutos temos de acabar.”
Jaaaaaa?! Mas ainda ha pouco
comegamos!!” — responde um
aluno de um dos grupos.
“‘Despacha-te A. que eu ainda
quero jogar mais uma vez.” —
apressa o P.

“Eu sou o unico que so joguei
uma vez.” — Refila novamente o
P.

Surge a pista da A.

“Agora sou eu.” - Diz o P.
“Yamos arrumar.” — Ordena a
professora.

“Mais um bocadinho.” Diz um
aluno da turma.

“Adorei este jogo. E 0 meu jogo
preferido.” — Diz o L.
“Professora, nao é justo, no meu
grupo todos jogaram 2 vezes,
menos eu.”

“Numa préxima oportunidade,
comegas tu a jogar. E o que te
posso dizer. Hoje ja ndo temos

Sente-se agitagdo na turma
depois do recado da professora.

Ouve-se na turma alguém a dizer
“Despacha-te.”

O P. levanta-se e dirige-se a
professora.

Pelas expressfes
faciais nota-se que
todos os alunos
guerem aproveitar
0 mais possivel os
minutos restantes.
Desta vez a jogada
resolveu-se mais
rapidamente.

A S. também revela
entusiasmo tal
como todos os
outros.

Os alunos no geral
parecem ter pena

gue o jogo tivesse
terminado.
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mais tempo para o jogo.” —
responde a professora.

“Pensei a que iam ter dificuldade
em aprender as regras, mas
afinal pelo que vi em todos os
grupos, nédo foi dificil, pois ndo? —
Pergunta a professora.
“N&aaaaoo00000”

“Gostaste do jogo, S?” -Pergunta
a professora.

“Sim. Adorei.” - Responde a S.
“Quando é que podemos voltar a
jogar, amanh&?” — pergunta uma
aluna.”

“Quando voltarmos a jogar, sou
eu a comegcar. Eu sé joguei uma
vez.” — Diz o P.

“Nao é professora, na proxima
SOu eu o0 primeiro? — insiste o P.
“Mas nao querem lanchar nem ir
ao recreio?!” — Pergunta a
professora.

“N&aaaao0000000”

Todos os grupos arrumam as
pecas do jogo.

Resposta em coro.

A S. acena afirmativamente
também com a cabeca.

Resposta em coro.
Muita agitacao.

Todos querem
falar ao mesmo
tempo e dar a
opinido sobre o
jogo

O jogo termina
comaSeaA
ambas com 15
pontos. OPeolL
com 12 pontos
cada um.
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Anexo V — Quadros das Observacdes da 5% Aula

Grelha de Observacao de Aula — Quadro Sintese (52 aula)

Escola Basica do 1° ciclo

Ano 2° Turma A

Area/Tema: Matematica N° de alunos: 24 Data: 28 - 02 - 22
Espaco | Intervenientes conteudos atividade material
Sala de Aluna com PDI e
aula professora Adic&o e subtracéo: Jogo em cartdo tipo tabela de dupla entrada para resolucdo de | Cartdes
Educacao adi¢des/subtracbes. O jogo fica completo com a colocagéo de | Fichas do jogo

Especial da turma

e célculos com suporte
ludico

fichas nas quadriculas, & medida que vao sendo resolvidas as
operacoes.

Resolucéo de ficha de trabalho em paralelo com o jogo.

Ficha de
trabalho

Ficha de
autoavaliacéo

Adaptado de Estrela (2008)
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Grelha de Observacao de Aula

comportamentos
sequéncias | atividades Comportamentos Comportamentos inferéncias Observ.
Verbais N&o Verbais
H M
11 02 Os alunos Confuséo e barulho ao entrar.
entram do
recreio
A K. esfrega as maos ao ver que
11 07 A docente de K. “Jogar?” a professora traz um jogo. A professora
Ed. Especial explica como
junta-se a aluna | K.” Como é que se escreve A K. vé que os funciona o jogo
“golfinho”?” desenhos do jogo
11 10 A K explora o séo golfinhos.
joga antes de A K. mexe nas fichas, coloca-as
comecar a jogar. em montes, depois volta a
espalha-las na mesa.
11 14 Inicia-se o jogo. P —“Vamos comegar?” 3 + 3
guantos sao?
K-"“6."
P — Ent&o procura a peca para Procura, mas demora algum
colocares no jogo." tempo.
11 15 K — “Esta aqui.”
P — “Ja viste como se joga?
Queres continuar o jogo?” Conta todos os elementos das Parece
K —“Quero.” fichas todas. entusiasmada.
11 18 P - “Podes continuar.”
K — “N&o estou a entender.”
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11

11

11

11

11

20

21

23

24

25

P — Tens que juntar os golfinhos
da fila com os da coluna. Assim,
estes mais estes.

K —“Ja completei.”
P- “E agora como é? Diz tu.”

P — “2+3 quantos sao?”
K-*"5"

K — “E agora séo 2+2.”
P- S&o0. Muito bem!”

K-“Agorasdo 2 +..27

P- N&o. Vais preencher esta
guadricula. Entdo, sdo 2 desta fila
mais 1 desta coluna.”

K-“2+1=3"

P- “Isso mesmo.”
K —“E agora 1+37”
P — “Exatamente.”

K-“Eagora1+2?

A professora exemplifica,
apontando.

Conta pelos dedos e responde.
Regista na ficha de trabalho.
Revela entusiasmo.

Procura a ficha correspondente e
completa.
Regista na ficha de trabalho.

Atenta a explicacéo da
professora.

Conta pelos dedos. Procura a
peca e coloca-a na quadricula
certa.

Procura a peca.

A professora teve
novamente
necessidade de
explicar como
funciona o jogo
(interacdo das
colunas com as
filas).

Demonstrou mais
uma vez dificuldade
em articular a
guantidade
fila/coluna.

Esta muito
entusiasmada. O
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11

11

11

27

28

30

K-“Eagora1+1?
P — “Esta a correr bem, K!”

K — Acho que ja acabei.
Professora ja acabei.”

P — “Foi facil ou dificil?”

K — “Foi facil.”
K — “Isto € Matematica ou
Portugués?”

P — “E Matematica.”

K — “Agora é preciso acabar a
ficha.”

K-“3+3.3+3”
K-“Agorasdo3+2.9”

P- “9?! Volta a pensar.”

K —“5"

K-"“3+ 1sao04. Olha.”

K — “Agora s¢ falta 1.

P —“Vé a ultima. Esta bem?
P — “Entao K, estas distraida?

K — “Estou doida.”
K—-“Es6pbro 2. Jaesta”

Vai buscar a peca.

Aponta para o jogo concluido.

Pega na ficha de trabalho
rapidamente.
Conta pelos dedos.

Conta pelos dedos novamente.

Responde novamente.

Mostra os dedos que contou.
Regista 0 4 ao contrério.

Regista: 1 + 1 = 22. Mostra o que
fez.

Corrige: 1 +1 =10

L&: 11 + 11... bate com a méo na
cabeca.

Da uma gargalhada.

jogo esta a correr
bem.

Com o entusiasmo
do jogo, esqueceu-
se de ir resolvendo
a ficha.

Revela atencéo e
concentracao no
trabalho.
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11

11

11

11

35

37

38

41

Inicia-se o jogo
da subtragéo.

P — “Vamos comecgar este”?

K — “Esse do sol?”

P — “Sim. Este jogo é para
subtrair. Para tirar. Mas também
vamos combinar as colunas com
as filas, como no jogo dos
golfinhos. J& sabes como
funciona. Da coluna de cima,
tiramos os da fila. Percebeste?

P —“6, vamos tirar 3. Quantos
ficam?”

K —“1,2,3. Agora é para meter
aqui o 3?

P — “Exatamente. Ja percebeste?”

P - “Entdo e agora, K?”

K —“6, vamos tirar 2, ficam
1,2,3,4. Ficam 4.”

K-“5-2. 8"

P — “N&o. Ndo é mais é menos.”
K —“Como é? Zero. Aqui nao tem
nada.”

P — “Esta coluna é do 5 e esta fila
do 3. Entdo 5 - 3?”

K-“2".

A professora aponta e
exemplifica.

A K esta atenta a explicacédo da
professora.

A K faz uma expressao de
pensativa. Pensa um pouco e
depois responde.

Aponta para as ilustracdes
enquanto conta.

Tapa 3 e responde.
Aprovacgédo da professora. Coloca
a ficha do 2.

Demonstra
interesse.

Engana-se na
guadricula de onde
deve colocar o
resultado. Precisa
de orientagéo.

Parece motivada.
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11

11

11

11

11

42

45

47

49

53

P — “Muito bem! E agora?”

K-“5—1séao4.

P — “Isso mesmo, K!”

P — “Vamos a coluna do 4.”
K—-*4 — 3 fico com 1.

P — “Claro!”

K —“E agora 4-27? Se eu tirar 2
ficocom 2.”

K—-“E agora4 —1? Se eu tirar 1
ficocom 3.”

K —“Ja completei tudo.”

P- “Muito bem! Agora a ficha.”
K —“Posso copiar?”

P — “N&o. Vais fazer sem ajuda.
Tu sabes!”

K-“6-3sad02”

P — “Néao, ndo. Conta melhor. Tu
néo tens 6 dedos numa mao.
Precisas de mais 1.”

K — Se eu tiro 2, fico com... fico
com 1,2,3. Uma mao nao tem 6,
preciso de mais um. Ponho o
lapis aqui ao lado.”

K — “Foi dificil!”

K —*“5 tiro 3, ficaram 2

Com hesitagées diz “5 -2 = 3.
Procura o cartdo do 2.

Com ajuda da professora indica

com o dedo e consegue formular
e expressao numeérica.

Tapa as ilustracdes.
Tapa os que vai tirar.
Completa.

Mostra o trabalho, com
entusiasmo no rosto.

Resolve
Entusiasmo no rosto.

Tapa sempre as
ilustrac@es para
descobrir a
resposta

Com muita
dificuldade, chegou
ao 4.
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11

11

54

56

K —*“Agora 5 — 2. Tenho 5, vou
tirar 2. Tiro 2, tiro 2 fico com 3.”

P — “S6 tens 2 minutos. Vamos
despachar para ver se consegues
terminar?”

K —“S6 2 minutos? Tao rapido?”
K —“5-1. Foi rapido!”

K—-*“Tens 4 — 3 sdo 2.

P — “Nao esta certo.”

K —“Eu ja tirei 3.”

P — “E quantos ficaram?”
K _ “2.”

P22

K —“Ai ficou s6 um.”

K—“4 —2.4tiro 2 fico com 2.
K—-“4 —1. 4tiro 1 fico com 3.

P —“Boal”

K — “Quero fazer mais.”

P — “hoje ja ndo pode ser; esta na
hora do almogo.”

K — “Adorei mais do que gostei!”

Repete enquanto pensa.

Lé o que escreveu e Apagou.

Encolhe 3 dedos.

Acaba de resolver a ficha.

Demonstra vontade
de continuar a
trabalhar.
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Grelha de Observacao de Aula — Quadro Sintese (52 aula)

Escola Basica do 1° ciclo

Ano 2° Turma B

Area/Tema: Matematica N° de alunos: 24 Data: 22 - 03 — 22
Espaco | Intervenientes conteudos atividade material
Sala de Aluno com PDI e
aula professora Adicdo e subtracao: Jogo em cartdo tipo tabela de dupla entrada para resolucdo de Cartbes
Educacéo adicdes/subtracbes. O jogo fica completo com a colocagéo de Fichas do jogo

Especial da turma

e Célculos com suporte
ludico

fichas nas quadriculas, & medida que vao sendo resolvidas as
operagoes.

Resolucéo de ficha de trabalho em paralelo com o jogo.

Ficha de
trabalho

Ficha de
autoavaliacao

Adaptado de Estrela (2008)
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Grelha de Observacao de Aula

sequéncias

atividades

comportamentos

Comportamentos
Verbais

Comportamentos
N&o Verbais

inferéncias

Observ.

H M
9 02
9h 10
9 15
9 18

Os alunos, mas
h& alunos que
vao chegando,
aos poucos.

A docente de
Ed. Especial
junta-se ao
aluno.

A W explora o
joga antes de

comecar a jogar.

P- “Toma W, podes ver. Hoje
vamos jogar este jogo.”

O W chega atrasado (9h10).
Comeca a tirar os materiais
necessarios a aula.

A professora de Ed. Especial
inicia uma breve conversa de
acolhimento com o aluno.

A professora mostra o jogo ao
aluno.
O W arregalou os olhos.

A professora estende-lho para

gue o explore.

A professora explica ao aluno o
funcionamento do jogo.

O W fala pouco.

E introvertido, mas
também revela
dificuldades em se
expressar.
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15

18

20

23

25

Inicia-se o jogo.

P — “Muito bem. Podes
preencher.”

P — “Isso. E agora? Consegues
resolver este?”

W -2 + 2 sdo0 57"
P- “Achas? Serao 5? Conta.”
P—-“Essaé 2+ 27 Essa éso?2!”

P —“Essa é 2 + 2?7 Nao, pois
nao?”

P —“E essa?

P — “Entdo conta quantos sdo.”
P- “E aqui? Como é que
resolves?”

W — “Agora faco esta?”

P — “Muito bem, vamos |a a essa!”
W-"2+1",

P — “Quantos sdo 2 + 17?”

P — “Boa! Isso mesmo!”

W — “S¢6 faltam 2.”

P —“Isso mesmo.” Agora foste
rapido a resolver e a acertar!”

P — “Este jogo ja acabou. Vamos
fazer o outro?”
W - “Vamos.”

Demonstra interesse e
concentracao. N&o fala.

Procura o cartdo que preenche a
12 quadricula do jogo.

Procura a peca que tem 2 +2.
Muita lentid&o a procurar a peca.

Abana a cabeca afirmativamente.
Conta até 4.

A professora aponta para a conta
errada: 2+ 2 =5.

O W apaga. Muita lentidao a
apagar.

Resolve corretamente.

Esté concentrado. A pensar.
Esta motivado, mas demora
muito. Parece dificil.

Né&o fala, mas sorri. Esta sempre
a sorrir.

A professora
explica ao aluno
como se resolve o
jogo.
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26

29

30

35

39

Inicio do jogo da
Subtracéo

P — “Agora vamos tirando desta
fila a quantidade que esta nas
colunas do lado esquerdo.”

P- “Sao...”

W —“6"

P — “Quantos ficam se tirares 3?”
P- “Ficam os que tu vés.”

W- “3”

P- “Podes ir fazendo o jogo e
completando a ficha ao mesmo
tempo, para teres tempo de
acabar.”

P — “Agora tens 6, mas tiras so 2.
Quantos véo ficar aqui na
quadricula?”

P- “Tapa!

W —"4”

P — “Muito bem! Podes continuar.”
P —“Tens 6 e agora tiras so6...”

W —“1. Ficam 5.

P- “Muito bem. Agora foste
rapido!”

P- “Agora vamos a colunado 5 e
vamos tirando. Sempre igual.
Temos 5, tiramos...”

W _ “3!!

P — Correto. Continua. Estas a
gostar do jogo?”

W —“Sim.”

A professora exemplifica e
aponta.

A professora exemplifica.
A professora tapa alguns
elementos.

A professora aponta.

O W responde corretamente

Completa e regista corretamente.

Revela satisfacao.

Abana a cabeca afirmativamente

O trabalho esta a
correr bem
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45

46

48

49

51

Arrumagédo do
jogo

P- “Isso mesmo. E mesmo
assim.”

W- S6 ja faltam estes.”

P — “Entdo e agora como fazes?”

P- “Isso.”

P- “J& esta. Agora foi rapido!
Podes acabar de completar a
ficha."

P — “Foi facil ou dificil?”

W — “Foi facil.”
P — “Gostaste do jogo?”
W —“Sim.”

P- O que foi mais dificil?”

W — “Ajudas-me a arrumar o
jogo?”

Aponta para as quadriculas de
uma coluna.

Tapa 3 e resolve corretamente
com 1.

Vai tapando e resolve correta e
rapidamente.

Demonstra entusiasmo.
Continua a sorrir.

Aponta para a 12 ficha (a da
adicéo).

Abana a cabeca afirmativamente
€ comega a arrumar as pecas.
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Grelha de Observacao de Aula — Quadro Sintese (52 aula)

Escola Basica do 1° ciclo Ano 3° Turma B
Area/Tema: Matematica N° de alunos: 17 Data: 07 - 03 - 22
Espaco | Intervenientes conteudos atividade material
Sala de Aluna com PDI e Adic&o e subtracéo: O jogo desta aula é do tipo dominé com metades de conjuntos. Pequenas
aula professora O objetivo é completar os conjuntos incompletos e que ja pecas
Educacao e Calculos com suporte possuem, no canto superior direito, a indica¢cdo do nimero de retangulares
Especial da turma lidico elementos que deve ter. em cartao.
A aluna executa adi¢des e subtra¢des que vai registando na
folha de trabalho. Folha de
trabalho
Lapis
Borracha

Adaptado de Estrela (2008)
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Grelha de Observacao de Aula

sequéncias

atividades

comportamentos

Comportamentos
Verbais

Comportamentos
N&o Verbais

inferéncias

Observ.

H
10

10

10

10

M
05

07

10

15

Explicagdo das
regras do jogo

A aluna dé inicio
ao jogo.

Comeca também
0s registos na
folha de trabalho

P - “Escolhe uma pecga para
comegares a jogar.”

S- “Esta.”

P- “Agora tens que procurar uma
para completar esse conjunto de
4

P- “Nao consegues encontrar?”
P — “Achas que essa serve?”

S —“E esta. S30 3.”

P- “Agora podes registar na folha
o que fizeste. Como é que podes
registar? Podes fazer uma
adigao?”

S —“Sim”

Procura uma peca e mostra. Uma
peca para um conjunto com 4 que
ja tem 1 pinta.

Afasta as pecas com a mao.
Passa pela peca adequada, mas
nao a identifica.

Mostra uma peca com 2 pintas.
Pensa. Abana a cabeca
negativamente.

Apressa-se a apanhar uma peca
com 3 pintas.

Olha para a professora como
guem pede aprovagao.

Regista3+1=4

Regista4-1=3

A aluna esta muito
atenta a ouvir a
explicagdo das
regras.

Esta entusiasmada.

Procura, mas ha
ainda muitas
pecas, umas
sobrepostas com
outras, e nao
encontra
facilmente.

As pecas estdo
espalhadas em
cima da mesa de
trabalho da aluna,
viradas para
cima.
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10

10

18

20

P- “E uma subtracao, consegues?
Com o sinal “menos™

P- “Muito bem. Podemos
continuar a jogar?

S-“456

S — “Faltam 3.”

S- “E esta. Esta pode ser?

P- “Podes registar.”

P —“Nao esse tem que ter 77

P — “Podes continuar.”
P _“Entdo e agora, o que é

que...”
P _“Séao 8?
S- “Sim.”

P — “N&o pode ser, ja ca tens 2"

Procura uma carta que complete
um conjunto de 6 que jatem 3
pintas.

Conta pelos dedos.

Procura uma peca com 3 pintas.
Demora.

Olha para a Professora a pedir a
aprovacao.

Regista uma adicéo.

Continua a jogar.

Procura, mas néo vé a peca
desejada.

Regista nhovamente o resultado
encontrado.

Mostra uma peca com 8 pintas.

Revelou alguma
hesitacdo na
subtracao

Esta dificil. Mas
sente-se muito

envolvimento e
entusiasmo.

Esta entusiasmada.

Ri de satisfacéo e
olha para a
professora.

A professora
pede-lhe que
registe também a
subtracao.

Os registos séo
agora realizados
com maior
facilidade. Nota-
se que ja
percebeu o que
se pretende.
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10

10

10

10

22

25

26

29

P — “Entdo quantos tens que
procurar?”

S- “Quantos?”

P — “Diz-me tu.”

S-"

P —“Isso.”

P- “Posso ajudar? Nao
encontras?”

S —“O que escrevo?”

P- “Tenta |a fazer sozinha.”
P- “Boal” E agora?”

S — “Agora preciso de 3.”

P- “Muito Bem.”

S-“1+5=6e6-5=1"

P —“Agora € com 5, ndo é7?”
S —*“Sim.”

P- “E agora. 2 mais quantos para
7? Andas a procura de uma pecga
com quantas pintas?”

Procura a peca.

Continua a procurar para dar
seguimento ao jogo.

A professora d4 uma pequena
ajuda.

Escreve

Procura uma pega que complete
a de 6 que s6 tem 1.

Escreve e diz 0 que escreve.
Olha para a professora para
confirmar se esté certo.

Consegue encontrar rapidamente
e regista.

Regista novamente: 1 +3=4e
4-3=1.

Revela
envolvimento e
concentra¢do na
atividade.

Esta a demorar.

A aluna tenta e
regista
corretamente

Precisa de 3 para
7.

Fica muito contente
com o trabalho que
esta a conseguir
fazer.
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10

10

10

30

35

39

S-7.

P — “Néao. Entao, pensa melhor.”
S-“5"

P — “Isso mesmo.”

P- “E agora como registas?”

S — “Agora com +... agora com
7..57

P — “Achas que & 57"

P —“Tens 3. Para formares o
conjunto dos 7, quantos te
faltam?”

S-“E5.
P —“Entédo 3 + 5, sdo 7?7V
S _ “8.”

P — “Tens que procurar uma pega
com..”
P _ “Agora tens de registar.”

P — E agora, ja tens 4 num
conjunto que deve ter 4. Como
fazes?”

P — “Podemos continuar, S.”

Demonstra dificuldade ao
registar.

Conta pelos dedos.

Conta e responde.

Procura a peca com 4 pintas.
Lentid&o a registar.

Coloca uma peca com 4.

Coloca uma peca com mais 4.

A professora observa sem dizer
nada.

A aluna substitui a peca por uma
de 2.

Encontra a pega com zero e
coloca-a no lugar.

Revela entusiasmo

Prossegue com
entusiasmo.

Apercebe-se que
esta errado e retira
rapidamente a peca
de 4.

A professora
continua calada a
observar a
inseguranca da
aluna.

N&o esta muito
convencida; precisa
de contar.
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10

10

10

10

10

44

46

48

50

51

S — Agora tem que ter 8. Ja tem
1. Encontrei.”

S _ 1:1 + 7-”

S - “E agora?”

P - “E agora? Aqui tens 0.
Precisas de 8.”

S — “Encontrei.”

S —“Agora tem de dar 5.”

S - “Encontrei. 3”
P—-“BoaS.”

S — “Agora com 4 para dar 8.
Agora escrevo 4+ 47 “

P — “Pois.”

S -1,2,3,4,5,6. Falta duas.
Agora é 8 + 2.

P — “E?!” N&o te enganaste?”
S —“Ah. Enganei. E 6 + 2.

P — “N&o te enganaste outra
vez?’

S — “Agora vou procurar a pega
com 6 para fazer 7.”

S — “Agora falta 1.

S —“6. Ja esta 6.

P- “Temos que terminar. Esta na
hora do recreio.”

Levanta a peca.

Resolve a contar pelos dedos.

Coloca a peca com entusiasmo.

Procura nas pecas espalhadas.

Escreve 10 como resultado na
sua folha.
Pensa e corrige.

Regista:3+1=4e4-1=3

Exibe um grande
sorriso de
entusiasmo.

Retifica o que fez.

Resolve com
facilidade e avanca
rapidamente.

Revela vontade de
jogar e executa o
trabalho com
rapidez para poder
jogar muito.

A aluna tem
mantido ao longo
do jogo uma
atitude de muito
interesse e
sempre com
vontade de
resolver os
enigmas que vao
surgindo, com
persisténcia.
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S - “ Jaaaaaa?!”

P — “Entao n&o queres ir brincar?”
S — “Queria jogar mais.”

P — “Gostaste do jogo?”

S — “Gostei.”

P — Podes arrumar tu as pecas na
caixa, queres ajudar?”

Arruma o material que esta em
cima da mesa.
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Anexo W — Quadros das Observacdes da 62 Aula

Grelha de Observacao de Aula — Quadro Sintese

Escola Bésica do 1° ciclo Ano 2° Turma A
Area/Tema: Portugués/ desenvolver a competéncia da leitura N° de alunos: 24 Data: 28 - 03 - 22
e da escrita
Espaco | Intervenientes conteudos atividade material
Sala de Aluno e Com o objetivo de desenvolver a competéncia da leitura e da Fotocopia
aula professora titular . . escrita, a aluna deve executar uma ficha de trabalho Lapis
Leitura e escrita: . Ay . .

de turma (em fotocopiada com exercicios de escrita de palavras e de leitura borracha

contexto de sala | e Correspondéncias

de aula) fonogréficas;

Sons e fonemas

¢ Consciéncia fonoldgica:

e estabelecer relacdo de palavras com desenhos.

Adaptado de Estrela (2008)

316




Grelha de Observacao de Aula

sequéncias | atividades comportamentos inferéncias Observ.
Comportamentos Comportamentos
Verbais N&o Verbais
H M
A K faz trabalho
diferenciado.
11 05 A professora
distribui trabalho Os restantes
A profgssora alunos fazem
entrega a Kuma leitura de texto
f|ch§ de ) com questionario
Portugués (nivel de compreenséo
1? ano) com em grande grupo.
explicagdo sobre
0s exercicios
que deve
realizar. =
Nao parece
11 08 Olha para a ficha de alto a baixo. | entusiasmada, pelo
Volta a olhar, sem nada fazer. contrario.
Olha em volta. Cerca com o olhar
a turma toda. Demora.
11 10 Escreve o0 nome e a data. Parece nao ter
Volta a olhar demoradamente vontade de
para os colegas. comecar.
11 20
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11

11

11

28

35

37

Comeca e
executar o
trabalho

Retoma o
trabalho

Escreve a consoante b
repetidamente. Enche as 4 linhas
do 1° exercicio.

Apaga vérias vezes.

Olha em volta. Distrai-se com um
colega que esta a falar com a
professora.

Fica mais 2 ou 3 minutos a
“amontoar” os lapis de cor e a
apanhé-los quando caem.

Inicia o 2° exercicio.

Olha para as 2 frases que tem de
copiar. Olha em volta mais 2 ou 3
vezes. Distrai-se.

Apaga a linha que ja tinha feito.
Faz novamente. Volta a apagar.
Semblante de aborrecimento.
Mexe no cabelo durante um
bocado. Abandona o trabalho.

Esta a copiar, mas néo cabe tudo
nas linhas e ndo sabe como
resolver. Esta com dificuldades.

Demora cerca de
10minutos com o 1°
exercicio.

Parece cuidadosa
com a
apresentacéo do
seu trabalho.

Esqueceu-se do
trabalho.

Aparenta, ndo lhe
apetecer fazer o
trabalho que Ihe foi
pedido.

Nota-se que esta
com dificuldades,
mas nao pede
ajuda.
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11

40

Acrescenta as linhas no inicio e
tenta de novo

Faz rapidamente o 3° exercicio.

Levanta-se e coloca o trabalho
em cima da secretaria da
professora.

Volta para o lugar sem trabalho.
Coloca as maos debaixo das
pernas e baloiga.

A K levanta-se e vai buscar papel
para se assoar. Volta para o
lugar.

Volta a levantar-se para deitar o
papel no lixo e regressa.

Olha em volta.

Balanca com as méos debaixo
das pernas.

Volta a levantar-se e dirige-se a
professora. Diz-lhe algo que néo
de percebeu.

A professora continua a explicar.
A professora verifica o trabalho
da K. Apaga-lhe os exercicios
errados.

A K volta a fazer o que tinha mal.
Estd com cara de aborrecida.
Muito contrariada.

No fim da linha ha
uma ilustracao e
nédo pode escrever
por cima.

Executou o
exercicio sem
qualquer leitura
nem preocupacao

A professora esta
ocupada com o
grande grupo.
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11

11

11

47

48

52

Retoma o
trabalho

Abana as pernas. Olha em volta.

Volta a abanar as pernas. Nao
esta muito disposta a refazer o
gue esta mal.

Finalmente, decide-se a
recomecar.

Escreve 2 letras e olha em volta.
Olha insistentemente para um
colega que falou.

Volta a olhar para o trabalho.
Comeca a escrever.

Aponta com o lapis a palavra que
esta a copiar.

Brinca com o lapis e com a
borracha.

Retoma o trabalho.

Levanta-se e volta a colocar o
trabalho em cima de secretéria.
Dirige-se a professora e fala com

ela. Nao se percebeu o que disse.

A professora esta ocupada com o
grupo e diz-lhe que espere um
bocadinho.

No lugar, brinca com o lapis.
Sopra e deixa cair o lapis em
cima da mesa.

Olha em volta.

Deita a cabeca em cima da mesa.
Olha em volta novamente. Esta
agitada. Abana as pernas. Volta a
olhar para a turma.

Parece que néo Ihe
apetece trabalhar.

Parece
determinada a
acabar o 2°
exercicio.

Provavelmente
informou a
professora de que
ja acabou.

N&o parece muito
contente
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11

57

Conclui a ficha
com ajuda da
professora

Tira a caixa dos 6culos e limpa os
Oculos enquanto espera.

A professora devolve-lhe a ficha.
Indica-lhe os erros. A K apaga e
conclui o trabalho com ajuda da

professora.

A ficha ainda tem
alguns erros.

Segundo a
professora, o
trabalho tinha de
ser concluido
antes do almoco.
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Grelha de Observacao de Aula — Quadro Sintese (62 aula)

Escola Basica do 1° ciclo Ano 2° Turma B
Area/Tema: Portugués/ desenvolver a competéncia da leitura N° de alunos: 24 Data: 28 - 03 - 22
e da escrita
Espaco | Intervenientes conteudos atividade material
Sala de Aluno e Leitura e escrita: Com o objetivo de desenvolver a competéncia da leitura e da Fotocopia
aula professora titular . Corr ndénci escrita, 0 aluno deve executar um exercicio de escrita de Lapis
de turma (em orrespondencias palavras sob a forma de crucigrama, palavras essas sugeridas borracha
contexto de sala fonograficas por desenhos.
de aula)

Sons e fonemas

e Consciéncia fonolégica:

Adaptado de Estrela (2008)
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Grelha de Observacao de Aula

sequéncias | atividades comportamentos inferéncias Observ.
Comportamentos Comportamentos
Verbais N&o Verbais

H M .

9 18 Escreve o nome e a data. O crucigrama tem
N&ao fala. Acompanha a conversa alguns desenhos

ue decorre na turma, virando-se ue devem ser
O W. deve d g

executar um
crucigrama de
palavras

P — N&o acabaste o trabalho de
ontem, W?!

P — Arrancaste esta folha?!

Estragas o caderno todo, assim...

para o colega que fala e cada vez
gue alguém fala.

Continua atento a conversa.

Copia do quadro um exercicio de
sinénimos.

A professora questiona o aluno
sobre o trabalho que ndo acabou
e sobre a folha que arrancou.

O W Sorri, embaragado, mas néao
responde.

O W sorri, envergonhado, mas
nao responde.

Nota-se que nao
percebe o que esta
a copiar.

O caderno esta
bem organizado e
limpo.

traduzidos por
palavras,
colocando cada
letra em seu
quadrado
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25

28

30

O W comega a
realizar o
trabalho

Comega a preencher um
crucigrama de palavras. Engana-
se e escreve 2 letras num dos
guadrados

A professora ajuda-o na leitura
individual.

Quase néo fala. E preciso insistir
muito com ele e mesmo assim
fala muito baixinho

Boceja e olha para o exercicio.
N&o faz nada.

Olha em volta. Contorna a turma
com o olhar.

Volta a olhar para o exercicio e
depois para a turma.

Mete o lapis na boca, olha para
tras.

Coloca o queixo na mesa,
enquanto conta as quadriculas do
exercicio.

Olha em volta mais uma vez.

Nao conversa. Esta sossegado.
Espreguica-se.

Olha para tras, de novo.

Parece feliz. Esta
sempre com um ar
de bem-disposto

O exercicio
continua por fazer.

O trabalho
permanece por
fazer
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34

38

39

42

Volta a olhar para o trabalho e a
contar de novo as quadriculas,
mas néo adianta nada.

A professora fala com o aluno
(n&o se percebeu o que lhe
disse). Abana negativamente a
cabeca.

Coloca as méos para baixo. Olha
em volta e fixa o olhar no colega
gue responde a pergunta que a
professora colocou.

Gira a cabecga e olha
insistentemente para o colega
gue esta a responder. Exibe um
grande sorriso.

Mete o lapis na boca, olha em
volta, coca os olhos, mas néo
consegue resolver o exercicio.

A professora volta a dar uma
ajuda ao W enquanto 0s outros
alunos realizam um exercicio
sozinhos.

A professora deixa o W sozinho e
retoma o trabalho com a turma.
Imediatamente o W abandona o
trabalho sem o concluir e comeca

Nao fala. S6 o faz
se insistirem muito

O W. sorri com
muita facilidade.
Parece sempre
feliz. Apesar de o
trabalho ndo estar
a correr bem, nao
parece preocupado

Os restantes
alunos fazem
uma ficha do
manual de
Portugués sobre
sinénimos
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48

50

O W copia o que
esta a ser feito
no quadro

a copiar o que esta escrito no
guadro.

Para para ouvir.

Vai acompanhando com o olhar o
gue se passa na turma, sempre
fixando o olhar no aluno que
responde.

Est& muito distraido. Nao fala
com ninguém, distrai-se sozinho.
Divaga com o olhar.

Escreve letra a
letra. Caligrafia
perfeita.

Neste momento, o
aluno ja nem copia
(ndo acabou), nem
executa o trabalho
gue iniciou hi
cerca de 1 hora.

A professora e 0os
restantes
elementos da
turma continuam
o trabalho referido
anteriormente
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Grelha de Observacao de Aula — Quadro Sintese (62 aula)

Escola Basica do 1° ciclo

Ano 3° Turma B

Area/Tema: Portugués/leitura e compreensao N° de alunos: 17 Data: 28 - 03 - 22
Espaco | Intervenientes conteudos atividade material
Sala de Aluna e Leitura e compreenséo: A aluna deve ler o texto do manual de Portugués: “Meméarias de Manual de
aula professora titular um Lobo Mau” e responder por escrito a algumas questbes Portugués
de turma (em e  Compreensdo de texto: sobre o conteddo do texto.
contexto de sala texto com Lapis
de aula) caracteristicas

narrativas; borracha

e  Vocabulério:

alargamento,

adequacao e

variedade.

Ortografia e pontuacéo:

Escrita de palavras e
frases.

Respostas de
compreenséo do
texto

Adaptado de Estrela (2008)
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Grelha de Observacao de Aula

sequéncias | atividades comportamentos inferéncias Observ.
Comportamentos Comportamentos
Verbais Nao Verbais
H M A S. deve ler A aluna abre o livro de Portugués Os restantes
10 07 autonomamente e comeca a ler o texto, depois da alunos fazem
um texto para professora Ihe ter ordenado que o uma ficha de
depois fizesse. gramatica do
responder por manual de
escrito a Portugués sobre
guestdes de determinantes
compreensao possessivos
10 09 Levanta a cabeca e olha em
volta. Vé que os colegas estao
atentos a professora e ao que
esta a ser feito no quadro. Volta a
baixar os olhos para o texto.
Levanta a cabeca novamente.
Olha para o colega ao seu lado.
10 10 Espreita para o seu trabalho. Tira
o afia do estojo e brinca com ele.
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10

10

10

14

19

30

P: “Ainda nao fizeste nada, S! Ja
leste o texto?”

P: “Queres ajuda para ler o
texto?”

P: “Mete é com t, escreveste com
d.” — aponta para a palavra para
indicar a aluna.

S: Professora, como é que se
escreve “sitio”?

A professora passa no seu lugar.
Olha para o trabalho da S. e
pergunta:

A S abana a cabeca
negativamente.

A S responde que ndo com a
cabeca.

Volta a insistir na leitura. Comega
a escrever. Escreve
demoradamente. Escreve e
apaga duas ou trés vezes. Brinca
com a borracha.

A professora passa novamente
no lugar da S. A S. assustou-se
(estremeceu). Estava a brincar.

A professora vé o trabalho e
chama a atengédo para uma
palavra que ndo esta
corretamente escrita.

A professora explica.

A S. levanta timidamente o braco.
A professora vai ao seu encontro.

AS. esta
sossegada, mas
nao concentrada.
Nao sabemos se
nao consegue fazer
o trabalho se nédo
esta motivada

Estava distraida;
nao contava com a
professora que
surgir por detras
dela.

Nota-se que a S vai
escrevendo, mas
com relutancia.
Nao sabemos se
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10

10

10

38

42

48

S: “Professora, como se escreve
“sonhava”?

S:” Professora, como escrevo
“concordava”?

P: “S, esta escrito na pergunta.
Descobre. E sé procurares.”

A professora, olha com atengéo

para o trabalho da S e questiona:

P: “Entao, S, ndo estiveste a
trabalhar! S¢ fizeste isto?!”

P: “E s6 copiar, S. Procura no
texto e copia.”

A professora ajuda.

A professora afasta-se e a S.
abandona o trabalho e tira um
bloco de folhas da mochila e
brinca.

A professora chega hovamente
junto da S e ela pergunta:

A S levanta novamente o braco
para pedir ajuda.

A professora dirige-se a ela.
Pergunta algo muito baixinho que
Nao conseguimos ouvir.

A S olha para o texto, mas nédo
escreve nada.

tem dificuldades, se
esta desmotivada.

A S é muito
dependente da
presenca da
professora para
realizar os
trabalhos com
sucesso.

Apesar de ter um
colega ao seu lado,
nunca lhe pergunta
nada. Tira sempre
as suas duavidas
com a professora.

Parece
desmotivada.

Neste momento
0s restantes
alunos da turma
ja concluiram o
trabalho que
estavam a fazer
inicialmente e
executam agora
alguns exercicios
a partir do quadro
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10

52

A turma prepara-
se para lanchar

Comeca a escrever. Demora
muito. Comeca a brincar com o
afia.

A S. recomeca a escrever quando
vé 0s colegas a preparar-se para
lanchar.

Provavelmente
consciente de que
trabalhou pouco e
gue precisa de
concluir o trabalho
para lanchar.
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