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RESUMO

O presente relatério foi desenvolvido no ambito do periodo de intervencao que
decorreu no seguimento da Unidade Curricular de Préatica de Ensino Supervisionada II,
do mestrado em Ensino do 1.° Ciclo do Ensino Béasico e de Portugués e Historia e
Geografia de Portugal no 2.° Ciclo do Ensino Basico, realizado em duas turmas do 5.°
ano de escolaridade. Do periodo de intervenc¢éo surgiu uma investigagao que se realizou
em ambas as turmas.

A partir da identificacdo das fragilidades e potencialidades dos alunos, foi
realizado um estudo que se foca na abordagem da gramatica através de jogos didaticos.
A problematica da presente investigacao centra-se na questdo: Em que medida é que
a implementacdo de jogos em sala de aula facilita o desenvolvimento de
competéncias de Gramatica no 2.° CEB?. Como objetivo geral de atuacéo, visou-se
Desenvolver competéncias de Gramatica, tendo sido projetados quatro objetivos
especificos do estudo: (i) conhecer os contelidos gramaticais; (ii) desenvolver as
competéncias gramaticais através de jogos; (iii) desenvolver uma relacéo de interesse
pela gramatica com recurso aos jogos; (iv) desenvolver competéncias de cooperacao e
respeito.

Neste sentido, e tendo em consideracdo o0 objeto de estudo, utilizou-se uma
metodologia de natureza mista, sendo esta na sua maioria qualitativa e com
procedimentos similares aos da investigacdo-acdo, e também quantitativa, na medida
em que se procedeu a andlise de dados relativos a realizacdo de um pré-teste e de um
poOs-teste.

Os resultados obtidos permitem observar uma evolucdo significativa no que
respeita a aquisicdo de conteldos gramaticais através do recurso ao jogo didatico, uma
vez que existem dados estatisticos que suportam esta afirmacéo e que demonstram a
evolucéo dos conhecimentos dos alunos, tornando-se possivel afirmar que esta € uma

estratégia positiva no que concerne a aquisi¢cdo de gramatica.

Palavras-chave: Aprendizagem; gramatica; jogo didatico.



ABSTRACT

The present report concerns the intervening period which occurred following the
Supervised Teaching Practice Il Curriculum Unit of Primary School and Portuguese
History and Geography, in the Second Cycle of Basic Education Master. My investigation
took place in two 5" grade classes.

Drawing on the analysis of the student’s weaknesses and potential, | performed
an accurate study, focused in the grammar approach through didactic games. The nature
of the present investigation focuses on the question: In what extent does implementing
classroom games facilitate the development of Grammatical competences in the
Second Cycle of Basic Education? Developing grammatical competences was the
main goal, so four specific study objectives were established: (i) knowing grammatical
contents; (ii) developing grammatical competences through gaming; (iii) developing an
interest in grammar using games; (iv) developing and encouraging cooperation and
mutual respect skills.

Having in mind the main goal of this study, a dual methodology was used, being
mostly qualitative and making use of similar procedures to those of the action-
investigation stage; as well as a quantitative methodology, when analysing the data of
the pre and post evaluation assessment outcomes.

The results that have been achieved show a significative improvement in what
concerns to learning grammatical contents using didactic games, once there are statistic
data that support this statement and prove the students’ knowledge improvement.
Therefore, it is possible to say this is a positive strategy when it comes to grammar

learning.

Keywords: Apprenticeship; grammar; didactic game.
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1. INTRODUCAOQ



No ambito da Unidade Curricular (UC) de Pratica de Ensino Supervisionada |
(PES II), e no decorrer do 2.° ano do Mestrado em Ensino do 1.° Ciclo do Ensino Basico
e de Portugués e Histdria e Geografia de Portugal no 2.° Ciclo do Ensino Basico (CEB),
desenvolvido na Escola Superior de Educagao e Lisboa (ESELX), surge o presente
relatério que tem como base a pratica realizada apenas no contexto de 2.° CEB.

A UC possui, como principais objetivos, “compreender o funcionamento das
escolas do 1.° e do 2.° Ciclo do EB (estruturas de gestdo, modos de organizacdo e
funcionamento); conceber e implementar projetos curriculares de intervencédo no 1.° e
no 2.° ciclo do Ensino Basico; analisar e refletir sobre o papel do professor na sociedade
atual; conceber e organizar instrumentos intelectuais e praticos de gestao curricular;
conceber e implementar propostas pedagégicas metodologicamente adequadas; refletir
sobre a acao” (FUC PES I, p. 1, 2019-2020), sendo o presente trabalho desenvolvido
neste campo de acao.

Neste seguimento, é pertinente salientar que o presente relatorio possui um
estudo investigativo realizado em duas turmas do 5.° ano do Ensino Basico, que se
denomina de O recurso ao jogo didatico como estratégia para a aprendizagem de
gramatica no 2.° Ciclo do Ensino Basico, tendo como objetivo geral o de desenvolver
competéncias de gramatica, e como objetivos especificos os seguintes: (i) conhecer os
conteudos gramaticais; (ii) desenvolver as competéncias gramaticais através de jogos;
(iii) desenvolver uma relagcédo de interesse pela gramética com recurso aos jogos; (iv)
desenvolver competéncias de cooperacao e respeito.

Deste modo, o relatério divide-se em duas grandes partes: (i) a primeira parte,
gue contempla uma descricdo sintética da pratica pedagdgica desenvolvida,
encontrando-se presentes as finalidades educativas da instituicdo, os principios
orientadores da acdo educativa dos orientadores cooperantes, a caracterizagdo dos
grupos turma, os processos de regulacdo e avaliacdo, a problematizagdo sumaria dos
dados recolhidos e identificagdo da problematica de intervencao e, por fim, encontra-se
ainda uma analise critica da pratica ocorrida no 2.° CEB; (ii) a segunda parte, que se
foca no estudo investigativo acima mencionado, com a respetiva apresentacao, seguida
da revisao da literatura referente ao tema escolhido (abordando os principais conceitos
e os dados relativos a estudos associados a problematica), a metodologia utilizada (que
contempla a natureza do estudo e as técnicas de recolha e tratamento de dados), a
apresentacgéo e discusséo dos resultados obtidos e, por fim, as conclusfes alcancadas

através da implementacgédo do estudo.



Por dltimo, e relativamente ao corpo do trabalho, encontra-se também neste
relatério uma reflexao final, que apresenta uma ponderacdao critica acerca do contributo
da experiéncia desenvolvida na PES Il, bem como da experiéncia no processo de
investigacdo e alguns aspetos significativos para o desenvolvimento pessoal e
profissional no exercicio da pratica docente.

A reflexdo final seguem-se as referéncias bibliogréficas citadas no relatorio, bem

COmo 0s anexos, que complementam o trabalho.
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Na presente seccao serd apresentada, de forma sucinta, a instituicdo cooperante
em que se realizou a pratica de 2.° CEB, os principios orientadores da ac¢édo educativa
(dando principal enfoque a organizacdo e gestdo pedagdlgica e a avaliacdo dos
processos e aprendizagem), bem como uma breve caracterizagdo das duas turmas em
gue ocorreu toda a acao da PES Il relativa a este ciclo de ensino. Encontra-se também
presente, nesta mesma seccdo, a problematizacdo dos dados recolhidos,
especificando-se 0s objetivos gerais, as estratégias globais de intervencédo e de
integracdo curricular, as atividades implementadas e os processos de avaliacdo e de
regulacdo da aprendizagem, e ainda uma analise critica relativa ao periodo de

intervencao.

2.1. CARACTERIZACAO DO CONTEXTO
2.1.1. A Instituicao

A Instituicdo em que decorreu o periodo de intervencdo do 2.° CEB faz parte de
um agrupamento de escolas inserido na rede TEIP (Territério Educativo de Intervencgéo
Prioritaria), localizado em Lisboa, e reine alunos desde o Jardim de Infancia até ao 3.°
CEB.

Relativamente a populacéo escolar, esta € uma instituicdo que possui uma grande
diversidade cultural, sendo possivel encontrar alunos de varias naturalidades e também
de diferentes etnias, o0 que surge da proximidade da instituicdo a alguns bairros sociais.
Através desta mesma adjacéncia, a instituicdo em questdo possui alunos provenientes
de meios bastante desfavorecidos, originando assim uma grande heterogeneidade no
gue concerne aos registos culturais e socioeconémicos.

Existem, nesta instituicdo, varias familias “de risco, pouco estruturadas e com
dificuldades especificas que se refletem nos seus educandos, exigindo de todos uma
atuacdo conjunta, rentabilizando os recursos ja existentes nos bairros e obrigando a
uma constante aferigao no tipo de respostas educativas” (Projeto Educativo, 2017, p. 4).
Assim sendo, o Agrupamento em que a presente escola se insere tem como visao a de
se tornar num conjunto de escolas pulblicas de referéncia, possibilitando a toda a
populacéo escolar uma educacao de qualidade, fomentando a intera¢éo, a comunicagéo
e a colaboracdo entre todos os ativos presentes na comunidade escolar (Projeto
Educativo, 2017), combatendo assim as possiveis diferencas sentidas entre elementos

deste mesmo nucleo.



Tendo em consideragdo todas as caracteristicas presentes, a missao do
Agrupamento em que esta Instituicdo se insere é baseada em cinco principios base,
sendo estes

Diversificar a oferta educativa, tendo em conta as caracteristicas
individuais dos alunos, com vista a promog¢ao do seu sucesso escolar e
do seu desenvolvimento pessoal e social; Formar jovens responsaveis,
resilientes e conscientes dos seus direitos e deveres no exercicio da
cidadania e pluralismo; Valorizar a solidariedade e o espirito de
cooperacao; Estimular a autonomia, a criatividade, a inovacdo, o gosto
pelo conhecimento e 0 empreendedorismo; Fomentar o desenvolvimento
pessoal e profissional do Capital Humano do Agrupamento, promovendo
uma cultura de atualizacdo de saberes e partilha (Projeto Educativo,
2017, p. 13).

Importa referir que se verifica ainda, como finalidade escolar, a edificacdo de oito
valores essenciais implementados e reconhecidos em contexto educativo, tais como a
“cidadania; respeito pela diferenca; responsabilidade; autonomia; empenho; tolerancia;
solidariedade; exceléncia” (Projeto Educativo, 2017, p. 13).

No que concerne ao espaco fisico, e tendo em consideracdo a observacao
realizada, esta instituicdo oferece 6timas condi¢bes aos alunos, quer em sala de aula
guer em qualquer outro espaco exterior, como o refeitdrio, a biblioteca ou o recreio, pois
foi um espaco reabilitado hd pouco tempo, o que garante assim instalacdes
praticamente novas e bastante adequadas as criancas. Todas as salas de aula possuem
projetor, computador, colunas, quadro de caneta e, em alguns casos, ainda um quadro
interativo, e todos os alunos tém o seu préprio cacifo, que se encontra no corredor, ndo
sendo assim necessaria a existéncia de um armario em sala de aula. E ainda de
salientar que as turmas disp6em da sua propria sala para praticamente todas as aulas,
mudando apenas aquando da existéncia de aulas de educacéo fisica, educacgéo visual

ou informatica.



2.1.2. A acdo pedagodgica e os processos de regulacdo e avaliacdo da
aprendizagem

A acdo pedagdgica nas duas turmas em que foi realizada a intervencao é
bastante semelhante, visto que a professora de HGP é a mesma e os professores de
Portugués articulam a pratica e a acao em sala de aula, bem como os contetdos e o
modo de lecionar, utilizando as mesmas estratégias € 0S mesmos recursos em ambas
as turmas.

Relativamente a organizacdo e gestao pedagdgica, os alunos encontram-se
dispostos em mesas de dois elementos, e em ambas as turmas todas as aulas
comecavam sempre pela abertura da licdo no quadro, tendo os alunos que a copiar para
o0 seu caderno diario. O sumario era apenas escrito no final da aula e todos os discentes
participavam na sua elaboracao.

A metodologia adotada pelos docentes era, maioritariamente, expositiva, tendo
como base o manual da disciplina e os recursos fornecidos pela sua editora, sendo as
aulas centradas na figura do professor, embora com pequenos momentos de dialogo
acerca das tematicas lecionadas. O procedimento era bastante rotineiro, comecando
sempre pela introducdo do tema da aula por parte do docente, prosseguindo com a
leitura do manual e, por fim, com a realizac&o dos exercicios sugeridos. Eram utilizados,
por vezes, PowerPoints facilitadores da exposi¢do de contetidos e, no caso da disciplina
de HGP, eram apresentados alguns videos representativos da matéria abordada e eram
introduzidas, pela docente, algumas fichas de trabalho.

No que refere a avaliacdo dos conhecimentos dos alunos, ambos os professores
recorriam a diferenciacdo pedagdgica aquando da realizacdo dos testes, fazendo
sempre alguns ajustes para que fosse alcang¢ado o sucesso minimo escolar. Para além
deste elemento de avaliagéo, os professores possuiam grelhas de observacdo em que
classificavam os alunos quanto ao seu comportamento, o que servia para ter uma nogao
da sua prestacdo em sala de aula. Na area do Portugués, e embora existissem estas
grelhas, era sem davida o dominio cognitivo que mais influéncia tinha na nota final,
sendo a classificagéo obtida pelos alunos no final de um periodo letivo apenas o reflexo
das suas notas obtidas nos dois testes de avaliagéo realizados. Em HGP, a docente
tinha também em consideragéo as atitudes e os valores dos alunos em contexto escolar,
valorizando, para além das classificacdes obtidas nos testes, o seu desempenho em

sala de aula e o0 seu interesse e empenho na disciplina.



2.1.3. As turmas

No que concerne a caracterizacdo das turmas, e de modo a facilitar a sua
identificacdo, estas encontram-se denominadas por turma A e turma B. Ambas
pertencem ao 5.° ano de escolaridade.

As duas turmas em questédo sédo bastante heter6genas, tanto na sua composi¢cao
como entre si, embora apresentem algumas semelhangas, principalmente ao nivel do
aproveitamento escolar.

Relativamente a turma A, esta é composta por 20 alunos, entre os quais 9 sédo do
sexo feminino e 11 do sexo masculino, com idades compreendidas entre os 10 e 0s 13
anos, sendo a maior parte dos alunos pertencente a um bairro social que se encontra
préximo da escola.

No seio do grupo, é possivel referenciar alunos com medidas adicionais de suporte
a aprendizagem e a inclusdao, nomeadamente com perturbacdes do espectro do
autismo, dislexia, hiperatividade e ainda com dificuldades de aprendizagem (fator este
alargado a maior parte das criancas). Ao nivel do comportamento, esta € uma turma
gue requer bastante entrega por parte do docente, pois € um grupo que, apesar de ter
dificuldades de atencdo e de interesse face aos conteudos abordados, possui um
comportamento correto em sala de aula e, se motivado, revela uma participacdo
bastante ativa e pertinente em contexto escolar. Esta turma possui inimeras
dificuldades associadas as duas disciplinas nas quais estive presente (Portugués e
HGP), verificando-se uma apreciacdo menos positiva relativa a area do Portugués, na
gual as dificuldades passam por contetddos e dominios n&o consolidados do 1.° CEB,
influenciando assim os resultados positivos nas restantes disciplinas. Estas dificuldades
refletem-se também pela falta de métodos de estudo, pela fraca assiduidade nas aulas
e ainda por possuirem um ritmo de trabalho bastante lento e pouco estruturado (o que
foi possivel verificar durante o periodo de observacgéo e através de conversas mantidas
com os docentes).

Ao nivel social, estes sdo alunos gue se relacionam particularmente bem com os
professores, sdo criangas que mantém uma relagdo de proximidade e de confianga sem
nunca faltar ao respeito ao docente e, se a relagdo for mutuamente fomentada, é
possivel garantir ndo s6 um 6timo relacionamento professor-aluno, mas também aluno-
aluno.

Relativamente a turma B, esta é composta por 7 elementos do sexo feminino e 12

do sexo masculino, originando assim um total de 19 alunos, com idades compreendidas



entre os 10 e os 16 anos. A semelhanca da turma A, também a maioria destes alunos é
proveniente do mesmo bairro social que se localiza perto da escola em que estes se
encontram.

As criangas que integram esta turma possuem também algumas especificidades,
encontrando-se referenciadas com medidas adicionais de suporte a aprendizagem e a
incluséo, entre elas dislexia, disortografia, hiperatividade, dificuldades de aprendizagem
(também alargada a uma percentagem elevada de alunos) e ainda perturbacdes
emocionais. Este grupo difere bastante do anteriormente apresentado no que refere ao
comportamento, pois sdo alunos que possuem uma postura inadequada em sala de
aula, proferem comentarios bastante inapropriados e tém intervencdes desnecessarias
(verificado durante o periodo de observacéo). Contudo, e quando motivados, séo alunos
participativos, apesar de ser, para 0s mesmos, bastante complicado identificar de forma
clara o que é ou nédo relevante expor em sala de aula. As suas maiores dificuldades
encontram-se igualmente na &area do Portugués, estando estes alunos bastante
debilitados no que concerne aos contetdos e aos dominios desta mesma area, o que
interfere de um modo negativo no aproveitamento das restantes. A semelhanca da
turma A, também estes alunos apresentam falta de métodos de trabalho, sdo muito
pouco assiduos (na sua generalidade) e, para além de possuirem um ritmo de trabalho
lento, € também muito pouco estruturado. Considero pertinente salientar que, nesta
mesma turma, existe um aluno que ndo sabe ler nem escrever, o que condiciona o
correto funcionamento das aulas.

A nivel social, e contrariamente a turma A, estes alunos ndo mantém um
relacionamento préximo com os professores, ultrapassando por vezes os limites e
chegando mesmo a atingir o nivel da falta de respeito perante os mesmos. Entre si, e
enguanto grupo, apresentam varios momentos menos positivos, existindo, por vezes,
situacdes de violéncia e, consequentemente, suspensao escolar.

Por fim, importa referir que estas duas turmas pertencem ao programa Fénix, que
visa combater as dificuldades de aprendizagem e o consequente insucesso escolar,
encontrando-se presente na disciplina de Portugués e de Matematica. Este projeto tenta
promover um ensino mais individualizado e adequado as necessidades de cada grupo
no geral e de cada aluno em particular, na medida em que as turmas sdo divididas em
dois niveis de aprendizagem, ficando a metade da turma que tem os alunos com 0s
niveis de rendimento escolar mais baixos e com o comportamento mais inadequado a

ser acompanhada pelo docente titular da turma e por outro docente que fornece apoio



individualizado no decorrer das aulas, e a outra metade dos alunos que possuem niveis
superiores encontra-se a ter aula noutra sala e com outro docente. Os contetudos
lecionados em cada parte da turma sdo os mesmos, variando apenas o nivel de
exigéncia exercido pelo professor, bem como o grau de dificuldade dos elementos de
avaliacdo apresentados, tendo a metade da turma com mais dificuldades um teste de
avaliacao adaptado e mais facilmente exequivel do que a outra metade.
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2.2. PROBLEMATIZACAO DOS DADOS RECOLHIDOS

Apos o periodo de observacao, e tendo em conta toda a andlise realizada e todos
os dados recolhidos no seu decurso, foi possivel identificar uma problematica de
intervencao norteadora de todo o percurso a realizar face as especificidades das duas
turmas em questdo. Para facilitar e clarificar o processo de trabalho a adotar, e de modo
a colmatar todas as fragilidades presentes nos dois grupos, surgiram varias questdes
orientadoras, sendo estas:

e Como criar um ambiente educativo que corresponda a heterogeneidade da
turma? Como criar um ambiente educativo que promova a atencdo e a
concentragao?

e Que tipo de atividades e de tematicas podemos desenvolver de modo a
conseguir captar o interesse e atencao dos alunos?

e Que tipo de estratégias podemos adotar de modo a fomentar a responsabilidade
nos alunos?

¢ Que tipo de atividades podemos implementar de modo a estimular a entreajuda
€ a cooperacao entre 0os alunos?

¢ Que estratégias podemos adotar de modo a que os alunos se interessem pela
area curricular do Portugués?

¢ Que estratégias podemos adotar de modo a que os alunos se interessem pela
area curricular da Histéria e Geografia de Portugal?

Tendo em consideracdo todas as questbes acima apresentadas, foi definida a

seguinte problematica central:

Em que medida é que a promocdo de estratégias de cooperacdo e a
implementacdo de rotinas facilitam o processo de desenvolvimento de

competéncias histdrico-geograficas e de leitura, escrita e gramatica?

Neste seguimento, foi essencial desenvolver e definir objetivos gerais de
atuacado, conseguindo-se assim delinear a préatica, mas foi também essencial pensar
previamente no plano de atuacéo, pois era importante dar continuidade a dindmica de
turma sendo, por outro lado, bastante pertinente introduzir novas rotinas de trabalho em
sala de aula. Deste modo, foram pensados trés objetivos gerais considerados

imperativos tendo em conta as caracteristicas das duas turmas:
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Objetivo Geral A — Manifestar comportamentos e atitudes de entreajuda e
cooperacao;

Objetivo Geral B — Melhorar o desempenho da competéncia de comunicagédo em
Historia e Geografia;

Objetivo Geral C — Desenvolver as competéncias de leitura, escrita e gramatica.

Por conseguinte, e na tentativa de facilitar o desenvolvimento e o cumprimento

destes mesmos objetivos, foram pensadas e elaboradas cinco principais estratégias de

acao de modo a garantir o seu sucesso e alcance:

Estratégia A- Implementacéo da rotina da ficha de comportamento da turma (cf.
Anexo A);

Estratégia B- Realizacdo de jogos e atividades dinamicas que ajudem a captar
a atencdo e o interesse dos alunos;

Estratégia C- Implementacdo do momento de leitura (cf. Anexo B);

Estratégia D- Mobilizacdo da metodologia de trabalho de projeto;

Estratégia E- Organizacdo de momentos colaborativos, como atividades em

grupo. (cf. Anexo E)

Tabela 1
Desenvolvimento das estratégias em funcéo dos objetivos
Est.
EA EB EC ED EE
Obj.
A X X X X X
B X X X
C X X X X
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Ainda respeitante ao presente ambito, e tendo em conta todas as estratégias
mobilizadas para garantir o cumprimento dos objetivos, foram criados indicadores de
avaliacdo esclarecedores dos parametros a cumprir, apresentados na seguinte tabela:

Tabela 2
Relacé&o entre objetivos gerais e indicadores de avaliagao

Objetivo Geral Indicadores de avaliacéo

A- Manifestar comportamentos e | 1.Coopera com os colegas na realizacdo de
atitudes de entreajuda e cooperacao. | atividades propostas em grupo;

2.Auxilia os colegas na concretizacdo de

tarefas em grupo e/ou individuais.

3.Participa ativamente e de forma ordeira nas

atividades de grupo;

4. Respeita as regras de sala de aula;

5. Respeita a professora e os colegas em

atividades de grande grupo.

B- Melhorar o desempenho da | 1.Utliza vocabulario adequado e especifico
competéncia de comunicacdo em | no que refere a Histéria e Geografia de
Histéria e Geografia. Portugal;

2.Comunica de forma clara, audivel e com

ritmo adequado;

3. Realiza corretamente apresentacgfes orais,

expondo de forma clara as suas ideias.

C- Desenvolver as competéncias de | 1.Lé corretamente um texto;

leitura, escrita e gramética. 2.Escreve, de forma estruturada, pequenos
textos;
3.ldentifica e aplica corretamente regras

gramaticais.

Os objetivos gerais e as estratégias de acéo utlizadas aliaram-se,
inevitavelmente, aos conteudos propostos pelo programa de Portugués e de HGP do 2.°
CEB e também as indicagbes fornecidas pelos professores de cada turma, que
clarificaram tudo aquilo que ja teria sido abordado e 0 que era suposto lecionar durante

as sete semanas seguintes. Contudo, foi dada liberdade de intervencdo e de
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reordenacgdo dos conteudos, ndo necessitando assim de seguir uma ordem especifica,
o que facilitou o processo da pratica.

No que refere a area do Portugués, a leitura de textos fornecidos pelo manual foi
uma dindmica que se manteve em sala de aula, visto ja ser utilizada pelos docentes,
bem como a interpretacdo desses mesmos textos. Foi introduzida, como ja referido
anteriormente, uma rotina de leitura assente num dia especifico da semana,
proporcionando-se assim aos alunos o treino da leitura, a sua prévia preparacgdo e ainda
um alargamento do seu conhecimento face a inimeras obras literarias.

Para a exposicdo de contetdos gramaticais e sua consolidacédo, as atividades
utilizadas basearam-se em jogos interativos (individuais, a pares e em grupos), em que
0s alunos participavam ativamente e competiam entre si para ver quem acertava mais
e guem ganhava o jogo.

Relativamente ao desenvolvimento da escrita, foram privilegiados alguns
momentos essenciais tendo em consideracao as trés etapas do processo deste mesmo
dominio: (i) momentos de redacao individual, como na escrita de uma carta, em que
existiu um momento prévio de planificacdo do texto; (ii) redacdo em grupo, como na
producao de um texto narrativo, antecedida pela planificacdo do mesmo; e, em ambas
as atividades, (iii) foi realizada a revisdo do texto de modo a aperfeicod-lo e a corrigir
possiveis erros.

Na area da HGP, e consoante a préatica exercida pela professora, foi mantido o
uso do manual, embora com a criacdo de momentos mais dinamicos, como a
visualizacdo de videos acerca dos contetdos, a analise de mapas (a pares e em grande
grupo) e a realizacdo de fichas (a pares e em pequenos grupos). Estas atividades
realizaram-se no ambito da unidade abordada em seis das sete semanas da intervencao
- Reconquista Cristd -, o que permitiu ainda a realizacdo de alguns jogos de
consolidagdo de conhecimentos.

Os processos de avaliacdo e de regulacdo basearam-se, maioritariamente, na
observacao direta participante e no preenchimento de grelhas de observagéo semanais,
mas também nas producgfes realizadas pelos alunos e nos resultados obtidos, por
exemplo, nos jogos. Os resultados obtidos através destes instrumentos de avaliagdo
foram espelhados em grelhas de avaliagdo finais, preenchidas no udltimo dia de
intervencd@o, em que foram classificados todos os indicadores de avaliagdo de cada
objetivo geral, conseguindo assim avaliar o projeto de intervencdo e as aprendizagens

alcancadas pelos alunos.
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2.3. ANALISE CRITICA DA PRATICA OCORRIDA NO 2.° CEB

De modo a realizar uma leitura critica e reflexiva sobre a intervencao realizada no
2.° CEB, considero pertinente analisar alguns fatores essenciais acerca da mesma, tais
como: (i) o desenvolvimento da préatica e as competéncias esperadas pelos alunos; (ii)
0s métodos de ensino/aprendizagem, entre estes 0s processos de organizagdo e de
desenvolvimento do curriculo; (iii) a relagdo pedagdgica mantida; e, por ultimo, (iv) os
processos de regulacdo e avaliagdo das aprendizagens e dos comportamentos sociais.

Relativamente ao primeiro aspeto em andlise, referente ao desenvolvimento da
pratica, considero que de um modo geral esta foi um pouco trabalhosa e complicada de
gerir, pois os alunos das duas turmas em questdo possuiam bastantes dificuldades ao
nivel das aprendizagens e dos comportamentos, mas foi também igualmente desafiante
e enriguecedora, visto ter sido essencial arranjar estratégias facilitadoras de intervencao
gue conseguissem captar e garantir a atencao e o interesse dos alunos.

Neste sentido, e abordando o segundo ponto de reflexdo — métodos de
ensino/aprendizagem -, foi primordial tentar colocar sempre o aluno no centro da sua
prépria aprendizagem, garantindo assim que o seu envolvimento e a sua motivacao se
encontrassem sempre assentes em contexto escolar. Apesar de terem sido, por vezes,
adotadas aulas um pouco mais expositivas, visto ser esta uma dindmica ja presente em
aula por parte dos docentes, aguando da finalizacdo dessa mesma exposicao foram
sempre proporcionados momentos em gue 0s alunos assumiram um papel ativo na sua
aprendizagem pessoal através da realizacao, por exemplo, de atividades individuais de
descoberta, como a pesquisa de informacédo para o preenchimento de uma ficha, bem
como na gestdo da aquisicdo do seu conhecimento, realizando atividades de
consolidacdo de conteudos.

Sendo estas duas turmas maioritariamente orientadas pelo manual escolar, tendo-
se consciéncia de que “o manual continua a constituir um dos principais recursos de
trabalho, ndo so6 de alunos, mas também de professores” (Gongalves, 2011, p. 31), uma
das opcdes metodoldgicas tomadas foi a de manter a sua utilizacdo, embora de uma
maneira mais dindmica, pois durante o periodo de observagéo foi possivel verificar,
através da observagdo direta e do feedback dado pelos docentes, que os alunos
gostavam de aprender através do manual e que, de certa forma, eram alcancadas
aprendizagens positivas. A sua utilizag&o passou, assim, por ser um meétodo de alicergar
aprendizagens no final da aula, realizando um confronto de ideias apés a sua leitura e,

consequentemente, a sua consolidacdo. E de notar que Gongalves (2011) destaca que
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0 “manual escolar cumpre varias fungbes de acordo com o seu utilizador, a disciplina e
o contexto” (p. 32), sendo algumas delas a transmissao de saberes, o desenvolvimento
de capacidades e competéncias e a consolidacao de aquisicdes bem como o auxilio a
sua integracédo. (Gongalves, 2011)

Foram ainda realizadas constantes sistematizacbes de conhecimentos,
maioritariamente elaboradas no quadro, que foram essenciais ndo s6 na consolidagao
de saberes, mas também na promocao da interacdo em grande grupo e na construcao
de uma aprendizagem coletiva.

Devido ao facto de serem grupos com grandes dificuldades cognitivas, tentou-se
sempre que 0S Mesmos procurassem colmatar os seus aspetos menos positivos através
de métodos mais ludicos, como o recurso a jogos, visualizacdo de videos e de imagens,
momentos de interacdo em grande grupo e o recurso a aplicacdo de fichas, facilitando
assim o0 acesso aos conteudos e o0 consequente desenvolvimento positivo das
aprendizagens. A este propdsito, Lopes (2013) refere que “é muito importante recorrer
a estratégias, entre as quais as estratégias que recorrem ao ludico, para elevar o
interesse dos estudantes, a participacdo na sala de aula e, em consequéncia, 0s
resultados escolares.” (p. 18) Considerou-se também essencial que, huma turma com
grande défice de atencédo, todos os alunos devessem estar incluidos na atividade a
realizar no momento, defendendo Lima (2014) que, quando estamos perante um
“‘modelo interativo, estamos a dar a possibilidade de todos participarem, trocar ideias
entre si e levantar hipéteses, chegando a conclusdes que os ajudem a perceber que sao
parte de um processo dinamico de construgao” (p. 19)

A tipologia de trabalho utilizada com estes alunos foi diversificada, uma vez que o
recurso ao trabalho em pares e em pequenos grupos foi também um fator bastante
presente no decorrer do periodo de estagio. Sendo um dos objetivos gerais do projeto
de intervencdo baseado no desenvolvimento da cooperagdo e da entreajuda, a sua
alianca com a constru¢cdo de conhecimento foi uma estratégia muito usual, o que
funcionou bastante bem e originou resultados extremamente satisfatérios, visto que a
aprendizagem cooperativa tem como principal enfoque o “trabalho em equipa, com o
objetivo de melhorar o desempenho das tarefas escolares e a integracdo de todos os
alunos na formacdo no sentido de atingirem metas comuns.” (Moreira, 2012, p. 17).
Importa referir que todos os pares e/ou grupos foram estrategicamente formados, de

modo a garantir um bom aproveitamento do trabalho, sendo que os processos adotados
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promoveram a inclusédo de todos os alunos, procurando sempre tirar 0 melhor partido
de todas as suas caracteristicas para conseguir alcancar os resultados pretendidos.

Outra medida adotada passou pela implementacdo de rotinas, consideradas por
Moura (2005) como “actividades regulares desenvolvidas na sala de aula, actividades
gue sao organizadas de acordo com o0s objectivos oficiais do ensino, mas que estéao
dependentes de opc¢bes pedagogicas do professor” (p. 304). No presente contexto foram
introduzidas duas rotinas em sala de aula, consideradas de extrema relevancia para 0os
alunos e que funcionaram bastante bem, sendo estas: (i) a rotina de leitura, referente a
area do Portugués, que teve como objetivo o de fomentar o gosto dos alunos pela leitura
e que ocorreu num dia estabelecido por semana durante todo o periodo de intervencéo,
alcancando assim a entrega e os resultados previamente pensados; e (ii) a rotina da
ficha de comportamento, em que um aluno por aula ficou encarregado de preencher o
comportamento dos colegas, conseguindo deste modo aumentar o nivel de
responsabilidade por parte dos alunos e um melhor e mais correto comportamento em
sala de aula.

Ainda relativamente aos métodos de ensino/aprendizagem, e tendo em
consideracdo todas as medidas apresentadas, penso ser importante reforcar que a
implicacdo dos alunos neste processo foi evidente, tendo sido tomada, desde cedo, a
decisdo de os envolver de forma ativa e central na aquisicdo do seu préprio
conhecimento, garantindo que ambas as turmas conseguissem ultrapassar as suas
fragilidades, tendo como base métodos suportados pelos seus interesses e gostos
pessoais.

No que refere aos processos de organizacao e de desenvolvimento do curriculo,
e apesar de o0 2.° CEB ser um ciclo lecionado em pluridocéncia, o que implica existir
mais do que um professor para cada turma, é relevante destacar a introdugéo suave de
uma abordagem interdisciplinar entre o Portugués e a HGP nas duas turmas,
conseguindo assim trabalhar conteddos e dominios das duas disciplinas em
conformidade, como a interpretacdo de textos, a leitura, a escrita e a oralidade. A
interdisciplinaridade visa “promover uma transferéncia de conhecimentos entre as varias
areas do saber, com o intuito de promover aprendizagens globalizadoras e significativas
nos alunos” (Gomes, 2014, p. 24), tornando-se assim um fator bastante positivo
relativamente ao desenvolvimento do curriculo. Visto que as aulas deste ciclo de ensino
sdo, por vezes, organizadas em blocos de quarenta e cinco minutos, o que dificulta o

avanco significativo da matéria neste mesmo periodo de tempo, através desta
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complementaridade criada foi possivel atingir, de forma bastante positiva, alguns dos
objetivos inicialmente propostos face a determinados conteldos. Embora a limitagéo
horaria tenha sido um fator condicionante, pois em aulas pensadas para trabalhos de
grupo, e visto que a disposicdo das salas teve de ser um pouco reajustada, a
produtividade foi menor e o avango do trabalho foi relativamente lento. Contudo, a
organizacao do curriculo em espiral foi um fator essencial na intervengcédo. Segundo

Marques (s.d.), e tendo como base a pedagogia de Bruner,

O conceito de aprendizagem em espiral pode enunciar-se da seguinte
forma: qualquer ciéncia pode ser ensinada, pelo menos nas suas formas
mais simples, a alunos de todas as idades, uma vez que 0S mesmos
tépicos serdo, posteriormente, retomados e aprofundados mais tarde. (p.
4)

Esta organizacdo curricular foi fundamental, pois permitiu que os contetdos fossem
trabalhados de uma forma mais aprofundada e, principalmente, porque possibilitou que
0s mesmos fossem retomados sempre que necessario, podendo-se avancar ha matéria
ao ritmo de aprendizagem dos alunos.

A planificacdo da préatica docente foi também um recurso constantemente
utilizado, pois “é um importante auxiliar da pratica pedagdgica, contribuindo para o
sucesso do processo ensino-aprendizagem, uma vez que permite ao docente fazer uma
previsdo do que podera ser a sua aula, definindo o conjunto de objetivos, conteudos,
experiéncias de aprendizagem” (Barroso, 2013, p. 3), embora as planifica¢des tivessem
sido alteradas, como ja referido anteriormente, em concordancia com as necessidades
dos alunos.

Quanto a relacdo pedagdgica mantida, a interagdo existente entre o aluno e o
docente é extremamente importante, tornando-se num fator determinante para o

sucesso escolar das criangas. Segundo Lima (2019),

Os professores tém uma grande influéncia na maneira em como 0s seus
alunos irdo viver e experienciar determinadas situacfes. Por isso, é
importante conhecer bem os seus alunos, ndo s6 no aspeto cognitivo,

mas também, e principalmente, de forma afetiva e emocional. (p. 56)

18



Deste modo, é essencial que o professor consiga manter uma relacdo préxima
com os seus alunos, delineando estratégias e métodos adequados as caracteristicas
dos grupos, conseguindo assim criar um ambiente de respeito e disciplina mas, ao
mesmo tempo, de confianga, disponibilidade, empatia e de entrega.

No decorrer do periodo de intervencdo, a relacdo pedagdgica mantida foi um
ponto bastante favoravel, tendo conseguido criar uma relagdo empatica com os dois
grupos, com um ensino baseado na proximidade e na cumplicidade e sem nunca
descurar o respeito e as regras de sala de aula. As formas de relacionamento
pedagdgico adotadas passaram pela regular interacdo com os alunos, pela partilha
simultanea de conhecimentos e de pontos de vista (relembrando sempre que é a errar
gue se aprende) e pelo constante feedback positivo dado face as suas intervencoes e
aos seus comportamentos. Todas estas medidas foram implementadas e recebidas com
bastante agrado por parte dos discentes, o que facilitou o processo da sua
aprendizagem. Sobre este assunto, Lima (2019) reforca que “uma relagao de afetividade
entre professor e aluno é fundamental e imprescindivel para que haja sucesso no
processo ensino-aprendizagem.” (p. 57)

Em consequéncia, considero possivel afirmar que ndo existiu qualquer tipo de
dificuldade no que concerne a relacdo pedagdgica mantida, ressalvando ainda que a
relacéo criada foi crucial no sucesso das sessdes e no percurso adotado durante as sete
semanas de estagio, originando resultados bastante positivos e satisfatorios.

Por dltimo, e no que diz respeito aos processos de regulacdo e avaliacdo das
aprendizagens e dos comportamentos sociais, penso ser pertinente referir que os
mesmos foram baseados em varios elementos que surgiram no decorrer do periodo de
intervencdo, uma vez que a avaliacdo é um fator essencial no que refere a préatica
pedagdgica, mas nao deve ser um momento isolado, considerando-se assim primordial
a existéncia de um processo de avaliagdo continuo, visto que “a aplicagdo de um unico
instrumento e dispositivo para atestar todas as fung¢des limita a avaliagdo tornando-a
redutora” (Silva, 2014, p. 26).

Tendo em conta as caracteristicas dos dois grupos, uma das opg¢fes tomadas foi
a de recorrer a avaliacdo formativa, pois esta “suporta a regulagado do processo ensino-
aprendizagem no periodo do seu decurso” (Silva, 2014, p. 26). Neste tipo de avaliagao,
“a relagado e a comunicacao sao essenciais para a concepgao e conservagao de um bom
nivel de motivagdo nos alunos, fundamental para que o saber seja introduzido neste

processo.” (Silva, 2014, p. 28)
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No mesmo seguimento, e de modo a obter algum tipo de informagéo acerca dos
conhecimentos dos alunos, foram apresentados, em ambas as areas curriculares,
elementos de avaliacdo diagndstica, conseguindo-se assim alcancar uma nogcao mais
fina relativa aos fatores positivos e aos menos conseguidos por parte dos alunos,
norteando-se de uma forma mais estruturada a préatica. Segundo Silva (2014), a
“avaliagao diagndstica e prognéstica — fundamenta as decisdes (selecéo e orientacéo)
abrangendo uma antecipag¢do do futuro préximo do aluno, relativamente as suas
competéncias para a progressao em niveis de estudo posteriores” (p. 26). Para realizar
esta avaliacao, foram criadas grelhas de observacéo, que foram preenchidas no dltimo
dia deste mesmo periodo, bem como testes diagndsticos, que foram apresentados no
primeiro dia de intervencdo em cada uma das disciplinas.

A semelhanca do anteriormente referido, também no decorrer do periodo de
intervencdo, foram preenchidas grelhas de observacdo semanais, que permitiram
avaliar, para além dos conhecimentos, também os comportamentos sociais dos alunos,
e que se revelaram de extrema pertinéncia devido a sua complementaridade face aos
restantes elementos avaliativos, permitindo compreender, de uma forma mais evidente,
0 sucesso ou nhdo dos indicadores de avaliagdo pressupostos para cada aula planificada.

Para além da avaliacdo formativa, também a sumativa esteve presente neste
periodo de tempo, sendo caracterizada por Pinhal (2000) como “a avaliagdo que se
realiza no termo de uma aprendizagem e que fornece dados sobre o nivel da
aprendizagem dos alunos” (seccao 2- a avaliagdo sumativa). Neste sentido, outro dos
elementos em consideracdo foram os testes de avaliacdo, que j4 se enquadravam na
dindmica das turmas e nas op¢des metodoldgicas dos docentes, e que permitiram ter
uma percecao das aprendizagens dos alunos face as estratégias apresentadas. De
modo a complementar os resultados obtidos através deste elemento, foram também
consideradas e avaliadas todas as produgdes dos alunos, ou seja, todas as fichas, os
resultados alcancados nos jogos entre outras atividades realizadas, conseguindo-se
assim uma maior perce¢do dos conhecimentos dos alunos, o que contribuiu também
para a avaliacdo final da disciplina.

Por dltimo, e aquando do fim do periodo de intervengdo, foi realizada uma
avaliacao final, tendo como objetivo o de perceber se todos os conteudos abordados
teriam sido apreendidos e compreendidos pelos alunos, bem como os contetdos de

maior percecao e os de maior dificuldade. Para este efeito, foram novamente entregues

20



0s mesmos testes de avaliagdo diagndstica, tendo sido assim possivel verificar a
evolucao ocorrida das ultimas sete semanas de aulas.

Por fim, é importante ressalvar e reforcar que todas as estratégias implementadas
foram delineadas tendo em conta os interesses e as potencialidades dos alunos,
tentando-se deste modo criar um percurso enriquecedor e bem definido que fosse ao
encontro das fragilidades sentidas e dos fatores a melhorar em sala de aula.
Consciencializar os alunos de que estes possuem um papel vital e fundamental na sua
aprendizagem foi essencial, pois tal garantiu que os mesmos se empenhassem e se
motivassem na aquisicdo de conhecimentos, na melhoria das suas fragilidades e na

construcao de um perfil de respeito, entrega e responsabilidade.
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2.9 PARTE
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Na segunda parte do presente relatério, sera apresentado o estudo realizado no
contexto de 2.° CEB, encontrando-se definida a problemética, as questbes orientadoras
de investigacdo e os objetivos gerais e especificos. Sera também apresentada a
fundamentacéo tedrica relativa ao tema, focando aspetos relevantes que se destacam
nos estudos de referéncia mais recentes, a metodologia utilizada durante todo o
processo, os resultados obtidos através da investigacdo desenvolvida e, por ultimo,

encontram-se as conclusdes retiradas de todo este processo.
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O presente estudo foi desenvolvido no ambito da PES I, no decorrer do periodo
de intervengéo no 2.° CEB, em duas turmas do 5.° ano de escolaridade, e tem como
tema O Recurso ao jogo didatico como estratégia para a aprendizagem de Graméatica
no 2.° Ciclo do Ensino Bésico.

Este tema emergiu de uma das maiores fragilidades sentidas em ambas as turmas
— 0 desenvolvimento do dominio da graméatica -, e teve como ponto de partida as
potencialidades e os interesses dos alunos. Tentou-se, deste modo, colmatar as
dificuldades sentidas através dos seus gostos pessoais, procurando alcancar
aprendizagens significativas e resultados positivos no que respeita a aquisicao de
conteldos gramaticais. Assim sendo, o pressuposto deste estudo passa pelo
desenvolvimento de competéncias gramaticais através da criacao e utilizacéo de jogos
em sala de aula.

Foram formuladas, tendo em conta as fragilidades observadas, questbes

orientadoras de investigacdo, sendo estas:

e Como desenvolver competéncias de Gramatica em sala de aula?

e Quais os métodos que poderdo facilitar o ensino e a aprendizagem da
Gramética?

e Que tipo de atividades podem ser implementadas para desenvolver nos alunos
o dominio da Gramatica?

e Sera o jogo didatico uma boa estratégia a aplicar em sala de aula de modo a
garantir a atencdo, o interesse e a posterior aprendizagem dos contetdos
gramaticais?

Através da elaboracdo das questdes acima mencionadas, foi possivel definir uma

problematica de investigacdo que norteou todo o processo de intervencao:

Em que medida é que a implementacdo de jogos em sala de aula facilita o

desenvolvimento de competéncias de Gramatica no 2.° CEB?

Para esta questado de investigacdo foi formulado um objetivo geral - Desenvolver
competéncias de Gramatica — e, consequentemente, foram criados quatro objetivos
especificos de modo a dar resposta as questdes formuladas:

e Conhecer os contelidos gramaticais;

¢ Desenvolver as competéncias gramaticais através de jogos;
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e Desenvolver uma relagéo de interesse pela gramética com recurso aos jogos;

e Desenvolver competéncias de cooperacao e respeito.

Considera-se assim pertinente aprofundar e clarificar alguns conceitos, como o
conceito de jogo, de aprendizagem e de gramatica, bem como especificar a importancia
dos jogos no ensino, as dificuldades dos alunos face a aquisicdo de competéncias de
gramatica e, por fim, qual a importancia e o impacto da aprendizagem de gramatica

através dos jogos.
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A presente secgdo, destinada a revisdo de literatura e posterior fundamentacgao

tedrica,

tem como objectivo a consulta e recolha de informacéo pertinente relativa
a area de investigacdo em geral e a problematica da investigacdo em
particular. Basicamente, tem como objectivo a aquisicio de
conhecimento cientifico na area da investigacdo, que seja relevante e
permita “ajudar’ a encontrar a(s) resposta(s) para a problematica em
estudo (Baptista & Sousa, 2011, p. 33).

Esta encontra-se dividida em dois grandes grupos: (i) a aprendizagem de gramatica,
destinado a clarificar o conceito de gramatica e algumas questdes acerca da sua
presenca em contexto escolar; e (ii) o jogo ha educacéo, dedicado a abordar o conceito
de jogo e, na mesma linha pensamento, algumas questbes emergentes relativas a esta

tematica que surgiram através da elaboracéo da problematica.

4.1. A APRENDIZAGEM DE GRAMATICA

4.1.1. Conceito de Gramatica

A lingua € uma componente que se encontra presente em todas as circunstancias
da vida, surgindo através da mesma a possibilidade de comunicar, expor pensamentos
e criar relagbes com os outros. Quando se fala no estudo da lingua, é inevitavel ndo
pensar em gramatica.

Segundo Ribeiro (2019), “a origem da palavra gramatica encontra-se no
vocabulo grego "grammatiké! (gramma! “letra” +tékhne “arte”) e, se analisarmos a
origem da palavra, podemos concluir que se trata da arte da escrita, ou seja, da arte de
bem escrever.” (p. 3)

Garcia (2018) define gramatica como “um conjunto de regras que descreve e
prescreve o funcionamento da lingua.” (p. 651)

Nesta mesma sequéncia, para Travaglia (1996), “a gramatica é concebida
como um manual com regras de bom uso da lingua a serem seguidas por aqueles que
querem se expressar adequadamente.” (p. 24) O autor encaminha esta definigdo para
a gramatica normativa, que é a usual em contexto educativo, rematando que gramatical
“sera aquilo que obedece, que segue as normas de bom uso da lingua, configurando o

falar e o escrever bem.” (p.24)

28



Na ética de Leite e Figueiredo (2010), e a semelhanca de Travaglia, atualmente
entende-se por gramatica “o livro que dita a forma correta de falar e escrever em
determinada lingua” (p. 46), complementando que a gramatica normativa “tem como
funcao prescrever o que se deve ou ndo usar na lingua” (p. 46), sendo a sua finalidade
pedagdgica.

Perini (2001) classifica a gramética como um conhecimento interiorizado da
lingua, utilizando este conceito para designar uma area do conhecimento e ainda para
se referenciar a um conjunto de regras. O autor menciona ainda que a gramética, em
concordancia com todas as areas cientificas, se ocupa do estudar de um aspeto

presente no mundo, sendo neste caso a estrutura e funcionamento da lingua.

4.1.2. O ensino da Graméatica nos dias de hoje

Com o passar do tempo, e no que refere a educacao, surgiram algumas alteracées
terminoldgicas, entre elas a substituicao do termo conhecimento explicito da lingua pelo
conceito de gramatica, que assim se encontra designado nos documentos orientadores
oficiais e em vigor do ensino da Lingua Portuguesa. Estes documentos norteiam a
préatica docente nos dias de hoje e facilitam a organizacdo do ensino, sendo primordial,
através dos mesmos, clarificar as intengdes assentes face ao dominio da gramatica. No
documento orientador Aprendizagens Essenciais (2018) dos alunos, e tendo como foco
0 2.° Ciclo do Ensino Bésico, é considerado que “o conhecimento gramatical dos alunos,
no final deste ciclo de ensino, devera estar sistematizado quanto aos aspetos basicos
da estrutura e do funcionamento da lingua” (p. 3). Toma-se como essencial a presenca
da gramética nas aulas de Portugués, encontrando-se referido no mesmo documento
gue estas serdo direcionadas para o desenvolvimento de varias competéncias, entre
elas “competéncia gramatical por meio de um progressivo conhecimento sobre aspetos
basicos de diversos planos (fonolégico, morfologico, das classes de palavras, sintético,
semantico, textual-discursivo) ” (p. 4). Ja no documento em vigor Programa e das Metas
Curriculares de Portugués no Ensino Basico (2015), o dominio da gramética encontra-
se presente, sendo um dos principais objetivos elencados o de
“mobilizar os conhecimentos gramaticais para aperfeicoar as capacidades de interpret
ar e produzir enunciados orais e escritos” (p. 6). O Programa visa ainda que, no final do

2.° Ciclo do Ensino Basico, os
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alunos dominem o essencial dos termos gramaticais adequados a este
nivel de ensino, tenham ja um conhecimento reflexivo e explicito das re
gras gerais da lingua e das suas ocorréncias mais frequentes, e aplique
m esse conhecimento fazendo um bom uso do portugués nas diversas s
ituacOes de oralidade, de leitura e de escrita, de forma contextualizada e
critica. (p. 20)

Reconhecendo a gramatica como dominio essencial a abordar em contexto
educativo, é importante também referir que a utilizacao da lingua é algo recorrente na
pratica quotidiana, sendo assim utilizadas, embora sem qualquer tipo de consciéncia da
sua mobilizacado, constantes regras gramaticais. Deste modo, € possivel evidenciar que
a gramatica ndo é novidade quando abordada em sala de aula, mas é necessaria, na
medida em que os alunos irdo conseguir tornar conscientes regras e conhecimentos
gue ja possuem mas de que ndo tém consciéncia. Torna-se necessario distinguir aqui o
conhecimento implicito do explicito. Enquanto o primeiro diz respeito ao dominio de
“niveis gramaticais de forma inconsciente e eficiente” (Costa et al., 2011, p. 8), havendo
um uso da lingua que revela um conhecimento de regras de gramatica ainda que ndo
tenhamos essa consciéncia, o0 segundo refere-se a consciencializacdo desse
conhecimento. Nesta perspetiva, “ensinar gramatica nao é ensinar algo completamente
novo, mas sim tornar 0s nossos alunos conscientes de um conhecimento que eles tém
e aplicam, mas do qual ndo tém consciéncia” (Costa et al., 2011, p.9).

Assim, considera-se importante que o professor aproveite

sempre a gramatica implicita (que o aluno ja domina), para, a partir dela,
estabelecer ligagbes com a gramatica a ser ensinada/aprendida. Deste
modo, o aprendente pode passar a incorporar as novas aprendizagens
ao seu conhecimento linguistico, ampliando-o e tornando-se capaz de

construir frases mais complexas e coesas (Pinto, 2010, p. 16).

Com uma reflexdo sobre a lingua feita de forma consistente, o aluno aprendera

gramatica mais facilmente.
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4.1.3. A Importancia da Gramética

A gramética — dominio da Lingua Portuguesa — possui um papel fundamental na
vida do ser humano, “devendo a escola desafiar os alunos a conhecerem aspetos da
sua lingua” (Gorgulho, 2016, p. 156). Saber e ter conhecimento acerca das regras
gramaticais € fundamental, uma vez que é esse caracter normativo que permite o
dominio da lingua materna, na medida em que é possivel estruturar corretamente uma
frase e/ou um texto, e que possibilita a compreensédo, o pensamento l6gico, a expressao
escrita e 0 melhoramento da comunicacao. Gorgulho (2016) defende que € importante
que

uma pessoa tenha que conhecer como é a sociedade na qual se insere,
a sua cultura, para se poder relacionar com os outros e que € a linguagem
que reflete a forma como as pessoas de uma sociedade e cultura se
relacionam. Ora, é a linguagem que possuimos que nos permite manter
uma intera¢do comunicativa dentro dessa sociedade. (Gorgulho, 2016, p.
156)

E essencial que os alunos aprendam gramatica, uma vez que esta € uma
condicionante para formar bons leitores, escritores e falantes, sendo que “a gramatica
estd relacionada com os padrdes, as formas da lingua e com a nossa habilidade para
produzir discursos de forma variada” (Pinto, 2010, p. 2). Ler, escrever e comunicar sao
acles que se encontram presentes na vida quotidiana do ser humano, o que revela
ainda uma maior importancia no que concerne a sua aprendizagem, pois as suas regras
sdo articuladas nas mais diversas situacoes, quer sejam formais ou informais.

Garcia (2018) enfatiza que ensinar gramatica “é importante para garantir ao
cidadao um maior acesso aos bens sociais, culturais e econémicos. A gramatica € uma
valiosa ferramenta pedagoégica que auxilia na interpretacdo, reflexdo sobre os mais
variados recursos linguisticos, producdo de textos e na oralidade.” (p. 655) A autora
completa, dizendo que o ensino “através da metodologia adequada e realizada de forma
bem orientada é muito importante para desenvolver a competéncia comunicativa dos
alunos, facilitando assim a aprendizagem efetiva de novos saberes.” (p. 655)

Deste modo, é possivel compreender, a partida, que a importancia da gramatica,
e tendo em consideracdo todas as definicbes j& acima evidenciadas, reflete-se

principalmente na interacdo comunicativa, podendo assim “influenciar a qualidade de
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vida do individuo, j& que o desempenho linguistico de um falante dependera dos
recursos e mecanismos que dominar.” (Gorgulho, 2016, pp. 156-157) Esta autora
salienta ainda que a presencga do individuo em sociedade sera condicionada pela
maneira como 0 mesmo usa a lingua, sendo que quanto melhor a utilizar “mais facil sera

a sua relagdo com os outros.” (p. 157)

4.1.4. Dificuldades na aquisicdo de conteltdos gramaticais por parte dos
alunos

Atualmente, é possivel afirmar que os alunos apresentam bastantes dificuldades
de aprendizagem no que concerne a Lingua Portuguesa. Tratando-se da sua lingua
materna, segundo Lopes (2013), seria expectavel que as criangas gostassem “de saber
mais, de ler e escrever bem, de compreender bem um texto, de conseguir argumentar,
de saber utilizar as estruturas gramaticais corretamente e, tudo isto, com muita
motivagdo” (p. 32). Contrariamente a estas expectativas, e focando a aten¢cdo no
dominio da gramatica, ndo é o que acontece em contexto escolar, pois os alunos nao
demonstram interesse nem gosto pelo seu ensino/aprendizagem devido ao facto de ser
uma estrutura formada principalmente por regras e por normas. De um modo geral,
segundo Santos (2013), os alunos consideram as aulas aborrecidas e apresentam um
papel demasiado passivo, 0 que causa o desinteresse face aos contetdos abordados.

Tendo em consideracdo todas as definicdes de aprendizagem ja anteriormente
elencadas, Andrade (2015) salienta que “a escola deve proporcionar as criancas
ambientes favoraveis a sua aprendizagem, ou seja, o professor tem de encontrar
estratégias propicias a aprendizagem de todos os alunos.” (p. 25)

A este proposito, Garcia (2018) refere que “o ensino da graméatica deve ter como
foco a utilizacdo da lingua nas praticas sociais articuladas com a produgéo e leitura de
textos.” (p. 652) A autora, nesta mesma sequéncia, aborda como sendo um dos maiores
problemas da gramatica a desvalorizagdo que existe face a sua funcionalidade nas
praticas quotidianas, bem como o menosprezo que se apresenta em relagdo a sua
eficacia no desenvolvimento da aprendizagem. E essencial que “que o professor tenha
formacdo adequada para que ele possa reinventar a sua pratica, perceber as
necessidades dos alunos e poder intervir sobre elas” (p. 653), visto que “hoje em dia a
maioria dos alunos néo consegue identificar um substantivo ou um verbo no texto, ou

até utilizd-los de maneira coerente em suas producgfes textuais.” (p. 654) A autora
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assume, como o principal entrave a aquisicdo de conteldos gramaticais, a maneira
como o docente expde este dominio, referindo que nem “todas as aulas expositivas nao
sdo adequadas, mas que existem outros métodos e sequéncias didaticas que podem
ser aplicados em sala de aula; e consequentemente obter éxito.” (p. 658) Santos (2013)
corrobora, mencionando que “os alunos reagem habitualmente mal aos métodos
expositivos e aos exercicios repetitivos, cujo objetivo é melhorar a sua competéncia
gramatical” (p. 26).

Para Costa (2010), a principal “fragilidade do ensino tradicional da gramatica
advém do insucesso do seu principal objectivo: bem falar e bem escrever. De facto, o
conhecimento da gramatica numa abordagem tradicional consome-se num anico fim,
gue é instrumental - dominar a norma” (p. 32). O autor justifica, de certo modo, o
insucesso da aprendizagem da gramatica devido a existéncia de uma “distancia
significativa entre os conteldos gramaticais abordados numa perspectiva tradicional e
a gramatica do oral e da escrita que os alunos reconhecem nos textos que léem e que
escrevem e na lingua com que comunicam” (p. 33).

Tendo em consideracdo as dificuldades acima enunciadas, seria importante que
a escola tentasse proporcionar aos alunos momentos mais prazerosos de
aprendizagem, nomeadamente relativos ao dominio da graméatica, aproximando-os do
seu estudo e fomentado o gosto e interesse pessoal para esta componente tdo
importante da lingua portuguesa. Uma das possiveis estratégias a adotar seria o recurso

ao jogo educativo.

4.2. 0 JOGO NA EDUCACAO

4.2.1. Breve contextualizacdo e conceito de Jogo

Ha muitos anos que o ser humano utiliza o jogo como uma forma de diverséo e
entretenimento, fazendo este parte da vida desde os tempos mais antigos e
encontrando-se presente ndo sé na infancia, mas também em outros momentos vitais e
nas mais diversas faixas etarias.

Sendo essencial a vida humana, o jogo conquistou, no decurso da Histéria, as
diferentes geracfes e marcou presencga nas diferentes épocas, tornando-se objeto de
estudo ao longo dos tempos. Focando a atenc¢éo na relagéo estabelecida entre o jogo e

a educacdo, é possivel afirmar que esta alianca se verifica desde cedo, retirando-se
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como concluséo a de que o0 jogo € uma importante ferramenta para educar e ensinar as
criangas (Baranita, 2012)

O jogo e a educacgdo encontram-se ligados desde a Grécia Antiga, evidenciando
Baranita (2012) que “ja Platdo dizia que os jogos educativos deveriam fazer parte dos
jogos de desporto” (p. 35), passando pelos egipcios, pelos romanos e pelos maias, que
utilizavam os jogos “para transmisséo de conhecimentos e valores, das gera¢cdes mais
antigas para as geragoes mais novas” (p. 35), chegando aos humanistas, no século XVI,
que “deram novo valor aos jogos educativos e desenvolveram novas propostas
pedagdgicas com a utilizacao dos jogos e brinquedos.” (p. 35). Neste mesmo século, e
colocando em destaque o jogo educativo, € o surgimento da Companhia de Jesus,
através de Ignacio de Loyola, que compreende a importancia dos jogos na educacéao e
na formagéo do ser humano, aconselhando a sua utilizagdo nas escolas como recurso
a empregar no ensino.

Com inumeros objetivos e com uma presenca efetiva na histéria do mundo e da
sociedade, o jogo apresenta-se como um fendmeno complexo, de cariz amplo e global,
tornando-se dificil conseguir uma definicdo Unica e concisa acerca do seu verdadeiro
significado.

O jogo, palavra proveniente do latim, iocus ou jocus, tendo como significado
brincadeira e divertimento e associado a ludus, que significa ludico, é definido pelo
Dicionério Infopédia da Lingua Portuguesa (2004) como sendo uma atividade ludica
dedicada ao divertimento; uma habilidade; atividade lidica ou competitiva em que ha
regras estabelecidas e em que os praticantes se opdem; exercicio ou um passatempo
entre duas ou mais pessoas em que existe um vencedor. Etimologicamente, o jogo
expressa diversdo, brincadeira, um passatempo que possui regras que devem ser
respeitadas enquanto os participantes se encontram a jogar.

Uma grande parte dos estudiosos que tentaram definir o jogo e que procuraram
estabelecer as suas particularidades coincidiu no facto de abordar o jogo como sendo
uma atividade que proporciona ac¢ao ao jogador, desprendida de qualquer contingéncia
e com um objetivo subentendido.

Para Antunes (1999), o jogo compreende-se “como uma atividade que contém em
si mesmo o objetivo de decifrar os enigmas da vida e de construir um momento de
entusiasmo e alegria na aridez da caminhada humana.” (p. 36) O mesmo autor realga
ainda que “o jogo é o melhor caminho de iniciagdo ao prazer estético, a descoberta da

individualidade e & meditagéo individual” (p. 37).
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Ja& na dtica de Brougére (2003), o jogo é uma atividade lidica que surge da
cultura ladica, ou seja, o ser humano participante da cultura vai conseguir aprender a
jogar, surgindo a nocdo de jogo como um fator social proveniente dos diferentes
contextos existentes em que a pessoa se insere. Este mesmo autor evidencia trés
particularidades do jogo, caracterizando-o como uma atividade ladica, como uma
estrutura ou sistema de regras, e ainda como um material ou um objeto, sendo-lhe deste
modo associado o conceito de brinquedo.

Huizinga (2003) realca a ideia de que definir o jogo ndo é uma tarefa facil, visto
gue cada um pode entendé-la de modo diferente. Contudo, 0 mesmo caracteriza o0 jogo

como uma

actividade que se desenvolve dentro de certos limites de tempo e
de espaco, numa ordem visivel, de acordo com regras livremente
aceites, e que se situa fora da esfera da necessidade ou da
utilidade material. A disposicéo para o jogo € de entusiasmo e
arrebatamento, sendo sagrada ou festiva de acordo com a
ocasido. A accao € acompanhada por um sentimento de exaltacao

e de tensdo, a que se seguem 0 regozijo e o relaxamento (p. 8).

Na perspetiva desde mesmo autor, o jogo é uma atividade com uma funcao significativa
na vida do ser humano, pois esta mesma pratica possui caracteristicas complementares
as necessidades quotidianas, o que revela que todo o jogo tem e faz sentido para o
Homem.

Para Chateau (1954), e tendo em consideracdo que, na sua visao, a infancia é
uma aprendizagem essencial a idade adulta, o jogo € uma atividade prazerosa e de
cariz dindmico que desenvolve “as possibilidades que emergem da sua estrutura
particular’ (p. 14). E através do jogo “que crescem a alma e a inteligéncia” (p. 14),
realcando ainda que “uma crianga que nao sabe brincar, uma miniatura de velho, sera
um adulto que ndo sabera pensar.” (p. 14) O autor defende ainda que “o ser mais bem-
dotado é também aquele que joga mais.” (p. 14)

Os jogos foram também abordados por Piaget (1978) e por Vygotsky (1988),
considerando este Ultimo que 0s jogos e as brincadeiras surgem através do imaginario
e das influéncias sociais que a crianca tem e recebe com base na ligacéo existente com

0 meio envolvente, sendo possivel, com recurso ao jogo, criar situagdes e momentos
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gue possam vir a influenciar e projetar a sua agdo em situagdes reais, tornando-se assim
primordial no seu desenvolvimento ao nivel afetivo, social e cognitivo. Vygotsky (1988)
salienta que “a acdo imaginaria contribui no desenvolvimento das regras de conduta
social, onde as criancas, através da imitacdo, representam papéis e valores necessarios
a participacao da mesma vida social por elas internalizadas durante as brincadeiras em
gue imitam comportamentos adultos.” (p. 53)

Na perspetiva de Piaget (1978), o jogo tem como base a assimilacdo funcional ou
de reproducéo, salientando que qualquer comportamento se pode converter em jogo
sempre que se repetir por assimilagéo, ou seja, por prazer funcional. Na sua viséo, 0s
jogos ajudam no desenvolvimento intelectual e, a medida que a idade avanca, tornam-
se mais significativos para o ser humano. Este autor refere ainda que 0s jogos e as
atividades ludicas sao fundamentais para o desenvolvimento da crianca, pois sdo o
berco das atividades intelectuais da mesma, tornando-se assim imprescindiveis a
pratica pedagogica.

Os dois ultimos tedricos, a semelhanca de outros, realcam a importancia dos jogos
para o desenvolvimento cognitivo, afetivo, social e motor da crianca, bem como o seu
contributo face a aquisicAo de regras, a apropriacdo de conhecimento, ao
desenvolvimento do imaginario e ainda a descentralizacao individual.

Transversalmente a outras concec¢des, Vygotsky considera que o jogo nao é
necessariamente sinénimo de prazer, afirmando que existem atividades que promovem
e desencadeiam mais prazer do que 0s jogos. Através do jogo, o prazer apenas surge
guando a crianca consegue obter o inicialmente pretendido, isto é, o prazer surge
guando se atinge um resultado agradavel face a atividade a realizar.

Com base nas referéncias acima elencadas, pode considerar-se o jogo como
sendo uma atividade essencial ao desenvolvimento da crianga, pois permite
desenvolver as suas apeténcias individuais e também sociais. Visto que, através do
jogo, a crianga consegue ser mais produtiva devido a elevada ateng¢@o que possui, sera
possivel afirmar que este € um bom recurso a aplicar em contexto escolar, uma vez que

fomenta o desenvolvimento cognitivo e aumenta a aquisi¢do de conhecimentos.

4.2.2 O Jogo no processo de Ensino-Aprendizagem

Nos dias de hoje, e contrariamente aos tempos passados, em que a educacao era
transmitida em contexto familiar sem a necessidade do recurso as instituicdes

educativas, a escola possui um papel essencial na vida das criangas. Segundo Moreira
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(2012), ao longo dos anos, a “escola enfrenta o desafio de acompanhar as
transformacdes de uma sociedade que se apresenta cada vez mais complexa” (p. 13).
Esta instituicdo € determinante na construcao das aprendizagens das criangas, na
introducéo ao envolvimento e ao contacto com meio social e, acima de tudo, € um lugar
gue garante e fomenta um cidaddo ativo e correto em sociedade, livre, autbnomo,
responsavel e dotado de conhecimentos e cultura (Ministério da Educagéo, 2017).

Com o avancar dos anos, 0s meios de comunicacgéo e as tecnologias apresentam-
se cada vez mais desenvolvidos, o que fascina e prende a atencao das criancas, ficando
a escola fora do seu primeiro plano de interesses. Em sala de aula, o método de ensino
maioritariamente utilizado é o expositivo, tornando-se este processo de transmissao de
contetdos desmotivador para as criancas, que se apresentam desatentas e
desinteressadas face a matéria abordada. Segundo Santos (2014), encontrando-se o
“‘método expositivo inserido numa pedagogia tradicional de ensino, na qual a educacao
€ centrada no professor . . . ndo favorece o desenvolvimento de habilidades e
competéncias intelectuais que levem o educando a pensar sobre o que aprendeu.” (p.
16) E essencial que a pratica docente va ao encontro do interesse dos alunos,
conseguindo assim motiva-los para a aprendizagem e para o desenvolvimento de
competéncias essenciais a sua vida futura enquanto estudantes e cidaddos. Neste
contexto, entendemos por competéncia “a faculdade de mobilizar um conjunto de
recursos cognitivos (saberes, capacidades, informacdes etc.) para solucionar com
pertinéncia e eficacia uma série de situacbes" (Perrenoud, 1999, p. 30).

Deste modo, considera-se imperativo que a escola acompanhe os interesses dos
alunos e que, através de diferentes recursos, consiga motiva-los para a aprendizagem

e consiga reter 0 seu gosto pelo aprender. Para Lopes (2013),

guando se aprende de forma agradavel, de forma mais descomprimida,
por norma conseguem-se melhores resultados. Na realidade, é
necessario recorrer a ferramentas que possam ser uma mais valia no que

concerne a aprendizagem dos nossos alunos, ao seu interesse e

motivagdo por aquilo que estdo a aprender. (p. 21)
A utilizacdo de recursos de cariz ludico torna-se, assim, fundamental neste

processo, na medida em que permite promover, em sala de aula, momentos de

concentragao e participagao por parte dos alunos, referindo o mesmo autor que “é muito
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importante recorrer a estratégias, entre as quais as estratégias que recorrem no ludico,
para elevar o interesse dos estudantes, a participagdo na sala de aula e, em
consequéncia, os resultados escolares.” (Lopes, 2013, p. 18)

Moura (2014) aborda, de forma bastante positiva, a insercdo de jogos em
contexto escolar. Para esta autora, existem varios argumentos a favor da ligacéo entre
0 jogo e as praticas educativas, sendo um deles o facto de “que podem ajudar a
desenvolver habilidades de pensamento de ordem elevada, como resolucdo de
problemas, trabalho de equipa e pensamento critico” (p. 1) Salienta ainda que “ha
evidéncias em estudos baseados no uso de jogos educativos que mostram que 0s
jovens estdo interessados em usar jogos na sala de aula porque quando o ludico se alia
a aprendizagem esta torna-se mais agradavel e apelativa” (p. 1)

Segundo Kishimoto (1994), “qualquer jogo empregado pela escola aparece
sempre como um recurso para a realizacdo das finalidades educativas e, ao mesmo
tempo, um elemento indispensavel ao desenvolvimento infantil.” (p. 22) Farias (2015)
complementa, referindo que se deve ‘“recorrer ao jogo como estratégia de
aprendizagem, quando este for planificado, orientado e com o objetivo de se aprender
algo. Assim, o jogo assume duas vertentes, a educativa e a ludica.” (p. 15)

Assim, 0s jogos podem ser excelentes recursos educativos para garantir
aprendizagens positivas através da motivacéo sentida e da atencao alcangada por parte
das criancas. Segundo Fialho (2008), "Os jogos educativos com finalidades
pedagogicas revelam a sua importancia, pois promovem situacdes de ensino-
aprendizagem e aumentam a constru¢cdo do conhecimento, introduzindo atividades
ludicas e prazerosas, desenvolvendo a capacidade de iniciacdo e acao ativa e
motivadora.” (p. 2)

A aplicacdo de jogos em sala de aula para promover a aquisicdo de
competéncias sociais e para facilitar a aquisicdo de conhecimentos €, na perspetiva de
Lima (2014), bastante importante, visto que “o jogo representa um meio pelo qual a
crianga desenvolve valores pessoais e sociais” (p. 21). A mesma autora refere que a
pratica desta atividade “é sem dlvida, uma parte integrante no desenvolvimento das
criangas, proporcionando ndo s6 momentos de divertimento e alegria, mas sendo um
grande potencial para a aprendizagem.” (Lima, 2014, p. 17) Moratori (2003) completa a
ideia, referindo que o jogo pode ser apreciado “como um importante meio educacional,
pois propicia um desenvolvimento integral e dindmico nas areas cognitiva, afetiva,

linguistica, social, moral e motora, além de contribuir para a constru¢do da autonomia,
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criticidade, criatividade, responsabilidade e cooperacado das criangas e adolescentes.”
(p. 9)

E fundamental que em qualquer contexto educativo, mas principalmente em
turmas com um grande défice de atencdo, todos os alunos estejam incluidos na
atividade que se esta a realizar no momento, defendendo Lima (2014) que, quando
estamos perante um “modelo interativo, estamos a dar a possibilidade de todos
participarem, trocar ideias entre si e levantar hipéteses, chegando a conclusfes que os
ajudem a perceber que sdo parte de um processo dinamico de construgao” (p. 19),
tornando-se assim esta uma estratégia basilar a implementar nestes contextos.
Entende-se, como definicdo de estratégia de ensino, ‘0 seu grau de concepcao
intencional e orientadora de um conjunto organizado de accbes para a melhor
consecucdo de uma determinada aprendizagem” (Rold&o, 2009, p. 57) Quando as
criancas estéo a jogar estdo também a desenvolver inUmeras competéncias, tornando-
se assim estes momentos em aula “verdadeiras oportunidades de uma participagao
ativa durante as aprendizagens” (Lima, 2014, p. 24). As criancas, quando se encontram

em momento de jogo em sala de aula, estdo a interagir com o grupo, e

em diversos jogos, as crian¢as tem de saber respeitar o outro e cooperar
para partilhar conhecimentos, sendo que esta definitivamente a
comunicar. O jogo faz parte integrante da vida da crianca, pois é uma
forma de sair da rotina, levando a que as criancas se desenvolvam de
forma saudavel e, ao mesmo tempo, tirar delas aprendizagens

significativas. (Lima, 2014, p. 28)

O jogo pedagodgico ou didatico tem também como funcdo a de melhorar o
desempenho dos alunos na aquisicdo de conteudos de dificil aprendizagem e
compreensao. “O educador/professor podera ver o jogo nas suas praticas pedagodgicas,
como uma forma de motivar as criangas para a aprendizagem, nomeadamente nas
areas que apresentam mais dificuldade.” (Lima, 2014, p. 25)

Para Costa (2011), no jogo prevalece “um forte valor educativo, pois este ajuda
a crianga a expressar-se, uma vez que a ajuda a registar fatos a cerca do mundo que a
rodeia, desenvolve a imaginacéo, desenvolve a oralidade e estimula a organizacdo de

ideias” (p. 9). Esta autora acrescenta ainda que
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O ludico assume fundamental papel na formagdo cognitiva, afetiva e
social do educando de modo que, através dele, é possivel possibilitar a
socializacdo e a integracdo do aluno na sociedade. Nesse sentido, é
importante incorporar o aspecto ludico nas atividades diarias de sala de
aula. (p. 9)

Com o recurso aos jogos, as escolas podem promover a integracdo dos alunos
de uma forma mais criativa e produtiva, conseguindo assim alicercar mais facilmente
novos conteddos a sua estrutura cognitiva, enriquecendo-a. Para varios autores, o jogo
€ uma atividade de extrema relevancia para o Homem visto que, para além de terem
gue atingir um determinado objetivo, ttm que seguir as regras existentes, criando assim
um sentido de autodisciplina nos alunos que se manifesta primordial na vida sua vida
futura.

Citando Kishimoto (1994),

se a escola tem objectivos a atingir e o aluno a tarefa de adquirir
conhecimentos e habilidades, qualquer atividade por ele realizada na
escola visa sempre um resultado, € uma acgéo dirigida e orientada para a
busca de finalidades pedagdgicas. O emprego de um jogo em sala de
aula necessariamente se transforma em um meio para a realizacédo

daqgueles obijetivos. (p. 14)

Direcionando o presente tema em estudo para a gramatica, e como ja referido
anteriormente, esta possui um papel de grande importancia na vida dos alunos, embora
0 seu ensino e a sua aprendizagem sejam um grande e constante desafio. Para Santos
(2013), e tendo em consideracgéo a falta de entrega por parte das criangas em momentos

dedicados a este dominio,

€ necessario que as aulas se tornem mais interativas, para que os alunos
mantenham o interesse . . . Neste sentido . . . quando os alunos se
deparam com problemas na aquisi¢cdo de uma lingua, quaisquer que eles
sejam, compete ao professor recorrer a métodos alternativos que |he

permitam tornar as aulas mais adequadas as dificuldades dos alunos e
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produtivas. Os jogos sao . . . uma forma de ajudar os alunos a aprender,

consolidar e interiorizar as varias estruturas gramaticais. (p. 26)

Visto que o ensino/aprendizagem da lingua € tdo complicado no presente
momento, e sendo esta uma componente essencial a vida pessoal e social do ser
humano, considera-se pertinente que a aplicacédo de jogos em sala de aula seja um fator
recorrente, na medida em que facilita a aquisicdo de contetidos por parte dos alunos,
envolve-0s na sua propria aprendizagem e garante a sua atengao e interesse, tornando-

os melhores falantes e seres mais conscientes da estrutura da sua lingua materna.

4.2.3. Vantagens dos Jogos

A implicacdo dos jogos em sala de aula, apesar de reunir algumas desvantagens,
tais como o ruido causado, a ansiedade, a indisciplina, o excesso de tempo despendido
para a sua realizacdo e uma possivel obrigatoriedade em participar, detém inUmeras

vantagens que sdo enunciadas por Grando, citado por Moratori (2003), sendo estas:

fixacdo de conceitos ja aprendidos de uma forma motivadora para o
aluno; introducéo e desenvolvimento de conceitos de dificil compreensao;
desenvolvimento de estratégias de resolucdo de problemas (desafio dos
jogos); aprender a tomar decisbes e saber avalia-las; significacdo para
conceitos aparentemente incompreensiveis; propicia o relacionamento
de diferentes disciplinas (interdisciplinaridade); o jogo requer a
participacdo ativa do aluno na constru¢do do seu préprio conhecimento;
0 jogo favorece a socializacdo entre alunos e a conscientizacdo do
trabalho em equipe; a utilizacéo dos jogos € um fator de motivacéo para
os alunos; dentre outras coisas, 0 jogo favorece o desenvolvimento da
criatividade, de senso critico, da participacao, da competicao “sadia”, da
observacado, das varias formas de uso da linguagem e do resgate do
prazer em aprender; as atividades com jogos podem ser utilizadas para
reforcar ou recuperar habilidades de que os alunos necessitem. Util no
trabalho com alunos de diferentes niveis; as atividades com jogos
permitem ao professor identificar, diagnosticar alguns erros de

aprendizagem, as atitudes e as dificuldades dos alunos. (p. 13)
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Todas as vantagens acima enunciadas sdo imensamente positivas para a
realizacdo de jogos em sala de aula, visto que é possivel, através dos mesmos, alcancar
aprendizagens significativas e ativas, promover a retencdo de matéria, alcancar a
motivacdo por parte dos alunos, manter um ambiente favoravel em sala de aula e
incentivar a interagdo entre alunos. Ao incluir este recurso em contexto escolar, o
professor consegue transmitir aos alunos a confianca de que aprender é bom e é facil,
fomentando qualidades como a autonomia, a criatividade e o respeito. Contudo, torna-
se primordial que os alunos compreendam que 0 jogo nao € so diversao, é também uma
forma de trabalho e que da sua realizacao se obtém resultados que podem fazer parte
da sua avaliacdo, sendo assim de extrema importancia a consciencializacéo deste fator

por parte do professor.

4.2.4. O papel do Professor naimplementagcéo do Jogo

Atualmente, o papel do professor possui caracteristicas que antes nao lhe eram
atribuidas. Durante muitos anos, o professor passou por ser apenas um intermediario
entre os alunos e os conteudos, sendo a sua presenca em sala de aula direcionada
unicamente para a transmissado de conhecimentos. Com as mudancas implementadas
na educacéao, esse papel foi sofrendo alteracdes e, no presente momento, € possivel
considerar a presenca do professor como um fator essencial ao desenvolvimento da
crianca, ajudando-a a desenvolver as suas capacidades, as suas competéncias e 0 seu
ser integral e individual. Albuquerque (2010) adverte que o professor “deve possuir
conhecimentos suficientes para trabalhar, ndo apenas, os aspectos fisicos e motores,
como também os componentes sociais, culturais e psicolégicos.” (p. 62)

O ensino centrado exclusivamente no docente mudou, ou seja, alguns dos
métodos de aprendizagem utilizados passam por colocar o aluno no centro da agéo,
fazendo assim com que o mesmo detenha um papel mais ativo na aquisicdo do seu
préprio conhecimento. Denominada de humanista, a presente abordagem “da primazia
ao aluno, uma vez que o ensino esta centrado nele” (Estrada, 2013, p. 16), procurando
incentivar “os alunos a tornarem-se autoconfiantes, que procurem a autodescoberta e
autodeterminacdo. Esta perspetiva procura dar condi¢cdes aos alunos para que sejam
autonomos e responsaveis” (Estrada, 2013, p. 16). Esta conduta encontra-se presente
aquando da implementagéo dos jogos em sala de aula, visto que o professor deixa de
ter o papel central e passa a ser um mediador entre a aprendizagem e os alunos. Costa

(2015) refere que “através do jogo, o professor procura garantir que as criangas estéo
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interessadas e motivadas a fim de Ihes possibilitar a constru¢cdo e o aprimoramento de
seu saber, favorecendo a aprendizagem dos conteudos.” (p. 12)

Para que os jogos sejam bem-sucedidos e para que os alunos consigam obter
aprendizagens positivas, 0 professor tem de realizar uma planificacdo estruturada e
organizada, tendo como base objetivos bem definidos, conseguindo assim que a
aplicacdo deste recurso seja proveitosa e ndo uma atividade perdida (Moratori, 2003).
Deste modo, é importante que o professor promova momentos de partiiha e de
consolidacao de conhecimentos, incentivando a sua aquisi¢cdo através de momentos
mais ludicos. Este deve observar as criancas e a sua participacéo, deve orientar as suas
intervencdes quando necessério e, em impreterivelmente, deve dirigir a atividade e

explicitar e/ou criar as suas regras. Segundo Costa (2015),

De acordo com os objetivos que o professor pretende que os alunos
alcancem, deve: sugerir regras ao invés de imp0-las, permitindo assim
que o aluno as elabore e tome decisdes; promover a troca de ideias de
modo a chegar a um acordo sobre as regras; permitir julgar que regra
deve ser aplicada a cada situacdo; motivar o aluno no sentido da tomada
de iniciativa, agilidade e confianc¢a e contribuir para o desenvolvimento da

autonomia. (p. 12)

Costa (2015), tendo como base a teoria de Piaget, refere também que o professor deve
estar preparado para esta utilizacdo em sala de aula, possuindo assim um papel limitado
de modo a promover a cooperagdo entre alunos, “desenvolvendo a autonomia e as
capacidades intelectual e social.” (p. 14)

O papel do professor na aplicagdo deste método de ensino-aprendizagem &
crucial e o seu conhecimento acerca do desenvolvimento dos alunos deve ser eximio,
adaptando o jogo aos alunos e as suas caracteristicas para que a atividade alcance o
sucesso pretendido (Moratori, 2003). Posto isto, e citando Costa (2015), é essencial que
“‘desde o planeamento da atividade ao estabelecer os objetivos, o professor tenha
conhecimento do nivel de desenvolvimento em que os alunos se encontram. Por este
motivo, é fundamental que os professores estejam em constante aprendizagem e

atualizacéo de conhecimentos” (p. 15).
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Moratori (2003) remata dizendo que é essencial que o professor explore e adapte
as situacdes quotidianas dos alunos as atividades a implementar em contexto escolar,

e que é de

suma importancia que domine as ideias e 0s processos que deseja
trabalhar, a fim de que o aluno possa construir seu proprio conhecimento
e, mais do que isto, tenha consciéncia de que 0s jogos e atividades que

propuser sdo meios para atingir seus propoésitos e nao fins em si mesmo.
(p. 10)

Em suma, é possivel afirmar que o papel do professor € muito importante na
aplicacdo dos jogos didaticos em sala de aula, pois a sua posicdo é uma forte
condicionante no sucesso ou insucesso desta estratégia, uma vez que para além de
mediador e orientador, € também determinante na correta prestacao dos alunos face a

atividade proposta.
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Nesta secc¢éo, e tendo em consideragéo que se trata da metodologia que, segundo
Coutinho (2015), “analisa e descreve os métodos, distancia-se da préatica para poder
tecer consideracgdes tedricas em torno do seu potencial na producéo do conhecimento
cientifico” (p. 25), € de extrema importancia referir de que modo foram recolhidos os
dados para a realizacdo da presente investigacdo, bem como todas as técnicas
utilizadas para a recolha e tratamento desses mesmos dados. Deste modo, serdo
referidos os participantes, a natureza do estudo, as técnicas de recolha e tratamento de

dados e, por ultimo, os principios éticos do processo de investigacao.

5.1. PARTICIPANTES

No ambito da PES Il, e para a realizacdo do presente estudo, 0s participantes
foram alunos de duas turmas do 5.° ano do 2.° CEB, tendo a turma A 20 alunos e a
turma B 19 alunos. No entanto, e como ja referido anteriormente na primeira parte deste
relatério, estes grupos pertenciam ao programa Fénix na disciplina de Portugués, o que
reduziu o numero de elementos do estudo. A turma A ficou com 11 alunos, com idades
compreendidas entre 0s 10 e 0s 13 anos, e a turma B com 12, com idades entre os 10
e 0s 16 anos, originando um total de 23 participantes. Considera-se pertinente reforcar
gue os alunos demonstravam um grande desinteresse e bastantes dificuldades na area
do Portugués, evidenciando problemas mais preocupantes ao nivel do dominio da

gramatica.

5.2. NATUREZA DO ESTUDO

A presente investigacdo, e tendo em consideracdo as suas caracteristicas e
finalidades, € de natureza mista, essencialmente qualitativa, mas havendo também
recurso a metodologia quantitativa.

A opcdo de recorrer a um estudo de natureza qualitativa passou pelas suas
caracteristicas, entre as quais o facto de se focar na interpretagdo do real e nas
experiéncias dos participantes, o que se tornou indispensavel face as particularidades
encontradas nas duas turmas em gquestdo ja anteriormente mencionadas. Segundo
Sousa e Baptista (2011), “a investigacdo qualitativa centra-se na compreensdo dos
problemas, analisando os comportamentos, as atitudes ou os valores” (p. 56). Neste
sentido, e tendo em consideracdo a sua similaridade, esta natureza interligou-se com a

metodologia de investigacdo-ac¢do, que se assume como sendo uma investigacdo de
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caracter continuo e colaborativo, ressalvando Coutinho (2015) que “investigar implica
interpretar agbes” e “a interpretacao da parte depende da do todo, mas o todo depende
das partes” (p. 18). Esta metodologia permitiu-me acompanhar as turmas de um modo
mais preciso e pessoal, investigando as suas potencialidades e fragilidades e
conseguindo assim delinear a acdo educativa indicada as mesmas. Sousa e Baptista
(2011) referem que

a investigacdo-accado € uma metodologia de investigacao orientada para a
melhoria da pratica nos diversos campos da accdo. Esta metodologia
pressupde a melhoria das praticas mediante a mudanca e a aprendizagem
a partir das consequéncias dessas mudancas, permitindo ainda a
participacdo de todos os implicados . . . a investigacdo-accdo é
participativa e colaborativa no sentido em que implica todos os

intervenientes no processo” (p. 65).

Segundo Silva (2014), “A aplicacdo de um unico instrumento e dispositivo para
atestar todas as func¢@es limita a avaliacao tornando-a redutora” (p. 26). Deste modo, e
considerando que ambos os tipos de estudo se complementam, o recurso a metodologia
guantitativa também se encontra presente neste estudo. Para Sousa e Baptista (2011),
“a investigacdo quantitativa integra-se no paradigma positivista, apresentando como
objectivo a identificacdo e apresentacdo de dados, indicadores e tendéncias
observaveis. Este tipo de investigacdo mostra-se geralmente apropriado quando existe
a possibilidade de recolha de medidas quantificaveis” (p. 53). O cariz quantitativo surge
da emergéncia em realizar uma comparacao com base em nimeros, sendo necessario
criar um lado estatistico para corroborar todas as técnicas utilizadas e para tirar
conclusdes gerais da pesquisa feita, uma vez que é um método “preciso e fiavel através

da validagao cientifica” (Sousa & Baptista, 2011, p. 54).

5.3. TECNICAS DE RECOLHA E TRATAMENTO DE DADOS

No que respeita as técnicas de recolha de dados, foram utilizadas algumas no
ambito da natureza qualitativa, entre as quais a observacdo direta, a entrevista e as

conversas informais realizadas com os professores e também com os alunos, e no
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ambito da natureza quantitativa foram realizados testes diagnosticos que originaram
dados tratados estatisticamente (producdes dos alunos).

A observacgao “é uma técnica de recolha de dados que se baseia na presenca do
investigador no local” (Sousa & Baptista, 2011, p. 88). O recurso a observacao direta foi
essencial, na medida em que permitiu que se estabelecesse um contacto direto com o
contexto em questdo, conseguindo assim ter no¢ao das caracteristicas presentes nos
grupos. Para Campenhoudt e Quivy (1995), a observacao direta, que é “aquela em que
o proprio investigador procede directamente a recolha das informacdes, sem se dirigir
aos sujeitos . . . apela diretamente ao seu sentido de observagao” (p. 164). E de ressaltar
gue a observacdao direta foi, maioritariamente, participante, uma vez que existiu sempre
interacdo, referindo-se que “a participacdo tem por objectivo recolher dados (sobre
accgoes, opinides ou perspectivas) aos quais um observador exterior nao teria acesso”
(Sousa & Baptista, 2011, p. 88). Estes autores ressaltam ainda que, neste tipo de
observagao, "0 investigador vive as situagdes e fara depois 0s seus registos dos
acontecimentos, de acordo com a sua perspectiva/leitura” (p. 89). A observagao
participante constituiu-se como uma técnica fundamental, uma vez que permitiu
compreender melhor o contexto socioeducativo e possibilitou uma maior e melhor
integracdo no mesmo.

Os dados obtidos através da observacao direta foram organizados em grelhas de
observacao e avaliacdo, dispostas através dos indicadores ainda ndo alcancados e os
a atingir, sendo assim possivel interpreta-los de uma forma mais clara e evidente, e 0s
dados finais dos testes aplicados surgem em forma de tabela e, posteriormente, grafico.

Relativamente a entrevista, esta foi realizada ainda no decorrer do periodo de
observacao aos professores de Portugués das duas turmas (cf. Anexo D), com o intuito
de conseguir perceber quais as maiores dificuldades dos alunos e qual a melhor maneira
de intervir perante os mesmos. A entrevista é semiestruturada (cf. Anexo C), visto ter
guestdes abertas as quais os professores puderam responder honestamente, com
vocabulario corrente e num ambiente descontraido. Este tipo de entrevista baseia-se no
facto de ja possuir “um guido com um conjunto de tépicos ou perguntas a abordar na
entrevista. Também d4 liberdade ao entrevistado, embora ndo o deixe fugir muito do
tema” (Sousa & Baptista, 2011, p. 80), tendo-se revelado um método bastante
importante que permitiu complementar toda a informacéo recolhida anteriormente.
Segundo Barbosa (2012), “o entrevistado deve sentir-se a vontade e ser levado a ocupar

o lugar central durante a entrevista. Dai que seja ele a tomar, em muitos momentos, a
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iniciativa do discurso.” (p.81). Para Campenhoudt e Quivy (1995), “os métodos de
entrevista caracterizam-se por um contacto directo entre o investigador e os seus
interlocutores”, conseguindo-se assim “uma verdadeira troca, durante a qual o
interlocutor do investigador exprime as suas percepc¢des de um acontecimento ou de
uma situacao, as suas interpretacdes ou as suas experiéncias” (pp. 191-192).

Durante todo o periodo de observagéo e de intervencdo foram mantidas ainda
conversas informais com os professores e com os alunos, embora estratégicas, o que
ajudou a ter uma maior percec¢do das fragilidades e potencialidades das turmas, e ainda
das particularidades em que seria pertinente intervir. Neste seguimento, foi possivel
construir um plano de intervencgéo seguro e com base no necessario, ou seja, com base
nas principais necessidades dos grupos, principalmente no respeitante ao dominio da
gramética.

Quanto a natureza quantitativa, esta assenta no facto de terem sido realizados,
aquando do inicio do periodo de intervencao, testes diagnosticos (cf. Anexo F), que
permitiram ter uma noc¢ao do patamar em que se encontravam os alunos, e a aplicacéo
destes mesmos testes no Ultimo dia da pratica, conseguindo assim ter uma percecao da
sua aprendizagem face as estratégias aplicadas no decorrer das aulas (producdes dos
alunos). Segundo Silva (2014), a “avaliagao diagndstica e prognéstica — fundamenta as
decisBes (selecdo e orientacdo) abrangendo uma antecipacdo do futuro proximo do
aluno, relativamente as suas competéncias para a progressao em niveis de estudo
posteriores.” (p. 26) Estes testes originaram dados que foram quantificados e
analisados. Os resultados obtidos pelos alunos nos dois momentos acima enunciados
permitiram realizar uma comparacéo estatistica do sucesso do estudo, visto que tornou
possivel verificar os conhecimentos prévios e 0s conhecimentos posteriormente
adquiridos.

O teste realizado encontra-se em anexo (cf. Anexo F), apresentando uma
classificagdo maxima de 100%, tendo sido cotadas as respostas da seguinte maneira:
pergunta 1- 12 pontos (cada alinea vale 2 pontos); pergunta 2- 21 pontos (cada alinea
vale 3 pontos); pergunta 3- 9 pontos (cada quadro vale 3 pontos); pergunta 4- 28 pontos
(cada alinea vale 4 pontos); pergunta 5- 15 pontos (cada alinea vale 5 pontos); pergunta
5.1.- 15 pontos (total de 15 pontos). Esta distribui¢céo foi feita consoante o nivel de
dificuldade das perguntas face aos conhecimentos dos alunos, uma vez que as criancas
apresentavam bastantes dificuldades no que refere aos contelddos ja anteriormente

abordados em contexto de 1.° CEB e ainda tendo em consideracéo os contelldos novos.
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Os conteudos trabalhados no teste e no periodo de estagio foram os propostos pelos
docentes das duas turmas da area do Portugués, relativos ao dominio da gramética,
uma vez que no calendario escolar iriam ser estes os pontos a focar durante as 7
semanas de intervengao.

A natureza quantitativa permite a “explicacdo dos fendmenos e estabelecimento
de relagbes causais . . . verificacdo das hipoteses mediante a utilizacdo de andlise
estatistica dos dados recolhidos” (Sousa & Baptista, 2011, p. 55). E ainda pertinente
salientar o surgimento inevitavel da analise de dados, uma vez que todas as producdes
dos alunos foram analisadas, mais precisamente os resultados que 0s mesmos
obtiveram através das atividades propostas para a realizacdo do estudo e dos testes,
reforcando 0s numeros finais obtidos. Esta andlise permitiu retirar conclusdes do

trabalho realizado pelos alunos, bem como do seu nivel e progresso na aprendizagem.

5.4. ESTRATEGIAS UTILIZADAS

No seguimento das técnicas de recolha e tratamento de dados, considero
pertinente referir, de forma breve, as estratégias usadas no decurso do periodo de
intervencdo de modo a alcancar os resultados que irdo ser posteriormente apresentados
neste relatorio.

Tendo em consideracdo o tema de estudo escolhido, para conseguir desenvolver
competéncias de gramatica nos alunos das duas turmas, foram desenvolvidos varios
jogos didaticos nas aulas de Portugués com o intuito de consolidar a aquisicdo de
conhecimentos gramaticais a abordar naquele periodo de tempo e ainda de introduzir
contetudos nunca dados. Os jogos aplicados em sala de aula foram criados consoante
0S gostos e interesses dos grupos, tendo sido possivel alcancar esta no¢ao através das
conversas informais mantidas com os mesmos, tentando sempre apresentar-se
atividades dindmicas e divertidas e recorrendo ao trabalho individual e também em
grupo (cf. Anexo J).

Foram realizados sete jogos, ou seja, foi aplicado um jogo em cada semana de
intervencdo, e apenas um ndo possui formato digital. Os contetdos abordados através
dos jogos foram dispostos da seguinte maneira: 1.2 semana- verbos e adjetivos; 2.2 e
3.2 semana- pronomes possessivos e demonstrativos (abordados em dois jogos); 4.2
semana- verbos e adjetivos; 5.2 semana- determinantes artigos definidos e indefinidos;

6.2 semana- familia de palavras; 7.2 semana- revisdo de todos os conteldos. A sua
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duracéo foi, em grande parte, de 45 minutos, e apenas 0 jogo de revisdo ocupou toda
uma aula de 90 minutos.

Aquando da realizacdo dos jogos foram sempre expostas as suas regras, foi
realizado um esclarecimento de possiveis duvidas e, no fim, foi realizado um balanco

da atividade em grande grupo.

5.5. PRINCIPIOS ETICOS DO PROCESSO DE INVESTIGACAO

No decorrer de todo 0 processo investigativo, e em todas as suas etapas, foram
garantidos todos os principios éticos do processo de investigacao, na medida em que a
realizacdo deste estudo tem como base os “valores da sociedade, incluindo a
estabilidade entre os direitos e a privacidade dos individuos e o bem-estar geral’ (Sousa
& Baptista, 2011, p. 12). A identidade do contexto educativo e dos alunos ndo se
encontra mencionada em qualquer momento do presente relatorio, garantindo-se deste
modo a sua confidencialidade e privacidade, uma vez que “toda a informacgéao prestada
pelos/as participantes no contexto de investigacdo deve ser tratada confidencialmente
e, quando publicada, ndo deve ser identificavel” (Codigo de Conduta Etica na
Investigacéo, 2016, p. 5), estando as turmas designadas por A e B e 0s alunos por letras.
Neste sentido, importa salientar que a utilizacdo de todos os dados abordados e
fornecidos pelos professores teve o seu consentimento, visto que “ninguém pode ser
obrigado ou coagido a participar num estudo” (Codigo de Conduta Etica na Investigacao,
2016, p. 4). Por fim, ressalvo que “todos os dados recolhidos no ambito da investigacao
devem ser armazenados e mantidos de forma segura e acessivel’ (Cédigo de Conduta

Etica na Investigacdo, 2016, p. 7), garantindo-se a sua confidéncia.
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De forma a apresentar claramente os resultados obtidos através do presente
estudo, e tendo em consideracdo os testes realizados para obtencdo de dados, esta
seccao sera dividida em duas partes fundamentais: (i) resultados obtidos no teste
diagndéstico; (ii) resultados obtidos no mesmo teste apresentado apés as atividades
realizadas em sala de aula. O recurso a entrevista, a observacgao direta e as conversas
informais possibilitou uma maior e melhor compreensdo do plano de intervencéo a
adotar, bem como as estratégias a privilegiar, sendo os dados seguidamente
apresentados focados nos resultados obtidos através da realizacdo dos dois testes,

complementados com as grelhas de avaliacdo dos objetivos do estudo preenchidas.

6.1. ANALISE DOS RESULTADOS

A apresentacao e analise dos resultados serdo baseadas em grelhas de avaliacédo
e nos dados obtidos através dos testes implementados em ambas as turmas, tendo sido
o primeiro de cariz diagndstico, visto ter sido aplicado no inicio da intervencao, e outro
um teste final (cf. Anexo G, H e I). Ambos foram semelhantes, tendo a sua utilizacéo
permitido aferir a evolugdo dos alunos no que diz respeito aos seus conhecimentos
gramaticais no decorrer do periodo de intervengdo. Os conteudos abordados foram
distribuidos por 6 questdes, encontrando-se na presente ordem: (i) determinantes
artigos definidos e determinantes artigos indefinidos; (ii) classe de palavras; (iii) verbos
€ a sua conjugacao; (iv) pronomes possessivos e demonstrativos; (v) e (vi) familia de
palavras.

Iniciando a apresentacao e analise dos dados, e no que refere ao teste diagndstico
realizado pela turma A, os resultados obtidos foram fracos, encontrando-se a média da
turma abaixo dos 50%, tendo alcan¢ado um valor de 49,82. A nota mais alta obtida nesta
turma foi de 69%, sendo a mais baixa cotada com 34%. E possivel verificar que um
elevado nimero de alunos se encontra na casa dos 50% (5 elementos), existindo

apenas um valor acima dos 60% e 5 abaixo dos 50%, como mostra a figura 1:
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Figura 1

Resultados obtidos no teste diagnostico pela turma A

H Resultados obtidos em %

49
48 45
37
N B.B. J. B.M. St D. M. BzZB. JP. D.B. MF.

Figura 2

Estatisticas descritivas SPSS dos resultados diagnésticos da turma A

Estatisticas descritivas
) ) ] Desvi'n
M Minimo Maximao Media Fadrao
Mata 11 4 g4 49 82 §,.325
Mwvalido (de lista) 11

Aquando da analise dos resultados individuais a cada resposta, como é possivel
verificar no anexo E, notou-se uma similaridade no que concerne a pergunta com piores
resultados: a pergunta nimero 4, respeitante aos pronomes pOSSEesSivos e
demonstrativos.

Relativamente a turma B, os resultados foram ligeiramente mais baixos em
comparagdo com a turma A, alcangando uma média negativa de 40,92. A nota mais alta
deste grupo foi, de igual forma, 69%, mas no que concerne a nota mais baixa, esta foi
cotada com 15%. Os dados desta turma sdo um pouco mais controversos, uma vez que
existem valores bastante dispares, encontrando-se apenas um aluno com uma nota
acima dos 60% e 8 alunos com notas inferiores a 50%, contando 3 criancas que

possuem notas inferiores a 30%, tal como se pode ser no gréfico:
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Figura 3

Resultados obtidos no teste diagnostico pela turma B

H Resultados obtidos

52 54 52
45
34
25
21
G.M. L. B.G. R. T.S. IS. D. l. T. A. R. B.

Figura 4

Estatisticas descritivas SPSS dos resultados diagnésticos da turma B

Estatisticas descritivas
Desvio
M Minimo Maxirno MEdia Padrio
Mota 12 15 64 40,92 15,383
M valido (de lista) 12

A semelhanca da turma A, também neste grupo se verificou uma maior dificuldade
em responder a pergunta 4 (Os pronomes possessivos indicam posse. Os pronomes
demonstrativos situam coisas e/ou pessoas. Liga os pronomes da coluna | a sua classe
na coluna ll: demonstrativos ou possessivos.), que conta com varias cotagdes de nivel
0, e ainda as perguntas 5 e 5.1. (cf. Anexo G).

Ap6s a implementacgéo das atividades relativas ao estudo (cf. Anexo J), foi, como
ja referido anteriormente, aplicado o mesmo teste aos alunos, tentando perceber se as
estratégias adotadas surtiram resultados significativos.

Deste modo, e analisando os dados relativos a turma A (cf. Anexo H) no que
respeita ao teste final, € de salientar que a média das notas aumentou bastante,
passando de um resultado negativo para 78,36%. Nota-se, desta forma, apenas um

resultado negativo — 36% -, encontrando-se os restantes resultados acima dos 50%. A
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nota mais alta obtida neste teste final € de 100%, o que significa que o aluno em questao
acertou todas as respostas presentes no teste, estando os restantes elementos
classificados, maioritariamente, com valores superiores a 70% (8 dos 11 alunos).

Figura 5
Resultados obtidos no teste final pela turma A
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Figura 6

Estatisticas descritivas SPSS dos resultados finais da turma A

Estatisticas descritivas
Desvio
I Minimao Maximo Média Padrdo
Motad 11 36 100 78,36 18,586
Mwalido (de lista) 11

A semelhanca da turma A, também a turma B aumentou a sua média, embora
neste caso 0 aumento tenha sido bastante superior. A turma contava com uma média
de cerca de 40%, obtendo, no teste final, uma média de 83,45%. Nenhum dos elementos
deste grupo registou resultados negativos, tendo sido o resultado mais baixo cotado
com 61% e o resultado mais alto com 100%. A grande maioria dos alunos regista notas

acima dos 80% (8 alunos), o que representa uma melhoria bastante significativa. E de
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salientar que um dos elementos néo realizou este teste final pois foi transferido para

outra escola, ndo tendo estado presente na realizacdo das atividades (cf. Anexo H).

Figura 7
Resultados obtidos no teste final pela turma B
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Figura 8

Estatisticas descritivas SPSS dos resultados finais da turma B

Estatisticas descritivas

Desvio
M Minimao Maximo Média Padrao
MotaB 11 61 100 8345 13,888
Mvalido (de lista) 11

De modo a estabelecer uma comparacgéo entre resultados, e tornando-se mais
clara a melhoria existente em ambas as turmas, apresentam-se 0s seguintes graficos

alusivos as notas do teste diagnéstico e do teste final, por aluno.
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Figura 9
Resultados da turma A
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Figura 10

Resultados da turma B
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Num ambito geral, apenas um aluno baixou a sua classifica¢éo, tendo todas as
restantes criangas aumentado significativamente as suas notas.

Calculou-se, com a intencéo de tornar esta melhoria explicita, a percentagem de
aumento verificada, sendo esta:

e Percentagem de aumento verificada na turma A: 28,54%
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o Percentagem de aumento verificada na turma B: 42,53%

Assim sendo, foram reunidas todas as notas de ambos os elementos das duas
turmas, visto terem sido aplicados os mesmos testes e as mesmas estratégias de
ensino, realizando-se o célculo das médias globais obtidas. Na juncdo das notas dos
testes diagndsticos, a média obtida pelos dois grupos € de 45,37. J& no teste final, a
média alcancada pelos alunos foi de 80,91.

Figura 11
Média das duas turmas

m Média das duas turmas

Teste diagnostico Teste final

A partir dos graficos acima apresentados, podemos ver que a percentagem de
aumento global verificada nas duas turmas é de 35,54%.

Para além dos testes realizados, foram preenchidas grelhas de avaliagdo com

0s objetivos especificos inicialmente propostos para a execucdo deste estudo. Estas

grelhas mostram os bons resultados obtidos em ambas as turmas (cf. Anexo ).

6.2. DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Tendo em considerac@o a disposi¢do acima apresentada, penso ser importante
apresentar a discussdo dos resultados na seguinte ordem: (i) resultados do teste
diagnostico; (ii) resultados do teste final.

Relativamente aos resultados obtidos no teste diagnostico (cf. Anexo G), e de

certa forma, estes ja seriam os esperados em ambas as turmas, uma vez que foi
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possivel observar todas as dificuldades existentes nos grupos, o que ndo permitiria
melhores classificacdes. Os alunos sempre demonstraram um grande desinteresse face
ao dominio da gramatica, existindo uma grande apreensao aquando da sua abordagem
em sala de aula. As médias negativas espelham as suas dificuldades, surgindo na turma
B uma média mais baixa, uma vez que estas criancas sempre demonstraram total
desapego a area do Portugués. A turma A, embora com as mesmas dificuldades,
apresenta melhores resultados, pois o seu comportamento e atencdo em sala de aula
permitiram que apreendessem um pouco mais dos contetdos lecionados pelos
professores (0 que ndo aconteceu na turma B devido ao seu constante e incorreto
comportamento). Esta diferenca pode ser corroborada pela ideia salientada por
Rodrigues (2011), no sentido em que “a distracdo parece interferir com a percecao e,
subsequentemente, com a aprendizagem” (p. 62).

No que concerne ao teste final, os resultados foram claramente melhores e
ocorreram evolucdes bastante notdrias, tendo passado as duas médias negativas para
médias positivas altas. Os alunos conseguiram acompanhar, apreender e aprender 0s
contetdos gramaticais apresentados durante todo o periodo de intervencado, tendo
ocorrido uma grande melhoria nas respostas dadas e, principalmente, no que respeita
a pergunta namero 4 (cf. Anexo H) que se revelou no teste diagndstico como sendo a
de maior complexidade. Os resultados obtidos nas respostas as perguntas melhoraram
significativamente em ambos 0s grupos, sendo pertinente ressaltar que todos os alunos
se revelaram autébnomos na realizacao deste teste, 0 que pode permitir percecionar uma
correta compreensdo dos conteldos presentes no teste. Assim sendo, é possivel
evidenciar que o objetivo especifico Conhecer os conteldos gramaticais foi atingido,
como é possivel verificar nas tabelas com as respostas detalhadas (cf. Anexo H) e nas
grelhas de avaliagdo (cf. Anexo I).

Para este efeito, e tendo como objetivo o de garantir resultados fidedignos e
verdadeiramente expressivos da realidade, recorri ao programa de estatistica SPSS,
através do qual foram realizados varios testes, entre 0s quais o teste da significancia,
podendo assim afirmar que houve um aumento significativo dos resultados devido ao
estudo implementado em sala de aula (aplicacdo de jogos didaticos para desenvolver
competéncias de gramatica).

A andlise da distribuicéo e da assimetria as variaveis dependentes (Pré-teste/P0s-
teste) revelou que a distribuicdo era normal no pré-teste (z< 1.96) e muito ligeiramente

assimétrica no pés-teste (z =2.4). Por esta razdo, usou-se um teste ndo-paramétrico,
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para amostras emparelhadas (Wilcoxon), para analisar a significancia das diferencas de
médias entre o pré e o pos-teste. O resultado (Z= -4.01, p < .001) mostrou que havia
uma diferenga muito significativa, sendo os conhecimentos médios das criangas, apos
a intervencao, significativamente superiores (M = 80.91, dp = 16.22) aos verificados no
inicio do estudo (M = 44.09, dp = 12.60). Pode assim concluir-se que houve um efeito
muito significativo da intervencéo, tendo os conhecimentos medidos quase duplicado.
Para verificar se ndo haveria um efeito da turma nos resultados anteriores, realizaram-
se testes ndo-paramétricos (Mann-Whitney U) para dois grupos independentes. O
resultado mostrou que nao havia quaisquer diferencas significativas, quer no pré-teste
(Z =-1.64, p =.102) quer no pos-teste (Z = -.63, p = .531). Podemos assim concluir que
nao houve um efeito da turma, tendo ambas beneficiado igualmente com a intervencgao.
Para além do ja referido, penso ser importante salientar que ndo houve um grupo de
controlo e que o efeito do professor ndo pdde ser controlado, uma vez que sO se
avaliaram os resultados obtidos nos testes. No entanto, sdo apresentadas evidéncias
estatisticas de que houve um impacto muito significativo da intervencéo nestas duas
turmas.

Na base desta evolucéo parece ser possivel apontar, como sendo o seu principal
fator, as estratégias implementadas no decurso das sete semanas de estagio. Neste
contexto, revelou-se primordial “desenvolver estratégias, com vista ao sucesso de todos
os alunos” (Andrade, 2015, p. 37). A abordagem do dominio da gramatica foi feita
através de momentos de descoberta em grande grupo como método de introducdo aos
conteudos gramaticais e, seguidamente, de jogos didaticos. Para Pereira (2013), “o
ensino deve ser realizado de uma forma motivadora e que estimule o interesse do aluno.
Assim, o0 jogo pode ser considerado um auxiliar educativo e uma forma de motivar os
alunos para a aprendizagem” (p. 21). Os jogos implementados possibilitaram que os
alunos direcionassem toda a atencao para a sua realiza¢do, uma vez que a vontade de
aprender para poderem ganhar era bastante evidente. Como tal, e tendo em
consideracgédo o interesse das criangas face a utilizagcdo de jogos, foram construidas e
consolidadas aprendizagens (que ndo existiam) e que se refletem nos resultados
obtidos no teste final, originando o sucesso dos objetivos especificos Desenvolver as
competéncias gramaticais através de jogos e Desenvolver uma relacdo de interesse
pela gramética com recurso aos jogos, Visto que as criangas estavam sempre a pedir
mais jogos e mais momentos de gramatica. “O jogo pedagdgico ou didatico tem como

objetivo proporcionar determinadas aprendizagens, sendo uma alternativa para se
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melhorar o desempenho dos estudantes em alguns contetdos de dificil aprendizagem”
(Pereira, 2013, p. 22) (cf. Anexo H). E precisamente esta ideia, assumida por Pereira,
gue pode ajudar a explicar as melhorias verificadas nas turmas analisadas. Ainda
segundo Pereira (2013), “O jogo implica que haja esforco, trabalho, disciplina,
originalidade e respeito entre «jogadores»” (p. 21). Deste modo, ressalvo que a
utilizacdo desta estratégia permitiu ainda desenvolver, de forma bastante acentuada, o
objetivo especifico referente as competéncias de cooperacéo e respeito, uma vez que
0s alunos conseguiram adotar uma correta postura em sala de aula, respeitando todos
0s intervenientes e ainda ajudando os colegas aguando da realizacdo de jogos em
grupos (cf. Anexo I)
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Para a realizac&o do presente estudo foram formuladas questdes orientadoras de
investigacdo, sendo estas: (i) como desenvolver competéncias de Graméatica em sala
de aula?; (ii) quais os métodos que poderado facilitar o ensino e a aprendizagem da
Gramaética?; (iii) que tipo de atividades podem ser implementadas para desenvolver nos
alunos o dominio da Gramaética?; e (iv), sera o jogo didatico uma boa estratégia a aplicar
em sala de aula de modo a garantir a atencéo, o interesse e a posterior aprendizagem
dos contetdos gramaticais? Posteriormente, e tendo em consideracdo as questdes
enunciadas, foi criado um objetivo geral - Desenvolver competéncias de Gramatica - e
foram delineados quatro objetivos especificos de investigacdo: (i) conhecer os
contetdos gramaticais; (ii) desenvolver as competéncias gramaticais através de jogos;
(iii) desenvolver uma relacao de interesse pela gramatica com recurso aos jogos; (iv)
desenvolver competéncias de cooperacao e respeito.

Relativamente ao primeiro objetivo especifico - conhecer os conteldos
gramaticais -, é possivel afirmar que este foi atingido, uma vez que os resultados obtidos
pelos alunos de um teste para o outro aumentaram significativamente, o que comprova
gue o seu conhecimento gramatical se edificou e aumentou. O segundo obijetivo
especifico - desenvolver as competéncias gramaticais através de jogos — encontra-se
ligado ao primeiro, sendo deste modo possivel afirmar que ambos foram alcancados, o
gue é de extrema importancia pois “a gramatica esta relacionada com os padrées, as
formas da lingua e com a nossa habilidade para produzir discursos de forma variada”
(Pinto, 2010, p. 2), e pode “influenciar a qualidade de vida do individuo, ja que o
desempenho linguistico de um falante dependera dos recursos e mecanismos que
dominar’ (Gorgulho & Teixeira, 2016, p. 156), tornando-se a sua aprendizagem
imprescindivel aos alunos.

No que concerne ao terceiro objetivo especifico - desenvolver uma relagdo de
interesse pela gramatica com recurso aos jogos -, é possivel concluir que o0 mesmo foi
alcangcado com sucesso, pois através da implementacdo de jogos, verificou-se um
aumento do interesse dos alunos face aos conteldos gramaticais, uma vez que foi
possivel fomentar uma aprendizagem baseada nos seus interesses e gostos pessoais.
A este propdsito, aproveitamos as palavras de Lima (2014), que defende que o jogo é
“‘uma forma de motivar as criangas para a aprendizagem, nomeadamente nas areas que
apresentam mais dificuldade” (p. 25). Os alunos demonstravam bastante empenho
sempre que se realizavam jogos didaticos e, apds a sua finalizagdo, eram criados

momentos de conversa em grande grupo, 0 que permitia ter uma maior percec¢édo da
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aprendizagem e dos pontos positivos e negativos do momento anteriormente realizado.
As criancas raramente evidenciaram pontos negativos e sempre demonstraram
aprendizagens positivas, o0 que era notério também na aula seguinte, pois conseguiam
responder prontamente a questdes colocadas acerca dos conteldos trabalhados
através do jogo (conclusbes que se interigam com os dois primeiros objetivos
especificos).

O quarto objetivo especifico criado para a realizacdo deste estudo - desenvolver
competéncias de cooperacao e respeito — foi igualmente atingido, uma vez que estas
turmas ndo possuiam valores de respeito e cooperacdo em sala de aula (verificado
através da observacdo direta e das conversas realizadas com os professores,
revelando-se um constrangimento) e, através da aplicacdo e implementacado de jogos
didaticos, os alunos foram desenvolvendo o sentido de responsabilidade e
competitividade, o que fomentou a cooperacao entre si (aquando da realizacédo de jogos
em grupo) e o respeito, visto que todos queriam estar atentos e, para atingir o seu
objetivo final, necessitavam de respeitar os colegas e o professor, referindo Lima (2014)
gue “o jogo representa um meio pelo qual a crianga desenvolve valores pessoais e
sociais” (p. 21). O autor salienta ainda que “em diversos jogos, as criancas tém de saber
respeitar o outro e cooperar para partilhar conhecimentos” (p. 28), o que se verificou ao
longo das semanas de intervencéo, sendo possivel garantir 0 sucesso do objetivo
elencado (cf. Anexo 1)

Em suma, e de um modo geral, é pertinente e possivel afirmar que os objetivos
especificos foram atingidos e que o estudo implementado teve efeitos positivos na
aprendizagem dos alunos. Por um lado, os dados estatisticos suportam esta afirmacao,
evidenciando que o aproveitamento escolar dos alunos aumentou significativamente;
por outro lado, o preenchimento de grelhas de avaliacdo permite também constatar o
mesmo (cf. Anexo I)

Embora nao tenha sido facil, devido as caracteristicas associadas aos dois
grupos, houve uma intervencdo em sala de aula, durante sete semanas, que comprovou
gue a aplicacdo de jogos didaticos fomenta a aprendizagem dos alunos no dominio da
gramatica, corroborando-se, assim, a ideia de Santos (2013) de que “os jogos sé&o . . .
uma forma de ajudar os alunos a aprender, consolidar e interiorizar as varias estruturas
gramaticais” (p. 26). Nesta perspetiva, os jogos assumem-se como recurso de valor
consideravel, que pode potenciar as aprendizagens dos alunos. Especialmente em

contextos em que os alunos ndo revelam grande apeténcia pela aprendizagem de
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contetdos gramaticais, torna-se fulcral apostar na diversificacdo de estratégias que os
mobilizem para o reconhecimento da importancia do seu dominio no proprio sucesso

académico e pessoal.
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8. REFLEXAO FINAL
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No final do presente relatério, considera-se pertinente refletir sobre a sua
realizacdo, focando quatro aspetos principais: () o contributo da experiéncia
desenvolvida na PES Il no 2.° CEB; (ii) o contributo da experiéncia no processo de
investigacdo para o desenvolvimento de competéncias profissionais; (iii) os aspetos
significativos para o desenvolvimento pessoal e profissional; (iv) as dimensbes a
melhorar no exercicio da profissdo docente. Para Santos (2011), é “a partir da reflexao
sobre a reflexdo na accéo que o professor consegue chegar mais longe, atingir novos
patamares de entendimento, desenvolver novas formas de agir e de pensar 0s
problemas.” (p. 23)

Relativamente ao primeiro ponto, o contributo da experiéncia desenvolvida na
PES Il no 2.° CEB, considero pertinente salientar que este foi, sem divida, o periodo de
intervencdo que mais me fez crescer enquanto futura profissional de educacdo. No
inicio, e logo apds o primeiro contacto com as duas turmas do 5.° ano de escolaridade,
foi possivel perceber que a intervencao iria ser um constante desafio, na medida em
gue 0s grupos apresentavam comportamentos inadequados na sala de aula e o seu
nivel de aprendizagem ficava aquém do que seria o0 esperado. Assim sendo, e apos
realizar as sete semanas de estdgio, penso ser possivel afirmar que este foi um
constante processo de enriquecimento pessoal e profissional, uma vez que foi
necessario delinear estratégias que colmatassem as dificuldades assentes nas turmas
e que me permitiram desenvolver a capacidade de adaptacédo face ao contexto em
guestao e, futuramente, a outros contextos. Esta pratica permitiu-me ter uma maior
nocdo da realidade, dos problemas existentes e das dificuldades que precisam de ser
trabalhadas e ultrapassadas em situacdo escolar, tendo optado sempre por colocar o0s
alunos no centro da sua propria aprendizagem, conseguindo assim que estes se
focassem nos conteudos escolares e que alcangcassem aprendizagens significativas. A

este propdsito, Silva (2015) afirma:

Convivemos com as diferengas todos os dias, por maiores que sejam as
influéncias externas a escola mantém esse importante papel para as
transformacdes sociais e 0 surgimento de novos conceitos relacionais que
exigirdo didlogo constante, capacidade de adaptacdo e permanente
revisdo de crencas. Contudo, ndo existem férmulas prontas e cada

situacéo é um desafio unico (p. 12).
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No que concerne ao segundo aspeto, o contributo da investigacdo para o
desenvolvimento de competéncias profissionais, penso ser relevante referir que o
professor deve ser um constante investigador (Alarcdo, 2001), deve conseguir
mencionar as potencialidades e fragilidades das turmas, criar uma problemética de
intervencao e delinear um plano de acdo tendo em conta as caracteristicas dos alunos,
tentando colmatar as suas dificuldades com base nos seus principais interesses. “Ser
professor-investigador €, pois, primeiro que tudo ter uma atitude de estar na profisséo
como intelectual que criticamente questiona e se questiona” (Alarcdo, 2001, p. 6).
Segundo Coutinho (2015),

A investigagdo € uma atividade de natureza cognitiva que consiste num
processo sistematico, flexivel e objetivo de indagacéao e que contribui para
explicar e compreender os fendmenos sociais. E através da investigagio
gue se reflete e problematizam os problemas nascidos na pratica, que se

suscita o debate e se edificam as ideias inovadoras. (p. 7)

Deste modo, afirmo que o processo investigativo foi essencial no decorrer da préatica do
2.° ciclo, pois permitiu-me agir de forma consciente e estruturada perante alunos que
nao demonstravam qualquer tipo de interesse face aos conteludos das disciplinas,
conseguindo que a suas fragilidades fossem trabalhadas e ultrapassadas através de um
dos seus maiores pontos de interesse — 0s jogos —, e atingindo resultados bastante
satisfatérios. O processo investigativo permite realizar uma reflexdo mais detalhada
acerca das aprendizagens dos alunos, o que € favoravel para conseguir atuar com mais
precisdo e incisdo nos seus pontos menos positivos e tendo como base as suas
caracteristicas individuais e enquanto grupo.

Quanto ao terceiro aspeto reflexivo, respeitante aos aspetos significativos para o
desenvolvimento pessoal e profissional, considero pertinente ressalvar a importancia
deste periodo de intervengdo ao nivel do conhecimento da realidade social existente
neste contexto educativo e da relagdo pedagogica mantida. Para a realizacdo de uma
correta pratica docente, penso ser essencial o contacto com o0s alunos e a analise e
conhecimento das suas caracteristicas, de modo a garantir uma relagcéo de respeito
mutuo e empatia e originando assim bons resultados. Um dos fatores que abordo com
maior agrado foi a relagdo criada com as turmas, que possibilitou e facilitou o processo

de ensino-aprendizagem, visto que me foi possivel tratar os contelldos em sala de aula
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de uma maneira mais descontraida, mantendo sempre o respeito e uma correta postura
em contexto escolar. A empatia e a criacdo de elos ao nivel social demonstraram ser
estratégias bastante agradaveis de trabalho com os alunos, permitindo a compreenséo
dos seus pontos fortes, dos seus medos, gostos, entre outras tantas caracteristicas
individuais, bem como da melhor forma de as utilizar em situagcédo de sala de aula,
nomeadamente quais as possiveis contribuicbes de cada crianga para a aula, como
atuar na resolucdo de conflitos que pudessem surgir entre as mesmas e como as
motivar para a aprendizagem. Como refere Olmos (2015), “a empatia — o conectar-se
com aquilo que lhe é externo, mas lhe toca profundamente — € uma habilidade chave da
vida em sociedade” (p. 10).

As estratégias adotadas e pensadas precisamente para o contexto em questao
foram essenciais, particularmente a utlizagcdo de recursos didaticos com fins
educacionais, a diferenciacdo pedagogica estabelecida tendo em consideracdo as
caracteristicas dos alunos e, como ja anteriormente referido, a utilizacdo de uma pratica
centrada no aluno, que me fez perceber a importancia de uma aprendizagem pessoal e
individual.

Outro fator que considero pertinente referir foi a boa relacéo estabelecida com
os docentes e com os diretores de turma dos dois grupos, que foram apoios essenciais
neste percurso e que me fizeram ter uma no¢éo da correta maneira de lidar com os
alunos, como intervir e que decisdes tomar, munindo-me de ferramentas que posso vir
a utilizar no futuro, tanto a nivel profissional como a nivel pessoal.

Referente ao quarto aspeto, direcionado as dimensdes a melhorar no exercicio
da profissdo docente, e embora referido anteriormente como aspeto positivo, considero
gue a diferenciacdo pedagogica é uma estratégia primordial a melhorar, uma vez que é
bastante relevante e necessita de alguma entrega e atenc&o por parte do docente.
Segundo Heacox (2006), “diferenciar o ensino significa alterar o ritmo, o nivel ou o
género de instrugdo que o professor pratica, em resposta as necessidades, aos estilos
ou aos interesses de cada aluno” (p.10), ou seja, a diferenciagdo pedagodgica visa
atender e ter em consideracdo as necessidades especificas de cada aluno de forma
individual. “O ensino diferenciado responde especificamente ao progresso dos alunos
no continuo da aprendizagem — o que eles ja sabem e o que eles precisam de aprender”
(Heacox, 2006, p. 10). Neste sentido, as op¢Oes tomadas podem ter sido poucas face
as necessidades das turmas, também devido ao pouco tempo de intervencao, e este

deve ser um fator a melhorar e a trabalhar constantemente, pois todos os contextos
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possuem alunos com necessidades variadas e é fulcral envolver todos os alunos no
processo de ensino-aprendizagem.

Outro aspeto que penso ser essencial melhorar € a gestao da turma e o controle
dos seus comportamentos e intervencdes, recorrendo a estratégias que possibilitem um
correto funcionamento da sala de aula, embora tal seja dificil na totalidade. O professor
deve ter como objetivo o de manter a turma envolvida na aula, desviando as suas
atencOes de aspetos exteriores e paralelos aos que estdo a ser lecionados. Para Lopes
(2013)

quando se aprende de forma agradavel, de forma mais descomprimida,
por norma conseguem-se melhores resultados. Na realidade, €
necessario recorrer a ferramentas que possam ser uma mais-valia no que
concerne a aprendizagem dos nossos alunos, ao seu interesse e

motivagdo por aquilo que estdo a aprender. (p. 21)

O professor € um ser humano e, como tal, encontra-se em constante processo de
aprendizagem, o que faz com que melhore sempre ao longo da sua vida pessoal e
profissional, considerando deste modo que existem sempre fatores a melhorar.

Em suma, e abordando a préatica educativa e ainda a investigacao realizada,
permito-me dizer que estas foram de extrema importancia para mim, enquanto futura
profissional de educacdo, uma vez que me possibilitaram o desenvolvimento de
competéncias e conhecimentos essenciais a minha vida futura. O periodo de
intervencdo permitiu-me vivenciar experiéncias diferentes e Unicas, hum contexto
bastante complicado e com situacdes um pouco indesejadas, que me fizeram crescer
bastante enquanto estudante e aprendiz de uma das profissées mais complexas, que
me estruturaram engquanto ser humano e que me fizeram aprender muito. Considero
essencial que exista sempre a capacidade de dar resposta a todas as adversidades,
bem como a todas as caracteristicas dos alunos, envolvendo-0s no processo de ensino-
aprendizagem e conseguindo que olhem para o professor ndo s6 como um mero
transmissor de conhecimentos, mas também como um elemento proximo envolvido
neste processo que é muatuo.

Aprendi, essencialmente, que nem tudo o que desejamos é aquilo de que
precisamos, e que os desafios, quando sdo superados, fortalecem muito a nossa

estrutura e as nossas convicg(")es.
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ANEXO A

Ficha de comportamento
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FICHA DE COMPORTAMENTO

Turma A
Data: / /

Aluno Responsavel:

A.S.

AM.

A.G.

AQ.

AA.

B.B.

B.M.

B.Br.

B.C.

C.B.

D.B.

D.Ba.

F.L.

H.L.

J.B.

J.S.




M.G.

M.F.

N.A.

S.L.

SATISFAZ

FICHA DE COMPORTAMENTO

Aluno Responsavel:

Data:

Turma B

/

/

A.M.

B.F.

B.G.

D.B.

G.M.

l.Lou.

L.M.

L.B.
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L.S.

M.F.

M.S.

R.S.

R.G.

R.Sa.

R.M.

S.M.

T.S.

T.G.

_ T _
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ANEXO B

Ficha de inscricdo na Rotina
de Leitura
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Rotina de Leitura

batas

Nowes
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Tabela Al Guiao de entrevista

enquanto grupo
Conhecer o funcionamento da

turma

BLOCOS OBJETIVOS ESPECIFICOS | FORMULARIO DE
QUESTOES
Legitimar a entrevista Informar sobre o trabalho em
Legitimacao da | Motivar o entrevistado curso e o0 oObjetivo da
entrevista entrevista.
Assegurar o] caracter
confidencial e anénimo dos
dados.
Professores Caracterizar 0  percurso | - H4 quanto tempo é professor
profissional do professor deste ciclo de ensino?
- Ha quanto tempo esta nesta
escola?
Escola Conhecer a escola e a|l- O que pensa do
insercao do professor nesta funcionamento da instituicdo?
- Colaborou na elaboracédo do
Projetivo Educativo da
Escola? O que pensa deste
projeto?
- Existe trabalho colaborativo
entre professores? Em que
ambito?
Turma Caracterizar 0s alunos | - Como caracteriza esta

turma, em termos gerais, a
nivel de desenvolvimento? E
de comportamento?

- Existem casos especiais?
Quais?

- Quais as principais
potencialidades e fragilidades
da turma a Portugués ou

HGP?
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Processo Pedagdgico

Conhecer o0 modelo de
planificacdo e gestdo do

ensino do professor

- Como planifica a sua
intervencao?

- Quais sdo as estratégias
mais frequentemente usadas?
Aspetos positivos e negativos
dessas estratégias.
- Recorre ao processo
metodolégico da
Diferenciacdo  Pedagogica?
Se sim, como?

- Sendo uma turma com
acesso a variados recursos,
criar estratégias inovadoras e
diferentes é uma hipotese
colocada? Em que medida?

- Como realiza a avaliacéo dos
alunos?

- No que refere a avaliacéo,
existem casos especiais com
avaliacGes adaptadas?

- Se os resultados ndo forem
oS esperados, realiza
momentos extra de

avaliacdo? Se sim, quais?

Extra

Questionar acerca de
informagbes adicionais que
nao foram questionadas e que

consideram ser pertinentes.
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Entrevista aos professores
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Entrevista a Professora de Portugués da turma B

1. H& quanto tempo esta nesta escola?

Ha 5 anos.

2. Ha quanto tempo é professor deste ciclo de ensino?

Como o curso é de professores do ensino basico com variante de portugués-francés
posso moldar-me ao 1.° Ciclo e ao 2.° Ciclo, e tenho alguns anos de 1.° Ciclo e outros
de 2.° Ciclo, mas penso que sejam 5 anos de 1.° Ciclo e 14 anos de 2.° Ciclo. Portanto

14 anos, por ali, talvez. Mas tem sido intercalado.
3. O que pensa do funcionamento da instituicdo?

Funciona bem, o que funciona menos bem é a comunicagdo interna. A nivel de
comunicacao interna e de divulgacao de informacédo ha falhas, quando séo as reunides,
algumas informacdes, hé visitas de estudo que ndés ndo sabemos que existem e eles

faltam-nos a aula, informa¢Bes que ndo chegam a todos os professores, € isso. A

circulacdo da informacao interna.

4. Colaborou na elaboracéo do Projetivo Educativo da Escola? O que pensa deste

projeto?
N&o. Penso gque na teoria esta bem, mas depois na pratica nem sempre funciona.
5. Existe trabalho colaborativo entre professores? Em que ambito?

Entre alguns sim. Fazemos articulacao de planificacdes, de atividades comuns do plano

anual de atividades, as vezes também partilhamos testes, a parte da avaliacao.

6. Como caracteriza esta turma, em termos gerais, a nivel de desenvolvimento? E

de comportamento?

O comportamento € extremamente irrequieto, agitado, confuso, ha faltas de respeito
evidentes, ha faltas de educacdo, ha atitudes incorretas, vocabulario impréprio. No
Aproveitamento a falta de interesse, demonstram muito isso, e 0 aproveitamento é muito
condicionado por essa falta de interesse e por esse comportamento irrequieto. Tém falta
de pré-requisitos. A excecdo do dominio da oralidade, tém dificuldades em todos os
outros dominios, a compreensdo, gramatica, leitura, escrita. Eles tém interesses muito

divergentes dos escolares, o que lhes interessa sdo outros assuntos e nunca o assunto
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da aula, querem sempre interromper e perturbar a aula com outros assuntos, e essa

gestdo de sala de aula a nivel de indisciplina condiciona a aprendizagem.
7. Existem casos especiais? Quais?

Sim, varios. Ha alunos com problematicas de hiperatividade, dislexia, h& trés alunos
repetentes, quatro alunos com medidas seletivas e adicionais. Mas ha muita falta de

atencdo.

8. Quais as principais potencialidades e fragilidades da turma a Portugués ou
HGP?

As fragilidades séo todas e mais algumas (risos). Todas as que ja falamos sédo todas
fragilidades. As potencialidades, o que é que eu vejo como potencialidades na turma...
Dentro desta falta de interesse ainda ha uns quantos que vao trabalhando, portanto ha
um ou outro que vao fazendo. Apesar de ser o grupo fénix, ainda ha algum que apesar
de ser irrequieto que trabalha. E a Unica que existe (risos). Muito pouco interesse,

atencdo, respeito, pouco todo.
9. Como planifica a sua intervencao?

Sigo a planificacdo do grupo disciplinar, que € proposta pelo manual, e depois
diariamente faco uma planificagdo mais individualizada de forma a ir ao encontro do
programa, tendo cumprir o programa com as dificuldades e com o pouco interesse que
eles tém. Vou adaptando as planificacfes, ndo é a mesma que dou as outras turmas,
esta é adaptada. Eu procuro fazer com eles o0 mesmo das outras turmas, sé que sempre
em menor quantidade. Na exploracdo vou sempre mais além e aqui ndo vou, ha
compreensdo escrita as vezes nao a fazemos toda, na compreenséao oral da para fazer
com todas, mas a escrita aqui as vezes salto e faco mais a oralidade. Eles ndo gostam
de escrever, ndo querem escrever, acham que escrevem muito, e é por ai que tenho
que ir adaptado. E um trabalho muito adaptado e diferenciado das outras turmas neste

sentido em que se faz os minimos.

10. Quais séo as estratégias mais frequentemente usadas? Aspetos positivos e

negativos dessas estratégias.

As de prevencdo da indisciplina ndo temos muitas, € a participagdo disciplinar, os

recados na caderneta, informar o diretor de turma, conversar com eles. Na planificacédo
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€ ajusta-la consoante o que é possivel fazer. Se ndo conseguir hoje, tento acabar

amanha se for mesmo importante, se nao for passo para outro contetdo.

11. Recorre ao processo metodologico da Diferenciacdo Pedagdgica? Se sim,

como?

Recorro quando é na parte da avaliagdo. Toda a turma tem uma avaliacao diferenciada,
e mesmo dentro dessa avaliacao diferenciada ainda ha alunos que fazem uma avaliagao
mais simplificada, mediante as medidas seletivas e adicionais que eles tém. Tento
também fazer em sala de aula, consoante as potencialidades de cada um. E complicado
fazer um ensino mais individualizado com estes alunos, se eu fico ao pé de um os outros

ja estao a brincar.

12 Sendo uma turma com acesso a variados recursos, criar estratégias

inovadoras e diferentes é uma hipotese colocada? Em que medida?

Sim, uso em aula o computador e o projetor, uso as projecdes do manual, os audios, os

videos.
13 Como realiza a avaliacdo dos alunos?

Tem em conta os parametros definidos em grupo disciplinar. Inclui os testes, a oralidade,
a participacdo, o caderno diario, 0 empenho, a autonomia, responsabilidade, que é a
observacdo em aula, os trabalhos de casa, a pontualidade, o cumprimento de prazos, a
organizacao do material e 0 material, e todos os dominios da disciplina, que séo através

dos testes e da observacao direta. Os testes também tém compreensao oral.
14. No que refere a avaliacdo, existem casos especiais com avaliagc8es adaptadas?
Sim, toda a turma tem avaliacdo adaptada. Eles fazem testes diferenciados.

15. Se os resultados ndo forem os esperados, realiza momentos extra de

avaliagdo? Se sim, quais?

N&o. Procuro diversificar os elementos de avaliagdo. Se algum aluno precisar de alguma
nota tenho que diversificar os elementos de avaliagdo de forma a conseguir recuperar
alguma nota. Mas tem que haver no minimo um caderno diario com os registos da aula,

assiduidade e cumprir as regras.
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16. H4 mais alguma coisa que que queria acrescentar, algo que considere
pertinente e que nés ndo perguntamos, algo que pense ser importante e que nao

focamos?

N&o, penso que vocés tocaram em todos 0s pontos e perguntaram tudo o que era

importante.

Obrigada pela atencéo, professora.

Entrevista ao Professor de Portugués da turma A

1. H& quanto tempo esté nesta escola?

Estou nesta escola desde de 2010.

2. Ha quanto tempo é professor deste ciclo de ensino?

Neste ciclo estou a lecionar ha 16 anos.

3. O que pensa do funcionamento da instituicao?

Tenho uma 6tima opinido sobre o funcionamento desta instituicdo, em relacdo a outras
escolas onde exerci as minhas fun¢des enquanto professor e diretor de turma, desde
do norte ao sul e as ilhas.

E uma escola com excelentes instalagées, recursos, salas de aulas, centro de recursos,
salas de informatica, cantina, existéncia de clubes/ projetos, coadjuvancia e professores
da Educacdo Especial que apoiam o professor titular em contexto de sala de aula.
Temos uma direcdo e uma coordenacdo que estdo disponiveis para atender os
professores, ouvir 0s professores procurando criar um bom ambiente.

Temos também a Coordenadora de Departamento de Portugués e a de Linguas e ainda
a Coordenadora de Diretores de Turma que sdo pessoas muito prestaveis o que
facilitam também o nosso trabalho.

Destaco também, o trabalho dos diretores de turma, visto que uma boa relagdo com os
Encarregados de Educagéo espelha uma boa imagem da escola.

O trabalho efetuado pelo Gabinete de Apoio a Disciplina (GAD) e pela Assistente Social,
no ambito do plano de promog¢do a disciplina tem tido alguns efeitos positivos na
dissuasdo de comportamentos perturbadores das aprendizagens, em particular nos

casos em que é aplicada a medida de ordem de saida dos alunos da sala de aula.
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Reconhec¢o também o bom trabalho das assistentes operacionais e técnicos e sublinho
0 seu bom desempenho no trabalho colaborativo com os professores na manutencéo e

na ordem para manter a disciplina dos alunos.

4. Colaborou na elaboracéo do Projetivo Educativo da Escola? O que pensa deste
projeto?

N&o colaborei neste Projeto Educativo.

Este Projeto Educativo preconiza como visdo uma Escola Publica aberta & comunidade,
pautada pelo pluralismo e pela inclusédo e como misséo oferecer a todos 0s seus alunos
um ensino que prima pelo rigor e pela equidade, promovendo atividades e projetos na
area do Conhecimento e que desenvolvam competéncias, assim como, no dominio do
Desenvolvimento Pessoal e Social das criancas e dos jovens, que definem a politica
educativa do Agrupamento.

Esta tem contribuido para a sua boa imagem no que concerne, designadamente a

inclusdo e a abertura a comunidade local.

5. Existe trabalho colaborativo entre professores? Em que ambito?

O trabalho colaborativo, a continuidade pedagdgica dos docentes e do diretor de turma
concorrem para a sequencialidade das aprendizagens. Porém, afigura-se relevante a
consolidacdo das préticas de articulacdo curricular a nivel de ano escolaridade e entre
anos, ciclos e niveis de educacao e ensino, de modo a potenciar abordagens integradas
e sequenciais dos diferentes saberes disciplinares e conferir, assim, mais sentido e
significado a aprendizagem, com efeitos ndo s6 na melhoria dos resultados escolares
como na sua qualidade.

O trabalho colaborativo entre os docentes é promovido pelos contactos informais, pelo
desenvolvimento do projeto Fénix e pela realizacdo de reunides regulares, envolvendo
0s departamentos curriculares, 0s grupos de recrutamento e os conselhos de docentes
e de turma na elaboracdo de planificagbes e de instrumentos de avaliacdo e na

preparacao de projetos e atividades.

6. Como caracteriza esta turma, em termos gerais, a nivel de desenvolvimento? E

de comportamento?
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De uma forma sucinta, este modelo consiste na criagdo de Turmas Fénix e de Ninhos
nos quais séo temporariamente integrados os alunos que necessitam de um maior apoio
para conseguirem recuperar ou melhorar aprendizagens, permitindo um ensino mais
personalizado, com respeito por diferentes ritmos de aprendizagem, o que se tem vindo
a revelar uma estratégia de sucesso educativo.

Os Ninhos funcionam no mesmo tempo letivo do da turma de origem, o que permite nao
sobrecarregar os alunos com tempos extra de apoio educativo; assim que o nivel de
desempenho esperado € atingido, os alunos regressam a sua turma de origem.

O 5°22 é uma turma Fénix, que integra alunos que apresentam muitas dificuldades nas
disciplinas de Portugués e de Matematica, com um ritmo muito lento de aprendizagem,
necessitando de apoio e outra qualidade de tempo escolar para que estes alunos
atinjam os conhecimentos esperados para 0 seu ano de escolaridade.

Quanto ao comportamento os alunos séo conversadores e sdo um pouco conflituosos

entre si.

7. Existem casos especiais? Quais?
Neste turno 1, em 14 alunos, 6 alunos sdo abrangidos por medidas universais e

seletivas. (autismo, dislexia, disortografia, etc.)

8. Quais as principais potencialidades e fragilidades da turma a Portugués ou
HGP?

Na minha andlise as potencialidades séo:

-Participacao.

As fragilidades sao:

-Turma Fénix.

-Cumprimento de regras da sala se aula.
-Organizacao.

-Registo em tempo util de apontamentos e realizagc&o de atividades.
Ao nivel do Portugués, mais detalhadamente, sdo na Compreenséo e Interpretacéo da

Escrita — na exposigéo de opinifes, na forma como d&o a resposta e na capacidade de
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entender o que lhes é solicitado; na Gramatica — na classificacdo de palavras por
classes, nos tempos verbais; na Expressédo Escrita — na ortografia, na pontuacdo, na
utilizacdo de vocabulario ajustado e diversificado, no dominio de regras de sintaxe, na
estrutura do texto e na informacgé&o coerente e pertinente sobre aquilo que lhes é pedido.
Relativamente a ortografia, a maioria dos alunos da erros ortogréaficos. Nao distinguem
a noc¢ao de paragrafo, frase ou periodo. Alguns alunos leem de forma fragmentada, sem
expressividade e nao respeitam os sinais de pontuacédo. No plano da oralidade, os
alunos apreendem o sentido da mensagem que lhes é transmita e conseguem, ainda
gue com visivel dificuldade e com recurso a um registo de lingua familiar, apresentar e

trocar pontos de vista, ndo sendo capazes, contudo, de os fundamentar.

9. Como planifica a sua intervengéo?

Cada sessdao de trabalho exige uma planificacdo semanal/diaria, fruto de um trabalho
colaborativo do par pedagogico envolvido, para que os conteldos abordados e as
praticas de aprendizagem desenvolvidas possam ir ao encontro dos objetivos

curriculares tracados para o grupo, em dado momento.

10. Quais sédo as estratégias mais frequentemente usadas?

Aspetos positivos e negativos dessas estratégias.

As estratégias mais frequentemente usadas, e que procuram promover 0 sucesso Sao
as seguintes: incentivo e valorizacéo da participacao oral; recurso as TIC, trabalhos de
apresentacdo a turma, apoio individualizado na sala de aula; realizacdo de fichas de
trabalho; reforco de trabalhos de casa; controlo e verificacdo da organizacdo do caderno
diario; utilizacdo da caderneta do aluno e da folha de registo de ocorréncias, realizacao
de fichas de autoavaliagdo e de avaliagdo formativa; realizacdo de trabalhos de
consolidagcdo e sistematizagcdo dos conteudos lecionados. Pontos negativos: S&o

poucos os alunos que fazem os TPC e existem alguns alunos que faltam muito as aulas.

11. Recorre ao processo metodologico da Diferenciacdo Pedagodgica? Se sim,
como?
Como o turno 1 no projeto Fénix é composto por 14 alunos, permite ao professor estar

mais disponivel, porque tem menos alunos e assim consegue dar resposta aos alunos
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com ritmos de aprendizagem diferenciados, tendo ainda a ajuda da professora

coadjuvante e ainda das professoras da Educacéo Especial.

12. Sendo uma turma com acesso a variados recursos, criar estratégias
inovadoras e diferentes é uma hipotese colocada? Em que medida?
O professor precisa promover a curiosidade, a seguranca e a criatividade para que o

principal objetivo educacional, a aprendizagem do aluno, seja alcancada.

13. Como realiza a avaliacdo dos alunos?

Antes de mais nada, 0s processos avaliativos sdo objeto de reflexdo por parte do
conselho pedagdégico, dos departamentos curriculares e dos grupos de recrutamento,
estando definidos critérios, ponderacdes e instrumentos, que séo divulgados junto dos
alunos e dos pais e encarregados de educacdo, nomeadamente na pagina web do
Agrupamento.

No ensino basico, apesar da prevaléncia da avaliagdo sumativa, é também valorizada a
vertente formativa, em articulagcdo com as outras modalidades.

N&o obstante, o recurso a avaliacdo formativa ndo esta consolidado como veiculo
informativo aos alunos, acerca do estadio das suas aprendizagens, e como regulador
da pratica educativa, de forma a diferenciar em sala de aula e, por isso, contribuir para
a melhoria do sucesso escolar.

Contudo, a producéo de matrizes comuns e a elaboragéo conjunta de algumas provas
e dos critérios de correcdo tém concorrido para a afericdo dos instrumentos e das
préaticas avaliativas.

Esta dindmica é acompanhada por um processo de monitorizacdo e avaliacao
permanentes que determina o agrupamento e transicdo dos alunos de acordo com o
nivel de aquisicdo de conhecimentos, regendo-se pelo principio de homogeneidade

relativa, isto é, o grupo de alunos é constituido com base em critérios de aprendizagem.
14. No que refere a avaliagdo, existem casos especiais com avaliacbes
adaptadas?

Sim para todos os alunos com medidas universais e seletivas.

15. Se os resultados nédo forem os esperados, realiza momentos extra de

avaliagdo? Se sim, quais?
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Sim, quando nos referimos a avaliagéo e sobretudo quando os resultados néo séo os
esperados tenho de fazer tudo para que o aluno tenha sucesso escolar, por vezes,

valorizo outros instrumentos de avaliacdo em vez de dar s6 énfase aos testes de

avaliacao.
A avaliacéo é continua e diaria.

16. Ha mais alguma coisa que que queria acrescentar, algo que considere

pertinente e que nés ndo perguntamos, algo que pense ser importante e que ndo

focamos?
Penso que o importante ja foi questionado.

Obrigada, entéo, professor, pela sua participacédo e ajuda.
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ANEXO E

Sintese da Intervencao
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Tabela C1

Sintese da Intervencéo

Potencialidades

-Vontade de participar quando motivados;
-Oralidade;

-Justificacdo de opinides/ideias;
-Interesse pelos conteddos de Histéria e
Geografia de Portugal;

-Interesse por recursos visuais.

Fragilidades

-Respeito para com o0s colegas e
professores;

-Correta participacdo e comportamento
em sala de aula;

-Colaboracdo com a professora;
-Regras de sala de aula;
-Autonomia;

-Motivacao e interesse;
-Disperséo e distragéo;
-Atrasos;

-Organizacao;
-Responsabilidade;
-Entreajuda;

-Cooperacao;

-Erros ortogréficos;

-Leitura em voz alta;

-Caligrafia;

-Gramatica;

-Compreenséo oral;
-Compreensao escrita;
-Pontuacéo;

-Léxico;

-Selecao de informacéao;

-Adequacéo de vocabulario.

Objetivos Gerais

OG A - Manifestar comportamentos e

atitudes de entreajuda e cooperacéao.

Indicadores de avaliagéo

OG A (indicadores)
1.Coopera com os colegas na realiza¢éo

de atividades propostas em grupo;
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OG B - Melhorar o desempenho da
competéncia de comunicacéo em Historia

e Geografia.

OG C - Desenvolver as competéncias de

leitura, escrita e gramatica.

2.Demonstra auxilio para com os colegas
na concretizacdo de tarefas em grupo
e/ou individuais.

3.Participa ativamente e de forma ordeira
nas atividades de grupo;

4. Respeita as regras de sala de aula;

5. Respeita a professora e os colegas em
atividades de grande grupo.

OG B (indicadores)
1.Utiliza

especifico no que refere a Historia e

vocabulario adequado e
Geografia de Portugal;

2.Comunica de forma clara, audivel e
com ritmo adequado;

3. Realiza corretamente apresentacdes
orais, expondo de forma clara as suas

ideias.

OG C (indicadores)
1.Lé corretamente um texto;
de

pequenos textos;

2.Escreve, forma  estruturada,
3.ldentifica e aplica corretamente regras

gramaticais.

Estratégias:

e EA- Aimplementacao da rotina da ficha de comportamento da turma;

e EB- Aimplementacéo de jogos e atividades dindmicas que ajudem a captar a

atencao e o interesse dos alunos;

e EC- Aimplementagdo do momento de leitura;
e ED- A implementacéo do trabalho de projeto;

e EE- Aimplementacdo de momentos colaborativos, como atividades em grupo.
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ANEXO F

Teste Diagnéstico/Final
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FICHA DIAGNOSTICA DE PORTUGUES
2.° PERIODO - GRAMATICA
ANO LETIVO 2019/2020

Nome:

Data: [

1. Completa o seguinte texto com os determinantes artigos definidos e

determinantes artigos indefinidos que conheces.

O Joéo viu carro a porta de casa. Ao lado do carro estava

bola de futebol e o Jodo foi chamar amigos para jogarem com ele. A
Mariana veio jogar a bola e trouxe caneta para marcarem os golos de
cada um. A Joana também veio e trouxe bolachas para o lanche de
todos. O Pedro foi o Ultimo a chegar e trouxe CD’s para ouvirem musica

ao mesmo tempo que jogam.

2. Rodeia a classe a que pertence a palavra assinalada.

2.1. Jogar as cartas é um dos passatempos preferidos do Jodo. (Verbo / Adjetivo)

2.2. O Rio Tejo é um rio tdo bonito. (Verbo / Adjetivo)

2.3. Nao devemos comer muitos bolos porque faz mal a saude. (Verbo / Adjetivo)

2.4. A Joana esta sempre a sorrir! (Verbo / Adjetivo)

2.5. O cdo do Martim é muito engragado, tem sempre uma bola na boca. (Verbo / Adjetivo)
2.6. A Maria é tdo inteligente, teve 100% no teste de Portugués! (Verbo / Adjetivo)

2.7. O pai da Luna gosta tanto de dormir, até adormece a ver televisao! (Verbo / Adjetivo)
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3. Escreve os verbos no infinitivo na caixa relativa & conjugagao a que

pertence.

Dormir

Cantar

1.2 Conjugacéo

Comer

Beber

2.2 Conjugacao

Falar

Sorrir

3.2 Conjugacao

4. Os pronomes possessivos indicam posse. Os pronomes demonstrativos

situam coisas e/ou pessoas. Liga os pronomes da coluna | a sua classe na

coluna Il: demonstrativos ou possessivos.

Colunall

Meu
Esta
Nossas
Aquela
Esse
Teu

Nosso

Colunal ll

DEMONSTRATIVOS

POSSESSIVOS
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5. Rodeia o intruso da familia de palavras.

Chuvisco

Agosto

Gostar Chuviscar

Desgosto

Livraria

Livreiro

5.1. Da mais um exemplo de familia de palavras que conhecgas.

Chegaste ao fim. Parabéusll
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ANEXO G

Respostas do Teste
Diagnéstico
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Tabela E1

Resultados obtidos pela turma A

LUNO
N. B.B. J. B. M. S. D. M. BZ. B. J.P. D.B. M.F.
Pergunta

1 4 4 10 8 12 10 4 6 4 10 8

2 18 18 18 21 15 15 15 15 6 18 15

3 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9

4 12 8 12 0 8 0 0 0 0 0 0

5 10 10 5 10 10 15 15 15 15 10 0

5.1. 0 0 0 5 15 5 5 0 0 5 5
TOTAL 53 49 54 53 69 54 48 45 34 52 37
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Tabela E2

Resultados obtidos pela turma B

LUNO
G. M L. B. G. R. T.S. IS. D. l. T. A. R. B.
Pergunta

1 10 12 10 12 10 8 10 6 4 10 0 6
2 21 21 15 18 21 0 15 12 3 15 21 15

3 9 9 9 9 9 9 9 3 3 9 9 9

4 0 0 0 0 4 4 0 4 0 18 0 0
5 0 10 0 15 10 0 10 0 5 0 15 10

5.1 0 0 0 15 0 0 0 0 0 0 0 0
TOTAL 40 52 34 69 54 21 44 25 15 52 45 40
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ANEXO H

Respostas do Teste Final
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Tabela F1

Resultados obtidos pela turma A

ALUNO
N. B.B. J. B.M. S. D. M. BZ.B J.P. D.B. M.F.
Pergunta

1 6 10 10 10 12 12 10 12 10 12 12

2 21 21 18 21 21 15 21 21 15 18 15

3 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9

4 28 12 24 20 28 0 20 0 20 20 28

5 15 10 10 15 15 0 15 15 15 15 10

5.1. 15 15 0 15 15 0 15 0 15 0 15
TOTAL 94 77 71 90 100 36 90 57 84 74 89




Tabela F2

Resultados obtidos pela turma B

ALUNO
G. M L. B.G. T.S. IS. D. l. T. A. R. B.
Pergunta
1 12 12 12 12 10 12 12 12 12 6 10
2 21 18 18 21 15 15 12 12 21 21 15
3 9 9 9 9 9 9 9 9 3 9 6
4 28 24 20 28 20 20 16 20 28 28 20
5 5 15 15 15 10 15 15 15 15 15 10
5.1. 15 15 15 15 0 15 0 15 15 15 0
TOTAL 90 93 89 100 64 86 64 83 94 94 61
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ANEXO I

Grelhas de avaliacdo dos
Objetivos Especificos
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Tabela G1

Grelha de avaliagéo turma A

Alunos OBJETIVO GERAL- Desenvolver competéncias de Gramética

N. B.B. J. B.M. S. D. M. BZ.B. J.P. D.B. M.F.
Objetivos

Conhecer os
contelidos

gramaticais;

Desenvolver
as
competéncias
gramaticais
através de

jogos;

Desenvolver
uma relagéo
de interesse

pela
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gramatica
COm recurso

aos jogos;

Desenvolver
competéncias
de
cooperacgao e
respeito;
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Tabela G2

Grelha de avaliacdo turma B

Alunos

OBJETIVO GERAL- Desenvolver competéncias de Gramética

G.M.
Objetivos

Conhecer os
contelidos

gramaticais;

Desenvolver
as
competéncias
gramaticais
através de

jogos;

Desenvolver
uma relagéo

de interesse

B.G. R. T.S. IS. D. . T. A. R.
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pela
gramatica
com recurso

aos jogos;

Desenvolver
competéncias
de
cooperacgéao e

respeito;

Legenda

_ T _
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Jogos realizados
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Figura J1.

Jogo dos pronomes possessivos e demonstrativos

Og Pronomes Posggessivos e
08 Pronomes Demonstrativos

Figura J2.

Jogo dos pronomes possessivos e demonstrativos

Que Pronome gou eu?

2

Pogsgessivo

117



Figura J3.
Jogo dos pronomes possessivos e demonstrativos

7.Tens o teu caderno? Nao encontro o

2. Que casa linda! A tambem temw um
grande jardim.

3.Adorei conhiecer o teu cao! Logo a noite tambem vais
conhkecer 08 .

Figura J4.

Jogo dos pronomes possessivos e demonstrativos

4. Que jardim Cindo. era diferente dos
outros.

5. Que casa tao grande.

6.Adoro a tua tarte! Masg a é melhor.

118



Figura J5
Jogo dos pronomes possessivos e demonstrativos

7. 8¢ nao gostasg degta caneta Ceva

3.A tua mala é maior gue a
9. Parig é uma cidade Cinda! Mag a

maraviChosa.

Figura J6

Jogo dos pronomes possessivos e demonstrativos

710.Adorei a egscola da Maria, mas a
a melhor!

71. OCha! Que tinig Lindos! Gostava de comprar
/

712. AvO, nao encontro a minka Gorracha. Pogso usar a
9
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Figura J7
Jogo dos pronomes possessivos e demonstrativos

13.Todag ag maes gao lindag! A tambom o-

14.A minfia caneta estragou-se.Vou usar

15. 00ha o meu telomével! € igual ao

Figura J8

Jogo dos pronomes possessivos e demonstrativos

16.Aquele [ato era Gonito! Nao era preciso

17. Que temporal. Nunca vi nada como
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Figura J9
Jogo da familia de palavras

Familia...

... de Palavras?

Figura J10

Jogo da familia de palavras

Se M WEED L D W

A familia de palavras € um

conjunto de palavras que
tém a mesma origem
(palavra primitiva).

ANA

PR LA

\

VAR LS
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Figura J11
Jogo da familia de palavras

o Béee

Vamos descobrir
familias de palavras?

Jogo da familia de palavras

M ée

ANA
¥

Completa as familias
de palavras e descobre
0§ intrusos!

\

3% YAUR
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Figura J13
Jogo da familia de palavras

= Assd s Ak A 1 5

AN

AYRLK

/

Figura J14

Jogo da familia de palavras
S M REETS L R T B
o

-

'S
A

P2
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Figura J15
Jogo da familia de palavras

9= B L T BN

Figura J16

Jogo da familia de palavras

Baae il ob T ast o 1 5

e BN
$;

VAR
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Figura J17
Jogo da familia de palavras

MDD LR W

PESCADOR g
=

- — A == PESCADO
-
VS

¥

X

o R 1

Jogo da familia de palavras

9= e L SN B NE
:

ESCOLARIDADE

\

¥

-~

ANA

VAR S
LR IE

¢
¥
A
i
S
i
$;
J.
b1
A

\

125



Figura J19

Jogo da familia de palavras

S BESd o ot B
?

‘W
¢
‘%'
)

AN &
AL

\

VAR

Figura J20

Jogo da familia de palavras

S RS 1 o5 EASE T AR Y2

?

Pt

VAR
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Figura J21
Jogo da familia de palavras

M BED BB D
—

~-

n

AL

Ay

-
WP P eESS SN S99 e

Figura J22

Jogo da familia de palavras
&=

-
“/

-

-

2 ()
S

WP P eSS TSN P9 e
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Figura J23
Jogo da familia de palavras

P

-

n

-

s

&
N
:#
&
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2
¥
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>
:
ALANP

Ay

/

Figura J24

Jogo da familia de palavras

~
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Figura J25
Jogo da familia de palavras

A WD S CRDC D&

-

-

n

AL

¥

) Bk
€’

;
tet

W BETS T EI N RES

Figura J26

Jogo da familia de palavras

9= BES L SN BN E

2

S

2Ry

5"*-" BESS 9= P99 e
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Figura J27
Jogo da familia de palavras

\

¥

-

o R 1

Figura J28

Jogo da familia de palavras

Boa! Conseguimos formar
corretamente todas as

familias de palavras!
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Figura J29

Quem #
CI 2
? quem?

Figura J30

Jogo do Quem é quem?

Vamos adivinhar quem é
quem?

Vao aparecer imagens
que indicam )
determinantes artigos
definidos e indefinidos.
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Figura J31

Jogo do Quem € quem?

EsCrevam a alinea e a
resposta certa ho
VOSSO Caderno!
rontos?

Figura J32

Jogo do Quem é quem?

Alinea a)
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Figura J33

Jogo do Quem é quem?

????‘? ?‘????????
¥ = o ¥

Alinea b)

Figura J34

Jogo do Quem € quem?

7??79 &S’?‘.}?fz 92
o ¢ ¢ -

Alinea C)

UMA
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Figura J35

Alinea d) ?????9"?"7??9
@
2 ¢

P
PN

o/xﬁ’/ﬁoQ |
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Figura J37

Jogo do Quem € quem?

Alinea f

Figura J38

Jogo do Quem é quem?

Alihea 8)

UNS
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Figura J39
Jogo do Quem é quem?

??‘)?f} %)s‘)?????

Alinea h) vl

Figura J40

Jogo do Quem é quem?
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Figura J41
Jogo do Quem é quem?

) . 29 ?0?‘?? P12
Alinea)) ?'/ . ? |

UMAS

Figura J42

Jogo do Quem é quem?

7???9 9????? 92
o ¢ ¢ -

Alinea K)

0S
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Figura J43

Jogo do Quem € quem?

Alinea |)

o

Figura J44

Jogo do Quem é quem?
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Figura J45

Jogo do Quem € quem?

, 27 ?C}?‘?? fak
Alinea n) ? ’

AS
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Figura J47

Jogo do Quem € quem?

Figura J48

Jogo do Quem é quem?
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Figura J49

Jogo do Quem € quem?

Alinea r)

Figura J50

Jogo do Quem é quem?

Alinea $)

UM

NP
¥y * )

??‘)???c?)? o
o 0
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Figura J51

Jogo do Quem € quem?

Boa! Chegaste ao
fim! Agora Vamos
Confirmar as
respostas dadas!
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Figura J52
Jogo do Quem quer ser bom portugués?

Figura J53

Jogo do Quem quer ser bom portugués?

Questao 1
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Figura J54
Jogo do Quem quer ser bom portugués?

O Pronome...

A\ Substitui o nome ou o grupo nominal

B Substitui os adjetivos

(C Substitui os verbos

Figura J55

Jogo do Quem quer ser bom portugués?
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Figura J56
Jogo do Quem quer ser bom portugués?

Os Pronomes podem variar em...

A Géneroecor

B Género e Namero

C Namero e local

Figura J57

Jogo do Quem quer ser bom portugués?
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Figura J58
Jogo do Quem quer ser bom portugués?

Os Determinantes...

A Antecedem os verbos

B Antecedem os adjetivos

(C Antecedem o nome ou o grupo nominal

Figura J59

Jogo do Quem quer ser bom portugués?
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Figura J60
Jogo do Quem quer ser bom portugués?

Um Pronome Possessivo...

A Indica sensagdes

B Indica posse

C Indica distancia

Figura J61

Jogo do Quem quer ser bom portugués?
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Figura J62
Jogo do Quem quer ser bom portugués?

Um Pronome Demonstrativo...

A Mostra a localizagdo do nome ou grupo nominal que substitui

B Mostra sensacdes

(C Demonstra posse

Figura J63

Jogo do Quem quer ser bom portugués?
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Figura J64
Jogo do Quem quer ser bom portugués?

Um Pronome Possessivo varia...

A Emnumero

B Em género

C Emnamero e género

Figura J65

Jogo do Quem quer ser bom portugués?
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Figura J66
Jogo do Quem quer ser bom portugués?

Um Pronome Demonstrativo varia...

A Emnumero

B Em género

C Emnamero e género

Figura J67

Jogo do Quem quer ser bom portugués?
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Figura J68
Jogo do Quem quer ser bom portugués?

Quando os Pronomes variam em
numero significa que...

A S0 se encontram no singular

B S6 se encontram no plural

(C Encontram-se no singular e no plural

Figura J69

Jogo do Quem quer ser bom portugués?
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Figura J70

Jogo do Quem quer ser bom portugués?

Quando os Pronomes variam em
género significa que...

A S06 se encontram no masculino

B S6 se encontram no feminino

C Encontram-se no masculino e no feminino

Figura J71

Jogo do Quem quer ser bom portugués?

Questao 10
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Figura J72

Jogo do Quem quer ser bom portugués?

Meu- Minha. Teu- Teus. Sua- Suas.
Estes pronomes variam em...

A

B Género

C Namero e Género

Figura J73

Jogo do Quem quer ser bom portugués?
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Figura J74

Jogo do Quem quer ser bom portugués?

Meu- Meus. Teu- Teus. Nosso- Nossos.
Estes pronomes variam em...

A

B Género

C Namero e Género

Figura J75

Jogo do Quem quer ser bom portugués?
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Figura J76
Jogo do Quem quer ser bom portugués?

Seu- Sua. Teu- Tua. Meu - Minha.
Estes pronomes variam em...

A

B Género

C Namero e Género

Figura J77

Jogo do Quem quer ser bom portugués?
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Figura J78
Jogo do Quem quer ser bom portugués?

Na frase: Tens o teu caderno? Nao
encontro o meu. A palavra meu é...

A Um pronome pessoal

B Um pronome demonstrativo

C Um pronome possessivo

Figura J79

Jogo do Quem quer ser bom portugués?
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Figura J80
Jogo do Quem quer ser bom portugués?

Na frase: Se nao gostas desta caneta
[\VE] da loja. Qual o pronome
em falta?

A

Figura J81

Jogo do Quem quer ser bom portugués?

Questao 15
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Figura J82

Jogo do Quem quer ser bom portugués?

Na frase: Olha! Que ténis lindos!
Gostava de comprar aqueles! A
palavra aqueles é...

A Um pronome possessivo

B Um pronome demonstrativo

C Um pronome pessoal

Figura J83

Jogo do Quem quer ser bom portugués?
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Figura J84
Jogo do Quem quer ser bom portugués?

Na frase: Olha o meu telemoével! E
igual ao ! Qual o pronome
em falta?

A

Figura J85

Jogo do Quem quer ser bom portugués?

Questao 17
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Figura J86
Jogo do Quem quer ser bom portugués?

Na frase: Que temporal. Nunca vi
nada como isto. A palavra isto é...

A Um pronome possessivo

B Um pronome pessoal

C Um pronome demonstrativo

Figura J87

Jogo do Quem quer ser bom portugués?
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Figura J88
Jogo do Quem quer ser bom portugués?

Na frase: Todas as maes sao lindas!
A minha também é. A palavra minha
é...

A Um pronome possessivo

B Um pronome pessoal

C Um pronome demonstrativo

Figura J89

Jogo do Quem quer ser bom portugués?

161



Figura J90
Jogo do Quem quer ser bom portugués?

Na frase: AvO, ndo encontro a
minha borracha. Posso usar a
? Qual o pronome em falta?

Figura J91

Jogo do Quem quer ser bom portugués?

Questao 20
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Figura J92
Jogo do Quem quer ser bom portugués?

Classifica os seguintes pronomes:
Nosso, Vossa, Tua, Minha, Seu.

A Pronomes demonstrativos

B Pronomes pessoais

(C Pronomes possessivos

Figura J93

Jogo do Quem quer ser bom portugués?
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Figura J94
Jogo do Quem quer ser bom portugués?

Classifica os seguintes pronomes:
Aquela, Aqueles, Isso, Isto, Essa.

A Pronomes demonstrativos

B Pronomes pessoais

(C Pronomes possessivos

Figura J95

Jogo do Quem quer ser bom portugués?
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Figura J96
Jogo do Mega Quizz (buzz)

Figura J97

Jogo do Mega Quizz (buzz)

- Neste jogo terdo de responder a
varias questées sobre Gramatica.

-Apos a leitura da pergunta e
opgbes de resposta  pela
professora, terdo de responder
conforme séo solicitados.

- Sera que 0s VOSSO0S
conhecimentos ~ acerca  dos
contetdos gramaticais estéo bons?

Vamos ja ver isso!

Bem-vindos ao
Mega Quizz!
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Figura J98
Jogo do Mega Quizz (buzz)

Estao todos

prontos?
L

v

Figura J99
Jogo do Mega Quizz (buzz)

O Mega Quizz comega...
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Figura J100
Jogo do Mega Quizz (buzz)

Categoria 1: Determinantes

artigos definidos e
indefinidos

Categoria 2: Verbos e
Adjetivos

Categoria 3: Pronomes e
Determinantes Possessivos
e Demonstrativos

_ - Categoria 4: Familias de
N palavras

Este quizz esta
dividido em vérias
categorias.

Figura J101
Jogo do Mega Quizz (buzz)

L« Categoria 1: Determinantes
% artigos definidos e indefinidos
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Figura J102
Jogo do Mega Quizz (buzz)

Figura J103
Jogo do Mega Quizz (buzz)

A resposta esta correta!
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Figura J104
Jogo do Mega Quizz (buzz)

A resposta esta erradal

Figura J105
Jogo do Mega Quizz (buzz)
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Figura J106
Jogo do Mega Quizz (buzz)

Figura J107
Jogo do Mega Quizz (buzz)
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Figura J108
Jogo do Mega Quizz (buzz)

Figura J109
Jogo do Mega Quizz (buzz)
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Figura J110
Jogo do Mega Quizz (buzz)

Figura J111
Jogo do Mega Quizz (buzz)
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Figura J112
Jogo do Mega Quizz (buzz)

‘h'["""“"‘ @ @y 2l

(N g

5. Os determinantes artigos definidos podem variar em..

a) Género

__[ &
b) Género e Numero
. ===

c) Nimero

Figura J113
Jogo do Mega Quizz (buzz)
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Figura J114
Jogo do Mega Quizz (buzz)

Figura J115
Jogo do Mega Quizz (buzz)
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Figura J116
Jogo do Mega Quizz (buzz)

Figura J117
Jogo do Mega Quizz (buzz)
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Figura J118
Jogo do Mega Quizz (buzz)

Figura J119
Jogo do Mega Quizz (buzz)
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Figura J120
Jogo do Mega Quizz (buzz)

Bom
trabalho!

Vemo-nos na
préxima
categoria!

Figura J121
Jogo do Mega Quizz (buzz)
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Figura J122
Jogo do Mega Quizz (buzz)

Figura J123
Jogo do Mega Quizz (buzz)
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Figura J124
Jogo do Mega Quizz (buzz)

‘t‘ i [nqlm\ —

12. Quantas conjugagbes tém os verbos?

_'IA‘I"\V] I '

A' i

Figura J125
Jogo do Mega Quizz (buzz)
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Figura J126
Jogo do Mega Quizz (buzz)

Figura J127
Jogo do Mega Quizz (buzz)
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Figura J128
Jogo do Mega Quizz (buzz)

Figura J129
Jogo do Mega Quizz (buzz)
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Figura J130
Jogo do Mega Quizz (buzz)

Figura J131
Jogo do Mega Quizz (buzz)
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Figura J132
Jogo do Mega Quizz (buzz)

Figura J133
Jogo do Mega Quizz (buzz)
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Figura J134
Jogo do Mega Quizz (buzz)

Figura J135
Jogo do Mega Quizz (buzz)
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Figura J136
Jogo do Mega Quizz (buzz)

Figura J137
Jogo do Mega Quizz (buzz)
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Figura J138
Jogo do Mega Quizz (buzz)

Figura J139
Jogo do Mega Quizz (buzz)
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Figura J140
Jogo do Mega Quizz (buzz)

Bom
trabalho!

Vemo-nos na
préxima
categoria!

Figura J141
Jogo do Mega Quizz (buzz)

Determinantes Possessivos e
Demonstrativos
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Figura J142
Jogo do Mega Quizz (buzz)

“ i [n-lvr»:

20. O pronome...

a) substitui verbos

) WaAYeEE |
: b) substitui adjetivos
=)

c) substitui o nome ou o

grupo nominal

Figura J143
Jogo do Mega Quizz (buzz)

=y N

(N g
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Figura J144
Jogo do Mega Quizz (buzz)

Figura J145
Jogo do Mega Quizz (buzz)
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Figura J146
Jogo do Mega Quizz (buzz)

“ i [n-lvr»:

24. Classifica os seguintes pronomes: Nosso, Vossa, Tua, Minha, Seu. @

K.

a) Demonstrativos

b) Possessivos

c) Pessoais

Figura J147
Jogo do Mega Quizz (buzz)
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Figura J148
Jogo do Mega Quizz (buzz)

Bom
trabalho!

Vemo-nos na
préxima
categoria!

Figura J149
Jogo do Mega Quizz (buzz)
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Figura J150
Jogo do Mega Quizz (buzz)

Figura J151
Jogo do Mega Quizz (buzz)
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Figura J152
Jogo do Mega Quizz (buzz)

Figura J153
Jogo do Mega Quizz (buzz)
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Figura J154
Jogo do Mega Quizz (buzz)

Figura J155
Jogo do Mega Quizz (buzz)

hegamos ao
fim!
Bom

trabalho!

Até a préximal!
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