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Capitulo 1

Educacao e Tecnologias Digitais:
a historia de um mestrado online no IEUL

Neuza Pedro

Joao Filipe Matos
Guilhermina Lobato Miranda
Fernando Albuquerque Costa

Instituto da Educacéo da Universidade de Lisboa

Apresenta-se a experiéncia adquirida ao longo de
guatro anos letivos na concegdo e realizacdo de um
Mestrado em Educacdo, na especialidade de Educacao
e Tecnologias Digitais, oferecido em regime totalmente
a distancia pelo Instituto de Educac¢ao da Universidade
de Lisboa.

Partilha-se informacdo sobre o design curricular do
curso, as praticas de implementacdo, a organizacdo e
funcionamento das diferentes unidades curriculares,
sinalizando-se os fatores de sucesso e as dificuldades
experienciadas.



Capitulo 1

Educacdo e Tecnologias Digitais: a histria de um mestrado online no IEULisboa

1.1 Objetivos

A funcionar no Instituto de Educacdo, o Mestrado em
Educacdo e Tecnologias Digitais assume como objetivo a
formacdo de formadores e outros técnicos da educacdo
no dominio da utilizacdo das tecnologias da informacdo e
comunicacdo (TIC) na educacdo e formagdo, com enfoque
nas modalidades de e-learning e b-learning.

Visa o desenvolvimento de competéncias de:

* pesquisa e sele¢do de Recursos Educativos Digitais (RED)

para conceber atividades formativas, sobretudo em
regime de e-learning e b-learning;

intervencao, sabendo elaborar ou reutilizar RED em
unidades tematicas e dinamizar o seu desenvolvimento,
nomeadamente sabendo moderar a comunicagao
sincrona e assincrona entre alunos e entre estes e o
professor;

e formacdo e supervisdo, conhecendo e operacionalizando

unidades tematicas para formacdo em modalidades de
e-learning e b-learning, e supervisionando a concegao e
o desenvolvimento dessas unidades;

assessoria ao desenvolvimento de mdodulos e unidades
curriculares em modalidades de e-learning e b-learning,
ao nivel da sua concecao, design e desenvolvimento e
ainda de gestdo em plataformas de aprendizagem (CMS
e LMS) ou com recurso a ferramentas da Web 2.0;

analise critica das potencialidades e constrangimentos da
utilizacdo das TIC na educacdo e na formacdo, sobretudo
guando realizadas nas modalidades online.
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Capitulo 1

Educacdo e Tecnologias Digitais: a histria de um mestrado online no IEULisboa

1.2 Publico-alvo

Assume como destinatarios, profissionais e futuros
profissionais da educac¢do/formacdo com interesse na
concecdo, desenvolvimento e avaliacdo de iniciativas de
e-learning e b-learning, incluindo:

e professores, formadores de professores, (e-)formadores
e (e-)tutores, coordenadores de Formacdo, Training
Project Managers;

e outros profissionais ligados a area de formacdo e
tecnologia educativa em contextos como escolas, centros
de formacdo profissional, entidades de qualificacdo de
recursos humanos e outras unidades empresariais;

e profissionais de design, concecao e desenvolvimento
de aplicagbes e conteudos multimédia para suporte a
aprendizagem e refreshment de ativos.
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Capitulo 1

Educacdo e Tecnologias Digitais: a histria de um mestrado online no IEULisboa

1.3 Caracteristicas

O Mestrado é oferecido em portugués e funciona em dois
regimes distintos: presencial e em regime totalmente online.

A primeira edigao online decorreu no ano letivo 2010-2011
e o mestrado encontra-se atualmente na 42 edi¢dao. Contou
com um total de 178 estudantes inscritos o que representa
uma média de 35 matriculas por ano.

Tem sido frequentado maioritariamente por estudantes de
Portugal Continental, mas igualmente da Regido Auténoma
da Madeira. Conta igualmente com estudantes de outras
nacionalidades, mas falantes de lingua Portuguesa (fig.1.1).

Fig.1.1 - Distribuicdo geografica dos estudantes
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Capitulo 1

Educacdo e Tecnologias Digitais: a histria de um mestrado online no IEULisboa

1.4 Plano de Estudos

O mestrado é estruturado em 4 semestres, compostos por
unidades curriculares opcionais e obrigatdrias.

O 12 ano integra diferentes unidades curriculares, como
por exemplo: Aprendizagem e Tecnologias, Avaliagao Online
das Aprendizagens, Formagdao em Learning Management
Systems e Habitats Digitais.

O 22 ano é totalmente dedicado ao desenvolvimento da
dissertacdo da tese.

(clicar no video para visualizar®)
* requer versoes atualizadas de: Adobe Reader ; Flash Player Windows ou Flash Player Mac OS

Como se constitui o plano de estudos?
Professor Joao Filipe Matos
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Capitulo 1

Educacdo e Tecnologias Digitais: a histria de um mestrado online no IEULisboa

1.5 Funcionamento

O mestrado é suportado por uma equipa de 4 docentes
e um numero proporcional de tutores online, atendendo
ao numero de turmas e de unidades curriculares em
funcionamento em cada ano letivo.

Cada unidade curricular é constituida por 3 a 5 médulos.
Cada médulo tem, de forma geral, a duracdo de 1 ou 2
semanas. Para cada moédulo é definido um learning outcome
gue os estudantes devem publicar online ou submeter
na plataforma de e-learning da Universidade de Lisboa,
disponivel em http://e-learning.ulisboa.pt.

(clicar no video para visualizar®)
* requer versoes atualizadas de: Adobe Reader ; Flash Player Windows ou Flash Player Mac OS

Como se organiza o trabalho dos estudantes online?
Professor Joao Filipe Matos

12


http://e-learning.ulisboa.pt

Prof. João F Matos: Como se organiza o trabalho dos estudantes online?



https://get.adobe.com/br/reader/otherversions/
https://helpx.adobe.com/acrobat/kb/reader-acrobat-flash-player-download.html
https://helpx.adobe.com/acrobat/kb/reader-acrobat-flash-player-download1.html
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Educacdo e Tecnologias Digitais: a histria de um mestrado online no IEULisboa

1.5 Funcionamento

No regime de funcionamento totalmente a distancia, o
trabalho decorre maioritariamente de forma assincrona,
fazendo uso de multiplas funcionalidades para e-learning.

Permite-se assim ao estudante gerir o seu tempo de
forma mais flexivel e com maior liberdade. E também
utilizado o sistema de webconfereéncia Webconf-Colibri,
disponibilizado pela FCCN, para a realizagao de aulas virtuais
desenvolvidas em regime sincrono.

(clicar no video para visualizar®)
* requer versoes atualizadas de: Adobe Reader ; Flash Player Windows ou Flash Player Mac OS

SessoOes sincronas: o que sao e como se realizam?
Professor Joao Filipe Matos
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Educacdo e Tecnologias Digitais: a histria de um mestrado online no IEULisboa

1.6 Resultados

Nos quatro anos de funcionamento a distancia, o mestrado
tem assumido resultados favoraveis, tanto no que diz respeito
aos indices de satisfacdo evidenciados pelos estudantes
(fig.1.2), como nas taxas de sucessos académico registadas
em cada ano letivo.

O nivel de satisfacdo mais elevado aparece associado aos
conteudos oferecidos. Menor satisfacdo é apresentada no
que respeita aos servicos de apoio técnico e académico.

Conteludos Escalade1a5:

Infraestruturas 1= Nada satisfeito

5= Muito satisfeito
Docentes e Tutores

Materiais
Interacao
Metodologias
Coordenacgdo
Curriculo

Avaliacao

Servigos de Apoio

w
w
~
w
Y
w
™
w
]
IS

22 a4 a6 48 5

Fig.1.2 - Nivel de satisfagdo dos estudantes (n=87)
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Capitulo 1

Educacdo e Tecnologias Digitais: a histria de um mestrado online no IEULisboa

1.7 Conclusoes

Aspetos positivos:
e Navegacdo nos materiais.
* Respeito pelascondigbes éticas e legais nasinfraestruturas.
* Acesso aos materiais e conteudos.

e Dominio cientifico e pedagdgico sobre os conteudos do
corpo docente.

* Preocupacodes éticas e legais em respeito aos materiais
disponibilizados.

Aspetos negativos:
* VVolume elevado de trabalho.
e Limitacdo de tempo para a realizacdo das atividades.
e Feedback ajustado e atempado.
e Comunica¢do com os servicos técnicos e académicos.
e Interatividade dos materiais.

A oferta deste mestrado em regime totalmente online
permitiu ao Instituto de Educacdao aumentar a captacdo de
alunos ao mesmo tempo que estimulou a modernizagao e
internacionalizagao da sua oferta formativa existente neste
dominio.

Aos estudantes inscritos no mestrado, foram também
proporcionadas oportunidades de desenvolvimento de
competéncias de utilizacdo técnico-pedagdgica em varios
softwares, aplicacdes e webtools, bem como a sua aplicacdo
no seu proprio processo formativo. A esses factos acresceu
o desenvolvimento de competéncias de interacgao online,
trabalho colaborativo e consciéncia multicultural.
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Capitulo 1
Educacdo e Tecnologias Digitais: a histria de um mestrado online no IEULisboa

1.8 Autoria

Professora Neuza Pedro
nspedro@ie.ulisboa.pt

Professora Auxiliar no Instituto de Educa¢do da
Universidade de Lisboa e consultora na area do
E-learning e Tecnologias Educativas.

Doutorada em Educacdao na especialidade TIC e
Educacdo pela Universidade de Lisboa (IEUL). Possui
mestrado em Psicologia da Educagao e cursos de pds-
graduacdo na area de ‘E-teaching’ pela Universidade
de Agder na Noruega, e ‘Online Assessment’ pela
Universidade de Wisconsin-Stout nos Estados Unidos.

° Assume a coordenacdo do Mestrado em Educacao
Ie e Tecnologias Digitais (no regime a distancia), e
Instituto de também a coordenagdo do Laboratdrio de e-Learning
LISBOA  Educacéo da Universidade de Lisboa.

UNIVERSIDADE
DE LISBOA
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1.8 Autoria

Professor Joao Filipe Matos

jfmatos @ie.ul.pt

Professor Catedratico do Instituto de Educacdo da
Universidade de Lisboa, universidade onde terminou
o Doutoramento em 1991.

Assume a direcao do Programa de Doutoramento
FCT ‘Technology Enhanced Learning and Societal
Challenges’, do curso de Doutoramento TIC na
Educacdo e dos Mestrados em e-Learning e Formagao
a Distancia e Ensino da Informatica.

Coordena o Centro de Competéncia em Tecnologia

o e Inovagdo (C2TI) do IEULisboa, vocacionado para
Ie 0 apoio a iniciativas de escolas e professores no
Instituto de dominio das tecnologias digitais em colaboracdo com
LISBOA  Educacéo o Ministério da Educac3o.

UNIVERSIDADE
DE LISBOA
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1.8 Autoria

Professora

Guilhermina Lobato Miranda
gmiranda@ie.ulisboa.pt

Licenciada em Psicologia pela Universidade do Porto,
Mestre em Psicologia da Educacdo e Doutorada em
Ciéncias da Educacao pela Universidade de Lisboa.

Professora Auxiliar com Agregacdo no Instituto de
Educacdo da Universidade de Lisboa, onde coordena
o Doutoramento em Educacgao, especialidade em TIC
na Educagao.

Publica livros e artigos no dmbito da psicologia da
educacdo e das tecnologias educativas, onde se

° situam os seus interesses pedagdgicos e cientificos.
Ie No dmbito deste mestrado destaca o artigo “Limites e
Instituto de possibilidades das TIC na educagdo” e o livro “Ensino
LISBOA  Educacéo online e aprendizagem multimédia”.

UNIVERSIDADE
DE LISBOA
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UNIVERSIDADE
DE LISBOA

Fernando Albuquerque Costa

1.8 Autoria

Professor

fc@ie.ulisboa.pt

Doutorado em Ciéncias da Educacdo e licenciado em
Psicologia pela Faculdade de Psicologia e de Ciéncias
da Educacdo da Universidade de Lisboa, onde foi
docente e investigador entre 1988 e 2009.

A partir de 2010 exerce fungdes de Professor Auxiliar no
IEUL, onde coordena o Curso de Mestrado em Educacdo
e Tecnologias Digitais e é responsavel por diferentes
disciplinas relacionadas com tecnologias e aprendizagem
na Licenciatura em Ciéncias da Educacdo e nos Cursos
de Mestrado e de Doutoramento em Educac3o.

E diretor-adjunto e cofundador da revista “Educacio,
Formacao e Tecnologias” e integra os corpos editoriais
de outras revistas cientificas, como a “Digital Education
Review” ou a “E-Curriculum”.

Coordenador nacional de diferentes projetos europeus
(PEDACTICE, IPETCCO, DIGIFOLIO, TACCLE?).
Informacdo sobre os mais recentes projetos nacionais
(escola@digit@I| e LIDIA) e producdo cientifica disponivel
em http://aprendercom.org/comtic/.
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Capitulo 2

Aumentando o envolvimento dos estudantes:
uma experiencia com Gamificacao no IST

“AGamificagbo é um processo cujas
metodologias aplicam elementos e
mecdnicas de jogos a contextos que
ndo o sdo em si mesmos, tais como o
ensino, a saude e o desporto.”

Daniel Goncalves
Gabriel Barata
Joaquim Jorge

Instituto Superior Técnico da Universidade de Lisboa

Em cinco anos sucessivos, a disciplina de Producao
de Conteuddos Multimédia do Mestrado em Engenharia
Informatica e de Computadores do IST foi gamificada.

O paradigma do ensino e avaliacao foi alterado pela
maior participacdao em diferido (online) dos alunos, e
por uma avaliagdo continua com pequenas tarefas a
intervalos regulares ao longo do semestre.

A experiéncia revelou-se positiva, com um aumento
significativo do envolvimento e da participagdo de
alunos e professores, tendo sido um fator motivador
conducente a uma melhor aprendizagem por parte
dos primeiros.
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Capitulo 2

Aumentando o envolvimento dos estudantes: uma experiéncia com Gamificagao no IST

2.1 Conceitos e objetivos

A gamificacdo é um conceito recente que consiste no
uso de elementos de jogo em contextos que ndo sdo, em si
mesmos, um jogo.

Tem como primordial objetivo o aumento do envolvimento
dos participantes, elevando-lhes a motivacdo e levando-os a
adotar comportamentos especificos, tais como aumentar o
desempenho, a produtividade, as preocupacdes ecoldgicas
oudesaude. Agamificacdo utiliza as qualidades motivacionais
dos jogos para levar a essa alteracdo de comportamentos.

A base do poder da gamificacdo estd no desejo natural
das pessoas por competicao, status, altruismo, comunidade
e realizacdo. H4 muito que no design de jogos se estudam
formas de influenciar os jogadores com base nesses desejos.

A gamificacdo tem vindo a ser aplicada nas empresas nas
areas do marketing, recursos humanos e produtividade. No
entanto, desde hd alguns anos que a educag¢do tem também
recebido uma atencdo especial. O modelo tradicional de
ensino expositivo, tem-se mostrado cada vez menos capaz
de capturar e manter a atencao e o envolvimento dos alunos.

Os alunos conhecem intimamente o mundo dos jogos,
estando nele imersos desde tenra idade. Estdao habituados e
avidos de experiéncias mais interativas e envolventes do que
o passivado saber, algo que o modelo tradicional é incapaz
de fornecer. Neste aspeto, a gamificacdo do ensino tem sido
experimentada, com sucesso, como forma de motivar os
alunos e melhorar a experiéncia de ensino-aprendizagem.
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Capitulo 2

Aumentando o envolvimento dos estudantes: uma experiéncia com Gamificagdo no IST

2.1 Conceitos e objetivos

E importante n3o confundir gamificacdo de educacdo com
outras atividades semelhantes. N3do se trata de:

- jogar jogos nas aulas (isso seria... jogar um jogo);
- aprender jogando um jogo (“jogos sérios”);
- apenas dar pontos como recompensa.

A disciplina transforma-se
num jogo, como um todo!

Na disciplina de “Produgao de Contelddos Multimédia”, do
12 ano do 22 ciclo do Mestrado de Engenharia Informatica
e de Computadores do IST, os alunos aprendem matérias
relacionadas com tipos de informag¢do multimédia, bem como
a sua manipulacao e utilizacdo.

e o o o o

%
N Y N Ny
’\\'19 %\’19 \’19 Q\”S)
\ 5 & N

A gamificacdo da disciplina ocorreu a partir do ano letivo
de 2010/2011, incluindo varios elementos de jogo. Desde
entdo foi evoluindo com base no que foi sendo aprendido.
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2.2 Gamificacao da disciplina de PCM

Experience

Fig.2.2

O elemento principal é o Leaderboard (fig.2.1), onde os

varios alunos podem ver o seu desempenho até ao momento,

e compara-lo com o dos seus colegas.

Leaderboard
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Fig.2.1 - Leaderboard

Um aspeto importante, visivel no leaderboard, sao os

pontos de experiéncia (XP) ganhos pelos alunos (fig.2.2).

Todas as tarefas por estes realizadas sdo, de alguma forma,

recompensadas com XP. Isto inclui coisas como mini-testes e
aulas laboratoriais, bem como pequenas ac¢des do dia-a-dia,
tais como a procura online de recursos relevantes para as
matérias da disciplina, responder a duvidas de colegas nos
foruns ou até mesmo a participacdo oral nas aulas.

A cada 1000XP ganhos, os alunos transitam para um novo

nivel de experiéncia. O nivel atingido no final do semestre
corresponde a nota (0-20) atribuida ao aluno.
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2.2 Gamificacao da disciplina de PCM

Cada aluno tem uma pagina pessoal na qual podera ver
toda a informacgdo sobre o seu desempenho, incluindo as
badges recebidas até ao momento.

As badges (fig.2.3) sdo dadas por se efetuar tarefas concretas
(manipulacdo de media, ler os slides das aulas, participar nos
foruns, presenca nas aulas, etc...), e sdo recompensadas com
XP.

As badges recompensam principalmente comportamentos
considerados importantes, em especial os que normalmente
ndo tém recompensa direta (por exemplo, procurar materiais
de estudo adicionais).

t 2 Badges (48 of 61, 2360 XP)

Badge Description

SN\ 4 Postmaster — level 3 (10 XP eara) et
’ ) Post in something in the forums
N NS Top level! [61 so far]

Extra Credit Available!

Challenger of the Unknown — level 3 (10

@®@O -
\_) N \\3 Z Submit contributions to the Online Quests Forum

Top level! [4 so far

™ A y Bookworm — level 3 (40 XP)
E g g Read class slides

Top level! [18 so far]

7 [/ ) L/ ) Quizmaster —level 1 (100 XP) Btra Credit Availsble!
e | ) | Excel at the quizzes
J \\J//’/ \J Level 2: top grade in five quizes (30 XP EXTRA CREDIT) [4 so far]

Fig.2.3 - Badges
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2.2 Gamificacao da disciplina de PCM

Duas outras formas de atribuir XP aos alunos sao a Skill
Tree e a Quest.

A Skill Tree (fig.2.4) é uma arvore de precedéncias em que
cadandsetornaacessivelao completar as tarefas (relacionadas
com o conteudo da disciplina) dos nés de que depende.

A Quest (fig.2.5) estd organizada como uma pequena “caca
ao tesouro”, em que uma pagina web contém uma imagem,
video, dudio ou outro media, que deve ser manipulado para
revelar o endereco da pdagina seguinte. A Quest é um esforco
colaborativo, através do qual todos os alunos devem tentar
ajudar-se e discutir ideias sobre como resolver cada um dos
puzzles, e todos sdo igualmente recompensados por isso.

Skill Tree

Fig.2.4 - Skill Tree

25



Capitulo 2

Aumentando o envolvimento dos estudantes: uma experiéncia com Gamificagao no IST

2.2 Gamificacao da disciplina de PCM

A maioria destas formas de receber XP estdo disponiveis
em permanéncia ao longo do semestre. Consideramos que
temos uma avaliacdo verdadeiramente continua, em que os
alunos podem receber XP ao longo de todo o semestre, de
dia para dia, e ndo apenas em momentos pré-determinados,
tais como testes ou entregas de projetos.

7 - Divine Inspiration

You reach the Temple of the Oracle while the fight rages on. You
catch her fleeing for her life. "Wait!", you scream, "l need guidance on
my quest!”. Without breaking stride, she hands you a parchment.
"This is one of our most sacred items. It will allow you to commune
with the Maker of All Things and find your answers! His image is a bit
insignificant, but is hidden in all our relics". And, with that, she leaves!

Fig.2.5 - Quest

Aexperiéncia gamificada é efetuada segundo dois principios:

¢ Transparéncia: nenhum XP ou badge é atribuido sem que
haja uma razdo clara e visivel para isso, aos olhos de todos.

¢ Equilibrio: tentamos que as recompensas em XP sejam
adequadas ao esforco dos alunos para as conseguir, e
que a distribuicdo das tarefas seja tdo equitativa ao longo do
semestre quanto possivel (para as componentes com prazo).
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2.2 Gamificacao da disciplina de PCM

Para além das componentes mencionadas, a disciplina
possui um conjunto de mini-testes, aulas laboratoriais, uma
apresentacao multimédia, e um exame nos primeiros 3 anos
gamificados. Atualmente a componente gamificada vale 40%
da nota final.

Operacionalmente, os alunos usam a plataforma Moodle
para, através dos féruns, interagir e submeter trabalhos.

Software especializado, desenhado e escrito pelo corpo
docente, colige toda a informacao das atividades no Moodle
e dados inseridos manualmente pelos docentes numa folha
de calculo, e atribui XP de acordo com estes.

(clicar no video para visualizar®)
* requer versoes atualizadas de: Adobe Reader ; Flash Player Windows ou Flash Player Mac OS

Gamificacao da disciplina de PCM

Professor Daniel Gongalves
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2.3 O impacto da gamificacao

O impacto da disciplina gamificada foi enorme.

O envolvimento dos alunos revelou-se muito superior ao
verificado na versdo ndo gamificada da disciplina. O nimero
de downloads dos materiais (tais como os slides das aulas)
aumentou 39.9% entre o Ultimo anondo gamificadoeo 12ano
gamificado. A taxa de presen¢a média nas aulas para todo o
semestre subiu de 81% para 92% (mesmo considerando que
esta ja era recompensada antes da gamificacdo).

O principal aspeto em que a gamificacao se manifestou
diferenciadora foi a participagao dos alunos. O nimero de
posts feitos pelos alunos, iniciando novos tépicos nos féruns,
aumentou 845%. O nimero de posts em tdpicos ja existentes
aumentou 511%. Isto ndo s mostra maior participacdo, como
também maior proatividade. Pode argumentar-se que parte do
aumento se deve ao facto de alguns posts agora poderem resultar
numa badge e, portanto, em nota... mas estes foram apenas 68%
do total. Todos os outros ndao foram recompensados e nao foram
feitos com esse fim em vista. Os préprios professores fizeram
mais 373% e 504% mais posts, nas 2 categorias acima.

Uma vertente em que o novo formato da disciplina teve uma
importante influéncia foi na criatividade. Apesar das matérias
serem as mesmas, a forma como o novo formato da disciplina
recompensa de forma mais flexivel o esfor¢o dos alunos, bem
como o aumento do niumero de oportunidades para o fazer,
com muitas pequenas tarefas em vez de grandes projetos
(como é habitual em disciplinas de engenharia), fez com que
muitos conseguissem exercitar a sua criatividade e tomar
partido de conhecimento que ja possuiam, cuja utilizacdo
ndo é normalmente estimulada nem recompensada.
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Overall
Motivation
Interest
Work
Difficulty

Learning

2.3 O impacto da gamificacao

Os alunos manifestaram agrado ao longo dos semestres
e em questionarios efetuados no final destes. Como exemplo,
apresentamos os valores do 12 ano gamificado (fig.2.6).

Entre outras perguntas, respondidas usando uma escala
de Likert de 5 valores (1-Muito negativo/Muito mais a 5-
Muito positivo/Muito menos), os alunos consideraram a
disciplina gamificada muito mais motivante (4.5, em média)
e interessante (4.18) do que as demais.

Embora reconhecendo que esta requer um pouco mais de
trabalho (3.61), acaba por ser menos dificil (2.79) e tornou
mais facil aprender as matérias (3.75). Também interessante,
foi o facto de terem sido quase unanimes em que gostariam
de ver algo semelhante aplicado a outras disciplinas.

1,5 2 2,5 3 3,5 4 4,5 5

Fig.2.6 - Resultados dos questionarios efetuados no 12 ano gamificado
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2.4 O que aprendemos: boas praticas

Para além de toda a informacao quantitativa que foi sendo
recolhida, o nosso envolvimento com a disciplina deu-nos
um ponto de vista singular sobre o seu funcionamento e os
principais aspetos a ter em conta ao gamificar uma disciplina
Nno ensino superior.

Fomos afinando a experiéncia obtida ao longo dos anos,
validando formal e informalmente um conjunto de principios
subjacentes a boas praticas.

¢ P1 — Qualidade e ndo Quantidade:

Todas as recompensas devem ter por base uma
avaliagdo da qualidade das contribuicoes.

Dar XP somente pelo simples facto dos alunos terem
desempenhado uma tarefa ou terem feito um post ndo é
suficiente. Isto pode criar situacdes de injustica, em que
alunos que investiram esforgos e produziram resultados
muito diferentes sdo recompensados da mesma forma.
Por outro lado, gera facilmente perversées em que alunos
fazem propositadamente contribui¢cdes de baixa qualidade
apenas para terem a recompensa.

Presentemente, todos os posts feitos pelos alunos no
Moodle sao classificados por nés numa escala de 1-4.
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2.4 O que aprendemos: boas praticas

e P2 — Gerir o Ritmo:

Ao pediraos alunos que contribuam de forma continua
ao longo do semestre, é especialmente importante gerir
tudo de modo a que ndo existam momentos em que a
carga de trabalho é notavelmente superior a outros. E,
acima de tudo, uma questdo de gestdo de percegoes.
Independentemente da carga real, haver tarefas para
realizar em permanéncia, mesmo que pequenas, gera a
percecao de umagrande carga de trabalho. Isto é verdade
mesmo que, objetivamente, o tempo necessario para
realizar as pequenas tarefas ndo seja, na globalidade,
mais do que o que seria necessario gastar em disciplinas
tradicionais, avaliadas apenas em momentos discretos
(projetos, exames, etc.).

¢ P3 — Cooperagao vs. Competicao

Outro aspeto a gerir é a competitividade entre alunos.

Na nossa experiéncia, apesar de em aspeto algum
um aluno ganhar XP depende de outro ndao o fazer,
existe em alguns deles um sentimento exacerbado de
competicdo (fruto de, com efeito, a disciplina agora se
apresentar como um jogo). Se isto motiva alguns alunos,
é desmotivante para outros e deve ser gerido com
cuidado. Dito isto, os alunos sdo de facto competitivos
por natureza. Apesar de serem dadas varias hipdteses
de cooperacdo, estas foram sempre descuradas em prol
da competitividade.
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2.4 O que aprendemos: boas praticas

® P4 — Ter em conta especificidades dos alunos

Sendo verdade que alguns alunos demonstraram estar
completamente motivados pela disciplina gamificada,
outroshouve que ndosereviramdetodononovo modelo.
Alguns aspetos com maior divergéncia foram a natureza
continua da disciplina (alguns manifestaram claramente
gue teriam preferido um modelo tradicional com todo o
trabalho concentrado em 1 ou 2 semanas, junto ao final
do semestre), o aspeto competitivo (falso, mas assim
percecionado, como discutimos acima), e uma maior
énfase na criatividade (achando preferivel ter tarefas a
executar inequivocamente definidas do que ter de decidir
por si mesmos o que fazer). Tanto quanto possivel, serd
positivo identificar e lidar com estas diferencas.

e P5 — Autonomia

Finalmente, um dos aspetos fundamentais de um jogo
é que o jogador tem autonomia para fazer o que deseja.
Pode ser guiado, mas ndo forcado. Isto é dificil de conseguir
no contexto do ensino, especialmente se se pretende que
exista justica entre os varios alunos, mas deve ser tentado.
A Skill Tree é um esforco nesse sentido, bem como a
existéncia de varias formas de ganhar alguns badges.
Mas, efetivamente, algum tipo de guia é necessario para
ajudar os alunos a navegar na multitude de possibilidades
oferecidas, gerir o seu tempo e esforco e participar de
forma produtiva na disciplina.
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2.5 Desenvolvimentos futuros

No futuroiremos continuar aaprimorar aversdo gamificada

da disciplina. Neste momento, com recurso a andlise de
clusters e aprendizagem automatica, conseguimos identificar
guatro perfis de alunos, que se tém mantido constantes ao
longo dos anos. Este é um primeiro passo na adaptacdo da
experiéncia as especificidades destes.

Perfis de alunos (fig.2.7):

e Achievers (cluster 1): estes sdo os alunos que tentam

fazer tudo o que esta disponivel. Participam em todas as
oportunidades e querem “ganhar”, tendo a posicao mais
elevada no leaderboard.

s (|UISTEr 1 e C|uster 2 Cluster 3 e Cluster 4

Fig.2.7 - Posi¢do média no leaderboard dos alunos de cada cluster, ao longo do tempo
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2.5 Desenvolvimentos futuros

e Despertar Tardio (cluster 2): ndo se mostram muito
interessados a principio e tém um arranque mais lento.
Passadas as primeiras semanas, ao ver a coisa a avangar,
acabam por participar ativamente. Gerem melhor o seu
esforco e tentam ter boa nota sem necessariamente
participar de forma tdo sistematica como os Achievers.

¢ Desiludidos (cluster 3): participam um pouco no inicio,
mas acabam por baixar a sua atividade para o nivel
estritamente necessdrio para passar a disciplina ou
pouco mais.

¢ Desinteressados (cluster 4): alunos que estdo presentes
na disciplina apenas de modo reativo, se tanto, muitas
vezes ndo participando de todo.

Neste momento, ja conseguimos treinar um classificador
automatico capaz de, cedo no semestre, identificar com um
elevado grau de certeza em que cluster se posiciona um
determinado aluno. Isto permitir-nos-a agir atempadamente
junto dos que disso necessitem.
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2.6 Autoria

Professor Daniel Golcalves

http://danielgoncalves.info
daniel.goncalves @inesc-id.pt

Professor Associado (Computagdo Grafica e Multimédia,
no Departamento de Engenharia Informatica do IST).

Investigador no Grupo de Visualizacdo e Interfaces
Multimodais Inteligentes do INESC-ID. Investigacao
na drea da Interacdo Pessoa-Maquina (Visualizacdo de
Informacdo, Acessibilidade e Gestdo de Informacdo Pessoal).

Publicou mais de 140 publicac¢des cientificas nacionais
e internacionais com recensao por pares. Co-autor de
um livro de texto sobre Interagdo Pessoa-Maquina.

Lider da equipa do INESC-ID no projeto EDUCARE
(visualizagcdo de padrées de Datamining Educacional)
e PAELife (em busca de novas formas de interacdo
multimodal para idosos).

Membro da comissdo de programa de vdrias conferéncias,
destacando-se como organizador local e Presidente da
Comissdo de Programa da conferéncia internacional
INTERACT2011, e a Presidéncia da Comissdo de Programa
da ACM Ul - Intelligent User Interfaces 2012. Membro da
ACM e do Grupo Portugués de Computacdo Gréfica.
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2.6 Autoria

Doutor Gabriel Barata

http://web.tecnico.ulisboa.pt/gabriel.barata/
gabriel.barata@tecnico.ulisboa.pt

Doutorado em Engenharia Informatica e de Computadores
no IST, na drea da Gamificacdo da Educagao, tendo também
obtido o grau de mestre no mesmo curso e instituicdo.

Investigador no grupo VIMMI do INESC-ID, onde trabalha
predominantemente na utilizagao de jogos na educagao e
em recuperagao e visualizacdo de informagao.

Os seus interesses de investigacdo sao variados, cobrindo
topicos como gestao de informagado pessoal e Ludificacao,
e interacdo pessoa-maquina.

) thescid Durante o doutoramento, investigou a aplicacdo de uma

]3 técnica denominada Gamification (ou Ludificacdo) ao
ensino universitario, como forma de melhorar o empenho
einteresse dos alunos. Desta investiga¢ao resultaram varias
publicacBes internacionais em conferéncias internacionais
e revistas.
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2.6 Autoria

Professor Joaquim Jorge
http://web.tecnico.ulisboa.pt/jorgej/
jorgej@tecnico.ulisboa.pt

Professor Catedratico(ComputagdoGraficae Multimédia,
no Departamento de Engenharia Informatica do IST).

Coordenador do grupo de investigagao VIMMI no INESC-ID.

Editor-in-chief da revista cientifica Computers and Graphics
Journal (Elsevier), Fellow da Associacdo Eurographics, Membro
Sénior da Association for Computing Machinery (ACM) e do
Institute of Electrical and Electronics Engineers (IEEE).

Organizagao de mais de 37 eventos cientificos internacionais,
incluindoa presidénciado INTERACT 2011, e como presidente
da comissao cientifica, a conferéncia ACM (Ul 2012.

Membro de mais de 170 comissdes cientificas de conferéncias
internacionais. (co) Autor de mais de 240 publicagdes em livros,
revistas e conferéncias internacionais com revisdo por pares.
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Seus interesses de investigacdo incluem ambientes virtuais,
interfaces multimodais e técnicasavancadas de aprendizagem.
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Capitulo 3

Novas ferramentas e novas posturas
pedagogicas no ensino da historia

“Apresenta-se uma breve descriciio da experiéncia
lectiva desenvolvida no 22 semestre de 2013/2014 em
duas unidades curriculares do curso de 19 ciclo de Historia
da FLUL, com ensino presencial (aulas e conferéncias) e
online, implicando desenvolvimento de pesquisas, em
avaliagdio continua ou de preparagdo a exame.”

Leonor Garcia da Cruz

Faculdade de Letras da Universidade de Lisboa

Esse ensino revela-se inovador via b-learning, pela conexdo dinamica
e permanente com a plataforma e-learning e o uso de tecnologias
digitais, que permite uma aprendizagem presencial e online centrada
na autonomia do estudante, com orientacdo do docente que, ndo
negligenciando o espirito de trabalho de equipa na investigacdo
histdrica, o estimula na interacgdo entre docente-tutor e estudantes e
entre estes no didlogo em férum (aprendizagem colaborativa).

A experiéncia é fruto do uso continuo de anos anteriores do sistema
e-learning pelo docente, a nivel dos 3 ciclos de formagdo do ensino
superior, de um aperfeicoamento do mesmo formador em cursos
organizados pelo e-learning Lab da UL e da utilizacdo plena que o
docente faz, e conduz os estudantes a fazer, dos recursos digitais de
actualizacdo oferecidos, num alargamento intencional e em boas
condicOes, pela Biblioteca da FLUL.
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3.1 Publico-alvo e duracao

Estudantes do 12 ciclo do curso de Histdria da FLUL, em
regime de avaliacdo continua, presencial e com acesso
complementar, pelas tecnologias digitais, a informacao
cientifica actualizada, confronto de perspectivas tedricas
e metodoldgicas, debates criticos, podendo desenvolver
mais autonomamente, e numa participacao colaborativa,
pesquisas sob orientacdo do docente.

Especial cuidado em desenvolver uma maior comunicagdo
com estudantes-trabalhadores e estudantes necessitados
de horario flexivel, inserindo-os em trabalho de pesquisa
no ambiente colectivo da turma, pelo contacto online e
participacdo via forum.

Apoio de informacdo cientifica e tutorial a candidatos a
exame final.

Plataforma e-learning aberta e dinamica durante todo o
semestre lectivo, com selec¢do paulatina de diferentes
recursos, em coordenagdao com aulas presenciais e
desenvolvimento de pesquisas, como base de informacgado
e orientagdo, e estimulo de didlogo de aprendizagem
entre estudantes, incluindo em época de teste presencial
e de exames finais.
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3.2 Universo participativo

Estudantes de Histdria da FLUL de 2 unidades curriculares
do curso de 12 ciclo. Foco na experiéncia lectiva do 29

semestre de 2013-14:

¢ Histéria Moderna — Economia e Sociedade (TP2), com
29 alunos avaliados (mais 5 em época de exames).
Num universo actuante de 34 estudantes, 26 alunos
participaram activamente no férum tematico.

Tema

Sugestao de obra
Amodernizagéo do Estado Russo: Pedro |, o Grande e Catarina Il

As transformagées socioeconémicas na Rassia, no tempo de Pedro |, o grande

f

)

)

"AProciss&o para o Calvario" de Pieter Bruegel, o Velho, no contexto da sociedade de Antuérpia _¢®

e Paises Baixos no séc. XVI

Companhia Francesa das indias Orientais

Polémica da Liberdade dos Mares

Bartolomé de Las Casas: a visao do horror no Novo Mundo. Analise da sua obra Histéria das
indias

Os cidad&os e o governo da Republica
Reforma em Inglaterra - Maria | e os Martires protestantes
"O Livro do Cortes&o"

Asociedade espanhola no século XVI: Nobreza de Toga

As Rewoltas Camponesas na Alemanha — Os Anabaptistas
Amorte no século XVI: Causas e Mentalidade(s)

VOC e Provincias Unidas

Amorte retine num s6 destino ricos e pobres-mortalidade familiar

AMORTE REUNE NUM SO DESTINO RICOS E POBRES (SECS. XV-XV1)

Iniciado por

MARIANA POEIRAS FERREIRA

SERGIO OLIVEIRA FIGUEIREDO

TERESALIMA CARVALHO

MIGUEL DIOGO ANDRADE

“| " | CAROLINA CAVALEIRO SERRANO

..

PETRAMARINA CARDOSO DE ARAUJO

H DEBORA ALEXANDRA DIAS CONDE

..

[ |

(o [0
.

[0 .0 (.0 ¢

)

JOANA FILIPA FERREIRA GOMES VARANDA

BRUNARAQUEL DOS SANTOS SEMEDO

FILIPA SILVA FRAGOSO DA VEIGA

MARIATORRES LOPES

ANAFILIPA COELHO MUXAGATA

MARTA DE LEMOS GUIMARAES FERREIRA

PETRAMARINA CARDOSO DE ARAUJO

MANUEL MATEUS BERNARDO GONGALVES

JORGE LUIS PACHECO RAMOS

Fig.3.1 - Forum Historia Moderna - Economia e Sociedade (TP2)
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1J usaox |

Coméreio Brasil-Portugal no século XV

Norte de Africa: polémica e pareceres portugueses

UNIVERSIDADE

DE LISBOA

Expedicao de Tanger, 1437

Repercurssdes na sociedade Portuguesa dos contactos com o Oriente

Tratado de Alcagovas

Os fluxos de mercadoria portuguesa no séc XV (?)

Fernao Gomes: o contrato de arrendamento

Manter ou n&o manter ceuta?

lihas Atlantica, Costa africana e Mina

Descobrimento e colonizagéo do Brasil e a importancia para o reino portugués

3.2 Universo participativo

¢ Histdria dos Descobrimentos e da Expansdo Portuguesa
(TP2) — com maior abertura a estudantes de diferentes
areas do conhecimento — com 26 alunos avaliados (mais
7 em época de exames).
Num universo actuante de 33 estudantes, 26 alunos
participaram activamente no férum tematico.

elLearning » HDE [13/14] » Foruns » FORUM DESCOBRIMENTOS E EXPANSAO Actualizar este(a) Férum i3 < Irpara

Edte forum obriga a todos a edar subseritos
® Pemitra todos esconer
Nao registar mensagens nso lidas

FORUM DESCOBRIMENTOS E EXPANSAO

Forum relativo a 2013/14, a disciplina de Histéria dos Descobrimentos e da Expansao (TP2), respeitante a contedidos tematicos dos séculos XV-
XVl e a debates conceptuais e metodolégicos.

Com ele pretende-se estender o dialogo cientifico e 6gico a um espago tar ao das aulas i
orientago de analises de fontes e de estudos incrementando a autonomia de pesquisa e de estudo dos alunos (tanto em regime normal como
em regime especial de avaliagao).

O estudante é aqui convidado a as suas leituras, propostas de interpretagao e duvidas, partindo tanto do material programado para
discussao em aulas praticas como da bibliografia aprofundada de cada ponto do programa.

O dialogo no forum ficara disponivel a todos os alunos inscritos desta turma para que possam interagir.

Convido-vos a abrir novo tema sempre que se levante uma questdo nova e que a identifiquem objectivamente. Pode referir-se a um autor, a uma
problematica, a um ponto geral ou a uma especificidade do programa

NB - Duvidas técnicas ou de comunicacao deverao constar do Forum e-Tutoria.
Votos de um dilogo estimulante e 6ptimos resultados!

Maria Leonor Garcia da Cruz

Comegar um novo tema

Iniciado por

PETRA MARINA CARDOSO DE ARAUJO
TERESAGARCIA FERNANDES

FILIPE ALEXANDRE DE PAIVA CARDOSO
CHEILALORETA LUIS EVARISTO

MARIA TORRES LOPES

CATARINA ISABEL DA SILVAMARQUES

SERGIO OLIVEIRAFIGUEIREDO

AANDRE MACHADO PEIXE

HELENA DAASSUNGAQ MARTINS DOS SANTOS

RICARDO MANUEL DA CRUZ RIBEIRO

(0% (% (% % (5% % G G5 S (S

Fig.3.2- Férum Histdria dos Descobrimentos e da Expansdo Portuguesa (TP2)
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3.3 Experiencia do docente

e Experiéncia docente no Ensino superior desde 1987,

alargadaaosestudosavancados (mestradoedoutoramento)
desde 1999, privilegiando-se aulas tedrico-praticas, de
exposicdo de contelidos e de métodos de questionamento,
assim como sessoes de pratica investigativa e comentario
de documentacdo (fontes de diferente natureza), sempre
apelativas a participacdo activa dos estudantes.

Uso continuo nos ultimos anos da plataforma e-learning
Lab da Universidade de Lisboa e de alguns dos seus
importantes recursos, em unidades curriculares do 12
ciclo, assim como em seminarios de 22 e 39 ciclos de
formacao, exponenciando objectivos da formacdo, acesso
a materiais (estudos e fontes), didlogo permanente entre
formador e formandos e entre estes.

Contacto e colaboracdo, através de uma entrevista com
inquérito aprofundado, em projecto de Doutoramento
em Tecnologias da Informac¢do e Comunicac¢ado (TIC) do
Instituto de Educacdo da UL, de Wannise de Santana
Lima sobre “Interaccdo e Colaboragdo — um estudo
sobre as possibilidades de inovacdo pedagdgica no
ensino superior” (orientado pela Professora Doutora
Neuza Pedro). Tratou-se de um inquérito sobre praticas
pedagogicas e uso de ferramentas de interaccdo que
teve por base 3 disciplinas de licenciatura activas na
plataforma e-Learning noano anterior, isto ¢, de 2012-13,
gue muito serviu para reflexdao e consciencializagdo do
alcance junto dos formandos.
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3.4 Apoio institucional

» Aperfeicoamento permanente do docente, através da
participacdo em cursos organizados pelo e-learning Lab
da Universidade de Lisboa sobre construcdo de unidades
curriculares, tecnologias para investigacdo, uso de sistemas
de videoconferéncia (Colibri), e em particular, no workshop
realizado em Junho-Julho de 2012 sobre e-tutoria e
moderacdo online.

E-LEARNING

UNIVERSIDADE DE LISBOA

CERTIFICADO

CERTIFICATE

atribuido a / presented to

Maria Leonor Garcia da Cruz

Pela sua participagio no Workshop e-tutoria e moderagdo online or-
ganizado pelo e-Learning Lab da Universidade de Lisboa, no dia 19 de junho a
20 de julho de 2012,.

For participating in the Workshop e-tutoria e moderacdo online organized

by the e-Learning Lab of the University of Lisbon, from the 19" of June to 20" of July
2012.

Udoua A{W&é
%

Pela Equipa e-Learning Lab
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3.5 Recursos electronicos disponibilizados

- Biblioteca da FLUL: uma mais valia fundamental

¢ Acesso a catalogos, bibliotecas digitais, bases de dados e
publicacdes cientificas do mundo inteiro, usufruindo-se
do alargamento intencional de plataformas e recursos
electrénicos oferecidos em boas condic¢des pela Biblioteca
da FLUL (fig.3.3) e da colaboragdo de Técnicos Superiores
desta instituicdo num contacto directo com formador e
formandos em cursos e oficinas ou por actuacdo directa
em aula presencial a convite do docente.

Catalogo Colectivo da Universidade de Lisboa (antiga UTL, excepto ISA)

uTL

e s
Acessos virtuais ‘ pe

U

iy
= VPN ULisboa

Repositério da UL (antiga UTL, excepto IST)

topo®

Recursos subscritos pela FLUL/ULisboade AaZ

AMERICAN
CORNERS [Amemcanccmer eu rar U\ (texto integral) [Acesso restito a utilizadores registados]
PORTUGAL s do AC no pis ZdzEb\ lca]

e

Acta Sanctorum (texto integral) [Acesso restito & FLUL]

B-ON - Biblioteca do Conhecimento Online (texio integral) [Acesso restrito & UL}

Britannica Academic (texto integral) [Acesso restrite & FLUL]

Cambridge Companions Online (texto integral ) [Acesso restrito 3 FLUL]

JSTOR - Colecgfes “Arts & Sclences |, Il € Il (texto integral) [Acesso restito & UL]

Kafkas Werks (texto integral) [A to & FLUL)

Patrologia Grega (texto integral) [Acesso restito & FLUL]

Patrologia Latina (texte integral) [Acssso restrite 3 FLUL]

|8

(53 MUSE ' [Project MUSE (texto integra) Acesso resio & FLUL]

m Translation Studies Bibliography (referés

Fig.3.3- Recursos electrdnicos disponibilizados

bibliograficas + texto integral) [Acesso restrito & FLUL]
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3.6 Objectivos b-learning

e Permitir em aulas presenciais e em complemento destas,
online, uma orientagdo-tutoria que dé autonomia a cada
aluno na sua pesquisa, sem todavia negligenciar o espirito
de trabalho de equipa na investigacdo histérica pelo
estimulo a uma interaccdo no didlogo em férum, entre
docente e estudantes e entre estes.

e Estimular a participagdo em diversas ac¢Oes organizadas
pela instituicdo, tais como conferéncias, oficinas (frequente
colaboracdo com a Biblioteca da FLUL sobre recursos
electrénicos) e visitas de estudo.

e Garantir a actualizacdo do conhecimento, problematicas
e de métodos pelo acesso continuo a bases de dados,
publicacOes cientificas digitais ou digitalizadas e gestores
bibliograficos.

¢ Desenvolver uma comunicagdo online com estudantes-
trabalhadores e necessitados de horario flexivel, inserindo-
os pelo contacto e participagdao em trabalho de pesquisa no
ambiente colectivo da turma.
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3.7 Estrategias / Metodologias de inovacao

¢ Aprendizagem presencial e online centrada na autonomia do
estudante, com orienta¢do do docente, que ndo negligenciando
o espirito de trabalho de equipa na investigacdo histdrica, o
estimula na interacgdo entre docente-tutor e estudantes numa
aprendizagem colaborativa.

¢ Desenvolver aulas tedrico-praticas, expositivas mas a potenciar
acentuadamente os debates de temas (tdpicos do Programa),
pelo sistema b-learning, para estudo auténomo do estudante
mediante orientagdo tutorial presencial e online (sempre aberta),
numa avaliagdo continua da pesquisa individual e colectiva.

e Criagdo online de féruns tematicos (temas maiores do programa
de estudo), com subtemas especificos de didlogo (de sugestdo
individual do estudante ou proposta do professor, sempre de
interesse geral), para uma interac¢do continua e estimulante
entre docente-estudante e estudante-estudante.

e Colocacdo online de Fontes digitalizadas (texto e imagem)
para comentdrios (em aula, féorum, e trabalhos continuos
de pesquisa), com sugestdo de links para fontes digitais ou
digitalizadas, integrais e coevas.

e Colocacdo online de Estudos em formato digital (integrais ou via
link) de aprofundamento do conhecimento e abertos ao debate
historiogréfico na especialidade para fomentar interrogagdes e
pistas, estimulando a leitura e o didlogo no comentario dos alunos.

e Links para instrumentos e bases de documentacado digital (fontes,
ebooks e revistas cientificas) de centros de investigacdo, academias
e institutos, sites temdticos de especialidade, assim como para os
recursos subscritos ou de acesso facilitado pela biblioteca da FLUL.
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3.7 Estrategias / Metodologias de inovacao

2 Nome
L > HMES [1314
l] LISBOA ‘ g?mwme earning n3na @ Assumirocargode... v | Activar modo edicso

Pessoss Lista de topicos
9 Participantes

Actividades = 2013/2014

Executar

Pesqusa avangada ()
Administragao g Docente: '
# Activar modo edigo MARIA LEONOR GARCIA DA CRUZ
[ Configuragdes mi garclacruz@kanguru.pt
g8 Aibuir cargos.

@ Notas Faculdade de Letras da Universidade de Lishoa
Sesyguc) Departamento de Historia
rupos

& Copia de seguranca
H8 Noticias

9 Forum e-Tutoria
g FORUM SOCIEDADES MODERNAS

1 PROGRAMA
Anule aminha inscrigso NModerna.E Sade TP
om HVES (15/14] ) Programa-13-14-Hi
B perfil
AS TS @scIbaneS E ESTRUTURA DO TRABALHO DE PESQUISA
% Economia e Sociedade da " 4
Epoca Modema [12/13) SOBRE UM TEMA ESPECIFICO E / OU COMENTARIO DE FONTE
£ Economia e Sociedade da e i il
1, Eoonomia s Sociedase consultar tépicos de orientagio:
» Economia e Sociedade da https //sit |

Epoca Modema [14/15]
%o Histéria da Asia: Temas
_ perspectivas [12/13] AUXILIAR NAESCOLHA DE TEMA ESPECIFICO DE PESQUISA
25 Historia da Asia: temas &
perspectivas [13/14]
e Historia da Asia: Temas e

okl 2 COMPILAGAO DE DOCUMENTOS, org. MLG CRUZ, 2012
% Histéria da Expanséo 1) verso completa digitalizada:
Portuguesa e Europeia
nz13) i ulisboa
» Historia da Expansao )
Portuguesa e Europeia 2)verso completa impressa: Fotocopiadora verde da FLUL
13114
iy orioteea 8 Eiupsls Wik )
%o Historia do Aantico
L 3 MAPAS, TABELAS E OUTRO MATERIAL DE APOIO
(13/14)

1 - Fenémenos demograficos na época moderna

U2 Histéria dos ) FenomenosDemograficos-Ep Mod

Descobrimentos e da

Expansao Portuguesa [12/13] = - .

#5 Historia dos 2 - Institui6es (definicao), oficios e agentes sociais
Descobrimentos e da

Expansao Portuguesa - TP2

[ans) ) Conceito-institigao-Hauriou
%+ Historia dos

Descobrimentos e da 8 govFuncion-Oriente
Expansao TP2 [13/14] ) govFuncion-Brasil

£ Historia dos Impérios
Maritimos e Coloniais TP2

[arta]

% Historia Moderna o i, i 3

L 3 - Cronologias e genealogias na época moderna

12n3)

%5 Historia Moderna
(Economia e Soviedade) -

) Cronologias-Genealogias-HMod-mige

TP2 [14/15] 4  MAPAS
2% Histéria Moderma

Economia e Sociedade Territérios, distribuicao de poderes, rotas de navegacao e circuitos comerciais
TP2 [13/14]

2% Historia dos Impérios HAPAS// TERRITORIOS £ PODERES

Maritimos e Coloniais TP2

(5. XVIXX) [12/13] B 1stao-Turco

a
B Espaiia
m Franca

%) Imp-CarioV-Imp-Esp
BP-as-PU
MAPAS / ROTAS E IMPERIOS

Rote it XXV

1) Rotas-Africa-OcOr-Xv-Xvi

8] Rotas_Nav_Comercio_Fu-Af-Oriente-XV-XVI
) Rotas_Nav_Comercio_Eu-ArAms-XV-XVil
A Rotas-Pacifico

Fig.3.4 - Disciplina Histéria Moderna - Economia e Sociedade
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3.7 Estrategias / Metodologias de inovacao

eLearning > HDE([13/14]
UNIVERSIDADE

DELSEA  Possoas

\J useoa |

1 Pericipantes

Actvidades =

ki Foruns
Recursos.

Procurar nos féruns

Executar
Pesquisa avangada @)

Administragao
# Activar modo edicao
[B) Configuragdes
g Aribuir cargos
Notas
Resultados

rupos

Anule a minha inscrigao
em HDE [13/14]

g per
As minhas dscipinas s

£» Economia e Sociedade da
Epoca Modema [12/13]

%@ Economia e Sociedade da
Epoca Moderna [13/14]

%® Economia e Sociedade da
Epoca Modema (14/15]

£ Historia da Asia: Temas e
perspectivas [12/13]

%@ Historia da Asia: temas e
perspectivas [13/14]

» Historia da Asia. Temas e
perspectivas [14/15]

@ Histéria da Expansao
Portuguesa e Europeia

(1213)

%@ Histéria da Expansdo
Portuguesa e Europeia

[1914]

9o Historia da Expanséo
Portuguesa e Europeia

[14/15]

$e Historia do Atiantico
(12/13)

9@ Historia do Atantico

(1314

%9 Historia dos
Descobrimentos e da

Expansao Portuguesa [12/13)

£ Histéria dos
Descobrimentos e da

Expanséo Portuguesa - TP2

(14115

£ Histéria dos
Descobrimentos e da

Expansao TP2 [13/14]

9 Histéria dos Impérios
Maritimos e Coloniais TP2

[13/14]

£ Historia Modema
(Economia e Sociedade)

213

£ Historia Modema
(Economia o Sociedade) -

TP2 [14/15)

%% Historia Moderna-
Economia e Sociedade

TP2[13/14)

%2 Historia dos Imperios
Maritimos e Coloniais TP2

(6. V1109 [12113]

Todas as disciplinas

Nome de

@ Assumirocargode... ¥ | Activar modo edicio

Lista de topicos

HISTORIA DOS DESCOBRIMENTOS
E DA EXPANSAO PORTUGUESA
2013/2014

Docente:
MARIA LEONOR GARCIA DA CRUZ
mi garciacruz@kanguru pt

Faculdade de Letras da Universidade de Lisboa
Departamento de Historia

g8 Notiies
2 Forum e-Tutoria
i FORUM DESCOBRIMENTOS E EXPANSAO

PROGRAMA |
8 Programa-13-14-Hist.D

ESTRUTURA DO TRABALHO DE PESQUISA

SOBRE UM TEMA ESPECIFICO E / OU COMENTARIO DE FONTE
consultar tépicos de orientagdo:

https://site 4

NB - £ muito importante especificar uma tematica na pesquisa que obrigue, simultaneamente, a procurar
conhecer as varias perspectivas contextuais (da economica a mental, da social a politica...) mas que oriente
leituras e investigacao para fenémenos precisos.

COMPILAGAO DE DOCUMENTOS |
"Historia dos Descobrimentos e da Expansao Portuguesa”

org. Maria Leonor Garcia da Cruz Lisboa, FLUL, 2010, 2° ed. digit 2011

Lista de textos distribuidos por temas e problemdticas

Documentos digitalizados de acesso online através de links

LISTA
{#] MLG-CRUZ-COMPILACAQ-DE-DOCUMENTOS-H-DESCOBRIMENTOS-EXPANSAO-LINKS
) 1-HDeEP-CD_1415

) 2-HDEP-CD_Ceuta

) 3-HDeEP-CD_Tanger

%) 4-HDeEP-CD_Turcos_Marrocos

5) 5-HDeEP-CD_Marrocos_vs_India

8] 6-HDGEP-CD_Descricoes_povos_africanos

{8) 7-HDEEP-CD_Relatos_estrangeiros_lihas_Mna

1] 8-HDeEP-CD_Oriente_antes_Port

) 9-HDeEP-CO_Monomotapa

5) 10-HDeEP-CD_Ceilao

) 11-HDEEP-CO_alaca

) 12-HDeEP-CD_China_e_Japao

%) 13-HDeEP-CD_Guerra_justa

1) 14-HDEEP-CD_Titulos

%) 15-HDeEP-CD_Cartas_ao_Papa

) 16-HDeEP-CD_Oracao_Gama

£ 17-HDoEP-CD_Coreo_tibunaic

%) 18-HDeEP-CD_Franca_corso_tribunais

5) 19-HDeEP-CD_Tratados_Fez_Marrocos

) 20-HDeEP-CD_Tratado_Fez

) 21-HDeEP-CD_Rotas_lihas

) 22-HDEEP-CD_Jurisdicoes_Marrocos

8) 23-HDeEP-CD_Jurisdicoes_llhas_Afr

1) 24-HDeEP-CD_Jurisdicoes_CVerde_etc_267-278

) 25-HDeEP-CD_Ordenacoes_Manuelinas

%) 26-HDeEP-CD_Ordenacoes_da_India_237-244

5] 27-HDeEP-CD_Regimentos_Mina_279-296_297-310_311-331
{5) 26-HDEEP-CO_Regimentos_Brasil_333-344

) 20-HDeEP-CD_Regimentos_Minas_Monomotapa_345

) 30-HDeEP-CD_Regimentos_Casas_GM_India_347-367_369-390
{8 31-HDOEP-CO_Regimento_Amada_lias_391-305

5) 32-HDeEP-CD_Oficios_Reino_397-404

{£) 33-HDeEP-CD_Oficios_NAfica_405-408

) 24.HDeEP.CD_Oficins_lhas_409.410

Fig.3.5- Disciplina Historia dos Descobrimentos e da Expansdo Portuguesa
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3.8 Recursos envolvidos

Colocacgdo organizada, em plataforma e-learning de cada
disciplina, de materiais para actualizacdo e desenvolvimento
do conhecimento e maior alcance dos propdsitos pedagogicos.

Noticias:

¢ \eicular a informacdo e o estimulo a participacdo em
conferéncias, oficinas e visitas de estudo, de interesse
curriculareextracurricular,ouao contactocom publicacdes
e acessos documentais criados recentemente.

e Lembrar datas de oficinas ou de exercicios de avaliagcdo e
informar sobre resultados da avaliagcdo continua (pautas
intercalares e finais).

Forum e-tutoria:

* De apoio funcional, para esclarecer normas institucionais
sobre avaliacdo e boas praticas (RGA, adverténcias sobre
plagio, etc) e responder a problemas de ordem técnica
sobre praticas de comunicagao.

Féruns de conteudos tematicos:
(Em HMES, desenvolveu-se o Férum Sociedades Modernas;
em HDEP, o Férum Descobrimentos e Expansao)

¢ Abertura de temas especificos a partir do Programa de cada
unidade curricular, por sugestdo individual do estudante ou
proposta do professor, sempre de interesse geral, de forma a
uma interac¢do continua e estimulante (docente-estudantes
e entre estes) garantindo autonomia a cada aluno na sua
pesquisa mas num espirito de trabalho de equipa.
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3.9 Como funciona o forum tematico?

Ir para... MRS
UNIVERSIDADE
DE LISBOA

\J iseoa

eLearning » HMES [13/14] » Féruns » FORUM SOCIEDADES MODERNAS » A sociedade espanhola no século
XVI: Nobreza de Toga

@ Procurar nos féruns
Deslocar este tema para ... ¥

Lista de respostas a comegar pela mais antiga v
P var o g Deslocar

) A sociedade espanhola no século XVI: Nobreza de Toga
. Por - Quinta, 8 Maio 2014, 20:28

Boa tarde colegas e Professora

Pego desculpa pela demora em colocar o tema no forum, mas andei um pouco desnorteada com a escolha
da tematica.

Finalmente decidi e escolhi um assunto que me interessa bastante:

---A sociedade espanhola no século XVI: nomeadamente a nobreza de toga.

procurarei perceber os fenémenos de ascensao social, os processos de mobilidade vertical e horizontal, a
burocracia régia inerente da construgdo do Estado Moderno. Tal como a sua influéncia nos centros de
decisao politicos.

Como nao encontrei uma fonte na compilagao da docente sobre o assunto, decidi fazer um "encontro”
bibliografico sobre o estado da questéo.

Inicialmente apresento a seguinte lista Bibliografica, que sera composta por outras obras no decorrer da
pesquisa bibliografica:

ALVAREZ, Manuel Fernandez, MEDINA, Ana Diaz, Los Austrias mayores y la culminacién del imperio (1516-
1598), vol VI, Gredos, 1987.

ARMAS, Antonio Romeu de, Historia de Espafia modemna y contemporénea, |, Il vols, Michigan, Anaya, 1968

. Re: A sociedade espanhola no século XVI: Nobreza de Toga
por - Quinta, 8 Maio 2014, 19:16

Boa noite Maria,

No trabalho que fizsobre o Cortesao e o Ideal do Nobre, usei um livro que esta disponivel na biblioteca da
Faculdade de Letras e, segundo creio, continha um capitulo dedicado exclusivamente a corte de Madrid.
Como pensei que te pudesse interessar, vou deixar aqui a indicagao bibliografica e a respectiva cota:

ADAMSON, John, The Princely Courts of Europe. Ritual, Politics and Culture under the Ancien Régime. 1500~
1700, Londres, Weidengeld & Nicolson, 1999. [Cota: 94(4) "15/17" ADAJ]

Votos de um excelente trabalho,
Alvaro Martinho

Mostrar mensagem ascendente | Editar | Dividi | Apagar | Responder

Re: A sociedade espanhola no século XVI: Nobreza de Toga
por MARIA LEONOR GARCIA DA CRUZ - Quinta, 8 Maio 2014, 20:58

Cara Maria

Ja consultou o Guia de Bibliografia geral e especifica da disciplina? Embora o seu inventario esteja no bom
caminho , ha que considerar separadamente

- obras gerais sobre H. Espanha e obras especificas sobre as perspectivas historicas que o tema exige
- verificar autores citados naquele Guia. Ex:

DOMINGUEZ ORTIZ
ELLIOTT

LABATUT
MARAVALL

Fig.3.6- Funcionamento do forum tematico
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Capitulo 3

Novas ferramentas e novas posturas pedagagicas no ensino da histdria

3.10 Publicacao de Compilacao de fontes:

- importancia para o comentario em sistema b-learning?

Postura paulatina de materiais de diferente natureza:
* Programa, tdpicos de orientacdo metodoldgica, sumarios.

¢ Bibliografias, listas de materiais e links para catalogos de
bibliotecas, repositérios académicos, bases de dados de
documentacao e de estudos em livro ou revista cientifica da
especialidade.

¢ Material audiovisual (videos, links para filmes), mapas, tabelas.

Publicagao de Estudos:

¢ Colocacgdo online de Estudos em formato digital, na integra
ou por link, para aprofundamento de conhecimentos
e abertura ao debate historiografico na especialidade,
fomentando interrogactes e pistas, estimulando mais a
leitura e um maior didlogo no comentario dos alunos.

¢ Acesso disponibilizado online de instrumentos e bases
de documentacdo digital (muitas vezes por subscricdo
institucional, da UL e da FLUL): fontes, livros, revistas
cientificas e bases de dados de bibliotecas, centros de
investigacao, academias e institutos.

Publicagciao de Documentos:

¢ Compilagdo digitalizada de Documentos—edi¢ao do docente
respeitante a cada unidade curricular, para comentdrio em
aula e no ambito de pesquisas, mediante selec¢do de Fontes
digitalizadas, na integra ou em excerto com indicacdo da
edigdo integral.

* Seleccdo de Imagens/fontes coevas, a comentar da mesma
forma, presencialmente ou via plataforma e-learning.
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Capitulo 3

Novas ferramentas e novas posturas pedagagicas no ensino da histdria

3.11 Resultados e impacto

Esta experiéncia letiva permitiu:

¢ Ensino presencial (aulas, conferéncias) inovador via b-
learning, pela conexdao e-learning permanente e uso
de tecnologias digitais numa aprendizagem centrada
na autonomia do estudante, captando o precisado de
horario flexivel, agora interveniente em forum.

¢ Divulgacdo rdpida e permanente de recursos e acessos
a materiais online (alguns exclusivamente), valorizando-
se o professor no questionamento tematico e a UL na
disponibilidade de publica¢bes digitaisintegrais, vantagens
reconhecidas. Vem constituindo importante mais-valia
no estudo e investigacdo por formadores e formandos
e sua actualizacdo cientifica, o aumento de recursos
electrdnicos subscritos pela UL e pela FLUL, respeitantes
a repositorios académicos, bases de dados, artigos em
referéncia ou com acesso a texto integral digitalizado
em revistas cientificas da especialidade indexadas e de
areas complementares de estudo, incluindo numeros
recentemente publicados, assim como a gestores
bibliograficos.

* Aprendizagem presencial e online de didlogo permanente
com o professor e entre estudantes (aprendizagem
colaborativa) sobre formas e resultados de pesquisas,
reconhecendo-se o papel do docente-tutor na
autoaprendizagem do estudante futuro agente social.
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Novas ferramentas e novas posturas pedagadgicas no ensino da histdria

3.12 Utilidade da plataforma e-learning?

(clicar no video para visualizar*)
* requer versdes atualizadas de: Adobe Reader ; Flash Player Windows ou Flash Player Mac OS

|

7 T ¥ 7 —

Novas ferramentas e pedagogias no ensino da histéria
Professora Leonor Garcia da Cruz
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Capitulo 3

Novas ferramentas e novas posturas pedagagicas no ensino da histdria

3.13 O testemunho estudantil

Apresentam-se em seguida alguns dos comentarios dos
proprios estudantes (fig.3.7, fig.3.8 e fig.3.9) em relacado
a postura pedagodgica, metodologias e utensilagens aqui
referenciadas, que demonstram a valia francamente positiva
do trabalho realizado, confirmando o alcance dos objectivos
pedagdgicos e a valorizacdo util de determinados usos da
tecnologia em qualquer das unidades curriculares.

De: ALVARO MIGUEL AFECTO MARTINHO <alvaromartinho@campus.ul.pt>

Data: 31 de dezembro de 2014 10:00

Assunto: Re: Pedido de colaboracdo sobre Ensino com e-learning e tecnologias digitais
Para: MARIA LEONOR GARCIA DA CRUZ <cruzmaria@campus.ul.pt>

Bom dia Professora Doutora Maria L. Garcia da Cruz
... gostaria de agradecer ... pela oportunidade de poder participar no presente inquérito. Seguem infra as
respostas ao mesmo.

Recuperando as respostas dadas e resumindo, o0 modo como a plataforma e-Learning foi organizada e os varios
materiais foram disponibilizados no ano lectivo e nas disciplinas referidas provou ser uma mais valia. Permitindo
um primeiro contacto imediato com fontes da época e reservando tempo no decorrer do trabalho escrito para
complementar o mesmo com fontes secundarias; por conter uma lista longa de bibliografia especifica para cada
tema a ser tratado em correlagdo com a bibliografia geral disponibilizada no programa; por fornecer varios titulos,
revistas, mapas, imagens... integrais e em suporte digital; pela possibilidade de expor rapidamente um divida no
foro e de receber em tempo Util ajuda da professora e dos colegas, desbloqueando desse modo ndo raras vezes o
estudo, a pesquisa e/ou escrita do trabalho até se receber orientagdo mais minuciosa e pessoal na aula seguinte;
e pela possibilidade de tudo isto ser complementado com o didlogo em aula, tudo concorre para dar uma
avaliagdo positivissima ao modo como a plataforma e-Learning pela professora foi organizada e como os diversos
recursos foram disponibilizados, os quais, no final, conferiram toda uma outra dimensdo a ambas as disciplinas
mencionadas.

Penso que esta tudo. Tentei ser o mais sincero e detalhado possivel nas minhas respostas e fico extremamente
grato pela oportunidade de ter podido participar!

Desejo um excelente ano, com tudo de bom e um semestre de aulas proveitoso,
Alvaro Martinho

Fig.3.7- Testemunho de estudante
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Novas ferramentas e novas posturas pedagagicas no ensino da histdria

3.13 O testemunho estudantil

De: MOISES ALEXANDRE ANTUNES LOPES <moiseslopes@campus.ul.pt>
Data: 8 de janeiro de 2015 20:59

Assunto: Ensino com e-learning e tecnologias digitais

Para: MARIA LEONOR GARCIA DA CRUZ <cruzmaria@campus.ul.pt>

Boa noite professora.
Envio as minhas respostas ao inquérito sobre a plataforma e-Learning. Espero que estejam explicitas e que
contribuam para a avaliagéo da plataforma.

Em suma creio que a plataforma e-Learning serve como um meio importante para complementar as aulas e
aprofundar o estudo e a investigagéo. Deste modo quanto mais debates teméticas houver, assim como mais
acessos a links, imagens ou fontes, mais enriquecida fica a plataforma e mais recursos tém os alunos para a
sua investigagdo na disciplina. Além disso possibilita igualmente uma maior interagdo entre docente e aluno, o
que beneficia um melhor entendimento e aprendizagem.

Aproweito para desejar um feliz Ano Nowo, repleto de saude e de boas memoérias.

Moisés Lopes

Fig.3.8- Testemunho de estudante

De: PETRA MARINA CARDOSO DE ARAUJO <petraaraujo@campus.ul.pt>
Data: 9 de janeiro de 2015 14:34

Assunto: Re: Pedido de colaborago sobre Ensino com e-learning e tecnologias digitais
Para: MARIA LEONOR GARCIA DA CRUZ <cruzmaria@campus.ul.pt>

Boa tarde, cara professora Maria Leonor Garcia da Cruz

Desde ja, agradego a oportunidade em colaborar e espero que The seja ttil.
Neste sentido, envio, entdo, a resposta ao inquérito.

5 - Resultados ¢ impacto — Neste sentido, o forum esteve sempre actualizado e forneceu aos alunos bases
de estudo importantes. Além disso, facilitou a pesquisa aos alunos, um vez que disponibilizava artigos que,
de outra forma, os discentes poderiam ndo conseguir aceder. Por outro lado, trata-se de uma plataforma que
colocou os alunos em contacto quase permanente com a professora, na colocagdo de questdes, conselhos e
debates (o que ajudou tanto no estudo tedrico como no trabalho de pesquisa), fomentando a relagéo entre
professor e aluno, que ¢ bastante importante.

Votos de um bom ano 2015 e continuagdo de um bom trabalho, professora Maria Leonor.
Os melhores cumprimentos,

Petra Araujo.

Fig.3.9- Testemunho de estudante
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Novas ferramentas e novas posturas pedagagicas no ensino da histdria

3.14 Autoria

Docente da Faculdade de Letras da Universidade de
Lisboa, Departamento de Historia (Histéria Moderna
e Historia da Expansdo portuguesa e europeia).

Investigadora integrada do Centro de Histdria — FLUL.

Responsavel por diversos projectos de investigagao,
congressos e publicagdes no ambito dos Programas
de Estudo Imagética (desde 2005) e Fazenda (desde
2009).

Apresenta interesse pelas Humanidades Digitais.

Professora Maria Leonor Garcia da Cruz

https://lisboa.academia.edu/MariaLeonorGarciaCruz/CurriculumVitae
http://orcid.org/0000-0002-8989-4527
cruzmaria@campus.ul.pt | ml.garciacruz@gmail.com
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Capitulo 4

E-learning no contexto de uma
pos-graduacao em Anatomia Patologica

“Apresenta-se a experiéncia de uma pés-graduagdo, em que
o e-learning foi utilizado para possibilitar a alunos de todo o
pais a frequéncia do Curso de Especializagdo “Macroscopia
em Anatomia Patoldgica”, difundindo sessées tedricas,
complementando os contelidos temdticos e agilizando a
avaliagdo formativa/sumativa. O curso é uma pds-graduacdo
profissionalizante, com uma componente tedrica importante
em hordrio extralaboral, lecionada na sua maioria por Médicos
Especialistas em Anatomia Patoldgica de vdrias instituicées.”

Paula Borralho
Amadeu Ferro

Faculdade de Medicina da Universidade de Lisboa
Escola Superior de Tecnologia da Saude de Lisboa

O curso esta organizado em mddulos semanais, cada
um deles lecionado por um Especialista na drea (inclui
uma componente pratica que decorre em servigos de
Anatomia Patoldgica em hospitais publicos ou instituicdes
privadas). Com a duracdo de um ano letivo destina-
se a licenciado em Anatomia Patoldgica, com alunos
que desempenham fung¢des em Servicos de Anatomia
Patoldgica em hospitais publicos ou privados e alunos
gue ainda nao estdao em exercicio profissional.

Sendo Portugal um pais com reduzido nimero de
Médicos Especialistas nesta area, a delegacao destas
competéncias tem enorme impacto no panorama global
da saude.
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Capitulo 4

E-learning no contexto de uma pods-graduagao em Anatomia Patoldgica

4.1 Publico alvo e objetivos

¢ Técnicos licenciados em Anatomia Patolégica, Citoldgica
e Tanatoldgica.

e Foram aceites alunos que desempenham fungdes em
Servicos de Anatomia Patoldgica, e alunos que ainda nao
estdo em exercicio profissional.

¢ O numero de estudantes foi de 49, provenientes de todo o
pais (fig.4.1), com idades compreendidas entre 22 e 50 anos.

Coimbra

Evora

§

Beja

?unchal Faro

Fig.4.1- Proveniéncia geografica dos alunos

A utilizacdo do e-learning nesta pds-graduacdo teve como
objetivos possibilitar a alunos de todo o pais a frequéncia do
Curso de Especializagdo “Macroscopia em Anatomia Patoldgica”,
dinamizando sessdes tedricas, complementando os conteudos
tematicos e agilizando a avaliacdo formativa/sumativa.
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Capitulo 4

E-learning no contexto de uma pods-graduagao em Anatomia Patoldgica

4.2 Recursos envolvidos e funcionamento

e Salas de aulas nas diferentes Faculdades equipadas com
sistema de audio e video (fig.4.2), o sistema Colibri Adobe
Connect da FCCN, e a plataforma Moodle da Universidade
de Lisboa.

Fig.4.2- Sala de aula equipada com sistema de audio e video

Este curso é uma pods-graduacao profissionalizante, com
uma componente tedrica importante que decorre em
horario extralaboral, lecionada na sua maioria por Médicos
Especialistas em Anatomia Patoldgica de varias Instituicoes.

O curso estd organizado em maédulos semanais, sendo
cada um deles lecionado por um Especialista, e inclui uma
componente pratica que decorre em servicos de Anatomia
Patoldgica em hospitais publicos ou instituicGes privadas.
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E-learning no contexto de uma pods-graduagao em Anatomia Patoldgica

4.3 Estrategia

Utilizou-se uma estratégia blended-learning, com duas
formas distintas de tecnologias de informacao:

1. Plataforma Moodle: repositorio de aulas, bibliografia e
documentagdo do curso (programas, cronogramas, bibliografia
recomendada), avaliagdo online e féruns de discussao;

2. Ambiente colaborativo multimédia - Colibri:

® Para transmitir em tempo real as aulas tedricas em
Lisboa, Porto, Coimbra e Madeira (os estudantes estdo
adstritos a faculdade de Medicina de Lisboa, mas podem
acompanhar as aulas nas faculdades de Medicina do Porto,
Coimbra e Madeira, ultrapassando a barreira geografica).

¢ As aulas gravadas sdo posteriormente disponibilizadas
aos alunos para que possam rever e apoiar o seu estudo.

oPT

Amadeu José Borges
(: l.ﬁ ’ ®

Yy g Servico de colaboracao a distancia
N
N
T
Fig.4.3- Sistema Colibri Adobe Connect da FCCN

Adisponibilizagdo de variados conteudos e avaliagdo formativa/
sumativa na plataforma Moodle, associada a possibilidade de
consultar as aulas gravadas no “Colibri”, permite a ultrapassar a
barreira de horarios e calendario.
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E-learning no contexto de uma pods-graduagao em Anatomia Patoldgica

4.4 Resultados e impacto

Os resultados da avaliagdao da aprendizagem realizados
até ao momento foram extremamente positivos, abonando
a favor desta metodologia educacional.

No fim do 12 semestre foi avaliado através de inquérito
o grau de satisfagdo dos alunos relativamente ao ensino,
evidenciando alto indice de satisfacdo (4,15 em 5 valores).

(clicar no video para visualizar®)
* requer versoes atualizadas de: Adobe Reader ; Flash Player Windows ou Flash Player Mac OS

E-learning na pds-graduagao em Anatomia Patoldgica
Professora Paula Borralho
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Capitulo 4

E-learning no contexto de uma pods-graduagao em Anatomia Patoldgica

4.5 Nivel de satisfacao dos alunos

Classificacdo do grau de adequacdo do e-learning nesta
formacdo (Escala de 1 a 5, em que 1 corresponde a “Nada
adequado” e 5 corresponde a “Completamente adequado”).

Média: 4,15 | Desvio-padrao: 0,78 | Mediana: 4 | Moda: 4

4 [ J ® ® o0 o0 00O L N J o LN J ®

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34

Fig.4.4- Classificacdo do grau de satisfagdo dos alunos

® O e-learning tem sido uma mais valia de sumaimportancia
no decorrer desta pds-graduacdo, na medida em que
permite gravar as aulas e assisti-las a posteriori, o que é
bastante vantajoso quando por qualquer motivo ndo nos
é possivel estar presentes na aula ou quando queremos
apenas rever a aula de forma a tirar dividas.

¢ Permite a divulgacdo e partilha de bibliografia, e outros
recursos Uteis.
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E-learning no contexto de uma pods-graduagao em Anatomia Patoldgica

4.5 Nivel de satisfacao dos alunos

* Pode ser usado a qualquer hora a partir de casa. O acesso
facil aos conteudos das aulas, bem como a comunicagao
entre professores e alunos facilitada.

* Permite aos colegas de Porto e Coimbra assistirem as
aulas sem terem de se deslocar todos os fins de semana.
O facto de haver acesso as aulas também tem sido uftil.

e Garante maior flexibilidade, por forma a que cada aluno
possa adequar a melhor hora e o melhor momento de
estudo/trabalho.

¢ Os testes semanais do Moodle ajudam a manter o estudo
mais organizado, e é possivel aceder rapida e eficazmente
as aulas lecionadas.

e Tem sido util na partilha e acesso a informacao e ficheiros
relativos ao curso, e tem permitido a realizagdo de parte
da avaliagdo. E uma melhoria no desenvolvimento desta
formacao.

¢ Possibilita a exposi¢dao de qualquer questao que pode ser
visualizada pelos restantes colegas e professores e permite
efectuar avaliagdes das varias matérias como método de
preparagao para 0s exames presenciais.

¢ Flexibiliza a aprendizagem, a proximidade entre os alunos,
professores e conteudos.
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E-learning no contexto de uma pods-graduagao em Anatomia Patoldgica

4.6 Conclusoes

As estratégias utilizadas permitiram a frequéncia a alunos
de todo o pais, algo que sem a utilizacdo de e-learning teria
sido impraticavel.

Os resultados da avaliacdo da aprendizagem e do ensino
realizados até ao momento s3o extremamente positivos
abonando a favor da metodologia educacional.

Esta formacdo permite conferir competéncias aos Técnicos
de Anatomia Patoldgica, Citologica e Tanatoldgica para
colaborar ativamente no processo de diagndstico.

Sendo Portugal um pais com reduzido nimero de Médicos

Especialistas nesta area, a delegacdao destas competéncias
tem enorme impacto no panorama global da saude.
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4.7 Autoria

Professora Paula Borralho
pnunes1@campus.ul.pt

Licenciatura em Medicina pela Faculdade de Medicina
da Universidade de Lisboa, especialidade em Anatomia
Patoldgica.

Doutoramento em Anatomia Patoldgica, pela Faculdade
de Medicina da Universidade de Lisboa.

Professora Coordenadora Convidada na Escola Superior
de Tecnologia da Saude de Lisboa (ESTeSL).

Diretora do Departamento de Ciéncias Médicas, na Escola
U Superior de Tecnologia da Saude de Lisboa (ESTeSL).

Professora Auxiliar Convidada, na Faculdade de Medicina
LISBOA da Universidade de Lisboa.

UNIVERSIDADE
DE LISBOA
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E-learning no contexto de uma pods-graduagao em Anatomia Patoldgica

4.7 Autoria

Professor Amadeu Ferro
http://amadeuferro.pt.vu
amadeuferro@campus.ul.pt

Bacharelato em Anatomia Patolégica, Citoldgica e
Tanatoldgica, pela Escola Superior de Tecnologia da
Saude de Lisboa. CESE em Ensino das Ciéncias, pela
Universidade Luséfona de Humanidades e Tecnologias.

Mestrado em Educacdo Médica, pela Faculdade de
Medicina da Universidade de Lisboa.

Especialista em Anatomia Patoldgica, Citolégica e
Tanatoldgica, pelo Instituto Politécnico de Lisboa.

Professor Adjunto da Area Cientifica de Anatomia
Patoldgica, Citologica e Tanatoldgica da Escola
LISHO Superior de Tecnologia da Saude de Lisboa.

UNIVERSIDADE
DE LISBOA
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Capitulo 5

Metodos inovadores de ensino do
Empreendorismo no Instituto Superior de

Agronomia

Sofia Araljo
Luis Mira da Silva
Cristina Mota Capitao

Instituto Superior de Agronomia da Universidade de Lisboa

Apresenta-se a reestruturagao da unidade curricular
“Inovacao e Empreendedorismo”, do Instituto Superior
de Agronomia da Universidade de Lisboa, a qual se
baseou na abordagem “Lean LaunchPad — Evidence-
Based Entrepreneurship”, iniciada por Steve Blank,
professor da Universidade de Stanford.

Apresenta-se a estrutura da disciplina, os recursos
utilizados, as primeiras reac¢des dos alunos a esta
experiéncia, bem como alguns resultados e efeitos
ambicionados com a mesma.
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Meétodos inovadores de ensino do Empreendorismo no Instituto Superior de Agronomia

5.1 Objetivos

A disciplina teve o seu inicio em 2008, e o seu objetivo
era o desenvolvimento de conhecimentos nas areas da
inovacdo e do empreendedorismo, através da definicdo e
compreensdo de conceitos relacionados com a geragdo e
avaliacdo de ideias de negdcios e desenvolvimento de novos
produtos/servigos.

Em 2014, a disciplina foi reestruturada e comecgou-se a
utilizar um método utilizado nos Estados Unidos da América,
iniciado por Steve Blank (método Lean LaunchPad).

Fig.5.1- Disciplina “Inova¢dao e Empreendedorismo”
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Meétodos inovadores de ensino do Empreendorismo no Instituto Superior de Agronomia

5.2 Publico-alvo

Tenta abranger todos os alunos de 12 ano de Mestrado do
Instituto Superior de Agronomia, no entanto apenas os alunos
de Engenharia Agrondmica e Engenharia Florestal e dos
Recursos Naturais podem atualmente escolher esta disciplina,
que se apresenta como optativa.

Pretende-se dar aos alunos ferramentas para a elaboracao
de um modelo de negdcios, utilizando a tela idealizada por
Alexander Osterwalder (fig.5.2).

The Business Model Canvas

Key Partners U427 | Key Activities g Value Propositions  £-7) Customer Relationship{” ’/ Customer Segments A
Sk AR S 4
-— R <& e )
Key Resources s Channels £~ (h
Cost Structure / I Revenue Streams
a4
wirmbusinessmodelgeneration.com PeO® ®

Fig.5.2- Modelo de negdcios ‘Alexander Osterwalder’
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Meétodos inovadores de ensino do Empreendorismo no Instituto Superior de Agronomia

5.3 Equipas, mentores e metodologia

Os alunos organizam-se em equipas e a cada equipa é
atribuido um mentor, que auxilia a sua equipa na validacao de
hipdteses (preenchimento da tela do modelo de négocios).

O teste de hipdteses é desenvolvido através do método
Customer Development, com o objetivo de validar as hipoteses
realizando entrevistas a possiveis clientes, parceiros, etc.

Fig.5.3- 12 aula de “Inovacdo e Empreendedorismo”

Criou-se um grupo (Inovacdo & Empreendedorismo|ISA
Ulisboa) no Facebook, com o objectivo de publicar toda a
informacdo relacionada com a disciplina (trabalhos de casa,
publicacdes interessantes relacionadas com os temas dos
projetos, etc.).

Este grupo serve também como ponto de encontro entre
empreendedores, no qual podem partilhar ideias e até
ajudar as equipas na validacao de hipdteses.
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Meétodos inovadores de ensino do Empreendorismo no Instituto Superior de Agronomia

5.4 Promocao da disciplina

No més de dezembro a disciplina foi apresentada aos alunos,
para explicar a sua reestruturagdo e captar um maior nimero
de elementos, dado que a disciplina é optativa. O feedback
foi positivo pois os alunos alegaram necessidade de saber que
tipo de disciplinas optativas existem e como funcionam.

Para validar os pressupostos da reestruturacdo da disciplina,
efetuou-se um questionario aos alunos (licenciatura e mestrado).

Visualizagao de videos Entrevistas a especialistas
como trabalho de casa (mentores e advisors)

28,81%

43,10%

W Sim = Nao W Sim = Nao

Ferramentas de estudo trabalho

41,73% 47,46%

B Internet m Trabalhar por conta prépria (abrir empresa)
M Livros ® Trabalhar por conta de outrem
Material fornecido pelos professores Ambos
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Meétodos inovadores de ensino do Empreendorismo no Instituto Superior de Agronomia

5.5 Resultados e conclusoes

Uma vez que esta nova estrutura teve inicio no semestre
par do ano letivo 2014/2015, ainda n3o foi possivel retirar
muitas conclusdes.

No entanto notou-se grande interesse por parte do alunos,
pois percebeu-se que se entregaram totalmente a disciplina,
apresentando com entusiasmo, todas as semanas, o trabalho
executado.

Conclui-se ainda que esta nova estrutura apresenta uma
carga de trabalho elevada. Contudo, fornece aos estudantes
conhecimentos, competéncias e contacto com ferramentas
gue podem ser utilizadas, ndo sé ao longo do curso como
apos a conclusao dos estudos.

(clicar no video para visualizar*)
* requer versoes atualizadas de: Adobe Reader ; Flash Player Windows ou Flash Player Mac OS

Métodos inovadores de ensino do Empreendedorismo
Sofia Melvill de Araujo
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Meétodos inovadores de ensino do Empreendorismo no Instituto Superior de Agronomia

5.6 Autoria

Sofia Melvill de Araujo
saraujo@inovisa.pt

Bolseira de investiga¢ao no Instituto Superior de Agronomia.

Desenvolve projetos de Empreendedorismo e Transferéncia
de Conhecimento na INOVISA — Associacdo para a Inovacdo
e 0 Desenvolvimento Empresarial.

Assistente nadisciplinadeInovagdoe Empreendedorismo.
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5.6 Autoria

Professor Luis Mira da Silva

luismira@isa.ulisboa.pt

Professor Associado do Instituto Superior de Agronomia.

Professor responsavel pela disciplina de Inovacdo e
Empreendedorismo.

SUPERIOR B
LISBOA

AGRONOMIA Nous/Q
e

74


mailto:luismira%40isa.ulisboa.pt?subject=
https://www.isa.ulisboa.pt/
http://inovisa.pt/
http://www.ulisboa.pt/

Capitulo 5
Meétodos inovadores de ensino do Empreendorismo no Instituto Superior de Agronomia

5.6 Autoria

Cristina Mota Capitao

cmotacapitao@inovisa.pt

Coordenadora da area BOOST — Empreendedorismo e
Desenvolvimento Empresarial, na INOVISA — Associagao
para a Inovac¢do e o Desenvolvimento Empresarial.

Assistente na disciplina Inovacdo e Empreendedorismo.
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UNIVERSIDADE
DE LISBOA
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Capitulo 6

Papel vs digital: a desmaterializacao
do processo de avaliacao e feedback

“Apresenta-se o modo como se estd a utilizar
uma das funcionalidades da plataforma de
e-learning no dmbito da disciplina “Pesquisa
Documental e Andlise de Texto”, com vista a
desmaterializagdo da avaliagGo de trabalhos
escritos elaborados pelos alunos.”

Jorge Freitas Branco

ISCTE - Instituto Universitario de Lisboa

Descrevem-se as estratégias e as ferramentas que
suportam as tarefas inerentes a alunos e ao docente.
Faz-se uma breve demonstra¢cdo dos procedimentos,
referindo-se os resultados obtidos, suas implicacdes
na gestdo de recursos de aprendizagem e na definicao
das metodologias e dos instrumentos de avaliagao.

Salienta-se o imperativo de adequar a atual politica
de arquivo fisico de informacdo e respetivas normas
administrativas a preservacdao de informacdo digital
resultante de atividades letivas, onde se inclui a avaliagao.
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Papel vs digital: a desmaterializagdo do processo de avaliagao e feedback

6.1 Obijetivos e estrategia

Objetivos:
e disponibilizagdao de recursos pedagégicos;

¢ fixacdo de principios e recomendacdes para entrega de
trabalhos;

e criacdo de via exclusiva para a entrega de trabalhos;

¢ encurtamento do prazo de devolucdo aos alunos dos
trabalhos corrigidos, comentados e classificados.

Estratégia:

Na avaliagdo em suporte de papel, a maioria dos alunos
nao procura os fundamentos e razdes que sustentam a sua
classificagdo. Em face deste problema decidiu-se transferir os
procedimentos avaliativos para a plataforma de e-learning,
incluindo a devolugdo aos alunos do trabalho comentado.

Este processo passa pela definicao prévia das condicdes
de realizacdo do trabalho (individual) permitindo a alunos
e ao docente uma melhor gestdo do tempo, dos recursos
alocados e da comunicacao entre as duas partes.

De igual forma, suscita-se nos alunos de ciéncias sociais
(como por exemplo antropologia, histéria e outras) maior
familiaridade com uma aprendizagem suportada pelas novas
tecnologias.
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Papel vs digital: a desmaterializagdo do processo de avaliagao e feedback

6.2 Recursos utilizados

Os recursos utilizados basearam-se na utilizacdo da UC na
plataforma de e-learning do ISCTE-IUL, nomeadamente nas
funcionalidades de Trabalhos e Pauta de Notas (fig.6.1, 6.2, 6.3).

| ISCTE £ IUL

EEENEEEN e Upload Assignment: Trabaiho final

Fig.6.1

Comments & Markups

Page 2
4 3- Plataforma de Géis (descoberta de fo

(O DeGdis
() Dados pouco exatos.

4 sociolégico

¢ antropoldgico !

4 ndo tendo qualquer cariz cientifico

(2 éficglo

L pouco claro este aspeto

Page 4

() sdo cristdo, ndo obedecem ao papa

) movimento social!

GRADE
LAST GRADED ATTEMPT

ATTEMPT
1/9/15 5:02 P

SUBMISSION

&) Trabalho Final - Pesquisa Documental &
Andlise de Textos.docx

Fig.6.3
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6.3 O processo de desmaterializacao

A recetividade:

Os estudantes foram recetivos a esta nova pratica, tendo
reconhecido:

¢ melhoria na gestdo da avaliagdo;
¢ vantagem pela obtencao de informacao de retorno;

¢ refor¢o do contacto mesmo que remoto com o docente.

Os resultados:

Com a implementagdao desta pratica, os estudantes sdo
confrontados com a corre¢do comentada (encaminhados
pelo docente), podendo desta forma identificar as eventuais
lacunas nos seus conhecimentos.

Ao contrario do que acontecia nas avaliagdes feitas em
suporte de papel ou presenciais, agora o feedback dado aos
alunos é estruturado e generalizado, com vantagem por
eles reconhecida (avaliacdo mais eficaz, comunicacdo mais
eficiente).

A desmaterializacdo do processo de avaliacdo pde termo
a dispersdo nas modalidades de entrega de trabalhos
(email, em mao, no cacifo), ao criar uma via Unica de
encaminhamento, em suporte virtual, ligada a um dispositivo
de gestdo de prazos, permitindo uma comunicacdo entre o
docente e os discentes mais direcionada as necessidades
individuais.
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Papel vs digital: a desmaterializagdo do processo de avaliagao e feedback

6.4 Reflexoes

A desmaterializacdo do processo de avaliacdo pde termo
a dispersao nas modalidades de entrega de trabalhos
(email, em mado, no cacifo), ao criar uma via Unica de
encaminhamento,emsuportevirtual, ligadaaumdispositivo
de gestao de prazos, permitindo uma comunicagao entre o
docente e os discentes mais direcionada as necessidades
individuais.

(clicar no video para visualizar*)
* requer versoes atualizadas de: Adobe Reader ; Flash Player Windows ou Flash Player Mac OS

Papel vs digital:

a desmaterializacdo do processo de avaliagao e feedback
Professor Jorge Branco
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6.5 Autoria

Professor

Jorge Freitas Branco

https://ciencia.iscte-iul.pt/public/person/jfbr
jorge.branco@iscte.pt

Professor de Antropologia no Instituto Universitario
de Lisboa, Escola de Ciéncias Sociais e Humanas,
investigador no CRIA-IUL.

Doutorado em Etnologia na Johannes Gutenberg-
Universitat, Mainz, Alemanha.

Lecionou nas universidades de La Laguna, Tenerife
(1992) e Complutense de Madrid (2010).

Foi professor visitante nas universidades de Leipzig
(1996-97), de Marburg (2000) e na Universidade
Federal de Pernambuco, UFPE, Recife, Brasil (2010).

Tem realizado investiga¢cdo de terreno em Portugal,

ISCTE IUL ilhas atlanticas (Madeira), Alemanha, Brasil e Franca
Astitrto liniversitéria de LIsboa com publicacbes sobre materialidades, técnica,
culturas populares, histéria da antropologia, laicismo,

U museus e colegdes.

LISBOA E diretor do Curso de Doutoramento em Antropologia.
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Capitulo 7

Reinventando o quadro no ISCTE-IUL

“No contexto de vdrias unidades curriculares,
apresenta-se a adog¢do de uma tecnologia de
apresentacGo de recursos e conteudos, uma
jungdo do quadro branco com documentos digitais
interactivos.”

Joao Oliveira

ISCTE - Instituto Universitario de Lisboa

Este conjunto de possibilidade em hardware e
software mostram-se facilitadoras na apresentacao
em contexto de sala de aula, permitindo ao docente
enriquecer e dinamizar o conteldo pedagdgico, atrvés
de escrita e desenho, captura de imagem, gravacao
dos documentos anotados em aula e a sua possivel
distribuicdo por correio electrdnico.

Em termos de inova¢dao é um contributo relevante
para promover o sucesso académico, permitindo aos
alunos, com maior profundidade e contextualizados
aos toépicos desenvolvidos presencialmente, aceder a
recursos anotados.
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Reinventando o quadro no ISCTE-IUL

7.1 Objetivos e estratégia

Os objetivos que orientaram a adocdo da mesa digital
interactiva, fundamentam-se na necessidade de captar uma
maior atencdo dos alunos em sala de aula e promover o debate
e discussao, interagindo com os recursos e anotacdes que vao
sendo desenvolvidos pelo docente com a tecnologia, abrindo
assim um leque de possibilidades de trabalho na sala de aula.

Com o recurso a tecnologia de mesa digital interactiva, o
processo de aprendizagem dos alunos por via de um estimulo
e de motivacdo, permite uma utilizacdo mais dindmica dos
recursos pedagogicos expositivos. Na sua esséncia, a estratégia
fundamentou-se na exposicdo por via da tecnologia e na
promocao de participacdo e interaccdo individual e em grande
grupo, com os recursos e produtos pedagdgicos apresentados.

(clicar no video para visualizar®)
* requer versoes atualizadas de: Adobe Reader ; Flash Player Windows ou Flash Player Mac OS

Reinventando o quadro no ISCTE-IUL
Professor Jodo Oliveira
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Reinventando o quadro no ISCTE-IUL

7.2 Recursos utilizados

Com respeito aos recursos utilizados, introduziu-se uma
mesa digitalizadora interactiva (fig.7.1), para interagir com o
conteldo, como exemplo das tecnologias de apresentacao
digital em sala de aula (fig.7.2).

Fig.7.2- Apresentacao digital em sala de aula
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Reinventando o quadro no ISCTE-IUL

7.3 Recetividade

A introducdo desta tecnologia na sala de aula modifica em
parte o papel do docente, passando este a ser um gerador de
cendrios de aprendizagem com maior ou menor interacgao.

A recetividade dos alunos foi total, verificando-se outra
dindmica da aula presencial, nomeadamente na alteracao
dos processo de aten¢do e memdria dos alunos.

Ao mesmo tempo, registou-se uma maior participacao
em aula, resultante da interaccdo (ainda que indirecta) com
o recurso, sendo solicitado aos alunos que completassem
informacao previamente estruturada no conteudo digital em
causa (fig.7.3).

Fig.7.3- Tecnologias digitais geradoras de dinamismo na aprendizagem
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7.4 Resultados

Com a implementacdo deste novo cendrio de ensino,
foi possivel encontrar uma maior interac¢do e dinamica
em aulas expositivas (tedricas), permitindo a integracao
dos conteldos digitais com a capacidade de os anotar,
rasurar, apagar, solicitando aos alunos a sua participacdo no
desenvolvimento da aula.

O principal resultado é patente na postura dos alunos em
sala de aula, mantendo-se mais atentos e participativos, e
permite um processo e avaliacdo formativa constante do
gue ocorre em termos das aprendizagens dos alunos.

Ao mesmo tempo regista-se uma melhoria na atividade
pedagdgica do docente, tendo em conta a utilizacdo desta
tecnologia, neste cenario, o que lhe exige a elaboracdo
prévia de materiais digitais de maior qualidade, preparados
para interagir na mesa digital, e que também promovem
a utilizacdo de outras ferramentas digitais de entrega de
trabalhos (email, em mao, no cacifo), ao criar umavia Unica de
encaminhamento, em suporte virtual, ligada a um dispositivo
de gestdo de prazos, permitindo uma comunicagdo entre o
docente e os discentes mais direcionada as necessidades
individuais.
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ISCTE 2 UL

Instituto Universitdrio de Lisboa

U

LISBOA

UNIVERSIDADE
DE LISBOA

7.5 Autoria

Professor Joao Oliveira
https://ciencia.iscte-iul.pt/public/person/jpaos
joao.p.oliveirat@iscte.pt

Licenciado (2002) e doutorado (2010) em Engenharia
Electrotécnica e de Computadores, pelo Instituto
Superior Técnico da Universidade de Lisboa.

Desenvolve atividades de investigacdo no Instituto de
Telecomunicagdes, em Lisboa, tendo como interesses de
pesquisa Andlise de Padrdes e Imagens, Processamento
de Sinal e Imagem, e Learning Machine.

Professor auxiliar no Departamento de Ciéncias e
Tecnologias da Informacdo, Escola de Tecnologias
e Arquitectura, do Instituto Universitdrio de Lisboa
(ISCTE-IUL), lecionando na area de Fundamentos de
Arquitectura de Computadores.
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Capitulo 8

Plataforma pedagogica colaborativa

“Lisbon Workshop: Contemporary Living Patterns in mass housing in Europe”

“O projeto ‘Erasmus Lifelong learning OIKONET — A global
multidisciplinary network on housing research and learning’,
promove a inovagdo pedagdgica no campo de estudo da
habitagdo.”

Alexandra Paio

Sandra Marques Pereira
Vasco Moreira Rato
Teresa Costa Pinto
Sancho Oliveira
Antonio Brito Guterres
Leandro Madrazo

ISCTE - Instituto Universitario de Lisboa
La Salle Ramon Llull Universitat, Barcelona

No ambito do projeto (www.oikonet.org), ocorreu em
Lisboa um workshop que envolveu a utilizacdo sincrona
e assincrona da plataforma colaborativa OIKODOMUS
para a concecdo e implementacdo das atividades de
aprendizagem. O ISCTE-IUL é uma das 34 organizagdes
europeias (entre universidades, centros de investigacdo,
autoridades locais e grupos comunitarios) envolvidas.

A OIKODOMUS é composta por 3 ambientes online:
Workspaces — para definir e implementar sequéncias
de atividades de aprendizagem; Case Repository -
repositério digital de edificios habitacionais, que pode
serdocumentado e comentado por alunos e professores;
e OlIKOpedia - Wikipedia de temas e questdes abordadas
nas atividades de aprendizagem.
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Plataforma pedagdgica colaborativa: “Lisbon Workshop”

8.1 Obijetivo

Promover o intercambio de conhecimentos, metodologias e
boas praticas entre os grupos de investigacao e as instituicoes
de ensino superior através da utilizacdo de uma plataforma
on-line colaborativa de aprendizagem.

OIKONET - [

& E T » Programme
A GLOBAL MULTIDISCIFLINARY NETWORK ON HOUSING RESEARCH AND LEARNING

HOME PROJECT CONSORTIUM PARTNERS CONFERENCES WORKSHOPS ACTIVITIES NEWS OUTCOMES MEETINGS  EXHIBITIONS

LEARNING SPAGES NEWSLETTERS GONTAGT

A global multidisciplinary network on housing research and learning.

Latest events Follow us
H noEQ
Subscribe to cur new sketter
February 25, 2015 January 29, 2015 January 16, 2015 Enter your =-mazil hars Send
Third meeting of the Leaming Space “Housing Third meeting of the
subnetwork “Community Regeneration Strategies” subnetwork “Pedagogical

Activities” will take place in OIKONETWORK +

Istanbul

Participation® to take place
in Bratislava on February 27.
2015

OIKONETWORK is 23 semantic -
based environment which facilitates
access to the information generated
during the project. A visual map
enables to navigate through the
interrelated information -partners,
events, outputs- and to find
documants files, images-
associated to them.

Video lecture about the

regeneration strategies in  the
district Dubravka in Bratislava, by
Prof. Viera Joklova, from the 3
The city of Bratislava will host the Faculty of Architecture of the The Department of Architecture of
third rmnatinn af Han ket EE e R R e Istanbul Technical University will

OIKODOMOS Virtual Campus +

+ Workspaces

Fig.8.1- Plataforma OIKONET
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8.2 Estrategia

As atividades de aprendizagem sdo definidas de forma
colaborativa entre professores das diferentes instituicoes
envolvidas e a dimensdo temporal destas ndo é determinada
pelos cursos ou programas académicos de cada instituicdo.

S3o realizadas de forma sincrona e/ou de forma assincrona
(fig.8.2). A sequéncia de tarefas programadas evoluem de
uma forma aberta e acompanham a progressdo do processo
de aprendizagem de cada instituicdo.

OIKOnet
\ \\\

Provides solutions

Intengrated in the

\‘\\ Sub-network

PEDAGOGIC

to actual problems

p |
|

community

HOUSING COMMUNITY

Current RESEARCH PARTICIPATION Real ACTIVITIES
Pedagogic innovation,
contemporary housing <
Formal/informal learning,
discussions problems

Technology enhanced
learning

/1 \

R aan 5
N /
X )\ p Moodle /' Of DOM‘QT\; Workspaces

N - ¥ /, | \
‘ ‘F@ceboék/\'yxk 7 |l
B

/‘ ""l‘
OlKOpgdia /
/ /

T \

/ / = L ' | \
/ OlkOblogs| -~ )\‘(“@b“ /- DIGITAL PLATFORM /' OIKDDOMOS Case Repositorids
/ 7l b = s N~/ J P N ] N
/ 1/ - 2 NS TSNV | i
/ A | >\ X w
- LN A | \
|

7

TN nnn

Target groups: universities (teachers and students from various disciplines), researchers on housing studies, professional
—oreanizations. communitv and social oreanizations

Fig.8.2- Estratégia e estrutura do funcionamento da plataforma
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A plataforma online colaborativa da OIKONET surge na
sequéncia do projeto europeu Campus Virtual OIKODOMOS
(fig.8.3). Trata-se de um modelo pedagdgico desenvolvido
com base numa abordagem de b-learning, que combina
aprendizagem face-a-face com aprendizagem mediada por

computador.

A plataforma multidisciplinar é baseada na utilizacdo de
uma diversidade de ferramentas digitais - Open e Proprietary
- que sdo usadas para definir, implementar atividades de

8.3 Recursos

aprendizagem e divulgar os resultados.

QOIKODOMOS: WORKSPACES

Iworkspaces/app/webroot/
Completed Workspaces

Y

Date Start: 01 May 2014 Date End: D

This Workspace aims to prepare the students who will participate in the Lisbon workshop in July 2014, by helping them get
familiar to the project sites, and start reflecting on several themes that should guide a cross-disciplinary approach to design
during the workshop.

The two Lisbon sites proposed for the workshop, Portela de Sacavém and Bairro da Liberdade, represent two different
housing pattems. The first, designed in the 1960s follows an international model, characteristic of that period, from the points
of view of form and the urban setting. The second is an informal, seli-built area that raises questions about urban and living
qualities brought about by the invelvement of inhabitants in the design and construction of their own homes.

Based on the exploration of these two urban areas and on comparisons with similar case studies in Europe, this Workspace
aims to help students start reflecting on how contemporary design solutions could be informed by these two contrasting
housing patiems. In addition, it aims to introduce students to some of the contemporary paradigms their design solutions
could build on: parametric design tools, architecture sustainability and performance and the experience of participatory
processes in housing design

Institutions participating in this workspace:

P26 - AF_Belgrade, University of Belgrade, ITU, Others, Bialystok University of Technology. KU
Leuven, Gebze Institute of Technolog) G, US|, AA , BTU Cottbus, P3 FASTU Slovak
University of Technelogy, ISCTE - University Institute of Lisbon , ETS Arquitectura de Valencia,

Selected student works in this Workspace:

Dublin Institute of Technology, ETS Arquitectura La Salle, University of Cyprus
[}

1

Here you can browse through the leaming activities, tasks and student works produced in this active Workspace
Leaming Activities

Fig.8.3- Campus Virtual OIKODOMOS

User not connected

News

Bulletin Board

The news published in each of the active
workspaces are shown here

Tomas Qoms gave a very interesting lecture via
Skype on Urban Tomography fo the DSA DIT
students in the Threshold Matiers workspace on
Wednesday 25 February. A fascinating way of
spatially analysing the city. The DIT students
have completed the first task (commenting on
work of Ku Leuven students) and are now
working on the next task for this werkspace.

A new group of UCY 2nd year students has
Joined the workspace. The siudio will focus on
the concept of "shared’ in relation to housing in
the city of Famagusta, hitp:ifathome201.com/.

A number of tasks will be shared with students
from ETSA including precedent analysis, context
and user profile analysis and new design
proposals.

DIT 4th year architecture students have now
been introduced to this workspace and have
been given a series of tasks to complete over
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8.4 Resultados e impacto

O projeto OIKONET fornece uma plataforma colaborativa
(fig.8.4) que possibilita a criacdo e implementacdo de espacos
de aprendizagem abertos, multidisciplinares e participativos
para estudar a habitacdo contemporanea a nivel europeu. As
atividades permitem aos alunos:

* Reconhecer e partilhar experiéncias que influenciam o
habitat contemporaneo, em diferentes culturas, sociedades
e lugares;

e Adotar uma abordagem abrangente para resolver os
problemas de habitagdo, envolvendo todos os atores:
moradores, profissionais, organizagdes comunitdrias e as
administragdes locais;

¢ Construir uma perspetiva multidisciplinar, abrangendo as
diferentes disciplinas relacionadas com a habitacdo.

G Viera 1 August2014 at11:07
\ery complex and distincti work of this group started with the consistent analyses of the small

hbourhood in Bair wants of inhabitants.. Results are very

effective and positively influence living standards and social interactions of this small habitat
E Jim Roche 19 August 2014 at08:39
i way this very realm down to the detail
. - i

mple st h

e FABLAB modul
andfor modify &:

y in both the

ures. Some

e step in the

g Angel Martin Cojo 15 September 2014 at 01.08
tis remarkable the effort of the different groups working in Liberdade's site to create proposals that

llings, bydesigning on the units
w much can design'do in this kind of situation? What is the
of architecture? It is not that only when the architects work in collaboration with other
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Plataforma pedagdgica colaborativa: “Lisbon Workshop”

8.5 Produtos

Site e blog:
e http://www.oikodomos.org/workspaces/
¢ http://oikonet-lisbonworkshop.blogspot.pt/

Lifelong
Leaming

OIKONETBLOGS EE

Lisbon Workshop July 14"-19" 2014
Contemporary living patterns in mass housing in Europe
ISCTE- University Institute of Lisbon, Portugal

m PROGRAM  TIMETABLE = PARTICIPANTS  GROUPS

Lectures  Sitevisits  Designstudio  Prototype

COMMENTS
Portela de Sacavem - Group D Presentation

PORTELA
DE SAGAVEM |brief introduction

Exposi¢oes:

e Lisbon Workshop Exhibition
July 19th to September 22th, 2014, at ISCTE-IUL, Lisbon.

® OIKONET Annual Conference “Global Dwelling”
25-26 Sept. 2014, School of Architecture La Salle, Barcelona.



http://www.oikodomos.org/workspaces/
http://oikonet-lisbonworkshop.blogspot.pt/
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8.6 Autoria

Professora Alexandra Paio
https://ciencia.iscte-iul.pt/public/person/acrpo
alexandra.paio@iscte.pt

Arquiteta (1993), mestre em Desenho Urbano (2002) e
doutorada em Arquitectura e Urbanismo (2011).

Professora auxiliar no ISCTE-IUL.

Coordenadora do Laboratério de Fabricacdo Digital -
Vitruvius FABLAB-IUL e Co-coordenadora do CEAAD:
Curso de Estudos Avancados em Arquitectura Digital
(ISCTE-IUL| FAUP).

Membro do Conselho Cientifico do ISCTE-IUL (desde
outubro 2015).

Coordenadora do Curso de Especializacdao em Territérios
Colaborativos (ASF-Portugal |C. M. de Lisboa).

ISCTE 2 UL

Instituto Universitdrio de Lisboa

Coordenadora regional do projeto OIKONET. Coordena

e orienta trabalhos de investigacdo na area do design
U computacional, processos e ferramentas digitais de

apoio ao projeto criativo, habitacdo emergente e
LISBOA arquitetura interativa.

UNIVERSIDADE
DE LISBOA
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8.6 Autoria

Professora
Sandra Marques Pereira

https://ciencia.iscte-iul.pt/public/person/ssgmp
s.marquespereira@iscte.pt

Licenciada (1993) e doutorada em Sociologia pelo ISCTE
(2010).

Para além de investigadora Pds-Doc (FCT), é Professora
Auxiliar Convidada no ISCTE-IUL.

Coordenadora do WG Southern European Housing da
European Network for Housing Research.

Coordenadora executiva de projetos de Investigagdao
FCT (Novos Modos de Habitar e Trajetdrias Residenciais
e Metropolizagdo).

Autora de “Casa e Mudanca Social — Uma leitura das
transformacdes da Sociedade Portuguesa através

InstitL!t?&IEsEi;‘ill)lﬂ-Lisboa da casa” (2012) e “Visite o andar modelo — 30 anos
de publicidade de imobilidrio” (2014), ambos da
U Caleidoscopio.
Prémio IHRU 2011 e Prémio André Jordan 2012 para
LISBOA melhor tese de Doutoramento.

UNIVERSIDADE
DE LISBOA
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8.6 Autoria

Professor
Vasco Moreira Rato

https://ciencia.iscte-iul.pt/public/person/vnpmr
Vasco.Rato@iscte.pt

Professor Auxiliar do Departamento de Arquitetura e
Urbanismo do ISCTE-Instituto Universitario de Lisboa,
onde coordena a darea cientifica de tecnologias
da arquitetura, e é investigador no ISTAR-IUL e no
VitruviusFabLab-IUL.

Licenciado em Arquitetura, tem mestrado em
Construgdo (IST/UTL) e é doutorado pela UNL em
Engenharia Civil (especialidade de Reabilitacdo do
Patrimonio Edificado).

Tem experiéncia profissional académica e empresarial
nas areas dos materiais para arquitetura e reabilitacao

ISCTES IUL N ~ . .
resinerierdie: siotleniciios de edificios, da gestao de projeto, das tecnologias de
construcao e da eficiéncia energética em edificios.
U Desenvolve atualmente atividades de ensino e de
investigacao relacionadas com a sustentabilidade, a
LISBOA eficiéncia energética e os materiais em arquitetura.

UNIVERSIDADE
DE LISBOA
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8.6 Autoria

Professora
Teresa Costa Pinto

https://ciencia.iscte-iul.pt/public/person/tcpo
teresa.pinto@iscte.pt

Licenciatura em Sociologia, pelo ISCTE-IUL.

Doutoramento em Sociologia (2006) pelo ISCTE-IUL, na
especialidade de Sociologia do Territério e do Ambiente,
com uma dissertacdo intitulada “Percepc¢ao e Avaliacdo
da Qualidade de Vida na AML: recursos, aspiracoes e
necessidades na construcdo da noc¢do de qualidade de

vida”.
ISCTE® IUL
Instituto Universitario de Lisboa Professora Auxiliar do Departamento de Sociologia do
ISCTE-IUL.
U Investigadora do Dinamia’CET/ISCTE-IUL.
LISBOA Diretora do Mestrado em Estudos Urbanos do ISCTE-IUL.

UNIVERSIDADE
DE LISBOA
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8.6 Autoria

Professor Sancho Oliveira
https://ciencia.iscte-iul.pt/public/person/somoa
sancho.oliveira@iscte.pt

Assistant professor and researcher at Lisbon University
Institute(ISCTE-IUL) and Institute of Telecommunications.

Since 2013 he is a member of the coordination board of
Vitruvius FabLab - ISCTE-IUL.

He has a PhD and Master in Physics from Universidade
de Lisboa and he is graduated in Computer Engineering
from Instituto Superior Técnico.

ISCTES IUL . . : :
resinerierdie: siotleniciios Has been involved in several international research
projects and has more than 13 years of experience in
U teaching.
His main scientific research areas are complex distributed
LISBOA systems and evolutionary computation.

UNIVERSIDADE
DE LISBOA
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8.6 Autoria

Professor
Antonio Brito Guterres

www.linkedin.com/in/guterres
Brito.guterres@gmail.com

Licenciado em Servico Social e pds-graduacdo em
Estudos Urbanos.

Coordenador na Fundacdo Aga Khan de Programas
K'CIDADE.

Nos ultimos doze anos gere e coordena projetos de
intervencao e desenvolvimento em diversas institui¢cdes
e territorios.

Participa em diversas associa¢des, umas locais, outras
para a reflexdo e publicitacdo sobre cidades e urbanismo

ISCTE & UL . o NS
resinerierdie: siotleniciios e tem realizado palestras varias sobre participacao,
commons, regeneracdo urbana, arte e cultura no
U desenvolvimento da cidade.
E membro do INURA — International Network for Urban
LISBOA Research and Action.

UNIVERSIDADE
DE LISBOA
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8.6 Autoria

Professor

Leandro Madrazo
www.linkedin.com/pub/leandro-madrazo/3/61b/295
madrazo@salleurl.edu

Catedrdtico de la Escuela de Arquitectura La Salle,
Universitat Ramon Llull, Barcelona, donde ha sido
profesor titular desde el afio 1999 hasta el 2011.

Ha sido coordinador del programa de doctorado
“Representacion, Conocimiento, Arquitectura” desde
el 2002 al 2009. Dirige el grupo de investigacién “ARC
Arquitectura Representacion Computacion” desde su
creacion en 1999.

Se gradud en arquitectura por la Universidad Politécnica
de Cataluiia en 1984, y estudié mas tarde como becario
Fulbright en los programas de Master of Architecture de
Harvard University y de la University of California en Los
Angeles, donde obtuvo el Master en 1988.

ISCTE 2 UL

Instituto Universitdrio de Lisboa

De 1990 a 1999 llevé a cabo su labor docente y de

investigacion en el Departamento de Arquitectura y
U CAAD en el ETH Ziirich, donde obtuvo el doctorado en

1995 con la tesis “The concept of type in architecture.
LISBOA An inquiry into the nature of architectural form”.

UNIVERSIDADE
DE LISBOA
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Capitulo 9

E-atividades na plataforma de e-learning:
potencialidades e desafios

Cristina Conceicao
Maria Guerreiro

ISCTE - Instituto Universitario de Lisboa

No ambito da unidade curricular “Laboratério de
Pesquisa Observacional”, apresenta-se a adoc¢dao de
um conjunto de funcionalidades da plataforma de
e-learning do ISCTE-IUL, para suporte a realizagao das
atividades de aprendizagem dos alunos.

Descreve-se a estruturacdao das atividades, bem
como o processo de gestdao de ensino e aprendizagem,
nomeadamente na fase de entrega/apresentacdo de
trabalhos.
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E-atividades na plataforma de e-learning: potencialidades e desafios

9.1 Objetivos

“Laboratdrio de Pesquisa Observacional” é uma unidade
curricular orientada para a promocdo de competéncias
mediante a realizacdo de diversas atividades praticas e debate
sobre as mesmas.

Tendo em conta a complexidade do programa de trabalhos
(diversos exercicios sequenciais, implementados em curto
espaco de tempo), é indispensavel garantir a rapida e eficaz
comunicacdo entre docente e alunos.

Assim sendo, a utilizacdo da plataforma de e-learning visa
essencialmente estruturar e melhorar o processo e sequéncia
da aprendizagem, agilizando a apresentacdo das experiéncias
realizadas.

Em concreto, os recursos da plataforma sdo utilizados no
sentido de:

¢ Disponibilizar recursos pedagdgicos de forma centralizada
(instrucGes para os exercicios, bibliografia, etc.), evitando
a procrastinacao e a dualidade de entendimentos na fase
de execucdo;

e Facilitar a partilha de materiais (da autoria dos alunos) a
debater em sala de aula;

* Promover a centralizagdo e o controlo da entrega de
trabalhos e respetiva.
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E-atividades na plataforma de e-learning: potencialidades e desafios

9.2 Estrategia

O processo de aprendizagem e de avaliacdo nesta unidade
curricular pressupGe a realizagdo e apresentagdo, em grupo,
de diversos exercicios de aproximacdo a pratica de pesquisa
observacional, suportados na consulta/debate de bibliografia.

A concretiza¢do desta estratégia exige:

¢ a formalizagdo atempada de instrugdes relativas a cada
exercicio;

* a criacdo de pontos de entrega/partilha de ficheiros;

* 0 controlo sistematico do avanco dos trabalhos.

A plataforma de e-learning facilita a implementacdo desta
estratégia, ao permitir a disponibilizacdo de instrugdes e
bibliografia, a centralizacdo das entregas, a criacdo de espacos
de partilha e a agilizacdo da comunicacdo entre docentes e
alunos.

Contudo, é fundamental a familiarizacdo prévia de todos os
intervenientes em relacdo as funcionalizadas da plataforma,
de modo a garantir o seu correto uso (por exemplo, evitar o
envio de ficheiros para espacos ndo previstos) e a confianca
na sua utilizagdo (por exemplo, evitar canais paralelos de
comunicacdo).

103



Capitulo 9

E-atividades na plataforma de e-learning: potencialidades e desafios

9.3 Recursos e funcionalidades

Utilizam-se diversas das funcionalidades da plataforma de
e-learning do ISCTE-IUL (fig.9.1,9.2,9.3,9.4), nomeadamente
acriacdode pontosde entregadetrabalhos, adisponibilizacao
de ficheiros e a criacdo de espacos de partilha.

notas s

Pelax pora Ocultar nomes do Uiizador  Alualiar

¢ () sB1CGrupo 5 (Tentativa 2 de 2) > Sair

Instrugies do exercico ~

), () comment (& 10122
~ Painel de Controlo

5
da Unidade N AL 14,520

> Escola de Sociologia =
e Politicas Publicas i e _

INSTITUTO UNIVERSITARIO DE LISBOA

x eniragues MEMEROS DOGRIPO

s eniregues

Jodo Pedio Galerte P Woa
e Laboratério de Pesquisa Observacional Wilson Fiipe Teafio 7 14520

~ \ilizadores e grupos e -
z o Cristina Palma Conceisie Nuno Migusl Baeto . 14520
Exercicio 4 - Observag3o de filmes. Linguagens verbais e Fiacko et Mevtrm o 14,520

» Personaizacio ndo verbais na interacdo social

Fig.9.1- Plataforma de e-learning

i Classificar colunas por:| posicio de layout -+ Ordem:| wpecrescente

& avaliagio: Nota |Pontos possiveis: 20,00 | Exibido como: Apenas o Resultado | Visivel aos

16 de Janeiro de 2( Disponivel

ta 12 de Fevereira de | Disponivel 14,00
’ = - il 16 de Janeiro de 2( Disponivel 9 9 o 14.00
~érum: SB1: Entrega partilhada do exercicio ’ = = =
o loge 12 de Fevereiro de  Disponivel = Q !:l_] 1300
é it no simbolc e - e
na 22 de Fevereiro de | Disponivel Q ) =) |
= = E | Exibir getaines ganota
sa 17 de Janeiro de 2 Disponivel Q Q ) [REE=——
Astes dioha dodscuesio ] [Cownn] (S = =
- al 4 de Maio de 2015 | Disponivel = Q [7) Tentativa de grupo SB1
v Do Grupo 2 08-12-2014 (3)
iofia 3 de Fevereiro de 2| Disponivel I e
ooy s (e Re R ey imiliano | 24 de Margo de 201 Disponivel 1400
|
P —— — tia 20 de Maio de 201% Disponivel Q Q [+ 1250
e = = =
. Femands| 12 de Fevereiro de | Disponivel Q o [7) 14,00
fagaom rom.sers ' 11 e Fevereiro de | Disponivel 7] Q@ [+ 18,00
31102014 Cxerciio 1 8 de Fevereiro de 2| Disponivel 13,00

Fig.9.2- Entrega de trabalhos Fig.9.3- Partilha de ficheiros e avaliagdo
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9.3 Recursos e funcionalidades

~ 2014_16099-1_9240

| ~
(Laboratorlo de Pesquisa
)

bservacional [LS])
Pagina inicial

Informaces da Unidade
Curricular

Conteddos da Unidade
Curricular

Forum de Discussao 7
Grupos

Ferramentas

GESTAO DO CURSO

~ Painol de Controlo

Arquivos

Forramentas da Unidade
Curricular

> Avliagio
~ Pauta de Notas
Precisa de avaliagao
Pauta de Notas inteiro
SB1 - Exercicios entregues
B2 - Exercicios entregues

Trabalhos

Utilizadorss @ grupos

Personalizacio

Pacotes o utiltirios

Ajuda

* requer versoes atualizadas de: Adobe Reader ; Flash Player Windows ou Flash Player Mac OS

Textos de apoio

Esia pasta contém diversos textos (reflexdes metodologicas, exemplos de pesquisas) que servem também de suporte aos debates em sala de aula a0
longo do semestre.

Exercicios

Iratando-se de uma unidade de Laboratono, 0 processo de avaliagao dos alunos basera-se. em PMEIro IUGar, UM CoNuNto de EXercicios praticos. a
redlizar om grupo © a0 longo do semestre, de acordo com as instrugBes aqui apresentadas. Cada exercicio dard lugar  um relatério, a entregar de modo
faseado alravés platafoma de eleaming. Os exercicios seido lambem alvo de apresenlagio e discussao activa e sala de aula (segundo calenddiio @
definir no nicio do semestre).

Reflexiio individual (trabalho final)

0 processo de avaliagao dos alunos na unidade de Laboratorio de Pesquisa Observacional culmina com a apresentag@o de um relatério final individual

Cste consiste numa reflexéo individual, sintética (cerca de 4 a G paginas), que tem por base 0s diversos exercicios desenvolvidos ao longo do semestre &
as aprendizagens que estes suscitaram. Mais do que UM mero rsUMO dos exercicios efectuados, pretende-se que 0s alunos exponham as suas.
concluses acerca:

- dos diversos métodos de recolhia de informag 3o que ulilizaram nos exercicios prilicos, das suas potencialidades  limiles 1o que toca @0

desenvolvimento de pesquisas sociolgicas,

- dos obstaculos e elementos facilitadores encontrados aquando da aplicag o estes Métodos,

das principais o 6 e
- de outras reflexdes acerca das questdes de cardcter metodologico levantadas pelos textos tratados em sala de aula

om cstes oxericios,

O relatério deve ser enviado através da plataforma de e-leaming até ao final do dia 16 01 2015

Constituigéio dos grupos e atribuigdo de textos

Asquivos anexados: (3 LPO 2014_15 SB1 Grupos e textos pdf @ (23,053 KB)

Instrugées para entrega e identificagdo dos trabalhos

Aquivos anexados: (3 Instrugdes para entrega e identificagio dos trabalhos LPO.pdf & (335,909 KB)

Fig.9.4- Plataforma de e-learning

(clicar no video para visualizar*)

Plataforma de e-learning: potencialidades e desafios
Professora Cristina Conceicdo
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9.4 Recetividade

Sdo envolvidos todos os alunos da unidade curricular, cerca
de 70 alunos (3 turmas).

E residual o nimero de alunos que n3o utiliza a plataforma,
e a grande maioria reconhece as vantagens desta estratégia,
nomeadamente no que toca a disponibilizacdo de conteldos
e entrega/partilha de relatdrios.

Porém, nas primeiras semanas de aulas verificou-se alguns
erros na utilizacdo da plataforma (como por exemplo, envio
de ficheiros para espacos ndo previstos), bem como alguma
preferéncia pelo email como forma de comunica¢do com as
docentes.

Para contrariar estes problemas é fundamental apostar
na familiarizacdo inicial de todos os envolvidos (alunos e
professores) com os procedimentos do e-learning, bem como
continuar o esforco de desenvolvimento das funcionalidades
da plataforma.
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9.5 Resultados

A implementacdo da estratégia tem garantido resultados

positivos, designadamente pelo facto de facilitar aindugao de
aprendizagens assentes num programa de trabalhos exigente,
mas explicito e estruturado, que favorece o planeamento e a
focagem de esforgos, evitando a procrastinacdo e a dualidade
de entendimentos.

O recurso a plataforma de e-learning tem promovido:

¢ 3 gestdo e organizacdo das sequéncias de trabalho com
os alunos;

¢ a eficaz circulagdo de informacao;
¢ 0 controlo das datas de entrega;
¢ a disponibilizacdo das apresentacdes em sala de aula;

* 3 centralizacdo dos ficheiros.

Aspetos a melhorar:

¢ a ponderacdo do uso de espacos de entrega partilhada
(riscos de plagio, uniformizagdo das designagdes de
modo a facilitar a consulta);

¢ o refor¢o da familiarizagcdo de alunos e professores com
as diversas funcionalidades da plataforma;

0 desenvolvimento/adaptacdo de solugdes técnicas (por
exemplo, possibilidade de alteracdo da constituicdo
de grupos, minimizacdo da possibilidade de envio de
ficheiros por vias ndo previstas).
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9.6 Autoria

Professora Cristina Conceicao
https://ciencia.iscte-iul.pt/public/person/cmpc
cristina.conceicao@iscte.pt

Socidloga pelo ISCTE-IUL, instituicao onde concluiu o
doutoramento em 2011 e onde desde entdo leciona
como docente convidada.

Investigadora no Centro de Investigacdo e Estudos de
Sociologia (CIES-IUL) desde 2002.

U ISCTE £ IUL
Instituto Universitdrio de Lisboa

LISBOA

UNIVERSIDADE
DE LISBOA
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9.6 Autoria

Professora Maria Guerreiro
https://ciencia.iscte-iul.pt/public/person/mdhg
maria.guerreiro@iscte.pt

Professora no ISCTE-IUL, onde leciona desde 1982, e
onde concluiu o doutoramento em Sociologia (1995).

Coordena a linha de pesquisa “Familia, Geragoes
e Saude”, no Centro de Investigacdo de Estudos de
Sociologia (CIES-IUL).

Dirige desde 2000 a revista “Sociologia, Problemas e

Praticas”.

U ISCTE £ IUL
Instituto Universitdrio de Lisboa

LISBOA

UNIVERSIDADE
DE LISBOA
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Capitulo 10

Exposicao
“Escola de Chicago: arranha-céus digitais”

“A Exposicao ‘Escola de Chicago: arranha-céus digitais’ toma como
presuposto que a principal finalidade da Universidade enquanto
instituicdo é a de produzir, transmitir e pensar criticamente o
conhecimento, concretizada no exercicio letivo, na investigacdo, no
debate entre pares em diferentes tipologias de encontros cientificos
as escalas nacional e internacional, e na extensdo a comunidade.”

Paula Andre

Sara Eloy

José Resende
Miguel Curado
Miguel Sales Dias

ISCTE - Instituto Universitario de Lisboa

O tema em andlise foi pautado pela procura da partilha
de conhecimentos, potenciando o trabalho em conjunto de
professores/investigadores e alunos nas diferentes éareas
cientificas, promovendo a investigacdo transdisciplinar e o
cruzamento de areas de fronteira e de convergéncia (Historia
da Arquitetura; Construcdes; Tecnologias Digitais).

Procuramos estratégias para abordagens que vao além
das estruturas interpretativas fixas e lineares, numa difusao
e transferéncia de conhecimento integrada na identidade
do ISCTE-IUL como research university, e promotora do
desenvolvimento de um sentido critico sustentado e
responsavel.
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Exposi¢ao “Escola de Chicago: arranha-céus digitais”

10.1 Objetivos

No ambito da Mestrado Integrado em Arquitetura (MIA) do
ISCTE-IUL, e realizando a articulacdo entre as areas da Historia,
das Construcdes e das Tecnologias Digitais, o tema “Escola de
Chicago: arranha-céus digitais”, teve como objetivo e desafio,
exibir e revelar a cultura urbana e arquiteténica da Escola de
Chicago de finais do séc. XIX as primeiras décadas do séc.
XX, potenciando o conhecimento histdrico como ferramenta
ativa no atual universo digital.

Foi ainda objetivo da exposicdo que o trabalho de pesquisa
para asua realizagdo resultasse numa efetiva colaborac¢do das
diferentes areas disciplinares, otimizando o conhecimento e
a sua respetiva difusao.

Fig.10.1- Realidade aumentada
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10.2 Estrategia

A exposicdo “Escola de Chicago: arranha-céus digitais”
resulta do exercicio comum a trés UCs do 22 ano do MIA,
desenvolvido durante um semestre com o acompanhamento
transversal dos professores das respetivas UCs, e que contou
ainda com a colaboracdo de alunos do 52 ano do MIA, a
desenvolver trabalhos de projeto finais, e de bolseiros de
investigacdo do ISTAR-IUL.

O exercicio comum, designado por “Escola de Chicago:
monografia de um edificio”, parte de uma aproximacao
histdrica da arquitetura e da cidade de Chicago, e avanca até
as focagens mais detalhadas das areas das construcdes e das
estruturas, de um conjunto selecionado de edificios.

A Exposicdo focou-se na implantacdo de paradigmaticos
arranha-céus na cidade de Chicago, possibilitando multiplos
olhares radiograficos (morfologia urbana, equipamentos,
estruturas, métodos construtivos), através da utilizacdo de
tecnologias digitais (realidade virtual imersiva, realidade
aumentada e video-mapping) que permitem sistematizar e
analisar esta realidade de modos inovadores.
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10.3 Produtos
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Fig.10.3- Cartaz da exposi¢do “Escola de Chicago: arranha-céus digitais
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Exposi¢ao “Escola de Chicago: arranha-céus digitais”

10.4 Recursos envolvidos

O trabalho foi desenvolvido nas unidades curriculares
referidas e na ISTAR-IUL. A exposicdo foi concebida e montada
pelos professores, alunos e bolseiros de investigacdo, e
os recursos materiais utilizados sdo do ISCTE-IUL (sala de
exposicoes e projetores de video) e da ISTAR-IUL (Pocket
CAVE, tablets e projetores de video).

Fig.10.4- Video-mapping Fig.10.5- Realidade aumentada (app ARch)

Fig.10.6- Realidade virtual imersiva (app VIARmodes)
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10.5 Resultados e impacto

Ao longo de todo o trabalho foi instigada a capacidade de
desenvolver trabalho em equipa entre ensino e investigacao e
entre alunos de vérios anos e professores.

A metodologia adotada pretendeu procurar novas e mais
eficazes estratégias de aprendizagem que foram alcangadas
na medida em se conseguiu uma sinergia efetiva, com um
resultado concreto, entre diferentes areas.

A utilizacdo das TIC no processo do ensino-aprendizagem
permitiu ainda aos discentes: desenvolver a capacidade de
aquisicdo deinformacdo; organizar, avaliar, ganhar e comunicar
o conhecimento de modos inovadores. A exposicao (fig.10.7)
acolheu cerca de 100 visitantes em 2 dias.

Fig.10.7- Exposicdo “Escola de Chicago: arranha-céus digitais”
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10.5 Resultados e impacto

Links para fotos da exposi¢ao:

o School of Chicago: Digital Skyscrapers

¢ Augmented reality for building design

¢ Immersive VR for Architecture design

* School of Chicago: Digital Skyscrapers

(clicar no video para visualizar*)
* requer versoes atualizadas de: Adobe Reader ; Flash Player Windows ou Flash Player Mac OS

Escola de Chicago: monografia de um edificio
Mestrado Integrado em Arquitetura 2013/2014
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10.6 Autoria

Professora Paula André
https://ciencia.iscte-iul.pt/public/person/pcpv
paula.andre@iscte.pt

Graduated in History specialism Art History (FCSH/UNL,
1993), has a master degree in Art History (FCSH/UNL,
2000), and a PhD in Architecture (ISCTE-IUL, 2010).

Assistant Professor at the Department of Architecture
and Urbanism and teaches at Architecture MSc
degree (disciplines: History of Architecture and the
City, Theory of Architecture, History of Portuguese
Architecture, Lisbon: ruptures and continuities),
and also at Entrepreneurship and Cultural Studies
(discipline: Art History).

She is a researcher in DINAMIA'CET-IUL (Centre for

ISCTE S IUL Socioeconomic Change and Territorial Studies) at her
Instituto Universitario de Lishoa main area of research is Cities and Territories.
LISBOA

UNIVERSIDADE
DE LISBOA
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10.6 Autoria

Professora Sara Eloy
https://ciencia.iscte-iul.pt/public/person/secfc
Sara.Eloy@iscte.pt

Director of the Department of Architecture and
Urbanism (DAU) and of the Integrated Master in
Architecture at ISCTE-IUL.

She is a researcher in ISTAR-IUL (Information Sciences
Technologies and Architecture Research Center).

Graduated in Architecture (FA.UTL 1998) and have a
PhD in Architecture (IST.UTL 2012).

Assistant Professor at DAU and teaches disciplines of
Architectural Computer Aided Design, Computation,
Drawing and Building Technologies.

Insﬁtlllsﬂgsﬁitlﬂ'um Her main areas of research are: shape grammar,
virtual and augmented reality, CAD and space syntax.
LISBOA

UNIVERSIDADE
DE LISBOA
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Professor Ricardo Resende
https://ciencia.iscte-iul.pt/public/person/jrpre
jose.resende @iscte.pt

Bachelor in Civil Engineering (2000), master (2003) in
Structural Engineering (IST - UTL, Portugal), and PhD
in Civil Engineering from the Faculty of Engineering of
the Porto University, Portugal (2010).

Was a research assistant at the National Laboratory
for Civil Engineering from 2000 to 2010, where
he worked on numerical modelling in dam and
geotechnical engineering.

Assistant professor at ISCTE-IUL Architecture MSc
degree since 2011 and conducts research in rock
mechanics, stress wave propagation and digital
ISCTES IUL architecture.

Instituto Universitdrio de Lisboa

U

LISBOA

UNIVERSIDADE
DE LISBOA
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Professor Miguel Curado
https://ciencia.iscte-iul.pt/public/person/Imtco
Miguel.Curado@iscte.pt

Graduated in Civil Engineering from IST (1991), and
holds an MSc/MBA from ISCTE-IUL (1995).

Has been a lecturer since 1992, first at IST and
currently at ISCTE-IUL, having also been a guest
lecturer at institutions in the US, UK and Brazil.

Has lectured courses in Construction Economics,
Project Management, Real Estate Management, Real
Estate Appraisal, Quality Management, Architectural
Photography, etc.

Researcher at BRU-IUL (Business Research Unit-1UL).

|nstitl.lsgliﬁitlﬂ-usma He is a real estate manager and has worked as a
consultant in the areas of management, economics,
U guality and real estate.
Accomplished photographer, having amassed a vast
LISBOA trove of commercially published work.

UNIVERSIDADE
DE LISBOA
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BSc (1985) and MSc (1988) in Electrical and Computer
Engineering (IST-UTL, Portugal). PhD in Computer Graphics
and Multimedia (1998) from ISCTE-IUL, where he was an
Associated Professor until 2005, holding currently an Invited
Associated Professor position, teaching and conducting
research (at ISTAR-IUL) in Computer Graphics, Virtual and
Augmented reality, Ambient Assisted Living and Multimodal
Human-Computer Interaction.

Director of the first European R&D Centre in Speech and
Natural User Interaction Technologies of Microsoft Corporation
in Portugal (Microsoft Language Development Center, MLDC).

Author, co-author or editor of 11 scientific books or journal
editions, 12indexed journals papers, 26indexed book chapters,
144 other peer reviewed publications, workshops or keynotes
ISCTE £ IUL in international conferences. Since 1992 he has participated
Instituto Universitrio de Lisboa or participates in 33 International R&D projects (ESPRIT, RACE,
ACTS, TELEMATICS, TEN-IBC, EUREKA, INTERREG, FP5 IST-IPS,
FP6 IST, ESA, Marie Curie, AAL, ACP), and 15 National (QREN,

FCT, NITEC, POSC, POCTI, POSI, ICPME, TIT).

LISBOA Member of ACM SIGGRAPH, Eurographics, Portuguese
gt Group of Computer Graphics, ISCA and IEEE. 1 22
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