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RESUMO

O presente relatério visa a analise da acdo pedagdgica desenvolvida em
contexto de estagio com uma turma do 3.° ano de escolaridade e constitui-se como um
elemento essencial de autoavaliacdo da pratica implementada, visando igualmente a
reflexdo sobre os desafios que o docente enfrenta diariamente na sua profissdo. Neste
sentido, insere-se numa dindmica formadora, pelo que deve ser considerado como um
instrumento de autorreflexdo que apresenta conclusdes sobre o trabalho desenvolvido
e alternativas ao mesmo devidamente fundamentadas com vista a melhoria do
processo de ensino e de aprendizagem.

Ademais do que foi mencionado, apresenta uma investigacdo que incide sobre
0 impacto da realizacdo de jogos matematicos na predisposi¢cdo dos alunos para a
Matematica e na compreenséo dos contetdos desta disciplina. Para a concretizacdo
deste estudo, foi implementada a rotina “Jogos Matematicos”, durante a qual os alunos
realizaram diferentes jogos de regras, relacionados com os conteidos que estavam a
ser lecionados e que implicavam a utilizacdo de estratégias de calculo mental. A fim
de se proceder a avaliacdo dos resultados, foram analisadas as grelhas de registo
sobre a atitude dos alunos durante os jogos que foram preenchidas com base na
observacao direta, e comparadas as respostas dadas a um questionario de avaliagédo
da predisposicdo para a Matematica, aplicado antes e no final do periodo de
intervencdo. Adicionalmente, foram analisados os registos efetuados pelos alunos
durante os jogos, as respostas que apresentaram aos questionarios de avaliagdo de
cada jogo e ao questionario de apreciagdo global dos jogos realizados. As notas de
campo e as entrevistas informais realizadas a cinco alunos que foram diagnosticados
como tendo uma baixa predisposicdo para a Matematica também constituiram
instrumentos de avaliagcdo imprescindiveis neste processo.

Os resultados demonstram que apesar dos jogos matematicos nao terem
melhorado significativamente a predisposi¢cdo dos cinco alunos para a Matematica, a
turma reconheceu que contribuiram para um maior interesse pela Matematica, tendo-
se verificado a contribuicdo destas atividades para a consolidacdo dos contetudos
lecionados, para o desenvolvimento do calculo mental, da cooperacdo e da
autonomia.

Palavras-chave: Matemética, jogos matematicos, predisposicdo, aprendizagem



ABSTRACT

This report presents an overview of the pedagogical action developed in an
internship context, with a 3 year students class, being an essential part of self-
evaluation of the implemented practices, while also presenting a reflexion of the
challenges inherent to the daily lecturing activities of a Teacher. As such, it should be
considered as an instrument for self-assessment, that presents the conclusions of the
developed work in a teaching dynamics context, while also presenting a series of
alternatives to the former, as a means to improve the teaching and learning processes.

Also described in this report is the research of the impact of mathematical
games in the students' predisposition for the subject of Mathematics and on their
understanding of it. For the completion of the research goals, the "Mathematical
Games" routine was developed, during which the students completed a series of rule-
based games, related to the contents being lectured, and that forced the use of mental
calculation strategies. To evaluate the results, record grids which were built through
students' direct observation, and that logged their attitude throughout the gameplay,
were compared to the answers they provided to a survey done at the start and end of
the intervention period. Additionally, records that students built during the games, their
replies to a series of evaluation surveys done for each game, and global appreciation
surveys were analysed. The field notes and informal interviews that were done to five
students who were diagnosed with a low predisposition for the subject of Mathematics
also constituted an invaluable resource for evaluation in this research.

The results lead to the conclusion that, even though the mathematical games
haven't improved the five students' predisposition for Mathematics, in it's whole, the
students class recognized that the games contributed for an increase in the subject, for
which these activities accounted for an overall consolidation of the lectured contents, a
development of mental calculation skills, and an increase in autonomy and cooperation
skills.

Keywords: mathematics, mathematical games, predisposition, learning, teaching, rule-

based games
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1. INTRODUCAO

O presente relatorio foi elaborado no ambito da unidade curricular “Préatica de
Ensino Supervisionada II”, do Mestrado em Ensino do 1.° e do 2.° Ciclo do Ensino
Basico (CEB), administrado pela Escola Superior de Educacao de Lisboa. A pratica
pedagdgica decorreu numa turma do 3.° ano de escolaridade, de uma escola
localizada na freguesia de S. Domingos de Benfica, pertencente ao concelho de
Lisboa.

Associado a uma forte componente reflexiva, visa a andlise da eficacia das
estratégias implementadas durante o periodo de intervengdo bem como a reflexdo
sobre os desafios colocados ao professor no ambito do seu quotidiano profissional,
assumindo uma perspetiva autocritica sobre todo o percurso experienciado. Como tal,
serdo explicitadas as ideias principais que sustentaram as atividades implementadas,
0s principios pedagogicos associados ao Projeto de Intervencéo (Pl), as orientacbes
metodoldgicas seguidas na planificacdo, orientacdo e avaliagdo das aprendizagens
dos alunos e dos objetivos estabelecidos. Este relatério inclui também uma
investigagcdo que surgiu da diagnose da turma, conduzindo ao levantamento de
guestdes sobre o impacto do jogo na predisposicdo da Matematica e na aprendizagem
desta disciplina, tais como: i) Que lugar esta reservado as atividades ludicas no
processo de ensino e aprendizagem no 1.° CEB?; ii) Como € que o jogo influencia a
predisposicao dos alunos para a Matematica?; iii) Como gerir as atividades ludicas e,
em particular, o jogo, enquanto estratégia para o desenvolvimento das competéncias
matematicas?; iv) Quais as competéncias matematicas que podem ser potenciadas,
no 3.° ano de escolaridade, recorrendo ao jogo?.

Neste sentido, o relatério encontra-se organizado em seis capitulos. No
primeiro capitulo é descrito de forma fundamentada e reflexiva o contexto
socioeducativo e é formulada a problematica a partir da diagnose das aprendizagens
dos alunos. No segundo capitulo, sdo identificadas as potencialidades e fragilidades
da turma e fundamentados, com base na revisdo da literatura, os objetivos gerais do
Pl e o tema do estudo. No terceiro capitulo, sdo descritas as diferentes fases do
trabalho e os respetivos métodos de recolha e analise de dados aplicados durante o
periodo de intervencdo e no ambito da investigacdo. No quarto capitulo, séo

identificados e fundamentados os principios orientadores do PIl, apresentadas as



estratégias globais adotadas e descritas as atividades nas diferentes &areas
curriculares que contribuiram para a operacionalizacdo dos objetivos definidos. No
quinto capitulo, sao analisados o0s resultados obtidos no que respeita as
aprendizagens dos alunos e a concretizagdo dos objetivos gerais da intervencao e do
estudo. Por fim, sdo apresentadas algumas consideracdes finais sobre a investigagédo

levada a cabo e sobre todo o percurso vivido.

2. CARATERI%AQAO DO CONTEXTO SOCIOEDUCATIVO E
IDENTIFICACAO DA PROBLEMATICA

2.1. Analise reflexiva dos documentos regulamentadores da
acao educativa

Segundo o artigo 3.° do Decreto-Lei n.° 6/2001, a organizacdo e gestdo do
curriculo nacional devem ser subordinadas ao principio de autonomia que cada escola
tem de elaborar um projeto de desenvolvimento do curriculo que seja adequado ao
seu contexto. A autonomia consiste no poder conferido a escola pela administracao
educativa de tomar decisdes nos dominios pedagdgico, estratégico, administrativo,
financeiro e organizacional, constituindo instrumentos de concretiza¢do deste principio
o Projeto Educativo do Agrupamento (PEA), o Regulamento Interno (RI) e o Plano
Anual de Atividades (PAA) (artigo 3.° do Decreto-Lei n.° 115-A/98), bem como o Plano
de Trabalho de Turma (PTT).

O PEA do contexto onde foi realizada a intervencao rege-se por quatro vetores
gue no seu conjunto concorrem para a concretizacdo da missdo do agrupamento:
“promover a qualidade, a cultura e a imagem do agrupamento”, “melhorar o
desempenho escolar dos alunos”, “melhorar a acessibilidade, a circulacdo e a
transparéncia de comunicacao” e “gerir os recursos para uma melhor qualidade” (p.5).
Neste sentido, foram delineadas metas e definidos objetivos e medidas estratégicas,
que sdo depois concretizadas através do cumprimento do PAA. Entre as metas a
atingir destacam-se: o refor¢co da participacdo de todos os elementos da comunidade
educativa; o aumento de uma oferta formativa diversificada, adequada e de qualidade;
o desenvolvimento das competéncias relacionais e civicas propicio a um clima de
bem-estar e a formagédo ética de cada aluno e; a instituicdo de uma pratica de

avaliacdo organizacional e da autoavaliagdo com vista a melhoria, inovagdo e



corregdo dos procedimentos. Posteriormente, cabe a cada escola do agrupamento
planificar atividades com vista a superacdo dos problemas identificados e tendo em
conta os recursos disponiveis.

No que concerne ao PTT, importa referir que este permite uma gestdo
contextualizada do curriculo definindo opgdes e intencionalidades préprias adequadas
as carateristicas do grupo que devem contribuir para a concretizagcdo das metas
estabelecidas no PEA, sendo elaborado pelo professor titular de turma em articulagéo
com o conselho de docentes (artigo 2.° do Decreto-Lei n.°139/2012). Trata-se, como
Roldao (1999) refere, do projeto mais especifico que existe dentro de uma escola ou
agrupamento, sendo elaborado tendo em conta as reais necessidades da turma.

Deste modo, enquanto par de estagio, pretendemos articular o projeto de
intervencao que elabordmos durante a primeira fase da pratica educativa com o PEA e
com o PTT, para dar continuidade ao trabalho que ja tinha sido desenvolvido pela
docente cooperante e garantir o sucesso escolar dos alunos. Os objetivos
contemplados no PTT (2014) que se relacionam com o Pl sdo 0s seguintes: aumentar
as competéncias do célculo mental e de estratégias para a resolucao de situacdes
problematicas que facilitem a sua concretizacdo e interpretacdo; desenvolver a
capacidade de cooperar com 0s outros; estimular o espirito critico e a capacidade de

argumentacao e; desenvolver a concentracao nas diversas atividades curriculares.

2.2. Caraterizacdo do meio

O contexto educativo onde decorreu a intervengéo pertence a freguesia de S.
Domingos de Benfica, a qual pertence ao concelho de Lisboa. Esta freguesia
apresenta uma densidade populacional de 7831,6 habitantes por km? e uma taxa de
analfabetismo de 1,37%, de acordo com a informagao recolhida pelos Censos 2011.

De acordo com o PEA, esta freguesia carateriza-se por ser uma zona calma,
sobretudo residencial, sendo o parque habitacional bastante heterogéneo, com
prédios altos e modernos que contrastam com outros mais antigos. Apresenta um
comércio local ativo, escolas publicas e privadas e diversas empresas. Conta com
uma zona verde considerdvel (a mata de S. Domingos de Benfica e o Jardim
Zoolbégico) e com uma riqueza cultural e patrimonial notavel (Palacio Marqués de
Fronteira, Beau Séjour, entre outros). Segundo a mesma fonte, a idade média da sua
populagéo residente tem vindo a aumentar, situando-se acima dos 50 anos, com uma

tendéncia de crescente envelhecimento.



2.3. Caraterizacdo da escola

A escola possui duas valéncias educativas: uma de Jardim de Infancia (JI) e
outra de 1.° CEB. Apresenta quatro salas de JI e quinze do 1.° ciclo; uma biblioteca;
um refeitério de grandes dimensdes; dois ginasios, devidamente equipados, cada um
destinado a uma valéncia; uma sala polivalente e diversos gabinetes e salas de
reunides e de professores que apresentam diversos materiais didaticos. O espago
exterior € amplo e agradavel, tem campos de jogos destinados a varias modalidades
desportivas, uma horta, diversos canteiros e arvores e um parque infantil. Para além
disso, a escola apresenta um espaco destinado as atividades de apoio a familia que é
dinamizado pela associacdo de pais. De acordo com PEA, a maioria da populacéo
discente reside nas freguesias abrangidas pelo agrupamento, existindo uma procura
por muitas familias com alunos com Necessidades Educativas Especiais (NEE). A
escola é frequentada por 89 criancas do Jl e 312 do 1.° ciclo, das quais 26 e 76,
respetivamente, dispbem do Servico de Acdo Social Escolar (SASE). Esta conta com
4 educadores de infancia, 16 professores e 9 assistentes operacionais (anexo A). No
total, encontram-se a funcionar 14 turmas do 1.° CEB e existem 4 grupos de criancas
do JlI.

As atividades letivas sdo desenvolvidas, durante a parte da manhd, entre as 9h
e as 13h, e durante a parte da tarde entre as 14h30 e as 16h00. Apos o horario letivo,
entre as 16h30 e as 17h30 s&o desenvolvidas as Atividades de Enriquecimento
Curricular (AEC) e entre as 17h30 e as 19h00 as criangas podem usufruir da

Componente de Animacgéo e Apoio a Familia (CAAF).

2.4. Caraterizacdo da turma

A turma frequenta o 3.° ano de escolaridade e é constituida por 24 alunos com
idades compreendidas entre os 8 e 0os 9 anos, dos quais 13 pertencem ao sexo
masculino e 11 ao feminino. Dois alunos tém NEE, sendo que um tem dislexia e outro
revela dificuldades em concentrar-se nas tarefas escolares, por ter Perturbacdo de
Hiperatividade com Défice de Atencdo. Segundo o Relatério de Avaliacédo
Psicopedagogica, este aluno apresenta também alteracdes das competéncias

linguisticas, evidenciadas ao nivel da linguagem receptiva, da articulacdo verbal, em



tarefas de consciéncia fonologica e de reflexdo morfossintética, estando a frequentar a
terapia da fala. Para além disso, mostra impulsividade, tem problemas de motricidade
fina e revela alteragBes no que respeita a memoria de trabalho, a percecéo visual e
organizacao percetiva. Este aluno e o que apresenta dislexia recebem apoio do ensino
especial e outros cinco tém apoio socioeducativo (anexo B) para colmatarem as suas
dificuldades.

No que respeita as carateristicas socioecondémicas dos alunos, podemos referir
gque as suas familias de origem integram-se na classe média-alta, existindo, contudo, 5
criancas que beneficiam de SASE. A maioria dos encarregados de educacao
encontra-se empregada, apresenta habilitagdes académicas elevadas e acompanha
as aprendizagens escolares dos seus educandos, apoiando-os na realizacdo dos
trabalhos de casa, comparecendo as reunides convocadas pela docente e procurando
informar-se junto da mesma sobre o seu desempenho e comportamento. Apenas um
aluno nédo é de nacionalidade portuguesa, sendo natural de Macau, mas expressa-se
e compreende corretamente o Portugués (anexo C). A andlise das respostas dos
alunos ao questionario sobre os seus interesses e habitos, preenchido durante o
periodo de observagdo, forneceu também informac¢Bes importantes sobre as

carateristicas da turma (anexos D e E).

2.5. Caraterizacdo da sala de aula: a equipa educativa e modos
de intervencédo naturma

s

A equipa educativa € constituida pela professora titular de turma, pela
professora do ensino especial e pela docente que presta apoio socioeducativo. Os
alunos com NEE tém apoio duas vezes por semana € 0 mesmo acontece com 0S
cinco alunos que usufruem do apoio socioeducativo. Durante o periodo de
observacéo, constatei que existia uma relagcdo de cooperagcédo entre estes diferentes
intervenientes, procurando-se desenvolver um trabalho continuo e articulado com vista
ao bem-estar dos alunos e a superacdo das suas dificuldades. Presenciei diversos
momentos de didlogo entre eles, de partiiha de preocupacdes e expectativas em
relag@o aos alunos e de elaboracado de estratégias em conjunto. Note-se que, segundo
Silva (2003), a partilha de conhecimentos e de experiéncias profissionais permite aos
professores responder de uma forma mais adequada as solicitacbes dos alunos,
mobilizando diferentes abordagens do ensino, tornando-o mais flexivel e

individualizado e contribuindo para o seu desenvolvimento profissional. Milheiro (2013)



partilha da mesma perspetiva e acrescenta que uma das facetas mais importantes da
partilha é colocar os colegas de trabalho em contacto com os outros profissionais que
os podem ajudar em diferentes areas, estabelecendo-se uma rede de trabalho onde
cada docente tem um papel essencial na definicAo de um plano estratégico de
melhoria das aprendizagens dos alunos.

2.6. Finalidades educativas e principios orientadores da acéo
pedagogica

A docente cooperante organizava as atividades partindo dos conhecimentos
prévios dos alunos e valorizava o papel que estes desempenham na construgédo da
sua aprendizagem, adotando uma abordagem que se insere no quadro da teoria
construtivista de Piaget. Através da observacdo direta da sua atuacdo, constatei que
criava condi¢Bes propicias a construgdo de um clima positivo, em que o erro era aceite
com naturalidade e como elemento estruturante da aprendizagem. Esta incentivava a
participacdo de todos os alunos, respondia as suas curiosidades, promovia 0 seu
espirito critico e a sua capacidade de argumentacdo, revelando respeito pelos seus
interesses, conhecimentos e diferengas. Procurava reforcar a autoestima e
independéncia dos alunos, partilhando consigo a gestdo do processo de ensino e de
aprendizagem, ao dar-lhes, por exemplo, liberdade para escolherem as atividades que
pretendiam realizar durante a rotina “Tarde Livre”, que se assemelhava ao Tempo de
Estudo Auténomo (TEA) utilizado pelo Movimento da Escola Moderna. Para além
destas intencionalidades educativas, é de destacar a preocupacao em desenvolver as
competéncias sociais dos alunos e em incutir-lhes valores fundamentais como a
solidariedade, o respeito pela diferenca, a perseveranca e o apreco pelo trabalho

(objetivos que estédo patentes no PTT).

2.7. Gestdo dos tempos, conteudos, materiais e espacos de
aprendizagem

No que respeita a gestdo do tempo, a professora organizava as atividades
seguindo a sequéncia definida no horario da turma (anexo F), apesar de por vezes a
ordem ai estabelecida para a lecionagdo das diferentes areas curriculares sofrer
alteracfes devido aos diferentes ritmos de aprendizagem e desempenho dos alunos.

Apesar do horério ser flexivel e adaptado pela docente sempre que era necessario,



esta respeitava a carga horaria semanal estabelecida no Decreto-Lei n.° 91/2013 para
cada componente do curriculo.

Relativamente a organizacao do espaco, a sala de aula era ampla, acolhedora
e bem iluminada, tinha um computador com acesso a internet e um placar onde
estavam expostas as producdes dos alunos. Apresentava um espaco destinado a
biblioteca que tinha livros e jogos didaticos e outro que continha diversos ficheiros
autocorretivos de Portugués e Matematica. Durante o periodo de observacgédo, a sala
esteve organizada em U, apresentando duas filas no centro onde se dispunham os
alunos que tinham mais dificuldades (anexo G). A docente informou-nos que esta
disposicdo, que facilitava simultaneamente o debate entre as criangas e o apoio
aquelas que mais precisavam, sofria alterag6es quando, por exemplo, eram realizadas
atividades em pequeno grupo. Note-se que os alunos tinham um papel ativo na
organizagdo e manutengcdo do espago, porque entre as tarefas da sua
responsabilidade destacavam-se a limpeza do quadro, a arrumacdo da biblioteca
depois de utilizada e a verificacdo do estado da sala de aula no final do dia.

Quanto a lecionacao dos conteudos de aprendizagem, importa referir que a
docente promovia atividades de diferente natureza para levar os alunos a adquirirem
0s conhecimentos e as competéncias previstas no curriculo nacional, dinamizando
tanto tarefas tedricas que visavam a exploracédo e consolidacdo de contetdos e que
consistiam sobretudo na realizacdo de fichas ou de exercicios do manual, como
atividades praticas associadas as expressoes artisticas ou a realizacdo de projetos
sobre temas do Estudo do Meio. Esta geria os contetdos abordados na sala de aula
através do Programa do 1.° Ciclo e das novas Metas de Aprendizagem. Entre os
materiais didaticos utilizados para promover as aprendizagens dos alunos
destacavam-se 0os manuais, o computador, os ficheiros autocorretivos e os livros de

literatura infantil.

2.8. Estruturacao da aprendizagem e diferenciacao do trabalho
pedagdgico

A docente cooperante utilizava diferentes metodologias de trabalho. Foi
observada a prética de diferentes rotinas diarias como a escrita da data por um aluno
responsavel por essa tarefa e as associadas ao cumprimento das varias funcdes da
responsabilidade das criancas (anexo H). Para além destas rotinas observaram-se

outras que se realizavam semanalmente, tais como: “Ler, Contar e Mostrar”, “O



numero do dia”’, “O jogo da cadeia”, “O problema da semana”, a troca de livros da
biblioteca escolar, “A hora do conto” que era dinamizada nesse espaco pela
professora e o debate no final da semana com vista o balanco das aprendizagens
realizadas durante a mesma. Note-se que, segundo Pereira (2014), a rotina diaria e
semanal permite aos alunos antecipar aquilo que se realizard& a seguir,
proporcionando-lhes uma sensacéo de controlo e de seguranca que Ihes permite atuar
com maior autonomia e tranquilidade no ambiente escolar. A metodologia pedagdgica
utilizada estimulava a responsabilidade das criangas, 0 seu desenvolvimento civico e
moral e a cooperacdo, sendo que os alunos costumavam trabalhar a pares,
constituidos por elementos com diferentes niveis de desempenho, ocorrendo uma
atuacdo ao nivel da Zona de Desenvolvimento Proximal. A este proposito, importa
referir que para Vygotsky o desenvolvimento implica um processo de aprendizagem da
utilizacdo das ferramentas intelectuais, através da interacdo social com outros mais
experientes no uso dessas ferramentas, sendo que a ferramenta principal é a
linguagem (Fino, 2001). A professora promovia assim uma educagdo pela
comunicacgdo, conceito também defendido por Paulo Freire, segundo Trindade (2002).
Efetivamente, apesar de, por vezes, ser utilizada uma metodologia mais direcionada
para a transmissao de conhecimentos e centrada na exposicéo oral dos contetdos por
parte da docente, esta promovia a participacdo dos alunos e as interages entre eles,
estabelecendo-se sempre uma relacao baseada no dialogo e na partilha de ideias.
Para além disso, a docente utilizava estratégias de diferenciacdo pedagogica,
prestando um apoio mais individualizado aos alunos com mais dificuldades que
estavam localizados mais préximo de si na sala de aula, simplificando as fichas que
fornecia aos alunos com NEE e implementando o TEA. A propdsito do contributo desta
rotina no processo de ensino e de aprendizagem, Serralha (2007) defende que a
mesma constitui um dispositivo importante para se conseguir uma educagéo inclusiva,

constituindo “um tempo de promogao continuada da justica escolar’(p.174).

2.9. Sistemas de regulacao/avaliacao do trabalho de
aprendizagem

A avaliacdo das aprendizagens dos alunos centrava-se em dois tipos: formativa e
sumativa. A avaliagdo formativa foi realizada pela professora cooperante sobretudo
através da observacéo direta do desempenho e comportamento dos alunos e da andlise

das suas producgfes, nomeadamente dos registos efetuados no caderno diario e das



respostas aos exercicios do manual e as fichas que lhes fornecia. Tratava-se de uma
avaliacdo continua, sistemética e diferenciada que seguia os critérios definidos pelos
documentos normativos mas adaptando-os as particularidades da turma. Por sua vez, a
avaliacdo sumativa, para além de ter em conta as classificagbes obtidas nas fichas de
avaliacdo do final do periodo, era afetada pelos seguintes critérios de ponderacao:
participacdo e sentido critico; assiduidade e pontualidade; comportamento; sentido de
responsabilidade; autonomia na realizagdo das tarefas; participacdo em trabalhos de

projeto; e apresentacdes a turma (PTT, 2014).

2.10. Avaliacao diagnostica dos alunos

2.10.1. Portugués

Através da observacao direta da participagdo dos alunos compreendeu-se que
estes revelavam um bom desempenho ao nivel da expressdo e da compreensao do
oral (anexos | e J). Contudo, a maioria lia de forma pouco expressiva e alguns
encontravam-se ainda na fase da decifragdo da correspondéncia grafema-fonema
(anexo K). Para além disso, de um modo geral, as produgdes escritas dos alunos
apresentavam diversos erros ortograficos e os textos eram pouco desenvolvidos
(anexo L). Por meio da andlise dos resultados da ficha de avaliagdo de Portugués que
realizaram no final do 2.° periodo, constatimos que a sua maioria tinha facilidade ao
nivel da compreenséo leitora (anexo M). Os alunos revelaram mais dificuldades ao
nivel do Conhecimento Explicito da Lingua, nomeadamente, na identificacdo de tipos
de frases, de formas verbais pertencentes a 3.2 conjugacao e de classes de palavras.
Importa salientar que a docente informou-nos que os alunos que apresentavam um
desempenho mais fraco nesta area disciplinar tinham sobretudo dificuldades ao nivel

da escrita e da compreensao leitora.

2.10.2. Matemaética

Analisando o0s resultados obtidos na ficha de avaliagdo sumativa de
Matematica do 2.° periodo (anexo N), constatou-se que o grupo revelou, no dominio
dos Numeros e Operacdes, capacidades ao nivel da descodificagdo do sistema de
numeracao decimal, conseguindo identificar o valor posicional dos algarismos que
compdem nameros naturais superiores ao milhar, efetuar a sua leitura por ordens e

classes e adicionar uma dezena a um destes nimeros representados no abaco. Para



além disso, mostraram conseguir dar continuidade a sequéncias, efetuando facilmente
contagens progressivas e regressivas, e utilizar a representacdo de uma quantidade
sob a forma de fragdo tomando como unidade uma figura dividida em partes iguais.
Contudo, sentiram dificuldades em adicionar uma centena e um milhar ao mesmo
numero natural e revelaram fragilidades na utilizacao do algoritmo da multiplicagéo.

No tépico da Geometria e Medida, reconheciam as propriedades geométricas
estudadas, identificando o raio e o didametro de uma circunferéncia, mas alguns ainda
ndo tinham interiorizado a relagéo entre estas duas medidas.

Porém, era ao nivel da resolugcdo de problemas que apresentavam mais
dificuldades, sentindo necessidade de concretizar os dados fornecidos através de
desenhos ou esquemas. A situagdo problematica envolvendo o sentido de
agrupamento da divisdo foi a que suscitou mais davidas.

Através da andlise das respostas dos alunos a ficha de diagndstico por nés
elaborada (anexos O e P), compreendemos que estes jA dominavam 0s conceitos
base de alguns conteudos que aborddmos, mostrando conseguir, por exemplo,
associar unidades de medida as grandezas (massa, volume e comprimento) de
determinados objetos do quotidiano. Ainda assim, a maioria ndo conseguia resolver
problemas envolvendo a subtracdo de numeros representativos de dinheiro;
determinar o perimetro de um poligono, a massa de objetos através da analise de
situacbes envolvendo balancas de pratos e estabelecer uma relacdo de
proporcionalidade direta entre volumes. Importa também destacar que os alunos
estavam habituados a desenvolver estratégias de calculo mental durante a rotina “O
numero do dia”, sendo notdrio o seu desempenho a este nivel, nomeadamente a sua

capacidade de operar com numeros fracionarios (anexo Q).

2.10.3. Estudo do Meio

A analise das respostas dos alunos a ficha de avaliacdo sumativa de Estudo do
Meio (anexo R) permitiu-nos constatar que realizaram as aprendizagens previstas
para o 2.° periodo inseridas no bloco “A descoberta de si mesmo”. Entre os contetdos
em que apresentaram mais dificuldades, destacavam-se a identificagdo de alguns
orgdos dos aparelhos vitais e o reconhecimento da importancia do sol, dos cuidados a
ter face & sua exposicdo e dos efeitos da poluicdo atmosférica para a saude.

Por sua vez, as respostas apresentadas a ficha de diagndstico que aplicAmos

(anexos S e T), permitiram-nos concluir que a maioria j& possuia conhecimentos
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importantes para a exploragdo de alguns conteudos que abordamos, revelando, por
exemplo, conhecer as partes constituintes de uma planta completa, as carateristicas
de alguns animais no que respeita a sua locomocao e revestimento, reconhecendo o
sol como a estrela mais préxima da Terra e identificando os pontos cardeais numa
rosa-dos-ventos. Em contrapartida, a maioria ndo conseguia, por exemplo, nomear
duas rochas, referir duas formas da sua utilizacdo pelo Homem, nem identificar todos
os componentes do solo. Note-se ainda que os alunos ndo estavam habituados a

realizar atividades experimentais e laboratoriais com regularidade.

2.10.4. Expressdes artisticas e Educacéo Fisico-Motora

No que respeita as expressdes artisticas e a Educacdo Fisica, através da
informacé&o que recolhemos junto dos professores das AEC e da docente cooperante,
pudemos identificar as facilidades e dificuldades do grupo.

No que respeita a Expressdo Musical, os alunos tinham explorado a
competéncia ritmica, vocal e instrumental, trabalhando a partir de cancdes que
escutavam, apreciavam criticamente e reproduziam através de padrées ritmicos
criados por si. Tinham mais dificuldade em tocar flauta com competéncia e em cantar
respeitando a entoagdo melddica.

Relativamente a Expressdo Dramatica, apesar de termos assistido a um teatro
de fantoches representado pelos alunos sobre uma obra que tinham analisado, nao
era habitual a exploracdo desta area. Consequentemente, a maioria teve dificuldade
em assumir o papel da personagem, em falar com expressividade, e em expor-se
perante o publico, apesar de todos terem revelado interesse por esta atividade.

Quanto a Expressdo Plastica, constatimos que a sua maioria utilizava
satisfatoriamente o lapis de cor, o lapis de cera e a caneta de feltro, recorria a
materiais de diferentes texturas nas suas composicoes, fazia uma gestdo adequada
da folha de papel e tinha facilidade em desenhar, tanto a partir de temas propostos
como escolhidos por si. Alguns tinham dificuldade em recortar e em pintar respeitando
0s contornos das figuras e outros revelavam fragilidades ao nivel da criatividade, mais
concretamente em tomar op¢des em relacdo as suas producdes.

Em relacdo a Educacdo Fisica, os alunos apresentavam maiores dificuldades
nos jogos desportivos (futebol, basquetebol, andebol e voleibol) e tinham facilidade em

executar exercicios de ginastica de solo.
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2.10.5. Competéncias sociais e individuais

A turma, de um modo geral, revelou sentido de responsabilidade, respeitando
as normas de funcionamento da sala de aula estabelecidas no inicio do ano letivo.
Para além disso, a maioria dos alunos empenhava-se na resolucao das tarefas e
participava ativamente nas aulas, mostrando espirito critico face ao que ouvia.
Contudo, alguns alunos ndo cooperavam com 0s outros, tendo dificuldade em aceitar
ideias divergentes das suas (anexo U) e distraiam-se facilmente durante as atividades,

relevando fragilidades ao nivel da atencgéo.
2.11. Identificacéao da problematica

Tendo em conta a diagnose anteriormente apresentada, tornou-se possivel
problematizar e identificar as seguintes questées-problemas: i) Como levar os alunos
a desenvolver a sua competéncia ortografica?; ii) Que tipo de tarefas conceber
de modo a desenvolver a competéncia compositiva dos alunos?; iii) Quais as
estratégias adequadas para desenvolver a expressividade da leitura dos
alunos?; iv) Que tipo de estratégias implementar no sentido de desenvolver a
compreensao leitora dos alunos?; v) Quais as experiéncias de aprendizagem
gue facilitam a aquisi¢cdo do conhecimento conceptual e processual dos alunos
na area disciplinar do Estudo do Meio?; vi) Como desenvolver a capacidade de
atencdo dos alunos durante as atividades?; vii) Como promover o
desenvolvimento da capacidade de resolucéo de problemas?.

Adicionalmente, através da andlise das respostas dos alunos ao questionario
de avaliacédo inicial da sua predisposi¢do para a Matematica (anexo V), pude concluir
que 3 alunos “ndo gostavam de Matematica desde sempre” e que 2 alunos
consideravam esta disciplina como algo que Ihes era “indiferente”.

Considerando que uns dos principais interesses dos alunos era a realizacdo de
jogos, aspeto que foi evidenciado pelas suas respostas a pergunta 8 do questionério
sobre 0s seus interesses e habitos (anexos D e E), surgiu 0 ensejo de se realizar uma
investigacdo que permitisse ajudar aqueles que revelavam pouco interesse pela
Matematica a sentirem-se mais predispostos para esta disciplina e que utilizasse esta
atividade como estratégia facilitadora da aprendizagem dos conteldos matematicos.
Neste sentido, o estudo aqui descrito foi implementado com o seguinte objetivo:

desenvolver a predisposicdo dos alunos para a Matemética e a compreensao
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matematica através da realizacdo de jogos.

Neste sentido, foram identificadas as seguintes questdes: i) Que lugar esta
reservado as atividades ladicas no processo de ensino e aprendizagem no 1.°
CEB?; ii) Como é que o jogo influencia a predisposicdo dos alunos para a
Matematica?; iii) Como gerir as atividades ludicas e, em particular, o jogo,
enquanto estratégia para o desenvolvimento das competéncias matematicas?;
iv) Quais as competéncias matematicas que podem ser potenciadas, no 3.° ano
de escolaridade, recorrendo ao jogo?.

3. FUNDAME~NTACAO DA PROBLEMATICA E OBJETIVOS DE
INTERVENCAO

3.1. Identificacéo das potencialidades e fragilidades da turma

Os dados obtidos através da aplicacao das fichas de diagnéstico, da analise do
PTT, das entrevistas informais realizada a professora cooperante e da observacéo
direta do desempenho dos alunos permitiram-nos listar um conjunto de
potencialidades e fragilidades do grupo que se encontram resumidas na tabela

seguinte.
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Tabela 1

Sintese das potencialidades e fragilidades da turma

Expressdes a
Areas 2 -~ . Artisticas e Conlaeitel
Portugués Matematica Estudo do Meio U Sociais e
Educagéo Fisico- individuais
Motora
- Bom dominio da expresséo | -Interesse pela | -Conhecimento geral | Expresséo Musical: - Responsabilidade
oral e da compreensdo do | resolugdo de | do ambiente natural - Jogos de | - Espirito critico
oral problemas - Interesse pelo tema | explorag¢éo (corpo) - Empenho
- Interesse pela leitura -Interesse pela | dos animais - Participacéo ativa
g - Bom desempenho ao nivel | resolucdo de tarefas | - Interiorizagdo dos | Expresséo -Respeito pelas
gl da interpretacdo leitora | que impliquem fragcBes | contetdos Dramatica: regras de
g (alguns alunos) -Capacidade de | explorados no &mbito | - Interesse por esta | funcionamento da
= utilizacéo de | do bloco “A | expressdo artistica sala de aula
‘o estratégias de calculo | descoberta de si
g mental mesmo” Expresséo Plastica:
5 -Facilidade em operar | (conhecimento de | - Desenho
o com fragbes regras de primeiros
SOCOITos, dos | Educacgéo Fisico-
sistemas do corpo | Motora:
humano e das suas | - Ginastica
funcdes)
- Conhecimento Explicito da | -Capacidade de | -Conhecimento Expresséo Musical: - Cooperagao
Lingua: resolucéo de | processual -Utilizagdo da flauta | - Atengao
i) identificacdo dos tipos de | problemas associado ao saber | - Reprodugdo de
frases; -Utilizagdo do | fazer ciéncia: cancdes respeitando
i) distincdo de classes de | algoritmo da | i) prever; a entoacéo melédica
palavras; multiplicagéo irealizar
iii) identificacdo de formas | -Conhecimento das | experiéncias Expresséo
verbais pertencentes a 3.2 | tabuadas controlando Dramética:
conjugacao. variaveis; - Inibicdo face a
iii) observar; exposi¢do perante o
- Expressividade e fluéncia iv) registar dados; outro
3 da leitura v) tirar conclusoes. - Improvisagéo
'% - Compreensédo leitora -Adopcdo do papel
o (alguns alunos) de personagem
? - Competéncia de escrita: Expresséo Plastica:
L i) respeito pelas regras de - Pintura

ortografia e de acentuacao;
i) utilizagéo dos sinais de
pontuacao;

iii) utilizagao de articuladores
discursivos com vista a
coeréncia do texto;

iv) utilizagéo de mecanismos
de retoma anaférica.

- Desinteresse geral
atividade de escrita.

pela

- Recorte
Educacdo  Fisico-
Motora:

-Jogos desportivos

Nota. Tabela construida pela autora.

Considerando estes resultados, pensou-se que seria indispensavel desenvolver

ao longo do periodo de intervencdo agbes que promovessem a competéncia escrita, a

compreenséo leitora, a leitura, o conhecimento processual no ambito do Estudo do

Meio, o nivel de atengcdo durante as atividades e a capacidade de resolugdo de

problemas. Para este efeito, admitiu-se que algumas potencialidades do grupo
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contribuiam para a superacdo das fragilidades identificadas, como o facto dos alunos
serem bastante participativos e empenhados nas tarefas que lhes eram propostas.

3.2. Definicao dos objetivos gerais do PI

Tendo em conta as questdes anteriormente apresentadas, foram definidos
cinco objetivos gerais de intervengdo, os quais determinam que o0s alunos sejam
capazes de:

-Desenvolver a competéncia escrita nas dimensdes ortografica e compositiva;

-Desenvolver a expressividade da leitura e a compreenséo leitora;

-Desenvolver o conhecimento cientifico concetual e processual no ambito da

area disciplinar do Estudo do Meio;

-Aumentar o seu nivel de atencdo durante as atividades;

-Desenvolver a capacidade de resolucéo de problemas.
3.3 Reviséo da literatura

e Desenvolver a competéncia escrita nas dimensdes ortografica e compositiva

O Programa de Portugués do Ensino Basico prevé que os alunos, ao longo do
3.2 ano do 1.° CEB, realizem atividades que lhes permitem: “utilizar processos de
planificagcao, textualizacao e revisao, [recorrendo a] instrumentos de apoio” e “produzir
textos de diferentes tipos em portugués-padrao, com tema de abertura e fecho, tendo
em conta a organizagdo em paragrafos e as regras de ortografia e pontuagdo” (Reis et
al, 2009, p. 26).

Segundo Baptista, Viana e Barbeiro (2011), o alcance das incorrecdes
ortogréficas ndo se restringe apenas a uma situacao especifica de comunicacdo e aos
obstaculos linguisticos que dai poderdo decorrer, extravasando para o dominio social
quando a ortografia € tomada como um indicador da qualidade das aprendizagens que
o aluno realizou na escola. De acordo com 0os mesmos autores, o fraco dominio da
ortografia pode comprometer o desenvolvimento da relacdo do aluno com a escrita,
dai que seja fundamental a exploracdo da sua competéncia ortografica. Estes
acrescentam que o principal desafio da aprendizagem da ortografia — cuja superacao
€ dificultada pela complexidade das relagcdes som-grafema e pela existéncia, por
norma, de uma forma ortografica Unica — é libertar os alunos da sobrecarga dos

problemas a esse nivel para que possam conquistar as func¢des e potencialidades da
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escrita na vertente expressiva, na vertente relativa a organizagdo do pensamento e na
vertente criativa. O desenvolvimento da competéncia ortografica torna-se assim um
requisito para a aprendizagem da competéncia compositiva.

A este propdsito, importa referir que, de acordo com Barbeiro e Pereira (2007),
a competéncia compositiva é uma atividade complexa, que requer a automatizagéo
das competéncias grafica e ortografica, e implica que os alunos consigam criar
diferentes possibilidades de construgdo de um texto, nomeadamente, tomar decisdes
adequadas as fungdes que o texto vird a desempenhar. Neste sentido, 0S mesmos
autores propdem que se: (i) promova nas aulas uma pratica intensiva da escrita; (ii)
ensine aos alunos o processo associado a esta atividade; (i) dé aqueles a
oportunidade de produzirem textos diversificados; (iv) desenvolva uma escrita
colaborativa; e, (v) promova a reflexdo sobre a escrita — principios que teremos em

conta na nossa pratica.

e Desenvolver a expressividade da leitura e a compreensao leitora

Sim-Sim (2007) refere que o principal objetivo da compreenséo leitora é o
desenvolvimento da capacidade para ler fluentemente, o que implica precisédo, rapidez
e expressividade na leitura. Segundo esta autora, o nivel de compreensao leitora é
influenciado: (i) pelo conhecimento da lingua de escolarizacdo (sobretudo no que
respeita ao dominio lexical), (ii) pela experiéncia individual de leitura, (iii) pelo
conhecimento do mundo e (iv) pela automatizagdo na identificacdo das palavras, pelo
que a intervencdo pedagodgica devera incidir sobre estas quatro dimensfes. A autora
acrescenta que o desenvolvimento da compreensao de textos requer a exploracao de
diversos géneros textuais, o ensino de estratégias gerais de automonitorizacdo da
leitura e de estratégias especificas para a abordagem de cada género textual. Para
além disso, Reis et al (2009) referem que € necessario diversificar as situacdes de
leitura (ler individualmente, ler em pequenos grupos, ler para os outros ouvirem e ouvir
ler) e proporcionar atividades de apresentacdo e discussdo de obras lidas para
promover experiéncias de leitura gratificantes que conduzam a formacgéo de leitores
auténomos e que gostem de ler. Importa mencionar que 0os mesmos autores destacam
a importancia de organizar as atividades de leitura segundo as etapas fundamentais
do ato de ler: a pré-leitura (antecipacdo do contetdo do texto através da mobilizacédo

de conhecimentos prévios), a leitura (construcdo dos sentidos do texto) e a pds-leitura
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(integracdo e sistematizagdo de conhecimentos). Note-se que o Programa de
Portugués do Ensino Bésico prevé que os alunos realizem atividades de modo a
conseguirem: ‘“ler diferentes tipos de texto e em suportes variados para obter
informac&o e organizar conhecimento” e “ler em voz alta com fluéncia textos com
extensdo e vocabulario adequados” (p. 26).

Por sua vez, no que concerne a importancia do desenvolvimento da
expressividade da leitura, Leite (2014) defende que a exploragdo da interpretacdo
expressiva dos textos contribui para o desenvolvimento cognitivo, emocional e
linguistico. De acordo com esta autora, o desafio de fazer uma boa leitura em voz alta
dos textos é compensador, porque: (i) aumenta o grau de envolvimento do leitor com o
texto; (ii) reforca a predisposicao para a releitura,; (i) facilita a compreensédo do sentido
do texto; (iv) permite uma maior fruicdo da experiéncia estética; e, (v) proporciona o

estabelecimento de ligagbes afetivas e duradouras entre os leitores e 0s textos.

e Desenvolver o conhecimento cientifico concetual e processual no ambito da

area disciplinar do Estudo do Meio

Segundo o Curriculo Nacional do Ensino Basico!, o conhecimento do Meio
constréi-se a partir da vivéncia de experiéncias de aprendizagem que envolvam a
resolucéo de problemas, o desenvolvimento de projetos e a realizacdo de atividades
investigativas. Estas experiéncias que resultam em atividades praticas (Martins et al,
2007), porque implicam o envolvimento ativo dos individuos, promovem o
desenvolvimento do conhecimento processual (observacao, registo, analise de dados,
comunicagdo de resultados...), conduzem a aprendizagens variadas no dominio
cognitivo (aquisicdo de conhecimentos, de estratégias cognitivas, de métodos de
estudo...) e afetivo-social (trabalho cooperativo, habitos, atitudes...), proporcionando o
desenvolvimento de competéncias de saber, saber-fazer e saber-ser (DEB, 2001).
Martins et al (2007) partiiham da mesma opinido ao defenderem que o trabalho prético
contribui, entre outros aspetos, para: a compreensdo dos conceitos, o0

desenvolvimento do raciocinio l6gico, a motivacdo dos alunos, a aquisicao de atitudes

1 O “Curriculo Nacional do Ensino Basico — Competéncias Essenciais” ja ndo se encontra em
vigor, mas continua a ser um documento orientador de referéncia.
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criticas no trabalho de equipa, o contacto com a metodologia cientifica e a resolugéo
de problemas praticos. Entre as diversas atividades praticas, estes autores destacam
0 papel das atividades investigativas no ensino das ciéncias por promoverem o
desenvolvimento de competéncias de indole cognitiva necessarias a resolugcédo de
problemas, ao mobilizarem de forma articulada a compreensdo concetual e
processual. Note-se que um dos objetivos gerais da aprendizagem do Estudo do Meio
é saber “utilizar alguns processos simples de conhecimento da realidade envolvente...
assumindo uma atitude de permanente pesquisa e experimentacao” (DEB, 2004,
p.103).

e Aumentar o seu nivel de atencdo durante as atividades

Almeida (2002) refere que um aluno com dificuldades de atengdo e de
permanéncia numa tarefa revelara problemas na captacao e apreensao da informacgéo
gue lhe é apresentada, acrescentando que sem o registo e armazenamento desses
dados a aprendizagem é comprometida. Seguindo a mesma linha de pensamento,
Capovilla e Dias (2008) defendem que as dificuldades de atencdo podem provocar
problemas de adaptacdo dos individuos e condicionar a aprendizagem realizada em
contexto formal, nomeadamente da leitura e da escrita. De acordo com Tanaka (2008),
o professor deve proporcionar condicbes para que a atencdo dos alunos seja
desenvolvida como uma agéo voluntaria, ou seja, controlada pelo individuo, para
promover a sua autonomia no processo de aprendizagem e ajuda-los a superar as
suas dificuldades. Segundo este autor, a ateng&o voluntaria, que implica por parte do
sujeito uma pré-selecdo dos estimulos provenientes do meio sobre os quais ir4 incidir
a sua concentragdo, € influenciada pela motivagéo e interesse em relagdo ao objeto,
pelo nivel de automatizagdo da acdo e pelo sucesso ou fracasso da atencdo. A este
respeito Piaget, citado por Salla (2012), defende que prestamos atengéo a informacgéo
que nos € apresentada quando esta tem significado e representa uma novidade. Se
existe um desafio e se for possivel estabelecer uma relagédo entre os elementos novos
e 0S que ja se conhecem, a atencdo € despertada. Acrescente-se ainda que para
Vygotsky a atencdo sofre influéncia dos simbolos do meio cultural, passando de
automatica para dirigida sob orientacdo de um adulto, que devera servir de modelo

para as criancgas (Salla, 2012).
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e Desenvolver a capacidade de resolucdo de problemas.

Bivar, Grosso, Oliveira e Timéteo (2012) consideram que a capacidade de
resolugcdo de problemas envolve “da parte dos alunos a leitura e interpretacao de
enunciados, a mobilizacdo de conhecimentos de factos, conceitos e relagbes, a
selecdo e a aplicacdo adequada de regras e procedimentos . . . a revisdo, sempre que
necessaria, da estratégia preconizada e a interpretagao dos resultados finais” (p. 5).
De acordo com estes autores, é imprescindivel que os alunos terminem o 1.° CEB,
conseguindo responder corretamente a problemas e ndo meramente a questées de
resposta imediata. Também o Curriculo Nacional do Ensino Basico — Competéncias
Essenciais destaca a importancia da exploragdo desta capacidade matemética, que
constitui um contexto universal de aprendizagem e deve estar sempre presente no
ensino desta disciplina, estando associada ao raciocinio e & comunicagdo matematica
e integrada nas diversas atividades escolares (DEB, 2001).

Note-se que Polya (2003) defende que um problema, mesmo que seja simples,
se desafiar a curiosidade e as capacidades criadoras proporcionara a oportunidade a
quem o resolver de sentir a tensdo durante a sua resolucéo e o prazer de descobrir a
sua solucéo. E de salientar que, segundo Serrazina (s.d.), a resolucéo de problemas é
a principal atividade matematica, contribuindo para a construcdo de aprendizagens
significativas. Na opinido desta autora, se o trabalho sobre esta capacidade
matematica for inserido num ambiente propicio e favoravel, os alunos tém a
oportunidade de realizar experiéncias fundamentais, tais como: (i) verificar a validade
dos conceitos matematicos, (ii) realizar conjeturas, (iii) relacionar conceitos e (iv)
estabelecer generalizagbes. Para além disso, a autora considera que, através da
resolucéo de problemas, os alunos desenvolvem uma atitude reflexiva e a capacidade
de comunicacdo matematica, pois tém a oportunidade de discutir com os colegas e

com o professor estratégias, raciocinios e pensamentos matematicos.

3.3.1 Fundamentacéao tedrica do tema do estudo

Segundo Rino (2004), o jogo € uma atividade tdo antiga quanto o Homem e
gque esta associada ao impulso ludico que marca a sua personalidade desde a infancia
até a idade adulta. De acordo com o mesmo autor, apesar de ser consensual a

contribuicdo que esta atividade tem na socializagdo e na aquisicdo de uma cultura, a
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relevancia deste contributo difere segundo as perspetivas teoricas defendidas.
Kishimoto (1998) partilha desta opinido e acrescenta que o préprio conceito de jogo
pode ser analisado segundo concecdes distintas. Este adianta que alguns autores
consideram que o jogo representa uma possibilidade da crianca eliminar o excesso de
energia que contém, enquanto outros interpretam-no como uma forma de preparacao
para a vida adulta, como uma predisposicao inata herdada do passado, ou ainda como
um elemento imprescindivel para o equilibrio da crianca (conce¢do defendida por
Freud, Claparéde, Erikson e Winicott). Salienta também que, para os seguidores da
psicologia cognitiva como Bruner, o jogo assume um significado particular,
representando uma forma de rutura com as regras do quotidiano que propicia
situacdes exploratérias que conduzem a resolugéo de problemas.

Para Piaget, o jogo consiste na construcdo de conhecimento (Avellar, 2010),
estando estritamente associado ao desenvolvimento dos individuos, uma vez que o0s
fatores responsaveis por este processo — maturagdo, experiéncia, interagées sociais e
equilibracdo — estdo presentes no ato de jogar (Céria-Sabini & Lucena, 2004). No seu
entendimento, o jogo representa um mediador entre o sujeito e o meio, permitindo aos
individuos construir o seu préprio conhecimento e propiciando o seu desenvolvimento
intelectual. Segundo este autor, a evolugdo do jogo deve-se a processos bioldgicos e
pode ser caraterizada a partir dos estadios de desenvolvimento infantil, sendo possivel
identificar trés tipos de jogos: jogo de exercicio, jogo simbdlico e jogo de regras. O
jogo de exercicio ocorre durante o periodo sensoério-motor (0 a 2 anos) e baseia-se
nas necessidades basicas da crianca. O jogo simbdlico desenvolve-se durante o
periodo pré-operatério (2 a 7 anos) e ocorre quando a crianc¢a utiliza um objeto para
outro fim, recorrendo & imaginacdo e a criatividade, de forma a adaptar a realidade
aos seus desejos. Por sua vez, o jogo de regras surge no periodo das operagdes
concretas (ap0s 0s 7 anos) e pode ser considerado como um modelo da moralidade
humana, uma vez que é uma atividade intersubjetiva regulada por regras que séo
herdadas de geragbes anteriores mas podem ser modificadas pelos elementos do
grupo, resultando de acordos mutuos e tendo obrigatoriamente de ser respeitadas
(condicdo que envolve os valores de justica e honestidade) (Taille, 1992). A propdsito
do jogo de regras, Piaget (citado por Rino, 2004) afirma que este representa um
equilibrio subtil entre a assimilagdo ao eu (principio de todos 0s jogos) e a vida social,
possibilita uma satisfacdo intelectual e tende a vitoria do individuo sobre os outros,

que é legitimada pelo préprio cédigo do jogo que inscreve a competicdo nhuma
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disciplina coletiva e numa moral da honra e do fair-play. Segundo Rino (2004), o jogo
de regras desempenha um papel fundamental na aquisicdo de cédigos para uma
socializacao. Constitui um meio privilegiado para a evolugéo das criangas que através
do jogo sentem necessidade de se descentrar e veem a sua acdo condicionada por
regras por elas livremente aceites.

Vygotsky também destaca a importancia do jogo no desenvolvimento global da
crianga, considerando-o como uma atividade social especifica da infancia que permite
a crianca recriar a realidade através dos simbolos. Segundo Wajskop (1995), na
perspetiva de Vygostky, o jogo proporciona a emergéncia de uma zona de
desenvolvimento proximal que representa a distancia entre o desenvolvimento atual
da crianca, determinado pela sua capacidade de resolver autonomamente um
problema, e o nivel de desenvolvimento que pode atingir quando resolve um problema
com a ajuda de um adulto ou de um parceiro mais competente. Por outras palavras, a
interagdo aluno/aluno e aluno/professor que € promovida pelo jogo pode fornecer o
apoio que a crianga necessita para estruturar o seu pensamento. Deste modo, para
Vygotsky 0 jogo esta relacionado com aspetos sociais, correspondendo a uma
situagdo imaginaria criada através do contacto da crianga com a realidade social
(Kishimoto,1998). Para além disso, Vygotsky considera que esta atividade contribui
para o desenvolvimento da capacidade de autorregulagdo do comportamento social,
fisico e cognitivo (Brodova & Leong, 2007).

Apesar de analisarem o0 jogo valorizando dimensdes distintas (fatores
biol6gicos vs fatores sociais), ambos os autores (Piaget e Vygotsky) defendem que
este concorre para o desenvolvimento da imaginacédo e da inteligéncia e, como tal,
deve ser utilizado no processo de ensino e de aprendizagem.

Segundo Moura e Viamonte (2006), os jogos educativos promovem o
desenvolvimento da criatividade, da linguagem e do raciocinio dedutivo, facilitando a
construcdo do conhecimento ao valorizarem o papel ativo dos alunos e propiciarem
diversédo, prazer e desprazer. Por jogo educativo, Bright, Harvey e Wheeler (citados
por Sa, 1995) entendem uma atividade associada a um conjunto de objetivos
educacionais, cognitivos ou afetivos definidos pelos educadores e que se baseia nos
seguintes principios: 1) requer a participacao livre dos individuos; 2) representa um
desafio face a uma tarefa ou a um adversario; 3) é limitada por um conjunto de regras
que definem todos os procedimentos para jogar, inclusive os objetivos a alcancar, e

que impedem que um jogador altere a sua decisdo depois de ter acabado a sua vez
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de jogar; 4) € uma situacdo da vida real delimitada no espaco e no tempo; 5) em
termos sociais, 0s acontecimentos que ocorrem durante o jogo séo considerados de
importancia minima; 6) as situagdes concretas que se alcancam sédo desconhecidas
antes de se iniciar o jogo; 7) termina apds um numero finito de jogadas.

Sa (1995) considera que para uma atividade ser considerada como jogo, duas
condicbes tém de ser satisfeitas: a autonomia do aluno em relagdo ao real ou ao
adulto e uma certa incerteza face ao desenvolvimento ou resultado da agédo tomada.
Isto significa que, para se favorecer o desenvolvimento da crianga, € necessario
combinar-se de forma equilibrada duas formas de estar no meio: a aprendizagem
dirigida e a aprendizagem ndao dirigida. De acordo com este autor, 0 controlo do jogo
pelo professor é uma das razbes que leva alguns autores a constatarem a sua
utilizacdo como estratégia didatica. A este proposito, Muniz (2010) salienta que se o
jogo for demasiadamente dirigido pelo adulto, o principio da liberdade do sujeito acaba
por ser desrespeitado. Consequentemente, 0 jogo inicial resultard somente num
material didatico destinado a aprendizagens bem especificas determinadas e
controladas pelo professor, o que condicionara a espontaneidade, liberdade e emocéao
gue sao carateristicas das atividades ludicas e reforcam a motivacdo dos alunos para
a aprendizagem. Utilizar o jogo educativo sem quebrar este principio € um dos
principais desafios que o professor tem de resolver quando pretende implementar esta
atividade para promover as aprendizagens curriculares.

Para além destes critérios apresentados por Sa (1995) para a definicdo de jogo
educativo (ou didatico), Kamii e Krulik, citados por Smole, Diniz e Candido (2007),
consideram que este tipo de jogo é uma atividade diferenciada, porque atribui ao aluno
e ao professor outras posicées na relacdo com o saber escolar, e significativa por
implicar o estabelecimento de planos, a execuc¢éo de jogadas e a avaliagdo da eficacia
das estratégias utilizadas. Os parametros sugeridos tanto por Sa (1995) como por
Smole et al. (2007) para a definicdo de jogo educativo enquadram-se na descricdo de
jogo matemaético realizada por Agranionih e Smaniotto (citados por Selva e Camargo,
2009):

atividade ludica e educativa, intencionalmente [planeada], com objetivos
claros, sujeita a regras construidas coletivamente, que [possibilita] a
interacdo com 0s conhecimentos e 0s conceitos matematicos, social e

culturalmente produzidos, o estabelecimento de relacdes logicas e
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numeéricas e a habilidade de construir estratégias para a resolugédo de
problemas. (p.3)

A utilizag&o do jogo no processo de ensino e de aprendizagem da Matematica
insere-se numa perspetiva construtivista da Educacdo Matematica, que valoriza o
papel do sujeito na construcdo do conhecimento e segundo a qual a principal
finalidade do ensino desta disciplina é de natureza formativa, visando o aprender a
aprender e o desenvolvimento do pensamento légico-formal (Fiorentini citado por
Ascoli e Brancher, 2006).

Segundo o Curriculo Nacional do Ensino Basico - Competéncias Essenciais, o
jogo é uma atividade que através de uma forma lidica associa o raciocinio, a reflexdo
e a estratégia ao desafio e a competicdo, contribuindo para a evolucdo das
capacidades mateméticas e para o desenvolvimento pessoal e social dos alunos
(DEB, 2001). O Programa de Matematica do Ensino Béasico de 2007 (ME, 2007)
também propde a utilizagcdo do jogo no ensino desta disciplina, homeadamente na
exploracdo de contetdos do ambito da Geometria e Medida e da Organizacdo e
Tratamento de Dados.? Em contrapartida, o Programa de Matematica de 2013 (MEC,
2013) nao faz qualquer alusédo as potencialidades associadas a implementacao deste
recurso.

Muniz (2010) destaca a relacdo entre o jogo e a atividade matematica,
considerando que ambos se realizam fora da realidade da materialidade, exigindo uma
abstracdo. Como evidéncia desta relacdo, apresenta o facto de ambas as atividades
estarem sujeitas a um conjunto de regras que ndo podem ser alteradas pelo sujeito
quando tal lhe convém. Se as regras formais que regem a Matemética estéo fixas, as
regras que regulam os jogos também nao estéo livres de imposi¢des pois resultam do
acordo entre os participantes, s6 podendo ser alteradas se todos concordarem.
Baseando-se na obra de Winnicot, este autor considera que o jogo situa-se na area
intermediaria entre 0 eu e o outro, proporcionando a constru¢do da identidade e o
desenvolvimento da criatividade do individuo que tem de encontrar estratégias que o
permitam ganhar respeitando as regras estabelecidas. Na sua opiniéo, o jogo funciona
como um mediador do conhecimento mateméatico que permite a comunicacao entre as

duas dimensodes deste conhecimento: individual e sociocultural.

2 Tanto o Curriculo Nacional do Ensino Basico como o Programa de Matematica do Ensino
Bésico de 2007 nao se encontram atualmente em vigor.
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Segundo Moura e Viamonte (2006), os jogos permitem a introducdo da
linguagem matematica que gradualmente é associada a conceitos matematicos
formais, a construgcdo de significados culturais para esses conceitos e o0
desenvolvimento da capacidade de organizar e processar informacdo. Seguindo a
mesma linha de pensamento, Grando (2004) defende que esta atividade pode facilitar
a aprendizagem de estruturas matematicas que frequentemente sdo de dificil
assimilagéo, tornando mais atraente e interessante o ato de aprender.

Este fator motivador que se encontra associado ao jogo é destacado também
por Rocha (1999) que considera que esta atividade promove atitudes positivas face a
Matematica. Neste ambito, Sa (1995) afirma que a aprendizagem da Matematica
requer o desenvolvimento de uma certa predisposicdo para esta disciplina e a
compreensédo da sua utilidade no quotidiano. Esta predisposi¢cdo manifesta-se através
do modo como os alunos abordam as tarefas — se € com confianga, perseveranca,
interesse e com vontade de explorar alternativas - e da tendéncia para adotarem (ou
ndo) uma postura reflexiva. Também César (1997) partilha da mesma perspetiva ao
considerar que o jogo permite despertar o gosto pela Matematica, rompendo com as
rotinas adotadas na sala de aula e permitindo aos alunos aprender através de um
processo interessante e divertido.

Segundo Kishimoto (1996), a implementacédo do jogo nas aulas de Matematica
tem diversas vantagens, tais como: i) detetar as criancas que estdo com dificuldades
reais, verificando aquelas que tiveram maior dificuldade em assimilar os contetdos
durante o jogo; ii) dar a oportunidade aos alunos de demonstrarem aos seus colegas e
ao professor que compreenderam o assunto explorado através do jogo; iii) os alunos
tornam-se mais criticos, confiantes e autébnomos, expressando 0 que pensam,
colocando questdes e tirando conclusGes sem a intervencdo ou aprovacdo do
professor; iv) o aluno esta mais disponivel para explorar e experimentar diversas
alternativas porque ndo existe o medo de errar, uma vez que o erro € considerado
como um elemento indispenséavel para se alcancgar a resposta correta e se descobrir a
estratégia ganhadora; v) a competicdo que emerge leva a perseveranca e a superagao
das dificuldades, com vista a vitoria.

O jogo pode desenvolver também o raciocinio l6gico-matematico, pois durante
esta atividade a crianca tem de defender as suas ideias, 0 que concorre para o
desenvolvimento da sua capacidade de argumentar e de relacionar conceitos

matematicos (Avellar, 2010). A interpretacdo das regras do jogo, das ideias dos
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outros, dos conceitos implicitos e as tentativas de explicar ao(s) adversério(s) as suas
ideias contribuem para o desenvolvimento da comunicacdo mateméatica e para a
apropriacdo progressiva da linguagem mateméatica. Para além disso, o jogo
desempenha um papel importante na superacdo das dificuldades dos alunos, pois
permite ao professor atuar de forma adequada, respeitando o ritmo de cada um, e
ajudando-lhes a encarar o erro de forma mais positiva e natural (Lopes et al., 1996).
Segundo Borin (citado por Moura e Viamonte, 2006), 0 jogo proporciona o
desenvolvimento de importantes habilidades de raciocinio como a concentracdo, a
atencdo e a organizagcdo necessarias para a aprendizagem da Matematica e para a
resolucdo de problemas, de modo geral. Importa ainda referir que o jogo, quando
desenvolvido entre dois ou mais alunos, contribui para o desenvolvimento da
socializacdo, do respeito pelos outros e da cooperacao, facilitando a aceitacdo das
normas e atenuando o sentimento de frustragdo associado a derrota (Moura &
Viamonte, 2006). Note-se que a crianga ndo adquire conhecimento através da mera
manipulacdo do jogo. Ao invés, esta desenvolve as suas competéncias matematicas
através da reflexao sobre o ato de jogar.

Em contrapartida, a utilizacdo do jogo no ensino da Matematica apresenta
alguns inconvenientes que tém de ser considerados antes do professor optar por
introduzir este recurso metodolégico. A perda da voluntariedade e do carater ladico do
jogo devido a interferéncia constante do adulto; a utilizacdo desadequada do jogo
gquando os alunos desconhecem as aprendizagens em causa e jogam de forma
aleatoria sem saber porque jogam; a incorreta gestao do tempo despendido nestas
atividades que pode sacrificar os contetdos trabalhados a partir de outras estratégias
(Grando, 2004); a utilizagdo do jogo para abordar conteddos que sdo mais facilmente
adquiridos através de outras estratégias; e o facto de a descoberta da estratégia
ganhadora levar a determinacdo por antecipacdo do vencedor (Muniz, 2010)
constituem desvantagens da utilizagdo do jogo matematico.

O professor, sendo o conhecedor do jogo, desempenha um papel fundamental,
servindo de mediador da aprendizagem ao colocar questdes aos alunos que o0s
instiguem a analisar as jogadas que efetuaram e a tirar conclusdes. Para que o jogo
possa contribuir para o desenvolvimento do conhecimento matematico dos alunos é
fundamental que o docente tenha em conta a utilidade do jogo, de modo a que esta
atividade nunca seja utilizada somente pela sua vertente Iludica.

Os jogos podem ser utilizados para introduzir conteddos ou para aprofunda-los,
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sendo que devem ser escolhidos e preparados cautelosamente, atendendo-se ao
tempo e ao espaco de que se dispde, aos objetivos que o professor quer que 0s
alunos atinjam e ao seu nivel de dificuldade, de modo a garantir que se adequam as
carateristicas do grupo. Como tal, o professor devera estudar e testar o jogo antes de
0 apresentar a turma, verificando se as regras sao claras, se 0s objetivos mateméaticos
estdo contemplados no jogo, se 0 mesmo promovera o desenvolvimento de
estratégias, se serd demasiado facil para os alunos, entre outros aspetos (Silva &
Kodama, 2004).

Depois de ter selecionado o jogo, o professor tem de decidir como este vai ser
introduzido na sala de aula. O jogo pode ser apresentado pelo professor que devera
entregar aos alunos uma cépia das regras para serem discutidas (Smole et al., 2007)
ou pode ser explicado a turma por um ou dois alunos a quem se esclareceu
previamente as regras (Kamii & Housman, 2000).

Posteriormente, o professor tem de determinar 0s momentos aquando do ato
de jogar. S&a (1995) prop6e uma estratégia de aplicacdo do jogo composta por cinco
momentos: reflexdo inicial, simulacdo, atividade em grupo, debate e comentarios
escritos. A reflexdo inicial corresponde a uma fase de descodificacdo das tarefas, em
que os alunos tomam contacto com 0 jogo e com as regras e tentam estabelecer
relacdes entre os conceitos implicitos. A simulacdo que o docente realiza de uma
situacdo do jogo permite aos alunos discutirem entre si as interpretacdes que fizeram
das regras, levando-os a compreenderem que estas ndo sdo imutaveis de jogo para
jogo apesar das eventuais semelhancas que possam existir. O terceiro momento
corresponde ao ato de jogar propriamente dito, em que os alunos mobilizam os seus
conhecimentos para tentar resolver as situagdes propostas, pronunciam-se sobre as
ideias matematicas dos colegas e partiiham significados e conceitos através do
dialogo. Nesta fase, é realizado o preenchimento de uma folha de registo, elaborada
pelo professor e que Ihe permitir4 avaliar o processo do jogo, bem como detetar erros
e conteudos pouco compreendidos. Por sua vez, durante o debate os alunos refletem
sobre as dificuldades que sentiram, sugerem estratégias eficazes, avaliam a
pertinéncia das tarefas e esclarecem com a ajuda do professor e dos seus colegas
conceitos que ndo entenderam. Por fim, o quinto momento privilegia a comunicacéo
da escrita individual, sendo que a andlise dos registos produzidos pelos alunos
permitira ao professor aceder a informac¢des importantes, como as suas rea¢cfes ao

jogo, o modo como os elementos dos grupos colaboraram e as estratégias utilizadas
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para ultrapassarem determinado obstaculo.

Em suma, a revisdo da literatura realizada no ambito desta temética sugere
que a utilizacdo de jogos no ensino da Matemética, quando intencionalmente
escolhidos e aplicados de forma estruturada, pode promover um contexto estimulador
e desafiante para a formacdo do pensamento do individuo e facilitar a construcao de
conhecimentos matematicos, ajudando os alunos a aprenderem de forma auténoma e
reflexiva, o que é fundamental tendo em conta que “o que os alunos aprendem esta

fundamentalmente relacionado com o modo como aprendem” (NCTM, 1994, p. 23).

4. METODOLOGIA

Durante o processo de intervencdo procuramos utilizar diferentes métodos e
instrumentos de recolha de dados para podermos obter informacfes mais fidedignas e
completas sobre as aprendizagens dos alunos. O recurso a diversas fontes de dados
e métodos de analise dos mesmos possibilita a triangulacdo que, segundo Ramos
(2005), permite uma compreensdo mais ampla e aprofundada do fenémeno em
questao.

Neste sentido, durante o periodo de observagdo, para procedermos a uma
caraterizagdo do contexto socioeducativo e a uma diagnose das aprendizagens dos
alunos que pautassem pela veridicidade recorremos a diferentes técnicas de recolha
de dados. Com efeito, optdmos pela técnica de observacao, pela anélise documental,
pela aplicagdo de um questionario sobre o0s interesses e habitos dos alunos (anexo D),
tendo ainda sido realizadas conversas informais com a docente cooperante. Para além
disso, construimos fichas de avaliagdo diagnostica nas areas do Portugués, da
Matematica e do Estudo do Meio que incidiram sobre os conteldos que iam ser
lecionados e sobre conhecimentos importantes para a sua apropriacdo. A analise das
respostas dos alunos a estas fichas e das suas producgdes e trabalhos permitiu-nos
aferir os seus conhecimentos.

Importa referir que realizamos tanto uma observacéo participante como uma
observacao nao participante, uma vez que em determinados momentos nos limitdmos
a observar as acfes dos alunos sem intervir. No que respeita a observacédo
participante, Bogdan e Taylor (1975) descrevem-na como uma técnica de investigacao
caracterizada por interacdes sociais intensas, entre o investigador e os sujeitos, sendo

um procedimento durante o qual os dados sdo recolhidos de forma sistematizada e
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através do qual o investigador tem acesso as perspetivas dos individuos com que
interage. A observacdo realizada foi sustentada pelo preenchimento de grelhas de
registo elaboradas a partir das competéncias a desenvolver no 3.° ano do 1.° CEB,
previstas nos documentos normativos produzidos pelo Ministério da Educacdo e
Ciéncia.

Por sua vez, a analise documental incidiu sobre os documentos oficiais do
agrupamento e da escola que norteavam toda a acdo educativa e sobre os arquivos
da turma disponibilizados pela docente cooperante.

Durante o periodo de intervencado, recorremos também a observagéo direta,
participante e nao participante, que foi sustentada pelo preenchimento diario de
grelhas de registo que contemplavam os descritores de desempenho estabelecidos no
Programa do 1.° Ciclo e nas Metas de Aprendizagem para cada contetido. Procedeu-
se a analise das produgfes dos alunos, muitas das quais foram avaliadas igualmente
a partir de grelhas de registo. Os resultados contemplados nestas grelhas foram
sujeitos a um tratamento estatistico que nos forneceu uma visao global de todo o
processo, permitindo-nos reajustar estratégias com vista o sucesso das aprendizagens
dos alunos. Para além disso, a perspetiva da docente cooperante sobre as nossas
opcoes, obtida através das conversas informais diarias realizadas com a mesma, foi
sempre tida em conta possibilitando uma maior adequacéo das nossas estratégias as
carateristicas da turma e aos préprios objetivos que esta tinha estabelecido.

No final da intervencdo, foram realizadas fichas de avaliagdo sumativa de
Portugués, Matematica e Estudo do Meio sobre os contetddos que tinham sido
abordados ao longo do periodo de estagio. As respostas apresentadas pelos alunos
foram avaliadas através de grelhas de correcdo e os resultados obtidos foram alvo de
tratamento estatistico, 0 qual nos permitiu ter uma perspetiva mais concreta da
eficacia das op¢des tomadas.

A presente investigagdo seguiu um paradigma semelhante ao da metodologia
de investigacdo-acdo, a qual, segundo Coutinho et al (2009), consiste numa
metodologia de pesquisa que se rege pela necessidade de se resolverem problemas
reais. De acordo com estes autores, esta metodologia caracteriza-se por ser:
participativa e colaborativa, porque implica todos os intervenientes no processo,
incluindo o proprio investigador; pratica e interventiva, uma vez que intervém na
realidade; ciclica porque subsiste de um processo de alternancia entre a acdo e a

reflexdo critica; e auto-avaliativa tendo em conta que as altera¢des introduzidas séo
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continuamente avaliadas, com vista a adequabilidade das a¢bes ao contexto. Latorre
(citado por Coutinho et al, 2009) considera que o0s principais beneficios desta
metodologia sdo a melhoria da pratica, a compreensdo da pratica e a melhoria da
situacdo onde tem lugar a pratica, sendo por isso uma das metodologias investigativas
a privilegiar nas praticas educativas.

A investigacdo levada a cabo seguiu o modelo interpretativo, assumindo um
carater qualitativo. Segundo Sousa e Baptista (2011), a investigacao qualitativa visa a
compreensdo dos problemas através da andlise dos comportamentos, das atitudes e
dos valores dos participantes, assumindo o investigador um papel de destaque na
recolha dos dados.

Note-se que a investigagdo em educacdo € fundamental para o
desenvolvimento e aperfeicoamento continuos da pratica educativa (Borg & Gall,
1989), consistindo num processo caraterizado pela multi-referencialidade que resulta
do cruzamento de duas variaveis indissociaveis: as abordagens teérico-metodoldgicas
de pesquisa e o perfil (formacé&o disciplinar e trajeto pessoal) dos investigadores que
as desenvolvem (Alves & Azevedo, 2010). Consiste numa atividade de natureza
cognitiva que resulta num processo sistematico, flexivel e objetivo que permite explicar
e compreender os fendmenos educativos (Coutinho, 2005).

No estudo que teve como objetivo compreender o contributo do jogo na
predisposicado dos alunos para a Matemética e a sua influéncia na compreenséo dos
conteddos matematicos abordados, foram utilizadas as técnicas de observacao
participante, ndo participante e de analise documental. A observagdo participante
incidiu sobre o desempenho dos alunos e sobre a sua atitude durante a rotina de
Jogos Mateméticos. Para se registarem os dados observados foi utilizada uma grelha
de observacédo direta da sua atitude durante os jogos, construida a partir da sugerida
por Rino (2004) (anexo W), e foram realizadas notas de campo. A observacdo nao
participante teve lugar sempre que me limitava a observar o desempenho dos alunos
durante o jogo sem intervir. Por sua vez, a andlise documental incidiu sobre as
estratégias utilizadas pelos alunos que foram escritas em folhas de registo criadas
para o efeito e adaptadas a cada jogo.

Para além disso, foram aplicados dois questionarios, um no final do periodo de
observacao e outro no final do periodo de intervencao (anexos V e X). As respostas ao
primeiro, que foi construido a partir dos questionarios aplicados por Rino (2004) e Sa

(1995), permitiram-me aferir a predisposicdo dos alunos para a Matematica e a
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perspetiva que tinham sobre a utilidade desta disciplina. Por sua vez, as respostas ao
segundo permitiram-me constatar se tinha ocorrido uma evolugcédo da perspetiva dos
alunos em relacdo a fungdo da Matemética e a forma como esta pode ser ensinada
(informacéo obtida através das situagfes indicadas pelos alunos em que “se sentiram
bem com a Matematica”). Para além do que ja foi mencionado, foi aplicado também no
final do periodo de intervengcdo um terceiro questionario que me permitiu compreender
que jogos tinham sido mais apreciados, menos apreciados e aqueles que tinham
suscitado maiores dificuldades (anexo Y).

A par do que ja foi referido, todos os jogos foram avaliados pelos alunos
através de um questionario que me permitiu recolher informacdes acerca da forma
como cada jogo foi percecionado pelos alunos (anexo Z).

Importa ainda salientar que, no final do periodo de intervencdo, foram
realizadas entrevistas informais aos cinco alunos que tinham sido diagnosticados
como tendo uma fraca predisposi¢do para a Matematica para se aferir até que medida
a implementagdo dos jogos matematicos tinha influido nessa condi¢do. Estas
entrevistas, que podem ser designadas por ndo estruturadas ou por conversacionais,
podem proporcionar um conjunto mais amplo de dados, contemplando apenas tépicos
gerais sobre os quais se pretende obter informacdo que séo suscitados pela reflexdo
do investigador sobre a observacdo (Ramos, 2005). Procurei construir algumas
guestdes hipotéticas e criativas de modo a captar as ideias dos alunos mas sem lhes
fazer perguntas diretamente relacionadas com o trabalho, para que se pudesse
desencadear um didlogo em que ndo sentissem dificuldade ou qualquer inibicdo em
exprimirem as suas opiniées, como Fontana e Frey (citados por Ramos, 2005)
sugerem.

Depois de concluida esta fase de recolha de dados, foi realizada a andlise e
interpretacdo das informacdes obtidas. Estes dois processos encontram-se
estreitamente relacionados, sendo que a andlise tem como objetivo organizar e
sumariar os dados de modo a que possibilitem o fornecimento de respostas ao
problema estudado, enquanto a interpretacdo visa a procura do sentido mais amplo
das respostas, o que é feito mediante a sua articulagdo com outros conhecimentos
anteriormente adquiridos (Teixeira, 2003). Nesta etapa, foi considerada a observagao
participante realizada, as notas de campo, as respostas dos alunos aos questionarios,
as estratégias que apresentaram nas folhas de registo dos jogos e os dados

registados nas grelhas de observacao direta da atitude dos alunos durante os jogos. A
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andlise das estratégias utilizadas pelos alunos permitiu-me compreender até que
medida jogaram cumprindo as regras estabelecidas e constatar se compreenderam os
conceitos matematicos implicitos nos jogos.

Por ultimo, recorri a andlise de contetdo para interpretar os dados obtidos
através das entrevistas informais realizadas aos alunos. A andlise de conteldo,
segundo Minayo (citado por Teixeira, 2003), é a expressdo mais frequentemente
utilizada para representar o tratamento dos dados de uma pesquisa qualitativa. Implica
tanto uma dimensao descritiva, em que € descrito tudo o que é relatado, como uma
dimenséo interpretativa que diz respeito a interpretacdo dos dados realizada pelo

investigador segundo um referencial teérico (Guerra, 2006).

5. APRESEN:I'AQAO FUNDAMENTADA DO PROCESSO DE
INTERVENCAO EDUCATIVA

5.1. Apresentacao e fundamentacao dos principios
orientadores do PI

A nossa pratica regeu-se pelos principios da teoria socioconstrutivista de
Vygotsky, segundo a qual o conhecimento é gerado a partir da pratica e encontra-se
culturalmente e socialmente situado, resultando da relagdo que o individuo estabelece
com 0s outros e com o0 meio (Cubero & Luque, 2004). Consideramos, deste modo, que
0 “grupo € o motor do desenvolvimento individual” (Fernandes, Rangel, Nunes &
Lemos, 1984, p.8), desempenhando a linguagem um papel fundamental enquanto
mediadora das relacdes entre os individuos. Neste sentido, defendemos a
aprendizagem cooperativa e valorizamos o papel ativo do aluno na construgéo do seu
conhecimento e do grupo.

Aguado-Diaz (2003) refere que, para além de proporcionar a aprendizagem de
conteudos cientificos especificos, € papel do professor contribuir para a formagéo
integral dos seus alunos, levando-os a desenvolver competéncias e atitudes que
tornem possivel a sua intervencdo e transformacdo na sociedade. A aprendizagem
cooperativa assume assim um papel de relevancia. Tal como Arends (2008) defende,
esta metodologia de ensino, ao ajudar a promover o comportamento cooperativo e ao
desenvolver melhores relacBes grupais entre os alunos, ajuda simultaneamente os

alunos na sua aprendizagem. Também Johnson & Johnson (citados em Yaniz &
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Villardon, 2003) apontam para as vantagens da aprendizagem cooperativa, ao
considerarem que esta favorece o rendimento e a produtividade em todos os alunos
independentemente do seu nivel de desempenho e facilita a memoria a longo prazo, a
motivacao intrinseca, a atencdo e o pensamento critico. De acordo com 0S mesmos
autores, a cooperagdo entre os alunos permite ainda o surgimento de novas ideias,
levando a uma transformacado mais significativa do que se esta a aprender. Seguindo
a mesma linha de pensamento, Perrenoud (1999) defende que o desenvolvimento da
cooperagédo e do ensino mutuo é uma das competéncias que € da responsabilidade do
professor ensinar, sendo benéfico para os alunos envolverem-se em tarefas que
provoguem conflitos sociocognitivos e propiciem uma evolu¢do por meio do confronto
com outras maneiras de ver e agir.

Note-se que optamos sempre que possivel por formar grupos constituidos por
elementos com diferentes niveis de desempenho, porque consideramos que a
orientagdo de um parceiro mais competente durante a realizagdo de uma tarefa facilita
a aprendizagem dos alunos, transformando uma aprendizagem potencial numa
aprendizagem real, tal como Vygotsky defende.

Partilhamos da perspetiva de Rogoff (citado em Vasconcelos, 1997), segundo
a qual o professor deve funcionar como um guia e dirigir a sua atuacdo para uma
participacdo orientada, construindo pontes entre o que as criangas sabem e a nova
informacé&o a ser aprendida, estruturando e apoiando os seus esfor¢cos e transferindo
para as mesmas a responsabilidade de gerirem a resolucdo dos problemas. Neste
sentido, defendemos que o professor deve ser um facilitador das aprendizagens que
ampara as tentativas dos alunos para adquirirem mais competéncias, ndo deixando,
contudo, de lhes colocar desafios que os facam progredir no seu desenvolvimento.

Consideramos também que as aprendizagens escolares devem partir dos
interesses das criangas e articularem-se com a sua vida quotidiana, de modo a
tornarem-se verdadeiramente significativas. Tal como Medeiros (1975) defende, “o
conhecimento significativo (...) [situa-se] na linha dos interesses do individuo, que € a
linha da vida”, sendo que “s6 em relac&o a ela o que se aprende pode ser integrado e
transformado em técnicas de comportamentos novos” (p.70). Valorizamos também o
respeito pelos saberes dos alunos, pelos seus ritmos e estilos de aprendizagem e
reconhecemos a diversidade como enriquecedora do meio social da sala e como fator
de aprendizagem dos alunos e do professor.

Defendemos que a diferenciacdo pedagogica é um fator de incluséo, pelo que
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deve ser implementada pois sé através dela se assegura a igualdade de condi¢cbes
para 0 sucesso de todos os alunos e se consegue ir ao encontro das suas
necessidades individuais no processo de aprendizagem (Niza citado por Grave-
Resendes & Soares, 2002).

Para além disso, procurdmos ir ao encontro dos principios estabelecidos no
Decreto-Lei n.°49/2005 (Segunda alteracdo a Lei de Bases do Sistema Educativo),
orientando a nossa atuagdo de modo a contribuir para a formagdo de cidaddos
auténomos e livres, civicamente responsaveis, capazes de analisar de forma critica o
meio e detentores de um interesse pela atualizagdo constante dos seus
conhecimentos.

Para tal, planeamos e implementamos atividades que permitissem aos alunos
realizar “experiéncias de aprendizagem ativas, significativas, diversificadas, integradas
e socializadoras” (DEB, 2004, p. 23) que garantissem a todos o direito ao sucesso

escolar.
5.2. Apresentacao das estratégias globais de intervencao

Segundo Trindade (2002), um dos principais desafios colocados ao professor
consiste em descobrir como conciliar os interesses, as necessidades e os saberes
prévios dos alunos com o contacto a realizar com um legado de conhecimentos que
lhes é exterior e aos quais importa que acedam para se afirmarem quer
individualmente quer socialmente na sociedade em que vivem. Face a este desafio, é
fundamental que o professor planifigue a sua intervengéo, definindo um conjunto de
estratégias globais que contribuam no seu conjunto para a concretizacdo dos objetivos
de aprendizagem estabelecidos e ajudem o aluno a aprender a aprender, através de
experiéncias significativas que permitam o desenvolvimento de conhecimentos e de
competéncias que possam mobilizar em diferentes dominios da sua vida (escolar,
pessoal, familiar...). Como tal, com vista a operacionalizacdo dos objetivos gerais de
intervencao, foi definido um conjunto de estratégias globais, no ambito das diferentes

areas disciplinares, que sédo contempladas na tabela seguidamente apresentada.
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Tabela 2
Objetivos, estratégias e principios da pratica educativa
Estratégias de intervencéo

Desenvolver a competéncia
escrita nas  dimensdes
ortogréfica e compositiva

Comuns

Especificas dos objetivos gerais de
intervencao

Z
@®
s Desenvolver a
o | expressividade da leitura e
) a compreenséo leitora
o
>
=
Qo
o
@) Desenvolver o
conhecimento cientifico
concetual e processual no
ambito da éarea disciplinar
do Estudo do Meio
Aumentar o seu nivel de
atencéo durante as
atividades
Desenvolver a capacidade
de resolucéo de problemas
o | Desenvolver a
o T | predisposicdo dos alunos
= % para a Matematica e a
© @ | compreensdo matematica
Q2 o | através da realizacdo de
O o

jogos

- Exploragéo dos
conhecimentos prévios
dos alunos

- Partir dos interesses
dos alunos

- Articulagdo dos
contetdos
programaticos com o
quotidiano dos alunos

- Trabalho cooperativo

- Momentos de
exposi¢do de matéria

- Recurso a materiais
audiovisuais

- Recurso a materiais
didaticos adequados e
diversificados

- Partilha das producdes
dos alunos

- Autoditado

- Caderno de Significados

- TEA (ficheiros de ortografia e de escrita)
- Escrita colaborativa

- Reviséo coletiva

- Viajando pelas palavras

- TEA (ficheiros de leitura)

- Circulo de Leitura

- Momentos de leitura em voz alta,
individual e em grupo

- Leitura de poemas a turma

- Ler, Contar e Mostrar

- Rotina semanal de requisi¢ao de um livro
da biblioteca escolar

- Pesquisa, selecdo e organizacao de
informacéo recolhida

-Atividades préticas
experimentais e de pesquisa)

(laboratoriais,

- Desenvolvimento de técnicas de
localizagdo, organizacdo e retencdo de
informag@o  (sublinhado, ideias-chave,
tomada de notas...)

- Jogos de concentracdo

- Rotina “Problema da Semana”
- Manipulacdo de material didatico

- Rotina “Jogos Matematicos”

Nota. Tabela construida pela autora.

5.3. Apresentacédo do contributo das diferentes areas
curriculares para a concretizagcao dos objetivos estabelecidos

Segundo Arends (2008), a planificacdo € um processo complexo mas fulcral

da prética educativa, caraterizado pela flexibilidade e adaptabilidade, com vista ao

sucesso das aprendizagens dos alunos. Clark e Lampert (citados por Arends, 2008)

afirmam que:

O curriculo, como é publicado, é depois transformado e adaptado

segundo o processo de planificacdo através de adigles,

eliminagdes,

interpretacdes e decisdes do professor sobre o ritmo, a sequéncia e a énfase.
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E nas salas de aula do ensino basico, onde apenas um professor é
responsavel por todas as areas disciplinares, as decisdes de planificacao sobre
0 que ensinar, quanto tempo dedicar a cada tépico, e qual a pratica necesséria,
adquirem um significado e uma complexidade adicionais (p. 93).

Considerando a importancia deste processo na concretizacdo dos objetivos
gerais do PIl, empenhamo-nos em delinear um plano de acdo que pudesse contribuir
para a superacao das fragilidades dos alunos, partindo das potencialidades do grupo
gue foram identificadas. Neste sentido, depois de estabelecida uma visédo global do
processo, operacionalizada através da definicdo de um plano geral de intervencéo,
estabelecemos um plano mais detalhado para o arranque do processo, como Silva
(2005) sugere.

Procurdmos privilegiar a integracdo curricular ao longo da nossa intervencgao,
porque tal como Beane (2003) refere, uma abordagem integradora do curriculo
permite a vivéncia de experiéncias construtivas e reflexivas, que ndo s6 contribuem
para um maior entendimento atual de nés préprios e do nosso mundo, como também
sdo aprendidas de tal maneira que podem ser transportadas e utilizadas em novas
situagfes (anexo AA).

Seguidamente sdo apresentadas as atividades implementadas no ambito de
cada uma das areas do curriculo que concorreram para o desenvolvimento dos
objetivos gerais do Pl e para a aquisicdo de um conjunto de contetdos que foram
abordados durante o periodo de intervencao (anexo AB), tendo estas sido delineadas
através de planificacGes diarias, cujos exemplos podem ser consultados em anexo
(anexo AC).

5.3.1. Portugués (cf. Anexo AD)

Para se desenvolver a competéncia escrita nas dimensdes ortografica e
compositiva, foram implementadas diversas atividades que visavam a concretizagao
deste objetivo. Desta forma, no ambito do TEA, os alunos resolveram ficheiros de
ortografia que foram elaborados pelo par com vista a superacéo das suas dificuldades.
Para tal, na construcdo destes ficheiros, consideraram-se 0s erros ortograficos
cometidos pelos alunos, que foram identificados a partir da analise das suas
producdes escritas, contemplando-se sobretudo as incorrecBes quanto a forma

ortografica especifica das palavras que ndo sdo previsiveis por regras e que requerem
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a aprendizagem da forma ortografica correta por via direta ou lexical, de modo a ser
memorizada e passar a fazer parte do Iéxico ortografico dos alunos (Baptista, Viana &
Barbeiro, 2011). Mais concretamente, os ficheiros destinavam-se a selecdo entre as
varias formas possiveis de representacdo de um som aquela que estava de acordo
com a norma ortogréfica (por exemplo: <s>, <Ss> ou <¢> para 0 som [s] ou entre <g>
e <j> para o som [3]). A atividade de autoditado também visava a melhoria da
competéncia ortografica, porque implicava a memorizagdo da forma ortografica de
cinco palavras atribuidas a cada aluno que depois de lidas tinham de ser escritas de
memoadria, sem poderem ser copiadas. Por sua vez, o registo no Caderno dos
Significados das palavras cujo significado era desconhecido pelos alunos e que eram
identificadas em textos lidos pela turma contribuiu também para o desenvolvimento da
competéncia ortografica bem como para o alargamento do Iéxico.

No que respeita ao trabalho desenvolvido com o intuito de se promover o
desenvolvimento da competéncia compositiva, importa destacar a realizacdo da
atividade designada por “Fabrica das Historias”. No ambito da mesma, os alunos
produziram em pequeno grupo textos narrativos que tinham de incluir obrigatoriamente
as expressodes que tinham selecionado para cada categoria da a¢do (inicio da historia,
personagem, vildo, missdo, fim da historia...). Como resultado, obtiveram-se textos
criativos, coerentes, bem estruturados e desenvolvidos, fruto do confronto de ideias
entre os elementos de cada grupo. A propésito da importancia de se promover a
escrita colaborativa, Niza, Segura e Mota (2011) defendem que esta permite o avango
dos escritores na descoberta da significacdo. De acordo com estes autores, quando os
alunos escrevem em cooperacao, verbalizam os problemas que lhes sdo colocados
por aquilo que pretendem dizer e pelo modo como o querem dizer, podem levantar
hipoteses, discutir e tomar opc¢des. Podem criar novas ideias, continuando a construir
a compreensdo do que querem comunicar, e correm riscos com mais a-vontade. Note-
se que tivemos em conta este principio da escrita colaborativa durante a nossa
intervencd@o, uma vez que proporcionamos diversos momentos de producgdo de textos
em pequeno grupo e de revisdo coletiva. A atividade “Viajando pelas palavras”, que foi
criada sobretudo para promover o desenvolvimento do léxico de um dos alunos com
NEE, implicava também a escrita criativa de uma histéria que era construida
progressivamente com base nas palavras selecionadas pelos alunos entre um
conjunto de vocabulos organizados por categorias semanticas (espacos, profissoes,

flores...). Para além disso, importa referir que os alunos resolveram ficheiros de escrita
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durante o TEA que implicavam a producdo de textos com diferentes funcdes
comunicativas (escrever para narrar, para descrever, para dar opinides, para transmitir
conhecimentos e comunicar).

A par do que ja foi mencionado, foram explorados diferentes géneros textuais
(biografia, carta, banda desenhada e resumo) a partir de atividades de escrita em
situacBes funcionais, para que os alunos pudessem compreender a utilidade da
linguagem escrita e sentir-se motivados para a sua aprendizagem. A titulo de
exemplo, refira-se a sequéncia didatica que incidiu na aprendizagem das carateristicas
da carta e culminou na producdo de um exemplar a cada “amigo secreto” que foi
recebido pelo destinatario na sua residéncia, depois de ter sido entregue por nés nos
correios e sujeito a um processo pelo qual todas as cartas tém de passar até
chegarem ao destino. Tal como Santana (2007) defende, o motor da escrita é a
comunicagdo, que proporciona progressivas aproximac¢des do aluno a um discurso
escrito socialmente dirigido. De acordo com este autor, o saber escrever adquire-se
através de situacdes intencionais e contextualizadas em que os alunos séao
confrontados com problemas concretos de textualizacdo, nomeadamente ao nivel da
organizagao do discurso, e com 0S avangos e recuos decorrentes da interagédo entre
0s processos de planificagcdo e de revisdo com vista a adequacdao do texto ao
destinatario e objetivo da comunicacdo. A compreenséo da finalidade comunicativa e a
definicho de um destinatario sdo assim imprescindiveis para o0 sucesso da
aprendizagem da escrita, sendo que uma das principais dificuldades do ensino desta
competéncia reside precisamente no caracter solitario da producdo textual
preconizado nas escolas (Fayol citado por Santana, 2007), dai que tenhamos
procurado reverter esta fragilidade.

Por sua vez, para se desenvolver a expressividade da leitura, promovemos
diversos momentos de leitura em voz alta individual e em grupo de diferentes géneros
textuais. A atividade “Vamos ler um poema” que implicava a leitura a turma de um
poema que tinha sido previamente lido e estudado em casa contribuiu para a
operacionalizacdo deste objetivo, bem como os jogos de exploragdo da voz
desenvolvidos no @mbito da Expressédo Dramética.

Com vista ao desenvolvimento da compreensado leitora, foram construidas
fichas de interpretacdo de texto que contemplavam exercicios que incidiam sobre
diferentes dimensdes desta competéncia, nomeadamente sobre a compreensao literal,

inferencial e critica e sobre a reorganizacdo de ideias (Viana et al, 2010).
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Relativamente a esta Ultima dimensao, pretendeu-se que os alunos desenvolvessem
técnicas de localizagdo, selecdo, retencdo e organizagdo da informag¢do, como o
sublinhado e a definicho de ideias-chave. A compreensdo leitora foi também
desenvolvida através da atividade designada por “Circulo de Leitura”, cuja
implementacdo no processo de aprendizagem da leitura € sugerido por Giasson
(2005) e Sousa (2007), citados por Silva, Bastos, Duarte e Veloso (2011). Nesta
atividade, cada grupo de alunos ficou responsavel por ler e analisar um conto diferente
do Plano Nacional de Leitura e de preencher em conjunto uma ficha de leitura que
implicava a escrita do resumo da historia. Posteriormente, foram distribuidas fungées a
cada elemento do grupo (ilustrador, detetive das palavras dificeis, comentador e
apresentador), tendo cada um realizado tarefas adequadas a sua fung&o. Para além
do que ja foi referido, também contribuiu para a concretizagdo deste objetivo a
resolucdo de ficheiros de leitura que incidiram sobre diferentes funcionalidades desta
competéncia linguistica (“ler para descobrir o elemento intruso”, “para completar

textos”,

LT

para desenhar”, “para resolver adivinhas”...).

No que diz respeito ao Conhecimento Explicito da Lingua, tivemos
oportunidade de consolidar alguns conteddos que ja tinham sido abordados pela
docente em periodos anteriores, por exemplo, a identificacdo de nomes, adjetivos e
verbos; as relac6es de sinonimia e antonimia; a classificacdo de palavras quanto ao
namero de silabas e a posicao da silaba ténica; a familia de palavras; a classificacdo
das frases quanto ao seu tipo; e a conjugacao verbal no Presente, no Futuro e nos
Pretéritos Perfeito e Imperfeito do Indicativo. Adicionalmente, introduzimos os
determinantes possessivos e demonstrativos através de laboratorios gramaticais que
se enquadram na tipologia de atividades de aprendizagem pela descoberta defendida
por Costa, Cabral, Santiago e Viegas (2011). De acordo com estes autores, estas
atividades pressupdem que os alunos observem dados para descobrir regularidades,
condi¢do que é compativel com a perspetiva, assumida no Programa de Portugués do
Ensino Bésico, de que a “explicitagdo do conhecimento gramatical implicito passa por
reconhecer que este é um conhecimento altamente regular e sobre o qual temos
intuicdes claras” (p.25).

A par do que ja foi referido, foi desenvolvida a compreensao do oral através da
Hora do Conto e promovida a expresséo oral durante todo o processo. Em relagédo a
segunda competéncia linguistica, importa mencionar que foram exploradas as

carateristicas do discurso associado a apresentacdo, mediante as apresentacbes a
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turma sobre os trabalhos realizados em grupo no ambito do Estudo do Meio.
Adicionalmente, os debates desenvolvidos durante a rotina do Conselho de Turma
também contribuiram para a exploracdo da expresséao oral.

E de salientar que esta area disciplinar articulou-se constantemente com as
restantes, nomeadamente, através da leitura e da escrita, tendo contribuido para a
concretizacdo do objetivo aumentar o nivel de atencdo através da atividade de
autoditado e do desenvolvimento de técnicas de localizagéo, sele¢édo e retengédo de

informacé&o.

5.3.2. Matematica (cf. Anexo AE)

Considerando que um dos objetivos do Pl determinava que os alunos fossem
capazes de desenvolver a capacidade de resolucdo de problemas, foi implementada a
rotina “Problema da Semana”. Esta rotina, que se realizou uma vez por semana,
consistia na resolucdo de um problema em pequeno grupo sobre conteudos
matematicos que estavam a ser explorados, visando portanto ndo s6 o
desenvolvimento das estratégias de resolugdo como a consolidagdo dos
conhecimentos previstos nos documentos normativos.

Durante a resolugdo dos problemas, circulavamos pela sala de modo a
acompanhar o trabalho desenvolvido pelo grupo, a identificar as estratégias
preferencialmente utilizadas, a avaliar a cooperacdo entre os alunos e a prestar apoio
aos que sentiam dificuldades. Importa referir que optdmos sempre por ajuda-los
através do questionamento, guiando-os na descoberta de estratégias eficazes e
incentivando-os a refletir de modo a que pudessem chegar a resposta esperada por
via do raciocinio matematico. Posteriormente, eram partilhadas em grande grupo as
respostas obtidas e as estratégias utilizadas, valorizando-se a comunicagao
matematica como forma de desenvolvimento do pensamento matematico. A este
propdésito, refira-se que o National Council of Teachers of Mathematics (2007) destaca
0 papel da comunicacdo na educacdo matematica, salientando a importancia dos
alunos organizarem e consolidarem o0 pensamento matemético através da
comunicagdo; comunicarem 0 pensamento matematico de forma coerente e clara
entre os colegas e professores; analisarem e avaliarem as estratégias e o pensamento
matematico usados por outros e utilizarem a linguagem da matemética para expressar
ideias matematicas com precisdo. Também o ME(2007) enfatiza o papel da discusséo

oral na aprendizagem da Matematica, salientando que através dela os alunos
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confrontam as suas estratégias de resolucao de problemas e identificam os raciocinios
produzidos pelos seus colegas.

Note-se que procuramos proporcionar momentos de discussao em pequeno e
grande grupo, porque constituem experiéncias fundamentais de reflexdo e
consolidagdo das aprendizagens e contribuem para o desenvolvimento da
cooperacao. Ponte (2005) defende a importancia dos momentos de reflexdo com toda
a turma, referindo que os mesmos, tendo por base o trabalho préatico ja previamente
desenvolvido, constituem momentos por exceléncia para a sistematizagdo de
conceitos, a formalizagéo e o estabelecimento de conexdes matematicas.

Para além disso, deve mencionar-se que tentAmos selecionar problemas que
fossem desafiantes e interessantes segundo uma perspetiva matematica, que fossem
adequados, permitindo a constru¢éo de novos conhecimentos a partir da mobilizagédo
dos ja adquiridos, e que contemplassem contextos significativos para os alunos, tal
como Serrazina (s.d.) sugere.

Por sua vez, para se desenvolver a predisposicdo dos alunos para a
Matematica e a compreensdo dos conteudos mateméaticos foi implementada a rotina
“Jogos Matematicos”. No total foram realizados sete jogos ao longo do periodo de
intervencdo (anexo AF) que foram adaptados a partir de jogos ja construidos, alguns
dos quais foram implementados no ambito dos estudos desenvolvidos por Rino (2004)
e S& (1995) e outros sugeridos por Figueiredo (2003). Optei por implementar apenas
jogos de regra realizados em grupo, porque promovem a descentracdo da crianca, o
seu desenvolvimento moral e criam situagdes de conflito sociocognitivo que propiciam
o desenvolvimento do pensamento l6gico da crianca (Piaget citado por Rino, 2004).

Pretendi que os jogos selecionados se articulassem com os contetdos que
estavam a ser abordados, permitindo a sua consolidacdo, colocassem desafios aos
alunos e fossem divertidos. Para além disso, procurei desenvolver a capacidade de
calculo mental dos alunos e o dominio das tabuadas através dos jogos, tal como a
tabela 1 (anexo AF) sugere.

A implementacdo dos jogos seguiu o paradigma proposto por S& (1995),
apresentado na subsecc¢do 3.3.1 que contempla cinco momentos distintos: reflexdo
inicial, simulacdo, atividade em grupo, debate e comentarios escritos. A reflexdo
inicial, realizada em pequeno grupo, consistiu na exploracdo dos materiais do jogo, na
leitura e descodificacdo das regras. Apés esta fase, eram discutidas e esclarecidas as

regras do jogo, tendo tido a preocupacdo de fomentar o confronto entre as diferentes
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interpretacdes realizadas pelos grupos. Para facilitar a compreensdo das regras e
eliminar eventuais duvidas que persistissem era simulada uma situa¢éo do jogo, sob a
minha orientacdo. Seguidamente, os alunos realizavam o jogo em grupo, anotando as
suas estratégias numa folha de registo propria para esse efeito e adequada a cada
jogo. Durante a realizagdo dos jogos, circulei sempre pela sala de modo a observar a
atitude dos alunos que registava numa grelha de observacdo direta (anexo W), a
prestar apoio aqueles que sentissem dificuldades e a presenciar os momentos de
discussao de estratégias.

Pude assim aceder as conversas informais estabelecidas entre os elementos
dos grupos, que me permitiram aferir os alunos que tinham (ou néo) jogado de acordo
com as regras do jogo, que tinham tido (ou ndo) facilidade em escolher as estratégias
mais adequadas, revelando compreenséo dos conceitos matematicos implicitos, e que
tinham interagido (ou ndo) com o0s colegas, respeitando-os e ajudando-os. Realizei
deste modo uma observacdo ndo participante, quando me limitava a observar o
desempenho dos grupos sem intervir, e uma observacao participante para assegurar o
cumprimento das regras do jogo e apoiar os alunos com duvidas. Todas estas
informacbes obtidas através da observacao direta foram registadas em notas de
campo. Note-se que procurei acompanhar principalmente o trabalho desempenhado
por J.P.L., LS., P.R.,, D.M. e S.L., alunos que revelaram uma menor predisposicdo
para a Matematica (tabela 1, anexo V).

Depois de concluida a realizacdo do jogo, realizava-se uma discussao coletiva
que visava a partilha de estratégias, de dificuldades e de perspetivas sobre a
pertinéncia, adequabilidade e interesse do jogo. Através deste debate, tentei que os
alunos refletissem sobre o contributo de cada jogo na aprendizagem da Matemética,
levando-os a indicar o que tinham aprendido através daquela atividade. Os
comentérios dos alunos foram também registados em notas de campo. Importa referir
qgue nem sempre foi possivel realizar este debate devido ao prolongamento das etapas
anteriores (quando tal era necessério) e a limitacdo do tempo destinado a esta rotina.

Por fim, os alunos preenchiam autonomamente um questionario sobre o0 jogo
qgue requeria uma reflexdo sobre todo o processo desenvolvido e estava
intrinsecamente associado a uma componente auto-avaliativa. O preenchimento deste
questionario era realizado, sempre que possivel, no final de cada sesséo para garantir
que as respostas dos alunos espelhavam o que realmente tinham experienciado. E de

salientar que 0s jogos contribuiram para aumentar o nivel de atencdo dos alunos,
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porque estes tinham de os realizar de modo a respeitar as regras estabelecidas e a
descobrir uma estratégia ganhadora. Entre os jogos desenvolvidos, o Jogo da
Memoria foi 0 que concorreu mais para o desenvolvimento da atencdo dos alunos.
Note-se que todos os recursos utilizados durante esta rotina podem ser consultados
no anexo AF.

No que concerne aos conteldos explorados no dominio dos NuUmeros e
Operacdes, importa referir que foi dada continuidade a abordagem dos numeros
racionais iniciada pela docente cooperante, procurando estabelecer-se uma relagéo
com a sua representacéo fracionéaria. Para facilitar a compreenséo da relagéo entre a
unidade, a décima, a centésima e a milésima, essencial para o trabalho
posteriormente realizado sobre os numeros decimais (leitura destes numeros,
representagdo na reta numérica, adicdo e subtragdo usando o algoritmo), foi utilizado
o MAB. Para além disso, os alunos resolveram fichas sobre este contelido construidas
pelo par e exercicios do manual de Matematica que podiam resolver recorrendo a uma
tabela com as classes e ordens estudadas até ao momento. A consolidagdo do
conceito de numero racional e da representacao fracionaria foi também concretizada
através da abordagem das medidas de comprimento, perimetro, area, capacidade e
massa, uma vez que os numeros fracionarios séo utilizados na medi¢do, tendo mesmo
surgido da necessidade de se traduzir o resultado de uma medig&o (Veloso, 2010).

Relativamente a Geometria e Medida, foram realizadas atividades no ambito
das grandezas anteriormente indicadas que privilegiaram a utilizacdo de materiais
manipulaveis. O estudo da medida de comprimento foi iniciado através de uma
atividade de exploragdo em que os alunos tinham de medir o comprimento da sala de
aula e das mesas utilizando unidades ndo convencionais, neste caso, 0 passo e 0
palmo. Através desta atividade compreenderam a necessidade de se criar uma
unidade padréo (o metro) para se garantir a uniformidade dos resultados de medicéo.
Posteriormente, foi realizada uma atividade de exploracéo recorrendo-se a fita métrica
para facilitar a compreensdo da relacdo entre o metro e 0s seus submudltiplos.
Tentamos que estes conteudos abstratos fossem aprendidos de forma significativa,
pelo que para além do recurso aos materiais manipulaveis fomos relacionando as
diferentes unidades de medida do comprimento com exemplos do quotidiano (“km,
utilizado na medigdo da distdncia da escola a casa”; “mm, utilizado na medigdo do

comprimento de uma formiga”...).
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O conceito de perimetro foi recordado através de uma ficha construida para o
efeito que contemplava exercicios de determinacdo desta grandeza, os quais
contribuiram para a exploracdo do conceito de area (relacionando-o com a superficie
que determinado poligono ocupa). Para facilitar a apropriacdo destes conteudos,
foram utilizados o geoplano e as malhas que se revelaram recursos indispensaveis
para o sucesso das aprendizagens.

Por sua vez, as medidas de capacidade foram também exploradas recorrendo
a materiais manipulaveis, neste caso, a copos graduados e a recipientes com
diferentes capacidades. Através de uma atividade exploratéria inicial com recurso a
estes materiais, 0s alunos compreenderam que a capacidade ndo depende da forma
do recipiente. O estudo deste conteudo foi realizado, & semelhanca do que ja foi
referido para outros topicos do programa, através da resolugdo de fichas elaboradas
pelo par, com referenciagdo a situagbes quotidianas para que pudessem atribuir
sentido ao trabalho sobre esta grandeza.

Por fim, no final do periodo de intervencdo, foi introduzido o estudo da
grandeza massa através de uma atividade pratica em que os alunos tinham de estimar
a massa de determinados objetos utilizando como unidade de medida outros, e
confirmar as suas estimativas utilizando uma balanca de pratos. Com esta atividade,
os alunos compreenderam que a massa de um objeto ndo depende do seu tamanho
nem da sua forma, puderam atribuir significado ao processo de medi¢c&o e ao conceito
de massa, bem como reconhecer a importadncia de se considerar a unidade de
referéncia.

Note-se que tentdmos proporcionar aos alunos atividades praticas que
exigissem a utilizacdo de materiais didaticos e que seguissem o0s principios do
“ensino-aprendizagem exploratério” (designacao definida por Ponte, 2005). Deste
modo, organizamos as tarefas de modo a que a nossa intervencéo fosse sobretudo
orientadora, dando oportunidade aos alunos de descobrirem e construirem o0 seu
proprio conhecimento. Procurdmos assim criar atividades contextualizadas e que
partissem da manipulacdo de objetos uma vez que nestas idades as criancas nao
conseguem operar sobre o0 abstrato, porque se encontram no estadio das operacfes
concretas, segundo a teoria de desenvolvimento cognitivo piagetiana. A propésito da
importancia da utilizacdo dos materiais manipuldveis no processo de aprendizagem da
Matemética, importa salientar que estes facilitam a constru¢cdo e representacdo de

certos conceitos matematicos, promovem a aquisicdo do conceito de numero e
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fornecem a crianca a resposta a sua necessidade de exploracdo, experimentacao e
manipulacdo (Ponte & Serrazina, 2000). Deve ainda mencionar-se que tanto a rotina
“‘Jogos Matematicos” como a do “Problema da Semana” contribuiram para a

consolidacao dos conteudos explorados que foram anteriormente indicados.
5.3.3. Estudo do Meio (cf. Anexo AG)

Posto que um dos objetivos definidos no PI determinava que o0s alunos
deveriam ser capazes de desenvolver o conhecimento cientifico concetual e
processual no ambito da area disciplinar do Estudo do Meio, uma estratégia que foi
definida logo de inicio foi a realizagdo de atividades préticas, que implicassem o
envolvimento ativo das criangcas. Neste sentido, deve salientar-se a concretizagdo de
cinco atividades que contribuiram para o alcance deste objetivo.

A primeira atividade visou a identificagdo das carateristicas (cor, cheiro,
estrutura, textura e reagéo ao acido) de um conjunto de amostras de rochas a partir de
testes laboratoriais (observagéo de cristais com uma lupa, dete¢céo do cheiro da rocha
guando bafejada, reagéo a acidez do sumo de liméo...).

Por sua vez, a segunda atividade de cariz experimental destinou-se a
identificacdo da influéncia da agua e da luz na germinacao de sementes, sendo que
cada grupo de alunos ficou responsavel por testar a influéncia de um destes fatores
ambientais num dos trés tipos de sementes disponibilizados. Apds terem sido
registadas as previsdbes de cada elemento, os alunos cumpriram o protocolo
experimental que lhes tinha fornecido e observaram e regaram diariamente as
sementes com agua (quando tal condicdo se aplicava), de modo a identificarem o
tempo necessério para a germinacao ocorrer. Posteriormente, foram discutidos os
resultados em grande grupo e formuladas as conclusfes. Através desta atividade
experimental, os alunos compreenderam que a germinacdo das sementes ocorre se
estas estiverem num ambiente onde exista dgua disponivel, independentemente de
estarem expostas a luz ou ndo, e que o tempo de germinagdo depende do tipo de
semente. Para além disso, ficaram conscientes para a importancia de se controlarem
todas as varidveis a excecao daquela cuja influéncia se quer testar para se garantir a
validade das conclusées.

A terceira atividade visou a classificacdo de animais a partir da observacdo das

suas carateristicas externas, tendo culminado na construcdo de cartazes com
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exemplos ilustrativos dos principais grupos animais. Ja a quarta atividade implicou a
realizacdo de uma pesquisa orientada por um guido sobre as carateristicas e modo de
vida de um animal atribuido a cada grupo. A informacéo recolhida foi selecionada e
organizada pelos alunos e apresentada oralmente a turma que teve a oportunidade de
comentar cada apresentacéo e colocar questdes ao grupo. Por fim, a quinta atividade,
de cariz laboratorial, consistiu na exploracdo das propriedades dos imanes e nha
construcao de uma bussola, a partir da qual foram identificados os pontos cardeais.
Para além do que ja foi referido, para promovermos o desenvolvimento do
conhecimento concetual dos alunos, recorremos a meios audiovisuais (videos e
apresentacfes em PowerPoint), valorizadmos a interpretacdo de mapas e de imagens,
construimos fichas com vista a consolidagdo dos conhecimentos e desenvolvemos um
quiz, como preparacao para a ficha de avaliacdo sumativa, com questdes que incidiam

sobre os diferentes contelidos abordados.

5.3.4. Expressdes Artisticas e Educacéo Fisico-Motora (cf. Anexo AH)

Durante o periodo de intervencdo, tentdmos articular estas areas com o
trabalho desenvolvido no &mbito do Portugués, da Matematica e do Estudo do Meio.

No que respeita a Expressdo Plastica, foram desenvolvidas diversas
atividades, tais como: criagdo de uma banda desenhada sobre uma histéria escutada
durante a Hora do Conto; construcdo de aderecos para colocar nos arcos que foram
utilizados na marcha que a turma apresentou a escola na festa de final de ano letivo;
ilustracdo de textos produzidos pelos alunos; construgdo de cartazes com exemplos
ilustrativos dos principais grupos animais; e composi¢ado plastica a partir de formas
geomeétricas que foi realizada no dmbito da participagdo no Concurso Internacional “O
meu monstro Pego-Pego”.

Relativamente a Expressao Musical, as atividades incidiram sobre a audi¢cdo da
cancdo da marcha, sobre a aprendizagem da sua melodia e sobre o treino da
coreografia que ja tinha sido previamente construida pela docente cooperante.

No que concerne a Expressdo Dramatica foram desenvolvidos jogos de
exploracdo do espaco, do corpo e da voz que foram organizados segundo um fio
condutor, tendo por base a histéria “A menina que sorria a Dormir”’, de lIsabel

Zambujal, que foi lida e interpretada durante a Hora do Conto. No ambito desta area
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foram desenvolvidos jogos de concentracdo em grande grupo, com o objetivo de se
aumentar o nivel de atencdo dos alunos.

Note-se que na nossa planificacdo ndo foi contemplada a Expresséo Fisico-
Motora, porque optdmos por investir nas outras expressfes, nomeadamente na
Expressdo Dramatica que ndo era explorada nas AEC, ao contrario do que sucedia

com a area em questao.

6. AVALIACAO DOS RESULTADOS

6.1 Avaliacdo das aprendizagens dos alunos

No &mbito do Portugués, e considerando a grelha de avaliagdo formativa das
aprendizagens nesta area (tabela 1, anexo Al), conclui-se que a maioria dos alunos
revelou um desempenho satisfatorio ao nivel da escrita, respeitando a estrutura
carateristica do género textual, utilizando mecanismos de coesdo e coeréncia
adequados, recorrendo a revisdo para melhorar as producgdes escritas e cuidando da
sua apresentacao final (figura 1, anexo Al). A planificacdo de textos de acordo com o
objetivo, o destinatario e o género textual, a correcdo ortogréafica e a utilizacdo da
pontuagéo foram os parametros em que alunos revelaram mais dificuldades. No que
respeita a competéncia de leitura, apesar da maioria identificar facilmente o sentido
global do texto e mobilizar informacdo lida para responder as questbes de
interpretac@o, metade da turma ainda revelou dificuldade em captar sentidos implicitos
e em descobrir o significado de palavras a partir da sua estrutura interna e do contexto
em que surgem na frase (figura 2, anexo Al). Relativamente ao Conhecimento
Explicito da Lingua, a maioria dos alunos revelou mais dificuldades em classificar as
palavras quanto ao numero de silabas e sobretudo quanto a posicéo da silaba tonica,
bem como em identificar determinantes possessivos e demonstrativos, sendo que
mostraram ter aprendido os restantes contetdos gramaticais (figura 3, anexo Al). Para
além disso, continuaram a manifestar um bom desempenho ao nivel da Expresséo e
da Compreenséo do Oral (figuras 4 e 5, anexo Al). Note-se que, de acordo com a
grelha de correcdo da ficha de avaliagdo sumativa, a média das classificagfes obtidas
correspondeu a 71,5% (tabela 1, anexo AO). Para além disso, as questfes que se
revelaram mais dificeis para os alunos, isto €, que tiveram um indice de dificuldade

mais baixo, corresponderam a transcricdo de uma frase do texto que justificasse uma
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afirmacao apresentada (questao 2 do grupo ) e a identificacdo de palavras da mesma
familia (questédo 8 do grupo ).

No que concerne a Matematica, no subdominio “Numeros racionais nédo
negativos”, os alunos revelaram mais dificuldade em ordenar fragbes com o mesmo
numerador e em representa-las na reta numeérica (tabela 1 e figura 1 do anexo AJ).
Por sua vez, no subdominio “Sistema de Numeracao Decimal’, os descritores que
reuniram um menor sucesso foram a representacdo de fragbes decimais como
dizimas, a representagdo de numeros decimais na reta numérica e a subtragédo destes
nameros recorrendo a utilizacdo do algoritmo (figura 2, anexo AJ). Nos restantes
parametros destes subdominios, a maioria dos alunos revelou um bom desempenho.
Relativamente, ao dominio da Medida, os alunos realizaram as aprendizagens
previstas, tendo contudo alguma dificuldade em construir na malha quadriculada
figuras ndo geometricamente iguais mas com o mesmo perimetro (figura 3, anexo AJ).
Revelaram também um bom desempenho ao nivel do raciocinio matematico (figura 4,
anexo AJ) e da comunicacdo matematica (figura 5, anexo AJ). Ainda assim, no que
respeita a esta Ultima capacidade, a maioria manifestou algumas dificuldades em
interpretar a informacao e as ideias matematicas representadas de formas diversas,
presentes nomeadamente nos problemas. Relativamente a capacidade de resolugéo
de problemas, a maioria dos alunos conseguiu identificar o objetivo e a informacao
relevante presente no enunciado dos problemas mas ainda teve dificuldade em
conceber e pbr em pratica estratégias, verificando a adequacgéo dos resultados obtidos
e dos processos utilizados (figura 6, anexo AJ). Note-se que a média das
classificac6es obtidas na ficha de avaliagdo sumativa realizada por todos os alunos a
excecdo de D.M. e LLA. (alunos com NEE) foi de 68% (tabela 2, anexo AO). As
guestbes que corresponderam a um menor sucesso implicavam a adi¢cdo e subtragéo
de fracbes com o mesmo denominador (item 8), a escrita de valores de medidas de
comprimento por extenso (item 12.2.) e a resolucdo de um problema envolvendo a
grandeza capacidade (item 16). Acrescente-se que D.M. e |.A. revelaram mais
dificuldade em resolver as questdes que implicavam a determinacdo de &reas de
figuras, uma vez que o indice de dificuldade para este conteudo foi o mais baixo
(tabela 3, anexo AO).

Quanto ao Estudo do Meio, a maioria dos alunos realizou as aprendizagens
previstas nos subdominios lecionados: “Os seres vivos do ambiente proximo”,

“Aspetos fisicos do meio local” e “Astros”. No que respeita ao primeiro subdominio, os
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alunos apresentaram mais dificuldade em identificar as fun¢des dos 6rgdos de uma
planta completa, em relagdo ao segundo foi a localizagdo dos principais rios
portugueses no mapa que suscitou mais dividas e quanto ao terceiro, o descritor mais
dificil de ser cumprido foi a identificacdo dos pontos cardeais a partir do Sol (tabela 1 e
figuras 1, 2 e 3 do anexo AK). A grelha de correcdo da ficha de avaliagdo sumativa
revela que a média das classificagdes obtidas foi de 73% e que os “Meios Aquaticos”
(rios) e os “Tipos de Solo” foram os temas que suscitaram mais duvidas (tabela 4,
anexo AO).

Por sua vez, no que respeita a Expresséo Plastica, os alunos revelaram mais
dificuldade na técnica de recorte e na construgéo de figuras geométricas utilizando o
compasso, a régua e o esquadro (tabela 1 e figuras 1,2,3 e 4, anexo AL). No ambito
da Expressao Musical, tiveram mais dificuldade no dominio do Desenvolvimento
Auditivo, nomeadamente em identificar o som produzido por instrumentos conhecidos
e em marcar a pulsacao e o ritmo das cangdes (tabela 2 e figuras 5, 6 e 7, anexo AL).
Ja no que concerne a Expressdo Dramética, os descritores que corresponderam a um
menor sucesso dizem respeito aos dominios da Voz e do Espaco - “Explora a emissao
sonora fazendo variar: a altura do som, o volume da voz, a entoacéo e velocidade” e
“Explora deslocagbes simples seguindo trajetos diferentes e aproveitando todo o
espaco circundante”, respetivamente (tabela 3 e figuras 8, 9, 10, 11 e 12, anexo AL).

Para além disso, importa referir que se registou uma melhoria ao nivel da
autonomia, da capacidade de cooperacao, da participacdo por iniciativa propria e de
forma adequada, bem como da responsabilidade dos alunos, no que respeita a
manutencdo do estado da sala de aula ap6s as atividades (tabela 1 do Anexo U e
tabela 1 do Anexo AM).

6.2. Avaliacdo dos objetivos gerais de intervencéo

No que respeita ao objetivo desenvolver a competéncia escrita nas dimensdes
ortogréfica e compositiva, conclui-se que o0 mesmo foi concretizado, uma vez que a
maioria dos alunos revelou melhoria nas competéncias ortografica e compositiva. A
analise comparativa do desempenho dos alunos em diferentes momentos de producao
escrita permitiu inferir que houve uma evolucdo no que respeita ao cumprimento dos
critérios relativos a construcdo de textos que obedecam a estrutura do género textual,
a ordenacdo da informacdo tendo em vista a coeréncia e progressdo da acao, a

diversificacdo do vocabulario e das estruturas sintaticas e a utilizacdo de articuladores
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discursivos (tabela 1 e figuras 1,2, 3 e 4, anexo AP). Por sua vez, ocorreu uma
melhoria da utilizacdo da ortografia, da acentuacéo e da pontuacéo (tabela 2 e figuras
5 e 6, anexo AP). Todavia, os textos produzidos no final do periodo de intervencéo
apresentaram mais erros de construcao frasica do que os primeiros, o que pode ser
explicado pelo facto de os alunos terem desenvolvido mais estes textos do que 0s
anteriores (figura 7, anexo AP). Também se pode constatar o desenvolvimento da
competéncia ortogréfica através da analise do desempenho dos alunos na tarefa de
autoditado ao longo do periodo de intervencdo em que se registou um aumento do
namero de alunos que escreveram corretamente as cinco palavras contempladas nos
cartdes (figura 9, anexo AP).

Relativamente ao objetivo desenvolver a expressividade da leitura e a
compreensdo leitora, a avaliacdo formativa realizada a partir da observacdo dos
momentos de leitura individual e em voz alta, nomeadamente de poemas a turma,
permitiu compreender que a maioria dos alunos melhorou a expressividade da leitura
porque passou a ler de forma mais audivel, com uma boa entoagdo e respeitando a
pontuacdo do texto (tabela 4 e figura 10, anexo AP). Cinco alunos continuaram a ter
dificuldade em ler de forma expressiva uma vez que ainda hesitavam na leitura de
algumas palavras com que se deparavam e liam com um ritmo desadequado ao
sentido do texto. No que respeita ao desenvolvimento da compreenséo leitora, era
necessario um maior tempo de intervencdo para se atingirem os resultados
esperados, uma vez que os alunos continuaram com dificuldades em captar sentidos
implicitos e em descobrir 0 significado de palavras a partir do seu contexto e da sua
estrutura interna, como foi indicado na subseccdo anterior. Através da andlise das
respostas a fichas de interpretacdo de textos, constatou-se que apesar de resolverem
com facilidade tarefas de reorganizacdo e de compreensdao literal, continuaram a ter
dificuldades ao nivel da compreenséo critica e inferencial.

Por sua vez, no que concerne ao objetivo desenvolver o conhecimento
cientifico concetual e processual no ambito da area disciplinar do Estudo do Meio, 0s
resultados apresentados na subsecg¢do anterior relativos a avaliacdo formativa e
sumativa mostraram que os alunos desenvolveram o seu conhecimento concetual,
tendo-se apropriado dos conteudos programaticos lecionados. Para além disso, a
andlise comparativa do seu desempenho nas atividades praticas realizadas permite
constatar que houve uma melhoria da capacidade dos alunos interpretarem a

informacédo recolhida (figura 15, anexo AP), de elaborarem previsdes coincidentes
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com os resultados observados (figura 19, anexo AP), e de utilizarem o material de
laboratério com cuidado (figura 20, anexo AP) e eficazmente (figura 21, anexo AP).
Contudo, alguns alunos continuaram a ter alguma dificuldade em registar os dados
observados (figura 14, anexo AP), em elaborar conclusdes validas e explica-las (figura
16, anexo AP), bem como em fundamentar as suas previsdes (figura 18, anexo AP).
Ainda assim, tendo em conta que a turma ndo costumava realizar este tipo de
atividades no ambito do Estudo do Meio, considero que foram positivos os resultados
obtidos.

Quanto ao objetivo aumentar o nivel de atencdo durante as atividades, a
andlise do numero de erros de falta de atencédo cometidos em fichas de trabalho de
Matematica realizadas em momentos distintos permite inferir que pode ter ocorrido
uma melhoria da capacidade de ateng¢édo, uma vez que o numero de erros deste tipo
diminuiu (tabela 5 e figura 22, anexo AP). Esta constatacdo é corroborada com o facto
de se ter registado uma melhoria do desempenho dos alunos nos jogos de
concentracdo realizados no ambito da Expressdo Dramética, visivel através do
aumento do niumero daqueles que escutavam com atencao as regras estabelecidas e
jogavam respeitando-as (figuras 23 e 24, anexo AP).

Por fim, relativamente ao objetivo desenvolver a capacidade de resolucdo de
problemas, constatou-se através do desempenho dos alunos na rotina “Problema da
Semana”, que, apesar de ter aumentado o numero daqueles que chegavam ao
resultado correto (figura 36, anexo AP) e de a maioria conseguir identificar os dados
relevantes apresentados nos enunciados, existe uma inconstancia em relacéo ao tipo
de estratégias utilizadas (figura 35, anexo AP), a capacidade de explicarem o seu
raciocinio aos colegas (figura 34, anexo AP) e de justificarem por escrito os resultados
obtidos. Comparando as estratégias utilizadas na rotina do dia 22 de abril com as
mobilizadas para resolver o problema da rotina do dia 21 de maio, constata-se que se
verificou um aumento do nimero de alunos que utilizaram tanto esquemas como
algoritmos e dos que recorreram apenas aos algoritmos. Em contrapartida, diminuiu o
namero de alunos que utilizavam estratégias centradas apenas na utilizacdo de
esquemas, as quais revelavam uma dificuldade de abstrac&o face aos problemas. E
importante referir que as estratégias utilizadas sdo condicionadas pelo tipo de
problema apresentado, pelo que para se poder proceder a uma andlise mais
conclusiva deveriamos ter proposto problemas que apresentassem uma estrutura

mais semelhante. Note-se que das questBes da ficha de avaliacdo sumativa que
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apresentaram um indice de dificuldade mais baixo, correspondendo a itens em que se
obteve menor sucesso, destacam-se precisamente os problemas. Como tal, era
necessario prolongar a rotina em questdo e propor novos problemas e mais

diversificados para se produzirem os efeitos pretendidos.
6.3. Avaliagcdo dos objetivos do estudo

A fim de proceder a andlise do impacto da realizacdo dos jogos matematicos
na predisposi¢do dos alunos para a Matemética, observei a sua atitude durante estas
atividades e avaliei-a segundo um conjunto de parametros contemplados numa grelha
de registo construida para o efeito (anexo W).

No que concerne ao tépico “atitude do aluno perante o jogo” (anexo AQ),
constatou-se que a maioria revelou entusiasmo durante os jogos, sendo esta a
categoria predominante em todos eles a excecao do “Dominé dos comprimentos”
(figura 17, anexo AQ), onde se registou 0 maior nivel de desinteresse (7 alunos). Este
resultado pode ser explicado pelo facto de este jogo implicar a realizacdo de
conversdes entre unidades de medida de comprimento, conteido que ainda nao era
dominado pelos alunos, pois tinha sido introduzido recentemente. Este jogo foi
considerado precisamente como o mais dificil logo a seguir ao “Gréao a Grao”, segundo
as respostas apresentadas ao questionario de avaliagdo dos jogos realizado no final
do periodo de intervencgéo (tabela 1 do anexo AR). Para além disso, as conversdes
estdo associadas a uma acdo mecanicista, 0 que pode ter atenuado o carater
desafiador e ludico do jogo, tal como refiro nas notas de campo alusivas ao mesmo
(figura 4, anexo AT). Deve também salientar-se que a ansiedade dos alunos foi
diminuindo, sendo que s6 se verificou nos dois primeiros jogos (figuras 1 e 5, anexo
AQ), o que sugere que pode ter sido motivada pela novidade desta rotina e pelas
expectativas em relacdo a mesma. Note-se que a prépria implementacédo dos jogos
contribuiu para a reducdo desta ansiedade que pode ser traduzida pela vontade de
iniciar o0 jogo, uma vez que antes de comegarem a jogar os alunos tinham de se
apropriar das suas regras, através da sua leitura e discussdo em pequeno e grande
grupo.

Centrando-me agora na atitude que os alunos D.M., J.P.L.,, LS., P.R. e S.L.
revelaram, é de ressalvar que todos mostraram entusiasmo durante o Jogo da

Memoria, tendo optado por jogé-lo uma segunda vez no ultimo dia em que a rotina foi
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implementada em detrimento do “Adivinho 0 meu numero”, com excecao de L.S. que
preferiu jogar este jogo, tendo evidenciado ainda assim desinteresse ao longo do
mesmo devido ao facto de ter tido dificuldade em vencer ao seu par que tinha mais
facilidade em utilizar o célculo mental, tal como é indicado nas respetivas notas de
campo (figura 7, anexo AT). Deste modo, conclui-se que, a par da natureza dos
assuntos matematicos implicitos, as relacdes entre os pares podem ter influenciado a
atitude dos alunos durante o jogo. Importa referir que S.L. e J.P.L. melhoraram a sua
atitude perante o jogo “Grdo a Grao”, uma vez que J.P.L. tinha demonstrado
desinteresse e S.L. persisténcia durante a primeira aplicacdo do jogo e ambos
revelaram entusiasmo durante a segunda aplicacdo, 0o que sugere que a prética
repetida dos jogos pode contribuir para um maior interesse pelos mesmos (tabelas 2 e
3, anexo AQ).

Note-se que a atitude de S.L. foi positiva durante as rotinas, tendo variado
entre a persisténcia e o entusiasmo, sem considerar o desinteresse que demonstrou
perante 0 Dominé dos Comprimentos mas que foi partilhado por varios dos seus
colegas, como ja foi indicado (tabelas do anexo AQ). Por sua vez, a atitude de D.M.
melhorou a partir da aplicagdo do jogo “Depressa e Bem” (tabela 6, anexo AQ) sem
contabilizar o Jogo da Memodria que foi um dos mais apreciados pela turma (tabela 1,
anexo AR). A opcéo por este jogo resultou da implementacdo de uma nova estratégia
com vista a melhoria da predisposicdo dos alunos para a aprendizagem da
Matematica — a realizacdo de jogos de desenvolvimento do célculo mental. Face ao
desinteresse revelado perante o jogo anteriormente realizado (Dominé dos
Comprimentos) optei por deixar de tentar articular diretamente os jogos que propunha
com o0s contedudos programdticos que estavam a ser lecionados (medidas de
comprimento, de capacidade e de massa), passando a dinamizar jogos que
promoviam a capacidade de calculo mental dos alunos que precisava de ser mais
estimulada. A par desse motivo, os alunos sentiam interesse por atividades que
implicavam o célculo mental, como constatei através da sua participacdo na rotina
“‘Numero do Dia” implementada pela docente cooperante durante o periodo de
observacéo, facto que veio a ser confirmado com a melhoria da atitude de D.M.. Note-
se que um dos jogos em que ndo se verificou nenhuma atitude de desinteresse (figura
25, anexo AQ) foi precisamente o Jogo “Descobre a Regra”, jogo numérico que
implicava a descoberta de regularidades e a utilizacdo de estratégias de calculo

mental. Importa referir que L.S., P.R. e J.P.L. mostraram atitudes inconstantes durante
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este rotina, pelo que ndo € possivel concluir que tenha ocorrido uma melhoria da sua
atitude perante o jogo. Pode apenas salientar-se que L.S. se destacou pela
persisténcia que revelou na maioria dos jogos e que J.P.L. revelou mais vezes
entusiasmo que P.R., apesar de esta ter deixado de parte a apatia que manifestou
inicialmente (tabelas do anexo AQ).

As respostas apresentadas ao questionario final de avaliacdo da predisposicao
para a Matematica permitem-nos concluir que houve uma melhoria da perspetiva
sobre esta disciplina (figuras 3 e 4, anexo AS). Mais concretamente, ocorreu uma
diminuicho do numero de respostas que associam a funcdo da Matematica
exclusivamente a aprendizagens escolares, e um aumento das que sugerem que a
aprendizagem desta disciplina tem um impacto no quotidiano e contribui para a
aprendizagem de outras areas (categoria representada pela expressao “aprendizagem
geral”’). Verificou-se também que apesar das “contas” continuarem a ser a ideia
predominante que os alunos associam a Matematica, ocorreu um aumento
significativo das respostas que fazem aluséo a problemas, fracdes e a jogos (figuras 1
e 2, anexo AS). Para além disso, se antes do periodo de intervencao as situacées em
gue os alunos se sentiam bem com a Matematica remetiam sobretudo para os testes,
apoés a nossa pratica educativa 0os jogos matematicos passaram a ser as situacdes
gue contribuiam para uma melhor satisfacdo com esta disciplina, verificando-se
também um aumento das respostas alusivas a situagbes do quotidiano que
conseguiam resolver através dos conhecimentos matematicos que tinham aprendido
(figuras 5 e 6, anexo AS). Note-se que entre as situagfes indicadas, destacaram-se 0
Jogo da Memoéria e o “Adivinho o meu numero”(tabela 1, anexo AS), jogos que foram
precisamente 0s mais apreciados pelos alunos segundo o questionério final de
avaliagcdo destas atividades (tabela 1, anexo AR).

No que respeita aos cinco alunos indicados, conclui-se que ndo ocorreu uma
melhoria significativa da sua predisposi¢cdo face a Matematica e que teria sido
necessario dar continuidade a rotina para se obterem os resultados pretendidos
(tabela 1 do anexo V e tabela 1 do anexo AS). Com efeito, tanto D.M. como J.P.L.
continuam a considerar que a funcdo desta disciplina se limita as aprendizagens
escolares e L.S., que antes mencionou o impacto da Matematica no quotidiano, deu a
entender no questionario final que a funcdo desta disciplina se circunscreve as
aprendizagens escolares. Esta aluna continua a indicar, entre as ideias associadas a

Matemética, o nervosismo. Por sua vez, S.L., que defendia uma perspetiva sobre a
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Matematica que valoriza 0 seu contributo nas aprendizagens escolares, passou a
assumir uma visdo utilitarista, centrada no impacto desta disciplina no futuro. J4 as
respostas de P.R. sugerem uma alteragcdo da sua perspetiva em relacdo a
Matematica, uma vez que referiu o seu contributo no quotidiano, preterindo a visédo
utilitarista que antes defendia.

A andlise de conteudo das entrevistas informais realizadas a estes alunos
(anexo AV) permite-nos concluir que a Matemética continua a ser a disciplina menos
apreciada por si com excecdo de S.L. para quem a Matemética passou a ser a sua
disciplina favorita. E de salientar que todos os alunos assumiram que 0S jogos
constituem uma boa estratégia de ensino da Matemética, reconhecendo o0 seu
contributo na aprendizagem de conteludos matematicos e no fortalecimento do
convivio com os colegas, ideia partilhada pelos restantes alunos segundo as respostas
gue atribuiram aos questionarios de avaliacdo de cada jogo (tabela 1, anexo AU).
Efetivamente, os parametros “contribuicao do jogo na aprendizagem da Matematica” e
“fortalecimento do convivio entre os alunos” reuniram um elevado numero de
respostas, sendo que na opinido da turma o jogo que mais contribuiu para a
aprendizagem desta disciplina foi o Jogo dos Decimais e 0 que mais proporcionou 0
fortalecimento das relacdes entre os pares foi 0 Jogo da Memoria.

Importa ainda destacar que a compreensdo das regras do jogo influenciou o
interesse revelado pelos alunos e o seu desempenho ao longo da atividade. De facto,
a analise das suas respostas aos questionarios de avaliacdo dos varios jogos sugere
que as regras do “Dominé dos Comprimentos” e do “Grdao a Grao” foram as menos
compreendidas pelos alunos (tabela 1, anexo AU), jogos que foram 0s menos
apreciados e considerados como os mais dificeis (tabela 1 e figuras 3, 4, 5 e 6, anexo
AR). Note-se que verifiquei alguma resisténcia por parte dos alunos face a
necessidade de descodificarem e debaterem as regras em pequeno grupo e em
prestarem atencdo a sua discussdo coletiva. A maioria dos alunos queria comecar
logo a jogar, pelo que posteriormente revelava dificuldades em cumprir as regras
estabelecidas (figura 5, anexo AT), apesar de tal resisténcia ter vindo a diminuir com a
implementacéo dos jogos.

Para se avaliar o impacto do desenvolvimento dos jogos matematicos na
compreensédo dos contetudos desta disciplina, pode recorrer-se aos registos efetuados

pelos alunos durante os jogos.
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Deste modo, a propoésito do Jogo dos Decimais (figura 1, anexo AW)
constatou-se que a maioria dos alunos (20) conseguiu adicionar corretamente 0s
ndameros decimais saidos nos cartbes e determinar 0 ndmero que era necessario
adicionar ao resultado dessa soma quando este era decimal, para se obter o inteiro
seguinte (16).

Relativamente ao “Grao a Grao”, apesar de na segunda aplicacdo deste jogo,
ter aumentado o numero de alunos que realizaram estimativas que lhes permitiam
pontuar e de o registo ter mostrado que todos cumpriram as regras do jogo, estes
continuaram a manifestar dificuldade em determinar corretamente entre que ndmeros
se podia situar o valor que marcavam com o grdo de arroz, no segmento de reta que
correspondia a uma unidade, para poderem pontuar, bem como em identificar se o
resultado obtido Ihes permitia ou ndo pontuar face a margem de que dispunham
(figuras 2 e 3 do anexo AW).

Por sua vez, o Jogo da Memoria contribuiu para a consolidagédo das tabuadas,
apesar de alguns alunos ainda continuarem a recorrer as tabelas com as tabuadas
presente na sala de aula e nos seus manuais ha segunda aplicacdo deste jogo e nas
outras tarefas de Matematica que implicavam o conhecimento destes factos basicos
da multiplicacdo (figura 3, anexo AT).

Em relacdo ao “Domin6é dos Comprimentos”, a maioria das ligacbes que o0s
alunos estabeleceram entre as pecas estava correta. Importa referir que sé um grupo
conseguiu acabar este jogo que implicava a realizacdo de conversfes e de operacdes
envolvendo medidas de comprimento. O registo dos calculos poderia ter facilitado a
descoberta das pecas a colocar para dar continuidade a sequéncia construida,
condicdo que ndo se verificou para a maioria dos alunos (18) que preferiu nédo
proceder a este registo (figura 10, anexo AW).

No que respeita ao jogo “Depressa e Bem” (figura 11, anexo AW), a maior
parte dos alunos (14) pontuou na maioria das jogadas conseguindo realizar operacoes
com 0s numeros saidos nos cartdes de modo a obter um numero proximo do
selecionado através das fichas. Para além disso, a sua maioria (17) resolveu bem as
operacdes implicitas. E de salientar que os alunos com mais dificuldades comecgaram
por recorrer somente a adicdo para obter os numeros atribuidos e que gradualmente
comecaram a compreender que a multiplicagédo era a operacéo que lhes permitia obter
uma maior aproximacdo quando tinham de obter nimeros de valor absoluto mais

elevado (figura 1 do anexo AX).
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Quanto ao jogo “Adivinho 0 meu numero” (figuras 12 e 13, anexo AW), mais de
metade dos alunos descobriram o0 seu nimero na maioria das jogadas tanto na
primeira aplicagdo como na segunda recorrendo ao calculo mental e as operacdes
inversas (multiplicacdo/divisdo e adicao/subtracéo). Ainda assim, houve uma redugao
da proporcédo dos alunos que registaram as suas jogadas na segunda aplicacdo do
jogo (de 20/22 para 14/18), o que condiciona uma analise mais completa da evolucdo
do seu desempenho nomeadamente ao nivel da capacidade de utlizacdo das
operacbes basicas. Registou-se uma ligeira redugdo do numero de alunos cujos
registos revelaram que tinham resolvido bem as operacdes (de 15/22 para 12/18).

Por fim, no que respeita ao jogo “Descobre a regra”, apesar de nao terem sido
produzidos registos escritos pelos alunos no ambito do mesmo, as notas de campo
elucidam sobre as aprendizagens realizadas durante esta atividade que privilegiou a
comunicagdo matematica através da partilha de estratégias de cada aluno (anexo AT,
figura 7).

Posto isto, e como forma de resposta as questdes colocadas na subseccédo
2.11., importa referir que apesar dos jogos matematicos ndo terem melhorado
significativamente a predisposi¢cédo dos cinco alunos para a Matematica, a maioria da
turma reconheceu que todos eles contribuiram para um maior interesse pela
Matematica, tal como a tabela 1 do anexo AU revela. As entrevistas informais
realizadas aos alunos indicados mostraram que todos gostariam de continuar a
participar nestes jogos e que os reconhecem como uma forma de aprendizagem da
Matematica mais divertida. Conclui-se também que os jogos matematicos contribuiram
para a consolidacdo dos conteudos lecionados e propiciaram o desenvolvimento do
calculo mental, bem como das capacidades transversais de comunicacgao e raciocinio
matematicos. Por fim, o processo de implementagdo dos jogos que seguiu 0 modelo
proposto por Sa (1995) revelou-se eficaz, valorizando o papel dos alunos na
construcdo do seu conhecimento, dando enfase a descodificacdo das regras e ao

contributo dos pares para o sucesso do jogo.

7. CONCLUSAO

A implementacédo da rotina de jogos matematicos levou-me a refletir sobre os
diversos aspetos do processo de ensino e de aprendizagem que podem condicionar a

predisposicdo para Matematica e a compreensdo dos conteldos desta disciplina.

56



Assim, tive de considerar os conceitos e competéncias matematicas que pretendia
privilegiar, tive de adaptar jogos ja construidos as dificuldades e potencialidades da
turma, tornando-os atrativos, desafiadores e motivadores e ter em conta os diferentes
ritmos de aprendizagem dos alunos de modo a formar grupos de acordo com esses
ritmos e niveis de desempenho para que 0s jogos se tornassem justos e permitissem
de facto uma evolucdo do conhecimento de cada um. Isto é, por um lado, pretendia
constituir grupos heterogéneos em termos de desempenho para que os alunos com
mais dificuldades a Matematica pudessem aprender com o0s colegas com melhor
desempenho e para que estes segundos também pudessem evoluir ao explicarem o
seu raciocinio e refletirem sobre ele. Por outro, tendo em conta que os alunos eram
bastantes competitivos, precisava de garantir que néo existissem grandes
disparidades em termos de conhecimentos entre eles para que aqueles que tinham
mais dificuldade ndo perdessem o interesse pelo jogo por ndo conseguirem vencer.
Esta tarefa de constituicdo dos grupos foi ainda mais dificultada pelo facto de ter
proposto jogos que implicavam um numero diferente de participantes. Ou seja, 0s
grupos nao se podiam manter na sua totalidade, apesar de ter tentado efetuar o
minimo de alteragBes possiveis para que 0s jogos pudessem contribuir para o
desenvolvimento das interagbes entre os alunos. Face a este dilema, optei por
constituir grupos heterogéneos e acompanhar mais de perto o trabalho realizado pelos
grupos constituidos por alunos com mais dificuldades, de modo a esclarecer as suas
davidas e a garantir que jogavam de acordo com as regras estabelecidas.

Outro desafio com que me deparei foi encontrar para cada jogo um equilibrio
entre o ludico e a aprendizagem de conteidos matematicos previstos no programa.
Partilho da mesma perspetiva de S& (1995) que refere ser possivel construir jogos
adaptados ao curriculo, contudo conclui através dos jogos que implementei que
alguns contetudos, como as conversfes entre medidas de comprimento, podem
atenuar o carater motivador do jogo por serem pouco interessantes para os alunos.

Por sua vez, a limitagdo do periodo destinado a realizagdo desta rotina
condicionou a concretizacao dos objetivos do estudo, sendo que por vezes fui mesmo
obrigada a saltar etapas do processo de implementacdo dos jogos que tinha
estabelecido seguir para tentar gerir de forma mais adequada possivel o tempo de que
dispunha. A predisposi¢do para a Matematica implica uma tendéncia para pensar e
agir sobre esta disciplina de forma positiva e requer a constru¢cdo de uma perspetiva

sobre ela que valoriza o impacto que tem sobre o quotidiano. Adicionalmente, esta
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associada a uma abordagem das tarefas matematicas pautada pela perseveranca,
pelo interesse, pela vontade de explorar alternativas e de refletir (S4, 1995). Uma
alteracdo da predisposicdo dos alunos para a Matemédtica requer uma pratica
continuada, sistematica e duradoura de experiéncias positivas, como 0s jogos, em que
os alunos se sintam bem com esta disciplina e possam realizar aprendizagens
significativas. Note-se que o reduzido tempo de estagio inviabilizou em certa medida a
eficacia da metodologia utilizada (investigacéo-acao), tendo limitado a potencialidade
do processo ciclico de alternancia entre a agdo e a reflexdo critica, dimensdes
fundamentais para o constante ajustamento das opg¢bes tomadas com vista ao
sucesso das aprendizagens dos alunos.

E de salientar que, apesar de nao ter verificado uma evoluc&o significativa da
predisposicdo dos alunos para a Matematica, pude constatar que perante jogos
diferentes estes eram capazes de agir e de pensar de forma diferente, envolvendo-se
nestas atividades com motivagéo, interesse e naturalidade, como quando jogam jogos
fora das aulas. A maioria dos alunos envolveu-se ativamente nos varios jogos,
procurando ultrapassar os obstaculos e encontrar uma estratégia vencedora. A
melhoria da cooperagdo e da autonomia dos alunos pode ter sido potenciada pela
realizacdo deste tipo de tarefas, tendo em conta a preocupacao que tive em estimular
0 espirito de entreajuda dos alunos e em intervir apenas quando as dificuldades que
apresentavam inviabilizavam as aprendizagens que se pretendiam realizar.

Através da realizacdo deste estudo tive a oportunidade de desenvolver novas
competéncias relacionadas com a investigacdo educativa, campo com o qual ainda
nao tinha contactado até ao momento. A realizacdo do estudo e todas as outras
situacbes que pude experienciar durante o periodo do estigio constituiram
experiéncias enriquecedoras que contribuiram para a minha formacao. Efetivamente,
pude mobilizar os conhecimentos que tinha aprendido no ambito das didéticas,
experimentar estratégias que me tinham sido sugeridas através destas disciplinas,
adapta-las ao contexto educativo e refletir sobre a sua eficacia, num constante
processo autocritico. Confrontei-me com os diversos dilemas que o professor enfrenta
no exercicio do seu oficio, tive de realizar uma reflexdo na acdo e ajustar as opcgdes
gue tinha adotado, facto que me tornou ainda mais consciente para a imprevisibilidade
das situacdes didaticas e para a volatilidade dos planos de aula diarios. Experienciei
os beneficios que o trabalho cooperativo tem nos professores principiantes porque

estabeleci um diadlogo constante com a docente cooperante que foi imprescindivel
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para o sucesso da minha intervengao.

Globalmente faco um balanco positivo do percurso realizado, perspetivando-o
como uma mais valia na minha formacdo profissional e pessoal. Uma nova etapa
comegara, independentemente dos obstaculos que encontrar, privilegiarei sempre o
sucesso e 0 bem-estar dos alunos, que sdo o amago da escola e os potenciais

construtores de uma sociedade melhor, mais justa, tolerante e solidaria.
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Anexo A — Caraterizacao da populacéo escolar e recursos
humanos

Tabela 1

Dados sobre a populagéo escolar

Nivel de o o Alunos com
ensino N.° de turmas N° de alunos SASE
Pre- 4 89 26
Escolar
1.0 2.0 3.0 4.0 1.0 2.0 3.0 4.0
ano ano ano ano ano ano ano ano 76
1.°ciclo 4 3 4 3 92 70 91 59
14 312 102

Nota. Tabela construida pela autora.

Tabela 2

Dados sobre os recursos humanos

Pessoal Docente Pessoal Nao Docente
Nive_l de Assistentes operacionais
ensino QE | QZ] C | Total | Administrativos Q NQ Total
Pré-Escolar 1 1 2 4 0 1 2 3
1.° ciclo 13 0 3 16 0 2 4 6

Nota. Tabela construida pela autora.

QE — Docente do Quadro de Estabelecimento QZ — Docente do Quadro de Zona C — Docente contratado
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Anexo B — Horario do apoio

Tabela 1
Horario do apoio do ensino especial e do apoio socioeducativo e n.° de alunos que

os frequentam

Dia da semana Hora Tipo de apoio N.° de alunos
Segunda-feira 12h15 - 13h00 Ensino especial 2
Terca-feira 10h15 -11h00 _Apoio 5
socioeducativo
Quarta-feira 12h15 - 13h00 Ensino especial 2
. : Apoio
Quinta-feira 09h30 -10h15 socioeducativo 5

Nota. Tabela construida pela autora.
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Anexo C - Caraterizacao do contexto socioeducativo

Tabela 1
Caraterizacao da turma
Habilitagdes académicas dos G : Tem
: : rau de Necessita Tem X
Naciona- | pais/EE Tem . Frequenta acesso a

Nomes | Sexo | Idade I parentesco de apoio computador ;

idade - . NEE. . as AEC. internet
Mae Pai do EE social. em casa.
em casa.

A. L. M 9 P Licenciada Ens. Secundério mée Nao N&o Sim Sim Sim
C.C. F 8 P 3.°CEB S/ informacéo mée Nao Sim Sim Sim
D. C. M 8 P Ens. Secundario 3.°CEB mae N&o Sim Sim Sim
D. M. M 9 P Ens, Secundario 3.°CEB mae Sim Sim Sim
D.L.M. F 8 P Licenciada Licenciado mée Nao N&o Sim Sim Sim
F. G. M 8 P Licenciada S/ informacéo mae N&o N&o Sim Sim Sim
F.L. M 8 macaense Licenciada Licenciado mae N&o N&o Sim Sim Sim
I. A. F 8 P Slinformacao Slinformacao mae N&o Sim Sim Sim
1.0. M 9 P Ens. Secundério S/informacao méae N&o N&o Sim Sim Sim
J.P. L M 8 P Slinformacéo Ens. Secundério pai Nao N&o Sim Sim Sim
J.M.B M 8 P S/ informacéo S/ informacéo méae N&o N&o Sim Sim Sim
J. T. M. M 8 P Pés-Graduagéo Ens. Secundério mée N&o N&o Sim Sim Sim
L.S. F 8 p 3.°CEB Ens. Secundario mae N&o N&o Sim Sim Sim
M. M. F 8 P Ens. Secundario Ens. Secundario pai N&o N&o Sim Sim Sim
M. A. F 8 P Licenciada Licenciado mae N&o Nao Sim Sim Sim
M. C. R. F 8 P Slinformacéo Licenciado pai Nao N&o Sim Sim Sim
M. L. D. F 8 p Licenciada Licenciado mae N&o N&o Sim Sim Sim
N. C. M 9 P Ens. Secundario 3.°CEB mae N&o Sim Sim Nao
P.R. F 8 P Ens. Secundério Licenciado pai N&o N&o Sim Sim Sim
R. S. F 8 P Licenciada Slinformacéo avo Nao N&o Sim Sim Sim
S. G. M 8 P Licenciada Ens. Secundario pai N&o N&o Sim Sim Sim
S. L. F 8 P Licenciada Licenciado pai N&o N&o Sim Sim Sim
T.C. M 8 p Ens. Secundario 3.°CEB mae N&o N&o Sim Sim Sim
T. F. M 8 P Ens. Secundario Licenciado mae N&o Sim Sim Sim

Nota. Tabela construida pela autora a partir da informacéo apresentada nas fichas de caraterizacao dos alunos preenchidas no inicio do ano letivo.

M — masculino F —feminino P — portuguesa
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Anexo D — Questionario sobre os interesses e habitos dos

alunos

Nome:

Data: /

1. Assinala com um \/ as duas disciplinas de que mais gostas e com um X as

duas de que menos gostas.

Matematica Portugués Estudo do Meio
Educacao Expresséo Expresséo Expresséo
Fisica Plastica Musical Dramética

2. Entre as disciplinas apresentadas anteriormente, indica aquela em que sentes

maiores dificuldades. Explica por que motivo consideras que essa é a disciplina mais

dificil para ti.

3. Na tua opinido por que é que a escola é importante?

4. Que atividades preferes realizar na escola?
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5. Costumas ter ajuda para realizar os trabalhos de casa? Sim N&ao

Se sim, de quem?

6. Com que frequéncia costumas estudar?

Todos os dias

S6 ao fim de semana

7. A que horas costumas ir dormir?

8. Como te deslocas até a escola?

Todos os dias menos ao fim de semana

Poucos dias antes das fichas de avaliacao

de carro

de transportes
publicos

apé

9. Que atividades costumas realizar durante os tempos livres?

Ver televisdo Jogar computador Praticar desporto

Ler

Passear Outras

Se assinalaste “outras”, indica essas atividades.

10. Participas em alguma atividade fora da escola? Sim N&o

Se sim, em qual?
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Anexo E — Registo das respostas dos alunos ao questionario sobre 0s seus interesses e habitos

Tabela 1

Respostas dos alunos ao questionario sobre os seus interesses e habitos

Motivo pelo qual considera que a

disciplina é dificil

Importancia da escola

Disciplinas Disciplinas . -
Nomes | que mais | que menos zlzicslzlilf?c&:lil Falta de interesse Aprendi- Aprendi- fg;‘(i'g;des que  prefere
gosta gosta Sentimento de | pelas atividades | Visado Viséo Ja0ens Ja0ens Diverséo
incompeténcia | realizadas na | utilitarista derrotista cog nitivas sogc]:iais
disciplina 9
A L. Mat./ Portg. E.Meio/E.M. E.P. X X Fazer ginastica
c.C. Mat./E.Meio E.F.JE.D. E.D. X X Resolver problemas com
fracoes
D.C. Mat./E.F. Portg./ E.M. Portg. X Ler e correr
D. M. E.Meio./Portg. Mat./ E.D. Mat. Jogar
D.L.M. Mat./ E.Meio Portg./ E.M. Portg. X Jogar computador
F.G. Mat /E.E. E Meio/ E.P. EP. X X Praticar desporto e resolver
problemas de Mat.
FL EFJED. Portg./E.M. EM. X X Praticar desporto, desenhar e
resolver problemas de Mat.
I. A. Mat./E.P. Portg./E.D. Portg. X Desenhar e jogar
1.0. E.F./ E.P. Portg. /E.M. Portg. X Construir sélidos
J.P.L. E.Meio/E.F. Mat./E.M. Mat. X X Ler livros sobre animais
J. M. B. Portg./E.F. E.P./E.M. Mat. X X X X Ler
J.T.M. Mat./ E.F. E.Meio/E.M. E.P. X X Ler e fazer ginastica
L.S. E.P./ E.D. Mat./Portg. Mat. X X Desenhar e jogar
M. M. E.Meio /E.F. Mat./ Portg. Mat. X X Jogar computador
M. A. Mat./ E.F. Portg./E.M. Portg. X X Jogar
M. C. R. Mat./ E.F. E.Meio /E.D. E.D. X X Jogar
M. L.D. Mat./E.D. E.Meio./E.M. E.Meio. X X Resolver problemas de Mat.
N. C. Mat./E.Meio Portg./ E.P. E.P. X X Ler e praticar desporto
P.R. E.P./ E.Meio Mat./ E.M. Mat. X X Desenhar, jogar e ler
R. S. Mat./E.F. Portg./E.Meio Portg. X Jogar computador
S.G. E.Meio/E.P. Mat./ E.F. E.P. X Pintar
. Resolver operagbes no
S. L. E.P/ E.Meio Portg./E.D. E.D. X X quadro
T.C. Mat./E.F. Portg./E.M. E.M. X X Jogar
TE Mat./E.D. Portg./E.M. Portg. X X X X Resolver operagdes, jogar e
s escrever
Nota. Tabela construida pela autora a partir da analise das respostas dos alunos ao questionario. 79




N.° de alunos
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12

Area disciplinar favorita

14
u Area disciplinar menos apreciada
2

13
9
7
6 6 6 6
IEE I m Area disciplinar mais dificil

Portugués Matematica Estudo do Expressédo Teatro Expressdo Ed. Fisica
Meio Plastica Musical

Figura 1. Interesse dos alunos pelas areas disciplinares
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Anexo F — Agenda semanal

Horas Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
Ler, contar e mostrar ~ Problema da semana . .
9h00 - 10h00 . Portugués L Portugués Matematica
Portugués Matematica
. Namero do dia . Namero do dia R
10h00 - 11h00 Portugués . Matemética . Portugués
Matematica Matematica
11h00 - 11h30 intervalo
" . Hora do conto Requisic&o de livros R
11h30 - 13h00 Expressoes Matematica . » Portugués
Portugués Matematica
13h00 - 14h30 almoco
; fer E
14h30 - 16h00 | Estudo do Meio/ Oferta Apoio ao Estudo Expressdes studo do
AP Complementar Meio/ AP
16h00 - 16h30 intervalo
16h30 - 17h30 Ed.Fisica Inglés Musica Ed.Fisica Inglés

Figura 1. Agenda semanal elaborada a partir da informacao recolhida do PTT (2014).
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Anexo G — Planta da sala de aula

Quadro

Professora

Biblioteca

Figura 1. Planta da sala de aula.

Porta

Ficheiros




Anexo H — Lista de tarefas da responsabilidade dos alunos

Tabela 1

Tarefas semanais da responsabilidade dos alunos

Tarefas

N.° de elementos

Subchefe

Limpeza do quadro

Limpeza da sala

Arrumagéo da biblioteca

Distribuicdo de material

Distribuicéo de lanches

Escrita da data no quadro

Relatdrio de incidentes ocorridos durante o almogo

(C] IS IS B Y Y Y

Nota. Tabela construida pela autora.
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Anexo | — Avaliacdo diagndstica da expresséo oral dos alunos

Tabela 1
Avaliacado diagnostica da expresséo oral dos alunos

Nome dos alunos

Descritores de
desempenho AL CcC DC | DM DLM FG FL 1A 10 JMB | JPL | JTM LS MA MLD | MM MCR

Usa a palavra com um
tom de voz audivel, com

. ~ . 3 3 3 1 1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
boa articulagéo e ritmo
adequado.
Produz frases
complexas e utiliza um 3 3 3 1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3

vocabulario variado.

Adapta o discurso as
situacdes de 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3

comunicacao.

Produz discursos com a

finalidade de informar e 3 3 3 1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
explicar.

Produz discursos com a

finalidade de recontar, 3 3 3 1 NO 3 3 3 3 NO 3 3 3 3 3 NO 3
contar e descrever.

Ouve o0s outros. 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
Espera a sua vez. 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
Respeita o tema. 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
Acrgscenta informacao 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
pertinente.

Usa principios de

cortesia e formas de 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 1 3 3

tratamento adequados.

Nota. Tabela construida pela autora.

1-N&o 2-Asvezes 3-Sim NO — N&o observavel
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20
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18
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1 1 1 1

Usa a palavra Produz frases Adapta o discurso Produz discursos Produz discursos Ouve os outros Espera a sua vez Respeita o tema Acrescenta  Usa principios de
com um tom de complexas e as situagbes de com a finalidade com a finalidade informagdo  cortesia e formas
voz audivel, com utiliza um comunicagao de informar e de recontar, pertinente de tratamento
boa articulagdo e vocabulario explicar contar e adequados
ritmo adequado variado descrever

mSim As Vezes mNao u N&o Observavel

Figura 1. Avaliacao diagndstica da expressao oral dos alunos

79




Anexo J — Avaliacdo diagndstica da compreenséo oral dos alunos

Tabela 1

Avaliagcéo diagnostica da compreensdao oral dos alunos

Descritores de
desempenho

Nomes dos alunos

AL

CcC

DC

DM

DLM

FG

FL

JMB

JPL | JTM LS MA

MLD

MM

MCR

NC

PR

RS

SG

SL

TC

TF

Pede
esclarecimentos
acerca do que ouviu.

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO NO NO NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO

Manifesta ideias,
sensacoes,
sentimentos e pontos
de vista pessoais
suscitados pelos
discursos ouvidos.

NO

NO

NO

NO 3 3 3

NO

NO

NO

Toma notas sobre o
discurso ouvido.

Descobre pelo
contexto o significado
de palavras
desconhecidas.

Reconta o que ouviu.

NO

NO

NO

NO 3 3 3

NO

NO

Cumpre instrugoes.

Responde a
guestdes acerca do
gue ouviu.

NO

Nota. Tabela construida pela autora.

1-Nao

—Asvezes 3-Sim NO — N&o observavel
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25

22

21 21

17

Pede esclarecimentos
acerca do que ouviu.

Manifesta ideias,
sensagdes, sentimentos
e pontos de vista
pessoais suscitados
pelos discursos ouvidos.

Toma notas sobre o

1 1

Descobre pelo contexto o
significado de palavras
desconhecidas.

Reconta o que ouviu. Cumpre instrugdes. Responde a questdes

discurso ouvido. acerca do que ouviu.

HSim As Vezes mNZo uN&o Observavel

[ I8

Figura 1. Avaliacdo diagndstica da compreenséo do oral.
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Anexo K — Avaliacao diagnostica da leitura dos alunos

Tabela 1

Registo do desempenho dos alunos ao nivel da leitura

N.° de
palavras Observagdes
lidas por
minuto®
Nomes | 30/01 | 06/02 09/03* e 16/03**
AL Leitura audivel e fluente, mas sem expressividade e demasiado
rapida**
CcC 80 Leitura audivel, mas pouco fluente sem expressividade*
DC Leitura fluente, expressiva e audivel**
DM 65 65 Leitura audivel, mas pouco fluente, sem expressividade e com
uma incorreta articulacdo de algumas palavras**
DLM 145 156 | Leitura fluente, mas pouco audivel e sem expressividade**
FG 145 136 | Leitura fluente, expressiva e audivel*
FL 110 126 | Leitura fluente, expressiva e audivel**
1A 67 67 Leitura pouco fluente, pouco audivel e sem expressividade**
10 110 Leitura fluente, expressiva e audivel*
JMB Leitura fluente e audivel, mas pouco expressiva*
JPL 132 110 | Leitura fluente, mas pouco audivel e sem expressividade**
JTM 145 181 | Leitura fluente, audivel e expressiva*
LS 145 136 | Leitura fluente, mas pouco audivel e sem expressividade*
MA 110 Leitura fluente e audivel, mas pouco expressiva*
MLD 77 56 Leitura audivel, mas pouco fluente e sem expressividade*
MM 65 Leitura fluente, mas pouco audivel e sem expressividade**
MCR 145 F Leitura fluente e audivel, mas sem expressividade*
NC 125 Leitura fluente, expressiva e audivel**
PR 145 142 | Leitura fluente e audivel, mas sem expressividade*
RS Leitura fluente e audivel, mas sem expressividade**
SG 110 Leitura fluente, expressiva e audivel**
SL 139 Leitura fluente, mas pouco audivel e sem expressividade**
TC 141 125 | Leitura fluente, expressiva e audivel**
TF Leitura audivel, mas pouco fluente e sem expressividade*

Nota. Tabela construida pela autora a partir de informacgéo fornecida pela docente cooperante.

3 Este descritor decorre das Metas Curriculares de Portugués que estabelecem gue, no 3.° ano, os
alunos devem conseguir ler um texto com entoacao e articulagao corretas e a uma velocidade no
minimo de 110 palavras por minuto. A avaliagao da velocidade de leitura foi realizada pela docente
cooperante e o0s restantes registos foram obtidos mediante a observacao direta do desempenho dos
alunos em tarefas de leitura em voz alta propostas pela professora.
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Anexo L — Avaliacao diagnostica da competéncia de escrita dos alunos

Tabela 1
Registo do desempenho dos alunos na producgéo de um texto narrativo

Ordena a | Diversifica
Constréi uma | Introduz informacao (o] o o
: . acf N. de | N.°de % S S
Nomes narrativa correta/ tendo em vista | vocabulério erros por | erros de N.° de erros Utilizacdo de sinais de Observacoes
obedecendo a | os a progressédo e | e as | inhas acentuacso ortogréficos | pontuacgéo
sua estrutura. diadlogos. a coeréncia do | estruturas ¢
texto. sintaticas.
A. L 3 3 3 2/8 (1/4) 1 1 U_t|I|z_a corretanlente 95 1 N&o existe um desfecho da narrativa.
sinais de pontuagéo.
Algumas frases terminam . e
sem snal de. pontagdo. | (X0 S uesos_emos, ooqdfoos
C.C. 3 3 3 3 12/28 (3/7) 4 8 Ndo utiliza o ponto de dp' N X | f P
interrogacio  nas  frases e plontuaggo’. Aglgumas rases comegam
interrogativas. com letra mindscula.
Auséncia de algumas . -
virgulas, do ponto  de Texto com muitos erros ortogrgn‘u_:os (p-e.,
D. C. 3 3 3 13/20 2 11 D« *dame, *sentesse, *fou), criativo mas
exclamacao e de
. x confuso.
interrogacao.
Texto com poucos erros ortograficos, mas
gue ndo respeita a estrutura da narrativa,
Utilizagdo  arbitraria dos | as regras de utlizagdo dos sinais de
D. M. 1 L 1 6/22 1 5 sinais de pontuacgéo pontuag&o e de introdugéo dos dialogos e
que apresenta  diversas palavras
repetidas.
Auséncia de algumas | Algumas frases comegam com letra
D.L.M. 3 3 3 3 7/30 2 5 virgulas e pontos de | mindscula. Texto longo, coerente e bem
interrogacéo. estruturado.
Utiliza  corretamente oS Texto que revela um bom dominio da
F. G. 3 3 3 3 11/42 4 7 A N estrutura narrativa, do Iéxico e da
sinais de pontuagéo. o o
competéncia ortografica.
E L 3 3 3 3/11 1 5 Utiliza  corretamente  os | Texto pouco desenvolvido. Termina com a

sinais de pontuagéo.

expressao “e assim acabou”.
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Ordena a | Diversifica
Constréi uma | Introduz informacéo 0 o
: : .- N. de | N.°de 9 i P
Nomes narrativa . correta/ tendo em \£|sta vocabulario erros por | erros de N. de'e_rros Ut|||zaga9 de sinais de Observacoes
obedecendo a | os a progressédo e | e as | inhas acentuacio ortogréficos | pontuacgéo
Ssua estrutura. diadlogos. a coeréncia do | estruturas ¢
texto. sintaticas.
Texto criativo mas com diversos erros
LA 3 3 3 3 17/35 4 13 Ayséncia de algumas ‘(‘)rtogr”éficos (p.e. sem em \fkez de “cem’,
virgulas corte” em vez de “sorte” e *meo quando
pretendia escrever “meu”).
1.0. 3 3 3 3 8/30 (4/15) 4 4 cilrj;ﬁlgcsla de algumas Caligrafia praticamente ilegivel
Utiliza palavras repetidas e ndo apresenta
Nao utiliza virgulas nem | um desfecho para a narrativa. Algumas
J.M.B. s 1 13/21 8 5 pontos de interrogacéo. falas das personagens ndo sdo
introduzidas corretamente.
JPL. 3 3 1 3/22 1 5 m?e()rro;ggg?) Onagont?ras(ig Utiliza palgvras repetidas e uma caligrafia
. : pouco legivel.
interrogativas.
Utiliza uma virgula entre o | Texto longo, bem estruturado e que revela
J.T.M. 3 3 3 3 6/49 3 3 sujeito e o predicado em | um bom dominio do Iéxico e da
duas frases. competéncia ortogréfica.
Texto bem estruturado mas com diversos
Utiliza corretamente os | erros  ortograficos  (p.e., *dorante,
L.S. 3 s s s 10/20 (1/2) 1 ° sinais de pontuagéo. *precorreu, *resoltou e “vez” quando
pretendia escrever “fez”).
Texto criativo, longo e bem estruturado,
Utiliza  corretamente  os | Mas com alguns erros ortograficos (p.e_.,
M.A. 3 3 3 3 15/40 (3/8) 4 11 - = *broblema, “poso” quando pretendia
sinais de pontuagéo. p o : « g
escrever “posso”, *nundia e “em tao”, em
vez de “entdo”).
Utiliza  corretamente oS Texto bem es_truturado mas com diversos
M.L.D. 3 3 3 3 15/30 (1/2) 4 11 sinais de pontuagao erros ortogréaficos (p.e., *modar, *duentes,
) *muedinhas e *assi).
Utiliza repetidamente a preposicao “e”. A
M.M. 3 1112 5 9 N}éo utiliza pontos finais nem au_séncia de.pontos fin_ais e de virgulas~é
virgulas. evidente e dificulta muito a compreensao
do texto.
Texto criativo e bem estruturado mas com
M.C.R. 3 3 3 3 8/19 0 8 Utiliza corretamente  os | alguns erros ortogréaficos (p.e., *secalhar,

sinais de pontuagéo.

*tanho, *desidio, “concelho” em em vez de
“conselho”).
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Utiliza corretamente  os | Nao se percebe a solugdo do problema
N.C. 3 3 3 4/19 1 3 sinais de pontuacéo. gue a personagem da histéria enfrenta.
Nao utiiza o ponto de | O texto é criativo, estd bem construido e
P.R. 3 3 3 3/12 (1/4) 1 2 interrogacédo em duas frases | revela um bom dominio do léxico e da
interrogativas. competéncia ortogréfica.
RS 3 3 3 4122 (2111) 2 2 Utiliza corretamente os | Texto bem estruturado mas pouco
T sinais de pontuacéo. desenvolvido.
Auséncia de algumas Caligrafia prati_camente ilegl'vel., _
S.G. 3 3 3 9/18 (1/2) 2 7 virgulas e de alguns pontos ;I'egto com r"nwtos erros“ortograﬂcos _(p.e.|
finais. vaite, “cem” em vez de “sem”, premeiro).
Nao utiiza o ponto de | Texto bem estruturado, mas com diversos
S.L. 3 3 3 9/20 2 7 interrogacdo nas frases | erros ortogréaficos (p.e., *moito, *deulhe,
interrogativas. *aceguir e *solhe em vez de “s6 |lhe”).
Auséncia de algumas Texto com estruturas sintaticas repetidas,
T.C. 3 3 3/42 1 2 virgulas mas bem estruturado, coerente e com
) poucos erros ortogréaficos.
Texto pouco desenvolvido, com uma
caligrafia pouco legivel e com diversos
erros ortograficos (p.e., *concigo, “za” em
P—— vez de “ja", *fartavame e *apertarme).
T.F. 1 3 17/15 3 14 52:/;22;00 texto s6 utiliza o Algumas frases comegam com letra
' mindscula e algumas palavras estao
incompletas, uma vez que nem todos 0s
sons sdo grafados (p.e., *poss em vez de
“posso”).

Nota. Tabela construida pela autora a partir da analise de um texto narrativo produzido pelos alunos durante o periodo de observacéo.
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Figura 1. Avaliagcao diagndstica d88q5scrita.




Anexo M — Resultados da ficha de avaliacdo de Portugués

Tabela 1

Registo das respostas dos alunos as questdes de interpretacao de texto presentes na ficha de avaliagdo de Portugués

Compreensao leitora
Responde a
o i Indica o] . ~ . pergunta e
Nomes I(_jentlflca o | Ildentifica as 8 Indica a razé&o | Indica o local do | Descreve IS
tipo de texto personagens muoem::toasesn; Idnodldciglg Igcal do medo da | encontro entre | adequadamente a Jrltjeztlfc:(s:?a a cf)un?
(narrativo). do texto. ga(;éo P g0. personagem. as personagens. | personagem. umg frase  do
texto.
A.L. 3 1 3 3 1 3 3 1
C.C. 3 1 3 3 3 3
D.C. 1 1 3 3 3 1 3 3
D.M. 3 1 3 1 1 3
D.L.M. 3 1 3 1 3 3 3
F. G. 3 3 3 3 3 3 3
F. L. 3 3 3 3 3 1 3
I.A. 3 3 3 3 1 3 3
1.0. 3 3 3 1 3 3 3 3
J.M.B. 3 1 3 3 1
J.P.L. 1 1 3 3 3 3 3 3
J.T.M. 3 3 3 3 3 3 3 3
L.S. 3 1 3 3 3 3 3
M.A. 3 1 3 3 3 3 3 3
M.L.D. 3 3 3 3 3 1 3
M.M. 1 1 3 1 3 3 1
M.C.R. 3 3 3 3 3 3 3
N.C. 3 3 3 3 3 3 3
P.R. 1 3 3 3 3 3 3
R.S. 1 1 3 3 3 3 3
S.G. 3 3 3 3 1 3 3
S.L. 3 3 3 1 3 3 1 3
T.C. 3 1 3 3 3 3 3
T.F. 1 3 3 3 3 3

Nota. Tabela construida pela autora a partir da andlise das respostas dos alunos a ficha de avaliacdo de Portugués.

1-Nao

— Com falhas 3 - Sim
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Tabela 2

Registo das respostas dos alunos as questdes de interpretacdo de texto e de graméatica presentes na ficha de avaliacdo de Portugués

Compreensdéo leitora Conhecimento Explicito da Lingua
y . Indica o | Namero de | Namero de | Numero de | Namero de formas verbais que identifica: Namero de
Nomes lddee?;)'(ft'ga 0 tipo | ~contecimento frases que | frases cujos I/%'}rggz . . . Eﬁ;?;’;gs cujas 1 Classificagéo
e ——— anunciado  pelo | completa tipos identifica | - da _ l&fda _ 23)da 3 identifica
: cartaz. corretamente corretamente que = conjugacao conjugacao conjugacao
identifica corretamente
A.L. 3 3 3/3 3/4 3/4 3/4 1/4
C.C. 3 1 4/5 0/3 0/4 0/4 0/4 0/4
D.C. 3 3 4/5 1/3 4/4 4/4 4/4 717
D.M. 3 1 1/5 0/3 0/4 414 4/4 3/4
D.L.M. 3 1 5/5 414 1/4 1/4
F.G. 3 3 5/5 4/4 4/4 4/4 4/4 717
F.L. 3 3 5/5 4/4 4/4 4/4 3/4 717
LA, 3 1 4/5 3/3 414 414 1/4 37
1.0. 3 3 5/5 3/3 0/4 4/4 1/4
J.M.B 3 3 1/3 1/4 0/4 0/4 0/4 3/7
J.P.L 3 1 1/3 3/4 0/4 0/4 0/4 217
JT.M 3 3 5/5 4/4 4/4 414
L.S. 3 3 4/5 3/4 0/4 0/4 0/4
M.A. 3 3 0/4 4/4 3/4 6/7
M.L.D. 3 1 5/5 3/3 4/4 4/4 4/4 3/4 6/7
M.M. 3 1 5/5 0/3 1/4 1/4 0/4 0/4
M.C.R. 3 3 5/5 1/3 4/4 4/4 6/7 Muito Bom
N.C. 3 3 4/5 3/3 4/4 4/4 4/4 1/4 717 Muito Bom
P.R. 3 3 5/5 3/3 0/4 4/4 4/4 1/4 717 Muito Bom
R.S. 3 3 5/5 3/3 4/4 4/4 4/4 717 Muito Bom
S.G. 3 3 5/5 3/4 4/4 3/4 3/4 717
S.L. 3 3 2/5 3/3 4/4 1/4
T.C. 3 3 4/5 4/4 3/4 4/4 1/4 717 Muito Bom
T.F. 3 3 4/5 0/3 0/4 0/4 0/4 217

Nota. Tabela construida pela autora a partir da analise das respostas dos alunos a ficha de avaliagcdo de Portugués.

1-Nao 2 -Com falhas 3-Sim
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Figura 1. Desempenho dos alunos ao nivel da compreenséo leitora
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Figura 2. Classifica¢des da ficha de avaliagdo de Portugués
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Anexo N — Resultados da ficha de avaliacdo de Matemética

Tabela 1

Registo das respostas dos alunos a ficha de avaliagdo de Matematica

Numeros e operagdes
. . a . Escreve corretamente o
Nomes Completa Lnud,LC;o o Adiciona ao nimero do &baco: namero: Completa S
corretamente  a que esta corretamente os | corretamente 0s
reta numeérica. o 4baco. uma S — dez por por ordens espagos. ndmeros.
centena milhares classes
A.L. 3 3 3 1 1 3 3 3
C.C. 3 3 1 1 3 3
D.C. 3 3 3 3 3 3 3 3 3
D.M. 3 3 1 1 1 3 3
D.L.M. 3 3 3 3 3 3 3 3
F. G. 3 3 3 3 3 3 3 3 3
F. L. 3 3 3 3 1 3 3 3
ILA. 3 3 1 3 3 3 1 3
1.0. 3 3 3 1 1 3 1 3
J.M.B. 3 1 1 1 3 3 3
J.P.L. 3 3 3 3 1 3 3 3
J.T.M. 3 3 3 3 3 3 3 3 3
L.S. 3 3 3 1 3 3 1
M.A. 3 3 3 3 3 3 3 3
M.L.D. 3 3 3 3 3 3 3
M.M. 3 1 1 1 1 3 3
M.C.R. 3 3 3 1 3 3 3 3
N.C. 3 3 3 3 3 3 3 3 3
P.R. 3 3 3 3 3 3 3
R.S. 3 3 3 3 3 3 3 3 3
S.G. 3 3 3 3 1 3 3 3
S.L. 3 3 1 1 1 3 1 1
T.C. 3 1 3 1 1 3 3 3 3
T.F. 3 3 3 3 3 3 3 3

Nota. Tabela construida pela autora a partir da analise das respostas dos alunos a ficha de avaliagdo de Matematica.

1-Nao

— Com falhas 3 -Sim
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Tabela 2

Registo das respostas dos alunos a ficha de avaliagcdo de Matemética

Numeros © Geometria e Medida Numeros e operacdes
operacoes
Nomes | continua - " Reconhecg . Resolve corretamente as operagdes de: Representa _em
e Identifica o [ Identifica o ] que o raio € — - — — forma de fragao a
as sequéncias. raio. diametro. metade do Adicéo Subtracdo Multiplicagdo Divisdo | parte pintada das
diametro. (43675 +1903 +3) | (43675 - 1903) (1903 x 52) (52:3) figuras.
A.L. 3 3 3 3 3 3 3 3 3
C.C. 3 3 3 3 1 1 3 3
D.C. 3 3 3 3 3 3 3 3 3
D.M. 1 3 3 1 3 1 1 1 3
D.L.M. 3 3 3 3 3 1 3 3
F. G. 3 3 3 3 3 3 3 3 3
F.L. 3 3 3 3 3 3 3 1
LA, 3 3 3 3 3 3 1 3 3
1.0. 3 3 3 3 3 3 1 3 3
J.M.B. 3 3 3 1 1 3 3 3 3
J.P.L. 3 3 3 1 3 3 1 1 3
J.T.M. 3 3 3 3 3 3 3 3 3
L.S. 3 3 3 3 3 1 1 3 3
M.A. 3 3 3 3 3 3 3 3 3
M.L.D. 3 3 3 3 3 3 3 3
M.M. 3 3 1 1 1 3 1 3
M.C.R. 3 3 3 3 3 3 3 3
N.C. 3 3 3 1 3 3 3 3 3
P.R. 3 3 3 3 3 1 3
R.S. 3 3 3 3 3 3 1 3 3
S.G. 3 3 3 3 3 1 1 3 3
S.L. 3 3 3 1 3 3 3 3 3
T.C. 3 3 3 3 3 3 3 3
T.F. 3 3 3 3 3 3 1 1

Nota. Tabela construida pela autora a partir da analise das respostas dos alunos a ficha de avaliacdo de Matematica.

1-Nao 2 -Com falhas 3-Sim
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Tabela 3

Registo das respostas dos alunos a ficha de avaliacdo de Matemética

Muito Bom

Muito Bom ‘

Insuficiente ‘

Muito Bom

Bom

Muito Bom

Muito Bom

Bom

Insuficiente

Muito Bom

Muito Bom

AL. 3 3 2 Desenho (problema 2)
CLC. 1 3 2 Desenho (problema 2)
D.C. 3 3 2 Desenho (problema 2)
D.M. 1 3 3 Desenho (problema 1)
D.L.M. 3 3 3 Desenho (problema 2)
F.G. 3 3 3 Desenho (problema 2)
F. L. 1 3 3 Desenho (problema 2)
I.A. 1 3 3 Desenho (problema 2)
1.0. 1 3 2 Desenho (problema 2)
J.M.B. 3 3 2 Desenho (problemas 1 e 2)
J.P.L. 1 3 1 Desenho (problemas 1 e 2)
J.T.M. 3 3 2 Desenho (problema 2)
L.S. 1 3 2 Desenho (problema 2)
M.A. 3 3 3 Desenho (problemas 1 e 2)
M.L.D. 3 3 2 Desenho (problemas 1 e 2)
M.M. 1 3 1 Desenho (problema 2)
M.C.R. 3 3 3 Desenho (problema 2)
N.C. 3 3 3 Desenho (problemas 1 e 2)
P.R. 1 1 1 Desenho (problema 2)
R.S. 3 3 3 Desenho (problema 2)
S.G. 3 1 2 Desenho (problemas 1 e 2)
S.L. 3 3 3 Desenho (problema 2)
T.C. 1 3 3 Desenho (problemas 1 e 2)
T.F. 1 3 1 Desenho (problema 2)

Nota. Tabela construida pela autora a partir da analise das respostas dos alunos a ficha de avalia¢cdo de Matematica.

1-Nao 2 -Com falhas 3-Sim
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Representa em forma de fracéo a parte pintada das figuras

Resolve corretamente a operagéo de divisdo

Resolve corretamente a operagéo de multiplicacdo

Resolve corretamente a operagdo de subtracdo

Resolve corretamente a operagao de adigao

Continua corretamente as sequéncia
Escreve corretamente os nimeros

|
|
I
|
I
|
1
Completa corretamente os espagos =
I
]
4
I
]

Escreve corretamente o nimero por orderns

Escreve corretamente o nimero por classes

Adiciona ao nimero do dbaco dez milhares

Adiciona ao nimero do abaco uma centena

Adiciona ao nimero do dbaco uma dezena

Indica o nimero que esta no abaco.

Completa corretamente a reta numeérica. 6

11

11

13

P
NN

13

16

16

15

18

19

19

21

20

22

22

23

23

o
()]

10

15

20

25

mNao
Com falhas

B Sim

Figura 1. Resultados dos alunos ao nivel do dominio dos Numeros e Operacdes obtidos na ficha de avaliagdo de Matematica
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Resolve corretamente o Resolve corretamente o Resolve corretamente o
problema 1 que implica o problema 2 que implica o problema 3 que implica uma
sentido de agrupamento da significado de fragcdo operacao de divisdo
divisdo associado a uma partilha
equitativa

Figura 2. Resultados dos alunos ao nivel da resolugao de problemas obtidos na ficha de avaliacdo de Matematica
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Anexo O — Ficha de avaliacao diagndstica de Matematica

Nome: Data: / /

1. Que horas marca cada relégio?

2. Desenha os ponteiros do relogio, assinalando as horas indicadas nos

mostradores.
‘_\/"‘I" - ’ o --\/’TW ‘
L 2 i T L B
2 e 3" e *
- . e -8 e 3 -9 . 3«
y ! |
o ‘. . e o ‘.
.’» s & Ty . e 3

3. Completa as igualdades.

um dia = horas  um quarto de hora = minutos  1minuto = segundos
uma hora = minutos trés quartos de hora = minutos
meia hora = minutos  duas horas = minutos

4. O Samuel saiu de casa as 8:30 para ir a casa da avé. Sabendo que chegou la as
9:20, quanto tempo demorou a realizar o percurso desde a sua casa até a casa da
avo?

Explica o teu raciocinio, por palavras, esquemas ou calculos.
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5. Observa o dinheiro que o Sr. Arnaldo recebe no final de cada més. Que quantia
recebe como salario?

6. A Lara comprou um vestido. Pagou com duas notas de 20 euros e uma nota de
10 euros. Sabendo que recebeu de troco duas moedas de 2 euros e uma moeda de
50 céntimos, indica quanto custou o vestido.

Explica o teu raciocinio, por palavras, esquemas ou calculos.
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7. Observa as figuras com atengao.

|
HER | 1

7.1 Indica a &rea das duas figuras, considerando como unidade de area.

Area B = Area C =

7.2 Indica o perimetro da figura B, considerando como unidade de comprimento o

lado de

Perimetro B=

8. Observa a imagem com atencao.

IIIII|II1IIII|||I!IIIII]IIIIIII|I||lII!l||||IIl|!I||||II|!IIII||||I'IIII|IIII|IIII|III!IIII|II|Ilill|||||!I|II|II1IIII|II|I||3|I|Illl!lllllllll

8.1 Quantos centimetros mede a caneta?

9. Escreve, junto a cada objeto, a unidade de medida que é habitualmente utilizada.

metro litro guilograma

F
v" \'
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10. Indica a massa de cada objeto.

=8

-
=

11. Observa as imagens e completa a frase de forma

adequada.

12. Observa a imagem com atengao.

V

Cinco litros de dgua enchem

1,.
garrafas de > litro ou

Tenho 6 snos.

/

Tenho 7 anes.

V

208

12.1 Qual é a cor de cabelo mais comum? Loiro, ruivo ou castanho?

\/

Giraga

V

Bemardo  Diana

Filipe

garrafas de 1 litro,

garrafas de i de litro.

Tenhe 8 snos.

V

Andreta

12.2 Constréi um gréafico de pontos com as idades das criancas.

Titulo:
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Anexo P — Resultados da ficha de avaliacdo diagnostica de Matematica

Tabela 1

Registo das respostas dos alunos a ficha de avaliacdo diagndstica de Matematica

TEMPO

DINHEIRO

Reconhece as

Nomes Ihdentifica das c%??:tr;%aente 0s (rﬂagﬁes entre as Resolve o problema Conta Resolve o problema
oras marcadas . iferentes : corretamente o -
nos 2 relégios. Ip');g;eig.os o unidades de (r::setﬂ?:gg a0 :)e(gl:“;iri]:cgnio.o dinheiro. chegando ao resultado gzﬁllcando 0
UEME0, correto. correto. raciocinio.
A L 1 3 3 3 1 3
C.C 1 1 1 1 1 3
D.C. 1 3 1 3 3 1 3
D. M. NR NR NR NR NO 1 NR NO
D.L.M. NR NR NR NO 1 1 3
F. G. 3 3 3 3 3 1 3 3
F. L. 3 3 3 1 3 3 3
I. A 1 NR NO 1 1 3
1.0. 3 NR 1 3 1 1 3
J.P. L. 1 1 1 NR NO 1 1 3
J. M. B. 1 1 1 1 1 1
J. T.M. 3 3 3 1 3 3 1 3
L.S. 3 3 1 3 1 1 3
M. M. NR NR NR NO 3 NR NO
M. A. 3 3 NR NO 1 3 3
M.C. R 3 1 3 1 1 1
M. L. D. 1 NR NR NO 1 NR NO
N. C. 3 3 3 NR NO NR NR NO
P.R. 1 NR NR NO 1 NR NO
R. S. 3 3 3 1 3 3 1 3
S.G. 3 3 1 3 3 1 3
S. L. 1 NR NO 1 NR NO
T.C. 3 3 3 3 1 1 3
T.F. 3 3 3 3 1 1

Nota. Tabela construida pela autora a partir da analise das respostas dos alunos a ficha de avaliacdo diagnéstica de Matematica.

1-Nao

— Com falhas 3 -Sim NR — Nao responde NO — Nao observavel
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Tabela 2

Registo das respostas dos alunos a ficha de avaliagdo diagnostica de Matematica

COMPRIMENTOS E AREAS UN:\I/?QDDIESADE MASSA VOLUME ORGANIZACAO E TRATAMENTO DE DADOS
Reconhece o
Determina . Indica oo io numero de o -
Determina Identifica Identifica Atribui  um [ Constroi
Nomes gorrélert:arlner:jt:s correfamente gorretamente cm_‘retamente as | corretamente ?/Zarlra‘faazglewlli Identifica a | titulo corretgmente
e 0 pgrlmetro do comprimento unldgdes de | a massa dos que podem moda. adgquado ao | o gréafico de
poligonos. poligono. da caneta. medida. objetos. ser enchidas gréfico. pontos.
por 5| de agua.
A. L. 1 3 3 3 NR 3
C.C. 1 NR 1 3 1 3 NR 1
D. C. 3 3 3 3 3 3 3 3 1
D. M. NR NR 1 1 NR NR NR NR NR
D.L.M. 1 1 3 NR 3 3 1
F. G. 3 3 3 3 3 3
F.L. 1 3 3 3 3 3 3 3
I. A. 3 3 3 1 1 NR NR
1.0. NR 3 3 1 3 3 1
J.P.L. NR 1 3 NR 1 NR NR
J. M. B. NR NR NR 3 NR 1 3 NR 1
J. T.M. 3 1 3 3 3 3 1
L.S. NR 1 3 NR 3 NR 1
M. M. 1 1 3 3 3 3 3 1
M. A. 3 NR 1 3 NR 1 NR NR NR
M. C. R. 1 NR 1 3 3 3 1
M. L. D. NR 3 3 NR 3 3 NR
N. C. NR 3 3 1 3 3 1
P. R. NR NR 1 3 NR 3 NR 1
R.S. 3 1 3 3 3 3 3 3 1
S. G. 1 1 3 3 3 NR 3
S. L. 3 3 1 3 NR NR 3 3 1
T. C. 1 3 1 3 3 3 3 1
T.F. 1 1 3 3 NR NR NR 1

Nota. Tabela construida pela autora a partir da analise das respostas dos alunos a ficha de avaliacdo diagnostica de Matematica.

1-Nao

— Com falhas 3 - Sim NR — Nao responde
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14 13
12
10
8 ESim
6 Com falhas
4 mNdo
2 & Nao Responde
0 “ Né&o Observavel
Identifica as Desenha Reconhece as Resolve o Resolve o
horas corretamente relagBes entre  problema problema

marcadas nos 0s ponteiros as diferentes chegando ao explicando o
2 relégios do relégio unidades de resultado  seu raciocinio
tempo correto

an
N
]

1Ry

16 15

14
12
10 u Sim
Com Falhas
mNao

u Nao Responde

= Né&o Observavel

o N b~ O

Conta corretamente o Resolve o problema Resolve o problema
dinheiro chegando ao resultado explicando o seu
correto raciocinio

Figura 1. Respostas dos alunos aos exercicios sobre a grandeza tempo

mSim

Com Falhas

mNao

“ Nao Responde

Determina corretamente Determina corretamente Indica corretamente o

a area dos dois
poligonos

o perimetro do poligono comprimento da caneta

Figura 3. Respostas dos alunos aos exercicios sobre as grandezas comprimento, area e perimetro

Figura 2. Respostas dos alunos aos exercicios sobre a grandeza dinheiro

mSim = Com falhas mNao

4%

Figura 4. Respostas dos alunos ao exercicio de identificagdo de unidades de medida
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mSim © Com Falhas mN&o &N&o Responde mSim  ComFahas ®mN&o & N&o Responde

4%

Figura 5. Respostas dos alunos ao exercicio sobre a grandeza massa Figura 6. Respostas dos alunos ao exercicio sobre a grandeza volume

20 19
18 -
16 - 15
14 -
12 - 11 11 BSim
10 - Com Falhas

8 = Nio

6 - 2 5 u N&o Responde

4 - 3 —

2 2
2 4
0 - T T
Identifica a moda Atribui um titulo adequado  Constréi corretamente o
ao gréafico gréfico de pontos

Figura 7. Respostas dos alunos aos exercicios de Organizacéo e Tratamento de Dados
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Anexo Q — Respostas apresentadas pelos alunos narotina

“O numero do Dia”

3x3

5x4-10-1 60Xl-21
2

1000 X~ X~ - 99 +8
2 5
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Anexo R — Resultados da ficha de avaliacdo de Estudo do Meio

Tabela 1
Registo das respostas dos alunos a ficha de avaliagdo de Estudo do Meio
Identifica . .
Identitfica ¢ Distingue 0s corredtamente 0 | identifica '(oélsi;gg':ﬁ/o, Osres::?;?g:ﬁ)s, Indi p Indica o que se deve
Nomes ggrr]';?maggfgse 83 sentinjentos das g:\?e gz?arepna?g corretamenge o circulatério, u\rinério e nnacliiﬁlgl numecrlg fa_lzer em caso de
emocdes emocoes assegurar a sua nome dos 6rgdos repro~dutor) as suas emergéncia. picadela de uma
representadas. apresentadas. higiene e representados. funcgdes. abelha.
saude.
A.L. 3 3 3 3 3 3 3
C.C. 3 3
D.C. 3 3 3 3 3 3 3
D.M. 3 3 3 1
D.L.M. 3 3 3 3 3
F. G. 3 3 3 3
F. L. 3 3 3 3 3 3 3
LA, 3 3 3 3 3 3
1.0. 3 3 3
J.M.B. 3 3
J.P.L. 3 3 3 3 3 1
J.T.M. 3 3 3 3 3 3 3
L.S. 3 3 3 3
M.A. 3 3 3 3 3 3
M.L.D. 3 3 3 3 3
M.M. 3 3 3
M.C.R. 3 3 3 3 3
N.C. 3 3 3 3 3 3
P.R. 3 3 3 3 3 3
R.S. 3 3 3 3 3 3
S.G. 3 3 3 3 3 3
S.L. 3 3 3 3
T.C. 3 3 3 3 3
T.F. 3 1 3 3 3

Nota. Tabela construida pela autora a partir da analise das respostas dos alunos a ficha de avaliagdo de Estudo do Meio.

1-Nao 2 -Comfalhas 3-Sim
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Tabela 2

Registo das respostas dos alunos a ficha de avaliagdo de Estudo do Meio

AlL. 2 2 2 3 3 3 2 Muito Bom
C.C. 3 2 3 3 3 3 3
D.C. 3 2 3 3 3 3 3
D.M. 3 2 2 3 3 2 2 Bom
D.L.M. 3 3 2 3 3 3 3 Muito Bom
F.G. 3 3 3 3 3 3 3 Muito Bom
F.L. 3 3 3 3 3 3 3 Muito Bom
LA 2 2 3 3 3 3 3 Bom
1.0. 3 2 3 3 3 3 3 Bom
J.M.B. 2 2 3 3 3 3 3 Bom
J.P.L. 3 3 3 3 3 3 3 Muito Bom
J.T.M. 3 3 2 3 3 3 3 Muito Bom
L.S. 3 2 2 3 3 3 3 Bom
M.A. 3 3 2 3 3 3 3 Bom
M.L.D. 2 2 3 3 3 3 3 Bom
M.M. 2 2 3 3 3 3 3 Bom
M.C.R. 3 2 3 3 3 3 3 Bom
N.C. 3 3 3 3 3 3 3 Muito Bom
P.R. 3 3 2 3 3 3 3 Muito Bom
R.S. 3 3 3 3 3 3 3 Muito Bom
S.G. 3 3 3 3 3 3 3 Muito Bom
S.L. 3 3 3 3 3 3 2 Bom
T.C. 3 3 3 3 3 3 3 Muito Bom
T.F. 2 2 1 2 1 3 3

Nota. Tabela construida pela autora a partir da analise das respostas dos alunos a ficha de avaliagéo de Estudo do Meio.
1-N&o 2-Comfalhas 3-Sim
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Explica porque é que objeto é fragil/perigoso e os cuidados a ter no seu manuseamento 21
Desenha um objeto fragil e um objeto perigoso _--- 23
Legenda imagens de primeiros socorros correctamente --- 23
Nomeia 5 objetos presentes numa caixa de primeiros socorros _--- 23
Reconhece consequéncias do consumo de alcool, tabaco e drogas - 16
Reconhece a importancia do Sol para o Homem e consequéncias da poluicao 122
Completa as frases corretamente com sentimentos e emocdes “ 18 = Néio
Sabe o que fazer em caso de picada de abelha 2 3 1h Com Falhas
Indica o n.° nacional de emergéncia -- o = Sim
Associa os sistemas as suas fungdes ---- 20
Identifica 6rgdos representados 9 15
Identifica habitos de salde e higiene 9 15
Distingue sentimentos de emocgdes 12
Identifica sentimentos e emocdes -- b
(I) 5 1IO 1I5 2IO 25 30
Figura 1. Respostas dos alunos a ficha de avaliacdo de Estudo do Meio m Insuficiente ~ Suficiente - Bom = Muito Bom
4%
46%
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Figura 2. Classificacdes obtidas na ficha de avalia¢éo de Estudo do Meio




Anexo S — Ficha de avaliacdo diagnostica de Estudo do Meio

Nome: Data: / /

1. Observa com atencdo a imagem de uma planta completa. Faz a sua legenda.

2. Completa as frases com as palavras apresentadas abaixo.

| caduca oliveira macieira  persistente |

A € uma planta de folha pois nunca
perde totalmente as folhas. Por sua vez, a € uma planta de
folha porgue no inverno ndo tem folhas.

3. Justifica a afirmacéao “As plantas sao essenciais a vida na Terra”.
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4. Indica dois fatores ambientais que influenciam o crescimento das plantas.

5. Assinala com um X as carateristicas dos animais.

Animais

Revestimento do corpo

Como se desloca

pelos

escamas

pele nua

penas

caminha

voa

nada

salta

rasteja

atum

andorinha

porco

sapo

serpente

6. Indica o nome de duas rochas que conhecas.

7. As rochas sao utilizadas em varias atividades humanas. Indica duas formas de utilizacéo

das rochas pelo Homem.

8. Rodeia os componentes que constituem o solo.

agua

9. Indica dois locais da Natureza onde podemos encontrar agua doce.

farinha

ar restos de animais

papel

minerais

restos de plantas
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10. Assinala com V as afirmagdes verdadeiras e com F as afirmacdes falsas.

a) Existem rochas nos mares, nos desertos e hos campos.
b) Os solos impermeéaveis, isto €, que retém a agua, sdo adequados para a agricultura.
¢) O solo argiloso cheira a barro.

d) O solo arenoso nao existe nas praias.

11. Indica 0 nome da estrela mais préxima da Terra.

12. Indica 0 nome do planeta mais préximo da Terra.

13. Completa a rosa-dos-ventos, escrevendo 0s quatro pontos cardeais.

14. Rodeia os materiais que sao atraidos por um iman.

prego papel areia limalha de ferro moeda borracha
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15. Estabelece correspondéncias.

a) Liga as atividades econdmicas as matérias-primas que estas produzem.

Atividades econdémicas Matérias-primas
agricultura madeira
pesca areia
criacdo de gado leite
exploracao florestal 1a
exploracdo mineral peixe
cereal
algodao

b) Liga os tipos de industria aos produtos fabricados.

Industrias transformadoras Produtos
panificadora enlatados de peixe
papel pao

téxtil caderno

vidreira iogurtes

lacticinios garrafas de vidro
conservas camisolas
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Anexo T — Resultados da ficha de avaliacdo diagndstica de Estudo do Meio

Tabela 1
Registo das respostas dos alunos a ficha de avaliagéo diagnostica de Estudo do Meio

e Distingue Reconhece que : :
:)d;r:églca as planta de | a oliveira tem 1121?&?:5 2iElE Conhece o | Conhece o [ Indica Indica  duas
Nomes constituintes ggl?ca de ;(::Qase t%%% g Justifica a importancia das | ambientais que |t'lepvoestiment§e Itl)pc%mogéo te genome formas de éjrﬂggLaen?es
dleanta uma | ma planta | macieira perde pllEinfizrs [t 2Ll e el Lﬁg:grﬂfﬁr& dag dos animais | dos animais | duas ?;ﬂﬁggao Gk s do solo
cF:)om leta de folha | as folhas no lantas apresentados apresentados rochas
P persistente. | inverno. P
A. L. 3 1 3 8 (forneam(_ento de O, cadeia 3 (luz solar, agua) 3 1 1
alimentar)
C.C. 3 1 1 (fornecimento de O,) NR NR NR
D. C. 3 3 (fornecimento de O,) 3 (4gua, solo) 3 3 3
D. M. 3 1 3 NR (luz solar) NR
D.L.M. 3 3 3 NR 3 (4gua, solo) 3 NR
F. G. 3 3 1 1 (interpreta incorretamente) (agua) 3 NR
F.L. 3 3 1 (fornecimento de O,) 3 (luz solar, 4gua) 3 3 3 3
1. A. 3 3 3 (fornecimento de O,) (adgua) 3 NR
1.0. 3 3 1 (fornecimento de O,) 1 3 1 NR NR
J.P. L. 3 3 1 1 (interpreta incorretamente) 3 (4gua, solo) 3 NR NR
J. M. B. 3 1 3 NR NR 3 NR NR
J. T.M. 3 3 3 (fornecimento de O,) NR 3 NR
L.S. 3 3 NR 3 (luz solar, agua) 3 NR 1
M. M. 3 1 1 1 (interpreta incorretamente) 3 (4gua, solo) 3 NR NR
M. A. 3 3 1 (fornecimento de O,) NR 3 NR NR NR
M. C. R. 3 1 3 (fornecimento de O,) 3 (luz solar, agua) 3 1 NR
M. L.D. 3 3 3 (fornecimento de O,) 1 3 3 1 3
N. C. 1 3 NR 3 (luz solar, agua) 3 3 3 3
P.R. 3 1 3 8 (fornecimento de O, 3 (luz solar, agua) 3 3 NR NR NR
paisagem)
R. S. 3 3 3 (cadeia alimentar) 1 3 NR
s.G. 3 1 3 3 (fornecimento de O, cadeia | 5/ ojar, 4gua) 3 3 3 3
alimentar)
S. L. 3 3 1 1 (interpreta incorretamente) NR NR NR
T.C. 1 1 (fornecimento de O,) 1 NR NR
T. F. 3 3 (cadeia alimentar) NR 3 NR NR

1-Nao

— Com falhas 3 - Sim NR — N&o responde

Nota. Tabela construida pela autora a partir da analise das respostas dos alunos a ficha de avaliacéo diagnostica de Estudo do Meio.
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Tabela 2

Registo das respostas dos alunos a ficha de avaliagdo diagndstica de Estudo do Meio

Identifica
Indica Distingue as | dentifica o sol Identifica a lua | corretamente Identifica Faz corresponder as Faz cqrresponder
Nomes ?nuaasssas afirmag(?es como .estrela ;?anr]gta maig ggrdeaispontos ggrretagtir:it:is gtividade; econé}m.icas ionsdl]stritallpOS agg
de Aagua Ve il B g préximo da | representados | atraidos por 2 RGNS respetivos
doce LESlee 1 Terra narosa- dos- um iman primas produtos
- ventos
A. L. 3 1 3
C. C 1 NR NR 3
D. C. 1 1 1 3
D. M. 3 NR 3 3
D.L.M. 3 3
F. G. 3 3 3 3 3
F.L. 3 3 3 1 3 3
I. A 3 NR 3 3 3
1.0. NR 3 3 NR 3 3
J.P. L. NR 3 1 3 3 3
J. M. B. 3 3 1 3
J. T.M. NR 1 1 3
L.S. NR 1 1 3 3
M. M. 1 3 NR 3
M. A. NR 3 NR
M. C. R. 1 NR NR 3 3 3
M. L. D. 3 3 1 3 3 NR
N. C. 3 3 1 3 3
P.R. 3 3 NR 3 3
R. S. 3 1 NR 3 3 3
S.G. 3 1 3 3 3
S. L. 3 1 3 3
T. C. 1 3 1 3 3
T.F. 3 3 NR NR 3

Nota. Tabela construida pela autora a partir da analise das respostas dos alunos a ficha de avaliagao diagnéstica de Estudo do Meio.

1-N&o 2-Comfalhas 3-Sim NR - N&o responde
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|
N R R
Assinala os componentes do solo 17
A I
13

Indica duas formas de utilizagdo das rochas 2 5

4
13

Indica 0 nome de duas rochas .-, S
4

Conhece o tipo de locomog¢&o dos animais apresentados 5

19
Conhece o tipo de revestimento dos animais apresentados 19 = N&o Responde
> mN&o
6 Com Falhas
Indica dois fatores ambientais que influenciam o crescimento das plantas .
11 HSim
5
Justifica a importancia das plantas para a vida na Terra. 4 12
munl
Reconhece que a oliveira tem folhas todo o ano e que a macieira perde as folhas no 9
inverno. I I 15
Distingue planta de folha caduca de uma planta de folha persistente. S S S 10
14
Identifica as partes constituintes de uma planta completa 5
19
0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20

Figura 1. Respostas dos alunos as questdes relacionadas com os subdominios “Os seres vivos do ambiente proximo” e “Aspetos fisicos do meio local”.
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Faz corresponder os tipos de industria aos respetivos produtos

Faz corresponder as atividades econémicas as respetivas matérias - primas

Identifica corretamente os materiais atraidos por um iman

Identifica corretamente os pontos cardeais representados na rosa- dos-ventos

Identifica a lua como o planeta mais proximo da Terra

Identifica o0 sol como a estrela mais préxima da Terra

Distingue as afirmac¢@es verdadeiras das falsas

Indica duas massas de 4gua doce

1
15
8
24
4
T 20
18
10
14
3
L
17
19
5
5
5
7
7
0 5 10 15 20 25

30

u Nao Responde
mNao
Com Falhas

mSim

Figura 2. Respostas dos alunos as questdes relacionados com os subdominios “Astros”, “Aspetos fisicos do meio local” e “Experiéncias com imanes”.
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Anexo U — Avaliacdo diagnostica da participacédo e do comportamento dos alunos

Tabela 1

Registo do desempenho dos alunos ao nivel da participacdo e do comportamento

Descritores de
desempenho

Nome dos alunos

AL

CcC

DC

DM

DLM

FG

FL

JPL

JT™M

LS

MA

MLD

MM

MCR

PR

SG

TC

TF

E assiduo.

E pontual.

Traz o material necessario.

Realiza o TPC.

WlWw|w|w

Wl Ww|w|w

Wl Ww|w|w

Wl Ww|lw|w

Wl w|w|w

Wl Ww|w|w

wW|lw|w|w

Esta atento a aula.

WlWw|w|lw|w

Distrai os colegas.

PlW|w|lw|lw]|w

Plwlw|lw|w|w

PlWw|w|lw|lw|w

PlWw|lw|w

RPlwlw|[lw|w|w

RPlwlw|[lw|w|w

RPlwlw|[lw|w|w

PlWwlwWwWlw|w|w

PlWwlwWw[lw|w|w

PlWw|lw|w

RPlwlw|lw|]w|w

RPlwlw|lw|]w|w

RPlwlw|lw|]w|w

Plw|w|w

Permanece sentado no seu
lugar com uma postura
correta.

Coloca o dedo no ar para
participar.

Participa espontaneamente,
expondo a-vontade as suas
ideias.

Intervém de forma
adequada e pertinente.

Mantém a sala arrumada.

Tem o caderno diario

organizado.

Desempenha a tarefa que
Ihe é atribuida
semanalmente.

NO

NO

NO

NO

NO

NO

Realiza as atividades de
forma auténoma, mostrando
seguranga nos seus
conhecimentos.

Aceita a opinido dos
colegas, conseguindo
cooperar com eles na
realizacdo de tarefas.

Nota. Tabela construida pela autora a partir da observacao direta da participacdo e do comportamento dos alunos.

1- Nao

— As vezes 3 -Sim NO — N&o Observavel
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Anexo V — Questionario de avaliacdo da predisposicdao inicial dos
alunos para a Matematica

Nome: Data: /]

1. Alguma vez gostaste de Matemética?

Gosto

Gosto desde sempre

Gosto a maior parte das vezes

Gosto a partir de

E-me indiferente

E-me indiferente desde sempre

E-me indiferente a maior parte das vezes

E-me indiferente a partir de

N&o gosto

N&o gosto desde sempre

N&o gosto a maior parte das vezes

N&o gosto a partir de

2. Quando te falam em Matematica que ideias te ocorrem?

3. Na tua opinido para que serve a Matemética?

4. Indica uma situagdo em que te tenhas sentido bem com a Matematica.
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Tabela 1
Registo das respostas dos alunos ao questionario de avaliacdo da sua predisposicdo para a Matematica

-~ A Matematica é-lhe . -~ .
Gosta de Matematica indiferente N&o gosta de Matematica Ideias que lhe
i i i ocorrem Situacdo em que se sentiu bem com a
Nomes & melelr || o & ey || o & el || o quando ouve | Funcdo que atribui & Matematica a0 q
desde parte St desde parte S desde parte partir | falar o Matematica
sempre | das de sempre | das de sempre das de Matematica
vezes vezes vezes
“Contas” e %erve; para desenvolver_a inteligéncia Quando resolve fichas de avaliagdo de
A L X (“o cérebro”) e o conhecimento que se -
problemas tem Matemaética.
Serve para aprender a resolver | Quando obteve “Bom” numa ficha de
C.C. X Problemas expressdes numéricas (“‘contas”) e a | avaliacdo de Matemética que realizou no 2.°
trabalhar com frages. ano.
Serve para conseguir estudar e g » - .
D.C. X “Contas” compreender a Matematica de forma Quandcz obteve Mu@o_ Bom™ na (ltima ficha de
autonoma. avaliagdo de Matematica.
Serve para conhecer a tabuada, para
q o aprender as fracdes e saber resolver
Contas e ~ - « ,, . .
D. M. fracies expressbes numéricas  (“contas”) | Quando participou num jogo.
& (perspetiva associada as
aprendizagens escolares)
D.L.M. X “Contas” Serve para aprender a fazer calculos. Quando aprendeu as fragoes.
FG . “Contas” e giirr\]/‘;ré)aéa ao rslsl:)(li\?ér a rI(I)(lj)?émcaosm dg Quando aprendeu a operagéo da divisdo (“as
T problemas dia-a-dia P contas de dividir”).
Serve para aprender a resolver - ) o
“Contas” e ~ - Quando resolveu a Ultima ficha de avaliagao
F.L X roblem Xpr numeéri . )
problemas ?‘(?Obn?a S?)S € ©xpressoes numericas (do 2.° periodo do presente ano letivo).
« » rvi r nvolver . .
LA . Contas e ?gnhicimeg?c)a ue disj tgme K arg Quando conseguiu resolver umas expressoes
T problemas aprender’) 9 P numéricas da ficha de avaliagao.
“Contas”,
1.0 X P(:Jmmaer::(;ao e Serve para aprender a resolver | Quando resolve problemas das fichas de
T decomposico problemas que envolvem operacgoes. avaliagdo de Matematica.
de ndmeros
IMB . “Contas” e | Serve para aprender a lidar com o | Quando participou num jogo de Matematica
T problemas dinheiro. (“Aprender Matematica é divertido — adi¢éo”).
Serve para aprender a resolver
expressdes numéricas (‘contas”), a | Quando comegcou a estudar as operacoes
J.P.L. X “Contas” trabalhar com fracdes, entre outros | (adicéo, subtracdo, multiplicacéo e divisdo) no

aspetos (perspetiva associada as
aprendizagens escolares)

1.°ano.
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“Contas” e Serve para aprender a resolver
J.T.M. X situagbes do dia-a-dia, | Quando aprendeu a operagéo da divisdo.
problemas - i
nomeadamente a lidar com o dinheiro.
Serve para “ficar esperta” e ndo se
L.S. Nervosismo EMEEMED £ IEEET GEITNES 16 B fL i Quando trabalha com fracées.
(perspetiva que valoriza o impacto
da Matematica no quotidiano)
« » Serve para aprender a resolver
Contas e ~ . - « .
M. A X problemas e expressdes numéricas | Quando participa no “Jogo da Cadeia”.
problemas P »
(“contas”).
M.L.D X “Contas” e jogos | Serve para se divertir . Quandq . resolve fichas de avaliagdo de
Matematica.
M. M X Contas el serve para “nao ficar burra’. Quando aprendeiu a operagdo da adigéo (“as
problemas contas de somar”).
M. C. R X Problemas Serve para aprerjder a resolver Quandq ' resolve fichas de avaliagdo de
problemas e operagdes. Matemética.
. Serve para apreanr a reﬁolver Quando resolve fichas de avaliagdo de
N. C. X Célculo mental expressoes numeéricas (“fazer -
" Matematica.
contas”).
z 7 Serve para “ficar esperta’ e = s
P. R. ?c())lgltearfwas e compreender a Matematica quando for Sounatgg%:‘;gegg?,? 2 lezEE ol 2ElRED (fas
p adulta (perspetiva utilitarista) )
“Contas”,
problemas €| serve para saber resolver expressées
todos os outros o « " d | | P
R.S X contetdos numeéricas (“contas”) e para sabc‘er\o Quan o resolveu pela primeira vez uma
’ matematicos que sdo quilogramas quando vai as | operagédo de divisdo (“uma conta de dividir”).
que tem | cOmpras.
trabalhado
Quando resolveu a Ultima ficha de avaliagdo
S. G. X “Contas” Serve para saber contar. de Matematica (do 2.° periodo do presente
ano letivo).
Serve para aprender a resolver
“ " EXpressoes numericas eerizs, = Quando obteve a classificagdo de “Bom” na
S.L Contas trabalhar com fragGes, entre outros | & e a
A A 5 ficha de avaliacdo de Matematica.
aspetos (perspetiva associada as
aprendizagens escolares)
“ » Serve para aprender a tabuada, as | Quando resolve fichas de avaliagdo de
T.C. X Contas x -
operacdes e a resolver problemas. Matemaética.
X A ficha de | Serve para aprender a resolver | Quando resolveu problemas envolvendo a
T.F avaliagdo de | problemas e expressdes numéricas | grandeza  dinheiro e manipulou material
Matematica (“contas”). didatico adequado (moedas e notas).

Nota. Tabela construida pela autora.
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N.° de alunos

16

14

12

10

[HY
()]

w

4

1

Gosta de Matematica A Matematica é-lhe N&o gosta de
indiferente Matematica

[N

mDesde sempre

= A maior parte das vezes

A partir de

Figura 1. Predisposi¢éo dos alunos para a Matemética

N.° de respostas

20

18

16

14

12

10

18

12

P 4

1 L

4
1

1
1

.

Contas Problemas Fracdes Célculo mental

Jogos

Numeracao
romana

Figura 2. Ideias que os alunos associam a Matematica
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Anexo W - Grelha de observacgéo direta da atitude dos alunos durante o jogo

Jogo: Data: I
Descritores de Nome dos alunos
desempenho AL CcC DC DM E,:AL FG | FL | IA | 1O JBM JPL | JTM LS MA MLD MM MCR NC PR RS SG SL TC TF
Dececédo
Ansiedade
Atitude .
perante o Desinteresse
jogo Persisténcia
Entusiasmo
Organiza(;éo
. N&o
Atitude compreende
perante a | s regras.
ggrscegao Compreende
regras do as regras.
jogo Sugere novas
regras.
Da sugestoes.
Distante
N&do aceita a
Atitude derrota.
perante o) Aceita a
par derrota.
Impaciente
Paciente
Faz batota.
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Anexo X — Questionario de avaliacao final da predisposicéo dos
alunos para a Matematica

As minhas ideias sobre a Matematica

1. Quando te falam em Matematica que ideias te ocorrem?

2. Na tua opinido para que serve a Matemética?

3. Indica uma situagdo em que te tenhas sentido bem com a Matematica.

Nome: Data: / /

Figura 1. Questionario de avaliacao final da predisposicdo dos alunos para a Matematica
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Anexo Y — Questionério de avaliacdo dos jogos

1. Assinala com um X o jogo de que mais gostaste.

Depressa e bem Adivinha 0 meu numero

2. Assinala com um X o jogo de que menos gostaste.

Depressa e bem Adivinha o0 meu ndmero

3. Assinala com um X o jogo que achaste mais dificil.

Depressa e bem Adivinha 0 meu namero

Nome:

Jogo dos Decimais _~ Graoa Grao ____ Jogo da Meméria

Jogo dos Decimais _~ Graoa Grao ___ Jogo da Meméria

Jogo dos Decimais _~ Graoa Grao ____ Jogo da Meméria

A minha opinido sobre os jogos matematicos que realizamos

Domin6 dos Comprimentos

Descobre a regra

Domin6 dos Comprimentos

Descobre a regra

Domin6 dos Comprimentos

Descobre a regra

Data: / /

Figura 1. Questionario final de avaliacdo dos jogos realizados
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Anexo Z — Questionario de avaliagcédo dos jogos preenchido pelos
alunos

Nome do jogo:

1) Percebeste as regras do jogo? Sim __ Néao __

Se respondeste “Nao". indica as razées.
(escolhe uma ou mais opcdes)

As regras eram muito confusas. __

O joge tinha muitas regras. __

Né&o gosto de ler as regras. ___

Gosto de comecar logo a jogar. __

Nao tomei atencéo a explicacao das regras pelo professor.

As regras tinham muitos assuntos matematicos que ndo percebia.
QOutra raz&o:

2) Gostaste do jogo? Sim __ Nao __ |

Se respondeste “Sim”, indica as razoes.
(escolhe uma ou mais opgdes)

Aprendi Matematica com este jogo. __

Gosto dos assuntos matematicos tratados no jego.
Percebi bem o jogo. __

As regras eram faceis de entender, __

Porque me diverti a jogar. __

Qutra razdo:

Se respondeste “Ndo”, indica as razdes.
(escolhe uma ou mais opgoes)

| NZo aprendi Matematica com este jogo. __

| Ndo gosto dos assuntos matematicos tratados no jogo.
N&o percebi 0 jogo.

As regras eram dificeis de entender. __

Porque ndo me diverti a jogar. __

Qutra razéo:

3) Para ti, a realizacdo deste jogo contribuiu para:
(escolhe uma ou mais opgdes)

' Maior aprendizagem da Matematica. __

Maior interesse pela Matematica.

Fortalecer o convivie entre mim e 0s meus colegas. __
Tirar ddvidas sobre contetdos desta disciplina, __
Outra razéo:

4) Achas que deveriamos praticar mais vezes este jogo? Sim __ Nao __
Se respondeste “Sim”, indica porqué.

Nome: Data: __/ [

Figura 1. Questionario de avaliagcao de cada jogo preenchido pelos alunos
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Anexo AA - Integracao curricular

Expresséo
/ Plastica
- ilustracdo do
Construgéo do | (Dossie(r; dos
Dossier dos Animais Animais)
C;;stl\ljldp Portugués
o Meio (pesquisa e
organizacdo  de
informacao)

Recolha e classificacdo de

folhas — -
Atividade experimental de
identificacédo dos fatores
ambientais que influenciam o
crescimento das plantas
Expresséo
Plastica
desenho a vista m
<(1as folhas Matemaética
recolhidas e (Organizagdo
: e Tratamento
posterior
ilustragdo) de Dados)
Construgdo de A “Circulo de Leitura”
uma banda Portugués
desenhada l \
Expresséo Expresséo
Plastica Dramatica
(ilustracdo  da (improvisagbes
Expresséo Matematica obra) partindo das obras
Plastica (Geometria e Momentos de lidas)
Medida) leitura expressiva
e com diferentes
entoacdes e
formas de ler
TEA -
(ficheiros “Ler = Portugués
para desenhar”
Formulagdo de Expresséao
enunciados de Dramatica
roblemas exploragao da
P “ Portugués \(/ozg) ¢

Matematica

™

‘O meu monstro Expresséo
Pego-Pego” === Plastica
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Anexo AB - Apresentacédo sucinta dos conteudos explorados em
cada uma das areas disciplinares

Tabela 1

Sintese dos conteldos abordados durante o periodo de intervencgao

Portugués Matematica Estudo do Meio Expressdes artisticas e
Educacéo Fisico-Motora
Escrita: Numeros e Operacdes: | A Descoberta do | Expresséo Plastica:
Ambiente Natural:

-Bibliografia - Fracdes - Desenho
-Carta -Representagéo - Carateristicas e | - Pintura
-Banda Desenhada | Decimal utilidade das rochas - Recorte e colagem
-Resumo - Adicdo, subtracéo, | - Tipos de solo - Composicdes com

Leitura:

- Técnicas de
localizacao,
selecdo e
organizagao da
informacao

- Descoberta do
significado de
palavras através da
sua estrutura

interna e do
contexto em que
surgem nas frases

- Sentidos
explicitos e
implicitos
Gramatica:

-Determinantes
demonstrativos
-Determinantes
possessivos

Expresséo Oral:

- Reconto
- Apresentacéo

multiplicacéo e divisdo

Geometria e Medida:

- Comprimento
- Perimetro

- Area

- Capacidade
- Massa

Capacidades

Transversais:

- Resolucéo de
Problemas

- Raciocinio
Matematico

- Comunicagéo
Matematica

- Formas de relevo
-Meios aquéticos

- Partes constituintes de
um planta completa e
suas funcdes

- Germinagao/
Crescimento das plantas
- Utilidade das plantas

- Classificacdo  dos
animais segundo as suas
carateristicas externas e
modo de vida

- Astros

diferentes texturas

Expresséo Musical:

-Desenvolvimento auditivo
- Canto
- Corpo

Expressdo Dramética:

-Voz

- Corpo

- Espaco

- Linguagem gestual

Educacdo Fisica:
- Jogos

Nota. Tabela construida pela autora.
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Anexo AC — Exemplos de planificacdes diéarias

Tabela 1

Planificacéo diaria do dia 23 de abril de 2015

Dados dos estagiarios:

”WPERIQR André Silva — n.° 2013169
i » Inés Gaspar — n.° 2013111 Dia: 23 de abril de 2015
— Plano diario Estagiario responsavel: Inés
Areg; N Atividades Objetivos especificos Tempo Ol =0 Recursos Instrum.ent~os i
dominios do grupo avaliacéo
Medi¢do da largura da mesa tomando como
unidade o palmo e medi¢cdo do comprimento | Reconhecer que o metro é a 9h00-11h00:
da sala usando como unidade o passo. Tenho | unidade principal das
de levar os alunos a compreenderem que apesar | medidas de comprimento A turma esta
de se poder medir comprimentos usando estas | (unidade-padréo). organizada em
unidades, elas variam de pessoa para pessoa, | Reconhecer que o metro foi 20" (medicéo cinco grupos,
sendo que foi por essa razéo que se criou 0 metro | criado devido a necessidade | usando o palmo e | constituidos pelos
— unidade fundamental das medidas de | de se realizarem medicdes 0 passo) seguintes
comprimento. Questionar os alunos no sentido de | de comprimento rigorosas. elementos:

Matematica
Geometria e
Medida -
Medida

identificarem a necessidade da criagdo dos
submultiplos do metro para se medirem
comprimentos menores que o metro (Que
unidades utilizamos para medir comprimentos
menores que o0 metro, por exemplo, o
comprimento de uma caneta?)

Resolucdo de uma ficha sobre a grandeza
comprimento, em pequeno grupo.

- Distribuicdo de uma ficha a cada aluno e de uma
fita métrica por cada grupo.

Resolucdo em pequeno grupo dos exercicios da
ficha intercalada com sua correcdo em grande
grupo. Durante a resolugédo da ficha irei circular
pelos grupos e apoiar os alunos que sentirem
mais dificuldades, tentando que cheguem a
resposta correta atravées das suas proprias
estratégias. Irei também incentivar a participacao
dos alunos menos participativos e/ou com mais
dificuldades a Matematica (I.A., S.L., J.P.L,, P.R,,
D.M. e L.S.) durante a corre¢cdo em grande grupo.

Cooperar com 0 grupo na
resolucdo da ficha de
trabalho.

Identificar os submultiplos do
metro.

Relacionar os submultiplos
do metro entre si e com o
metro.

Efetuar  conversbes de
comprimentos em diferentes
unidades de medida (metro
e submdiltiplos do metro).
Participar na correcdo da
ficha, contribuindo com as
suas ideias e:

90’ (resolugédo da
ficha e respetiva
correcao)

M.A., N.C., P.R,

A.L.e D.M.
M.C.R,, LS, LA,
S.G.eF.G.

D.C., D.L.M,,
J.P.L., RS. e
M.L.D.

J.T.M., F.L, S.L,
C.C.eT.F.

1.0., J.M.B., M.M.
eT.C.

5 fitas métricas
Ficha de trabalho
Material

necessario
escrita

a

Grelha de avaliacdo
da cooperagdo em
grupo (ver
indicadores na
respetiva grelha)

Grelha de avaliagao
da participagdo (ver
indicadores na
respetiva grelha)

Notas de campo
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Resolucdo, em pequeno grupo, de um
exercicio do manual de Matematica -
“Segredos dos Numeros 3” (ex. 3 da pag. 102):

- escutando os outros;
- intervindo na sua vez;
- respeitando o tema.

10" (resolucao de
um exercicio do

Converter medidas
—— expressas em metros e em manual) Manuall . de
1 2 0 decimetros para Matematica
s centimetros.
Rotina “Problema da Semana” )
Resolver problemas de até Grelha de registo
Entrega de uma ficha a cada aluno com um trés‘ passos gnvolvendo das respostas dos
problema sobre a grandeza comprimento. medidas de comprimento. alunqs ao problema
- Resolugdo individual das duas questdes do | Comparar — medidas  de , (ver indicadores na
Matematica | problema. comprimento representadas | 11h30 - 13h00: Ficha com o | respetiva grelha)
- Discussdo, em grande grupo, das respostas | de forma diferente. . B problema
Geometria e | apresentadas pelos alunos. Como a altura do Luis o _ . 25'(resolucéo do _ o
Medida _ | esta representada por 1,4 m, alguns alunos Partlc[pa_\r na dlscussgo das problema) Materla!_ . Grelha _dt_a avrillla(;ao
Medida podem considerar que o Mario é 0 mais alto pois estra_teg_las utilizadas, o ) necessario a | da participacdo dos
leem a altura de Luis como 1 metro e 4 | contribuindo com as suas | 40°(discussdo das escrita alunos (ver
centimetros em vez de 1 metro e 40 centimetros. | 1d€ias € respostas) indicadores na
Na discussdo com toda a turma é importante | - €Scutando os outros; o respetiva grelha)
conseguir dar sentido as alturas indicadas, | - intérvindo na sua vez; _ Fita metrica
analisando os nimeros numa relagdo com a | - respeitando o tema. A turma continua
medicdo de alturas. Irei chamar a atencdo dos na  disposicao
alunos para o modo como se leem os nimeros anterior.
1,35m (1 metro e 35 centimetros) e 1,4 (1 metro e
4 decimetros ou 1 metro e 40 centimetros). Tenho
também de os levar a compreender a relagéo
entre a representagdo decimal dos nimeros e a
sua localizacgéo na fita métrica.
Rever os textos com vista ao Folha branca A4
. seu aperfeicoamento:
Reescrita da carta que os alunos escreveram | ooccrever. Livio de escrita
Portugus f"o amigo secreto. | L Cuidar da apresentacao final ) _ (onde os alunos
Entrega das cartas aos alunos ja corrigidas. dos textos. 25’ (reescrita da escreveram a
) - Leitura das corregfes e sugestdes pelos alunos. carta) carta)
Escrita - Revisdo do texto com recurso a lista de
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verificagdo do cumprimento  das
associadas a escrita de uma carta.

- Reescrita da carta numa folha lisa que sera
colocada no envelope cujo destinatario € o amigo

secreto.

regras

Lista de
verificacdo a
utilizar na revisao
da carta

Grelha de registo
do desempenho
dos alunos ao nivel
da reescrita do
texto (ver
indicadores na
respetiva grelha)

Expresséo
Dramética

Dialogo introdutério sobre a sessdo de

Expresséo Dramatica

Referéncia as regras a cumprir durante a sessao,
ao encadeamento das atividades e partilha de
ideias sobre a importancia do Teatro.

Atividade de exploragdo do espago e formas
de deslocamento assumindo papéis distintos
Os alunos deslocam-se pelo espago seguindo
diversas instrugbes: “andar como a avo da Gloria”;
“andar como o tio da Gldria, sua Alteza Dom
Afonso.”; “passear como a prima Vera que
adorava flores”, etc.

Adivinha o que é!

Os alunos sentam-se em roda e a vez
representam uma utilizacdo da cana que esta no
centro da roda, imaginando-a como sendo outro
objeto. Os alunos que assistem a representacao
tém de adivinhar o objeto que a cana representa,
isto &, 0 objeto que o pai da Gléria lhe enviou por
correio.

E depois, e depois? Conta outra vez!

Os alunos continuam sentados em roda e a vez
dizem a expressdo muito utilizada pela Gléria “E
depois, e depois? Conta outra vez!” de um forma
diferente da utilizada pelos seus colegas (a rir, a
sussurrar, a suplicar...).

Dramatizagdo em pequeno grupo de uma parte
da histodria “A menina que sorria a dormir”

- Entrega de uma folha a cada aluno contendo o
excerto do livro relativo ao momento em parte da

Explorar as diferentes
possibilidades expressivas,
imaginando-se com outras
caracteristicas corporais:
diferentes atitudes corporais.

Explorar as transformacdes
de objetos: imaginando-os
com outras carateristicas,
utilizando-os em agdes.

Explorar a emissdo sonora
fazendo variar:

-a altura do som;

- o volume da voz;

- a velocidade;

- a entoacao.

14h30 - 16h00:

15" (dialogo
introdutorio)

10’ (exploragéo do
espaco e do
deslocamento)

20" (adivinha o
que €)

15°(E depois, e
depois? Conta
outra vez!)

As atividades
serdo realizadas
no ginasio da
escola, prevendo-
se diferentes
formas de
organizagdo  do
grupo. O inicioe o
fim da sessédo é
marcado por um

dialogo, estando
os alunos
sentados em
roda.

Notas de campo
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histéria em que a Gléria consegue adormecer,
sem acordar com o habitual “E depois, e depois?
Conta outra vez!” quando o seu tio para de ler.
Distribuicdo de papéis entre os elementos do
grupo (tio, Gléria, mée e avo)

Ensaio da dramatizagdo em pequeno grupo.
Apresentacdo da dramatizacéo aos colegas.

Dialogo final sobre as atividades preferidas, a
sua pertinéncia e as dificuldades sentidas.

15’ (dramatizacgao)

5°( didlogo final)

A atividade de
dramatizagdo sera
realizada em
pequeno  grupo.
Formar-se-do 6
grupos de 4
elementos:

D.LM., C.C., S.L.
e M.C.R.

R.S., M.LD,, P.R
eJ.P.L.

M.M, T.F., J.M.B.
e LA

AL, SG, TC. e
1.O.

F.G., J.T.M,, D.C.
e F.L

M.A,,N.C.,,D.M. e
L.S.

Nota. Tabela construida pela autora.
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Tabela 2

Planificagdo de uma sesséo de Portugués do dia 18 de maio de 2015

Areas e Atividades Objetivos especificos Tempo Organizagao RecUISOS Instrumentos
Dominios do grupo de avaliacao
Revisdo coletiva de um texto escrito por um aluno sobre
a visita de estudo ao Planetario e ao Museu da Marinha
Rever os textos com vista ao Texto escrito
- Introducdo a atividade com vista a ativacdo dos | seu aperfeicoamento: pelo aluno
conhecimentos prévios dos alunos sobre a visita de estudo | - identificar erros; 11h30 - 13h00: JT.M e Grelha de
gue serdo Uteis para a revisdo do texto. - acrescentar, apagar e registado por avaliagio da
- ldentificagdo, por parte dos alunos, de erros ortograficos, | substituir; mim em papel participacdo (ver
de pontuacdo, de construcdo frasica e de morfologia. As | - condensar, reordenar e | 10" (introducdo a de cenario indicadores  na
corre¢Bes serdo registadas no préprio texto escrito na folha | reconfigurar. atividade) respetiva grelha)
Portugués | de papel de cenério. Irei monitorizar o melhoramento do Bostik P 9
texto, colocando questbes, tais como: “Que erros | pParticipar hna  atividade, | 60 (reviséo
conseguem identificar?; Existem sinais de pontuac¢do | contribuindo com as suas | coletiva do texto) Marcadores
utilizados incorretamente?; Faltam sinais de pontuacdo?; | ideias e: coloridos (a
Escrita etc. - escutando os outros; utilizar no
- ldentificagdo, por parte dos alunos, de palavras ou | - falando na sua vez; As atividades registo das
expressdes a suprimir, a acrescentar e a substituir. As | - respeitando o tema. s30 corre¢des)
corregBes serdo registadas no espago livre da folha de papel realizadas em
de cenério, logo abaixo do texto. Para facilitar o surgimento grande grupo
de ideias, irei colocar questdes tais como: Existem palavras estando a sale{
repetidas?; Sado utilizados articuladores?;  Existem de aula
expressdes que se forem substituidas por outras tornam o disposta em U
discurso mais correto?, etc. ) Grelha de
. . ~ . - avaliacéo da
So6 colocarei as questdes anteriormente indicadas se os expressividade
alunos ndo conseguirem identificar possiveis alteragbes ao da leitura (ver
Leitura texto. indicadores na
Leitura de dois poemas em voz alta realizada por dois 15 (leitura dos respetiva grelha)
alunos Ler em voz alta um poema, | Poemas) Poemas  "Al 5 oha de
- A vez, os alunos I.A. e T.C. leem os poemas a turma, cuja | de forma audivel, articulando minha autoavaliacio
leitura prepararam no fim de semana. Tenho de destacar a | pem as palavras, com | 5 (preenchimento casinha” e “A do desempenho
importancia de lerem de forma audivel, com expressividade | expressividade e ritmo | da grelha  de menina  feia” durante a leitura

e ritmo adequados.
- Preenchimento de uma grelha de autoavaliagdo do seu
desempenho durante a leitura do poema.

adequados.

autoavaliacdo da
leitura)

de Luisa Ducla
Soares

(ver indicadores
na respetiva
grelha)

Nota. Tabela construida pela autora
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Tabela 3

Planificacdo da rotina de Jogos Matematicos do dia 8 de maio de 2015

Aregg N Atividades Objetivos especificos Tempo Ol =0 Recursos Instrum_entf)s
dominios do grupo de avaliacao
Jogo “Depressa e Bem”
- Leitura em voz alta das regras do jogo realizada pelos 11h00 - 11h30: Folha de registo
alunos e interpretacdo das mesmas em grande grupo.
Tenho de destacar que no caso dos elementos do par Material
determinarem um ndmero com a mesma aproximagdo ao o | 20°(leitura e necessario  a
nimero alvo obtém 1 ponto, enquanto se isso ndo | Adicionar,  subtrair, | interpretagio das escrita
acontecer aquele que se aproximar mais obtém 2 pontos. | multiplicar e dividir nimeros | regras do jogo
Para esclarecer as dividas dos alunos irei simular com a | naturass, recorrendo a | “Depressa e Folha com as
sua ajuda uma situagao do jogo. estratégias de calculo mental | Bem”) regras do jogo
- Realizag&o do jogo. O jogo sera realizado a pares mas os | € escrito. A sala esti
alunos iréo jogar todos ao mesmo tempo, sob a minha 40 (jogo disposta em U, | 9 cartbes
orientacdo. Primeiro registam os nimeros que sairem nos “Depressa e | mas os alunos | numerados de 1
cartdes e nas fichas. De seguida, todos terdo 3 minutos Bem”) realizardo ala9
para realizar os célculos, isto é, para obterem o nimero atividade a
formado pelos algarismos saidos nas fichas utilizando os pares. Os pares | 2 grupos de
nameros saidos nos cartbes e as quatro operacdes serdo os | fichas
. A ~ LT L ; - . Notas de campo
béasicas (adigcdo, subtracdo, multiplicacéo e divisdo). Ao fim seguintes: numeradas de 0
desse tempo, terdo de registar os célculos que efetuaram, a9
> ; ~ . Grelha de
- 0 nimero que determinaram e a pontuagao que obtiveram. AL.eR.S. .
Matematica S o - ) . observacéo
Irei orientar a realizagdo do jogo, apoiando diferentes F.G.e JT.M. . .
- . . ; S direta da atitude
Nimeros e | P&res em dn‘_e_rentes jogadas. Irel,d.ar prioridade aos pares JMB.eT.F. durante o jogo
Operacdes com mais dificuldades a Matematica (S.L. e C.C.; L.A. e S.L.eC.C.
perag L.S.;D.M.e J.P.L, P.R. e M.L.D.). LA eL.S. Ouestiondrio de
- Recolha das folhas de registo e arrumacéo do material do M.A. e D.L.M. o
. avaliacédo do
jogo. P.R. e M.L.D. 1500
T.C.eF.L. 109
D.M.eJ.P.L.
Jogo “Descobre a Regra” 5’(explicacdo das | M.C.R. e S.G.
- Explicacdo das regras do jogo acompanhada da regras do jogo | M.M. e |.O.
simulacdo de uma situagéo de jogo. “Descobre a| D.C.eN.C.
- Realizagdo do jogo em grande grupo. Irei dizer aos regra”)
alunos que estou a pensar numa regra e que vao ter de
tentar descobri-la. Depois pe¢o a um aluno para dizer um
ndmero menor do que ... (ird depender da regra, por | Descobrir a  regularidade | 15°(jogo
exemplo “multiplicar por 2”) e direi de seguida o resultado | associada a sequéncia de | “Descobre a
depois de aplicar a regra. Por exemplo, um aluno diz 4 e | nimeros. regra’

eu, aplicando a regra, digo 8. Outro aluno diz 8 e depois de
aplicar a regra digo 16. Assim, sucessivamente até um
aluno descobrir a regra que tinha estabelecido.

- Preenchimento de questionarios de avaliacdo dos dois
jogos realizados.

10’ (questionarios)

Nota. Tabela construida pela autora
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Tabela 4

Planificagdo de uma atividade de Estudo do Meio do dia 19 de maio de 2015

Areas e Atividades Objetivos Temno Organizacéao ReCUrsos Instrumentos de

dominios especificos P do grupo avaliacdo
Construcdo de uma bussola em grande grupo
- Breve didlogo com os alunos com vista a introdugdo da
atividade e a ativagdo dos seus conhecimentos prévios sobre o 9h00- 11h00:
magnetismo terrestre e a utilizacdo da bussola. Irei colocar-lhes | Participar na
diversas questdes tais como: Que instrumento os navegadores | atividade, Rolha de
portugueses utilizavam para se orientarem no mar?; Que ponto | contribuindo com as 30" (didlogo cortica
cardeal indica a bussola?; Por que é que ao conhecermos o | suas ideias e: introdutorio)

Est.udo do norte, conseguimos descobrir 0s outros pontos cardeais e | - escutando 0s Agulha de

Meio orientar-nos no espaco?, etc. No seguimento do didlogo tenho | outros; costura
levar os alunos a recordarem os pontos cardeais e explicar-lhes | - falando na sua vez;

N que a bussola ajuda o0 Homem a orientar-se no espaco, porque | - respeitando o] Recipiente

A possui uma agulha magnetizada que € atraida pela forca | assunto do dialogo.

descoberta | magnética da Terra, apontando sempre para o norte. Agua

dos - Construcdo coletiva de uma bussola. lIrei solicitar a

materiais e | participagsio de diferentes alunos na construgio deste A vidad Fita-cola

objetos instrumento de orientacdo. Depois de cortar um disco fininho de ;O 32'\/". zdes
rolha de cortigca, pedirei a um aluno para magnetizar uma agulha Zm rea I?an(?: iman Grelha de avaliagdo
com um iman, friccionando lentamente a ponta da agulha varias gt do da participacao (ver
vezes no iman e sempre no mesmo sentido. De seguida, pedirei | Magnetizar  objetos grupo, es and Faca indicadores na
a outro aluno para fixar a agulha a cortica com uma tira de fita | metdlicos. :Iamcﬁ:gzstaz respetiva grelha)
cola, a outro para encher o recipiente com agua e ainda a outro | Construir uma em U
para colocar a cortica com a agulha sobre a agua. Ira retirar-se | bussola. 40’ (construcgdo de ’

e colocar-se a cortica diversas vezes sobre a agua para 0s
alunos concluirem que a agulha aponta sempre para a mesma
direcdo — o norte. Tenho de levar os alunos a compreenderem a
opcéo pelos diferentes materiais: a agulha é um objeto metélico
que pode ser magnetizado e atraido por um iman; a cortica
flutua na agua e desloca-se livremente nesta e a agua é um
meio envolvente sobre o qual a cortica consegue deslocar-se
quase sem atrito. Pedir aos alunos para identificarem o sul, o
oeste e 0 este a partir da indicacdo do norte fornecida pela
bussola.

uma bussola)
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Realizacdo de atividades laboratoriais em grande grupo
para se testarem as propriedades magnéticas dos imanes.

Atividade A “Explorando o comportamento de diferentes
objetos na presenca de um iman”

- Entrega de uma ficha de trabalho a cada aluno relativa as trés
atividades que serdo realizadas sobre as propriedades
magnéticas dos imanes.

- Registo das previs@es (resolucéo do exercicio 1). Os alunos
tém de registar se acham que os objetos colocados sobre a
mesa irdo ou ndo ser atraidos pelo iman.

- Solicitar a diferentes alunos que aproximem o iman dos
materiais para descobrirem se estes sdo ou ndo atraidos pelo
iman.

- Registo das observacdes (resolucdo do exercicio 2). Tenho de
pedir aos alunos para ndo apagarem as suas previsdes e para
confrontarem-nas com os factos que realmente observaram.
Devo levar os alunos a compreenderem que 0s imanes sO
atraem os materiais de ferro, ago ou zinco.

Atividade B - “ Explorando a interacao entre imanes”

- Referir que os imanes tém dois polos: um polo norte e um polo
sul.

- Pedir a um aluno que aproxime dois polos idénticos e dois
polos opostos.

- Levar os alunos a concluirem que os polos idénticos repelem-
se enquanto os polos opostos atraem-se.

- Preenchimento de frases sobre a conclusdo da experiéncia a
partir de uma lista de palavras (resolucdo do exercicio 3).

- Os dois imanes irdo circular entre os alunos para que todos
possam observar o efeito de repulsdo e de atracdo entre
imanes.

Atividade C - “Observando a intera¢do da limalha de ferro com o
iman”

- Pedir a um aluno que aproxime um iman da caixa de Petri que
contém no seu interior limalha de ferro e que explique aos seus
colegas o que Vvé.

- Irei circular pela sala de modo a que os alunos possam
observar a interagao entre a limalha de ferro e o iman.

- Tenho de levar os alunos a compreenderem que as limalhas
de ferro se organizam de acordo com as linhas do campo
magnético gerado pelo iman.

- Selecdo da opcado que nao corresponde aos resultados
observados (resolucdo do exercicio 4).

Observar 0
comportamento  dos
materiais em

presenca de um iman
(atracdo ou nao
atracdo).

Registar as suas
previses.

Registar as
observacdes.

Reconhecer que os
polos opostos de dois
imanes atraem-se e
que 0s polos
idénticos repelem-se.

Observar a atragdo
da limalha de ferro
pelo iman.

20’ (atividade A)

15’ (atividade B)

15’ (atividade C)

Atividade A:

Folha de
registo das
previsdes e
observacdes

Material
necessario a
escrita

iman

Diversos
objetos: prego,
dedal, clip,
folha de
aluminio,
pedago de
papel,
borracha,
moedas de 5 e
20 céntimos,
botdo, colher
de plastico,
chave e apara
de lapis

Atividade B:

2 imanes

Atividade C:

iman

Caixa de Petri
Limalha de
ferro

Grelha de registo
das previsdes dos
alunos sobre o
comportamento dos
materiais na
presenca de um
iman

Nota. Tabela construida pela autora
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Anexo AD - Evidéncias

na area do Portugués
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Figura 3. Respostas de um aluno a ficheiros de leitura e de ortografia
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Figura 4. Texto produzido a partir da atividade “Fabrica das Histérias” Figura 5. Texto produzido a partir da atividade “Viajando pelas palavras”
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Figura 6. Exemplo de uma carta escrita por um aluno

Ficha de Leitura

Titulo: )\ \Pn"?\ i e
Autor: M\‘rmmo \gﬁ—;\\{m

Resumo da agio:

Gostaste da histéria?

Justifica a tua resposta.

Q H} “e o Q‘?.’r—;‘)&n’mn 0%, Qn’\%}’b(}ucb

Nome: Data:_T 1 5 1 00dlS

Figura 7. Ficha de leitura preenchida por um aluno no &mbito do
“Circulo de Leitura”
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O apresentador

Nome: w

Tituo da historia: 07 12 o) Ao ,{\o) hia

Perﬁonagens da historia:

5E/‘D"\’/fh '\“r\‘r\/ Lﬂ/ﬁ%'\ ,7“ WOQ,/—{L\\’J\ A J"w

Locais onde se passa a agdo:

)\Qﬁ\ KOM»\ /l A @77 \,Q muj\ /; “f-"vI;\

Momentos mais importantes da histéria, indicados pela ordem cronoldgica:

1+ e ro 04 UGS

ma
2o P8t Do 9‘11 1/2\9@ ;

) -y
32 VQL,\QM'D D Orety e p nHwe

5

4.0 Ty —

2 e b \ / p
5.°:%?Mﬂ “ Ao Jrn QF] ‘{?Aﬁ’\ L Q0 N

Data: OF /09 / 015

Detetive de palavras desconhecias

N~

Nome:

v
Titulo da historia:
)

Figura 8. Registo de um aluno que teve a fung¢éo de apresentador da
historia.
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que encontrei no
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Figura 9. Registo de um aluno que teve a fun¢éo de detetive das
palavras desconhecidas presentes na historia
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Ilustrador

Nome:

Titulo da historia: __ 19 ewiladd

O comentador

Nome:

Ny -

Titulo da histéria: (1 2afy  wese (_\0 ) e
(3

Personagem de que mais gostei: ?309,@

Ll

Porqué:

aﬂ}.u ﬁckc‘?u‘ Q _lhdn'FD LS PYE] Dilo CL‘M:I i b m.‘)]'m; 94]‘;;

o‘“ ‘
=1V !

Mensagem da histéria:

\ g
I

()&0- A2 .'j_wvy n/w?rnmo)'? Ao Liee (ke 4 G e
O ! |

Esta historia fez-me pensar sobre....

‘%\htn }h"\t;"l;'x 9n Lioxn ("M 0 N‘/\m»w'[(%mu -

O que mudava na historia: Pl

":l:’ Anan /‘“;m‘k o a_/zggg.;g A! Quulon Ef“:‘\g-ﬂ« ALY (vr-.O‘.o zlao tﬂlm
[

-

{w-u(‘a Cx.g&.; Il

Data: § / & /2aly

Figura 10. Producédo de um aluno que teve a fungéo de ilustrador da
historia

Figura 11. Registo de um aluno que teve a fungdo de comentador

da histéria
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Nome: Data: ﬁl_‘_i/_»_‘__’f

Obhserva com atengéo a imagem!

meulTenl

minhasbotas

mey nGreere

1. Assinala como V(verdadeira) ou F (falsa) cada uma das seguintes afirmagdes.

Alnés tem uns ténis azuis. ¥V &7

As sandalias novas sdo da Ana. _[_ kil
A Ana tem umas botas pretas. LV g
A Inés tem umas sandalias novas. _\./_ "
Os ténis azuis sdo da mée. L—\/C/

2. Rodeia a opgéo que completa corretamente a frase seguinte.

"

As palavras destacadas a negrito (“meus”, “tuas” e “minhas” e “meu”) indicam:
a) contradigao

SRR en
b)|pertenca )

c) localizagdo

3. As palavras destacadas a negrito (“meus”, “tuas”, “minhas” e “meu”) sdo determinantes,
pelo que antecedem o nome e concordam com ele em género e numero.

Escreve a frente de cada um dos determinantes o nome com os quais se relacionam.

~ - Oairhs
meus - ‘IQV\\ o minhas - __ X 78N
r(\ . > & )
tuas- I [AVALY rj\ O oSy meu-_ /f\ fv{/\\\ )4 g C—/

4. Completa a frase com as palavras adequadas da lista abaixo.

|§as§e possessivos n\oqr\e nf.’anro

As palavras “meus’, “tuas”, “minhas’ e "meu” séo determinantes /1

porque indicam ___ /L& /L ‘/.Séo variaveis em género e __/\\ 1) L

concordando com o __/ & TN\ que lhes sucede.

5. Escreve frases com os seguintes determinantes possessivos.
3 -1 i

(O A p1is PR B, £
\DN 1 wA) AF

" e ".‘ S "l" { = ',. -/ -~
by nosso ) MO ey X9k § : /
o suas (L A LA A0 AN RAOE .

d) vossos S hehs ASNONOARS ) A AL €

6. Completa as frases seguindo o exemplo.
a) O meu gato cuida da sua higiene.
Os meus gatos cuidam da sua higiene.
b) A vassa arvore esta planﬁada no jardim.  galde n ) ¢

As_N\Yt AR vAUs b

¢) A tua brincadeira fez rir o teu primo.

- ! ] . Lyt
p i Vot 5e nLen B
As L‘ A0y APPAAD QI_’TT"."T}\ T os )
VO
d) A sua aluna integrou-se bem na nossa aula.
As aoh sy v NALA A O3RN -3 nas ORI
N7 .
:@: Agora ja sabesl
4
2 Singular Plural
Quem possui? Masculino | Feminino | Masculino| Feminino
Uma sé pessoa que fala (emissor) 1.2 pessoa singular | meu minha meus minhas
Uma s6 pessoa a quem se fala (recetor) | 2.% pessoa singular | teu tua teus tuas
Pessoa de quem se fala 3.2 pessoa singular | seu sua seus suas
Vérias pessoas que falam (emissores) 1.3 pessoa plural nosso nossa nossos nossas
Varias pessoas a quem se fala (recetores) | 2.2 pessoa plural VOSSO vossa VOSSO0$ vossas
Pessoas de quem se fala 3.2 pessoa plural seu sua seus suas

Figura 12. Respostas de um aluno ao Laboratério Gramatical sobre determinantes possessivos

T30



Figura 13. Revisao coletiva de textos produzidos pelos alunos

139



Anexo AE — Evidéncias na area da Matematica

1
. :‘— ¢“?.: e - ; & 1
o3t e
oA
L v‘ 2 \»_‘
-:' T ;‘? '- —
Mano (/AW
luis
Olldeéquemamﬁasaanmdo.". St —=
Quem & is?
O mais alto? :
L .,Q. : - !I!!o " @ -{‘“‘/LJ
A Raquel é mais baixa que o Luis mas mais alta que o Marc Rodes s
dmﬂoamedldaouasmddasquepodemcomsponduamaw
wtnddD
1,56m ﬁ‘l—m 147m 1,29m 1.38m 13w ‘
i
- - :i
Usa a marcago ao lado para confirmares & tua resposia ‘
—— %

Figura 1. Exemplo 1 do Problema da Semana

<X B

A3 toalhas de praia do Samuel e dos amigos 1ém a ferma de um retdngulo. com as

—— 12dm e

dimensdes indikadas na figura.

Na praia os lrés amigos uniram trés {oalhas, sem as scbreporem, e consiruiram um

retangulo granda, coma moetra a figura! -
| il o Yy ﬁ*l
R ¢35 Sx8 L &
! N

A

_——_____..1’*
VIl WTT | K<
Lath S48 SIS

Quul ¢ 0 perimetro, erm decimelros, do retanguio cons!
Mostra como chegaste A 1ua resposta.

76ihi

A

i r A Y R 4
V7 ”";'_E‘J/(Q)S )L‘:;ﬁi A p' "} ’Y\rxﬁy‘ ; e (‘)\ Aﬁ‘.“u.

Figura 2. Exemplo 2 do Problema da Semana
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1) O Pedro foi ao supermercado e comprou garrafas de ZI de

2)

Coca-Cola, ZI de 7up e %I de ice tea. No total, ele comprou
mais ou menos de 20 dl de refrigerante? Explica como

Uma familia bebe ZI de agua por refeicdo. Considerando S{ '

que a familia faz duas refei¢gfes diarias, qual a quantidade
de agua consumida durante uma semana? E em duas

CONUWNOL  Ixaomo ) Ot

19/05 /9015

Figura 3. Exemplo 3 do Problema da Semana
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1) O Pedro comeu um quarto e depois um oitavo de um queijo.
a) Que parte do queijo sobrou?

b) Tera sobrado pelo menos metade do queijo?

2) Uma turma de 30 alunos realizou uma visita de estudo a um NETI? IS REL
museu. A entrada a professora organizou-os numa fila de :
pares. O Gabriel e a Jacinta estdo lado a lado, e & sua frente
encontram-se 3/5 dos alunos da turma. Quantos alunos da

turma se encontram atras do Gabriel e da Jacinta?

Figura 4. Exemplo 4 do Problema da Semana
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Nome: J Data: 4570412 5

Utiliza o material que foi fornecido ao teu grupo para realizares as proximas tarefas.

1. Considera que corresponde a uma unidade.

1.1 Quanto é que vale?

e 2
A mm clopiong

1.2 Quanto € que vale ?
s
MR (LR 5‘0’4 PEa= il \/
1.3.Quanto é que [ vale?
I-l Loy Lo ‘-'Itl"(\"n"/‘

1.4. Preenche ¢ quadro abaixo indicando que namero representa cada figura.

v
413 Anudelmoos

Figura 5. Respostas de um aluno a ficha de exploragcao dos nimeros decimais a partir do MAB

RO Dsta: 42 /04/20(5

1. Segue 0s exemplos apresentados abaixo, realizando a leitura dos nimeros decimais de trés
formas diferentes.

41, 57 - Quarenta e uma unidades e cinquenta e sete centésimas

89.35- (4 tn}n PR V= ST (72 (o f"n-jn 2 oD aahieamas \/
323,004 - Aoaveebon 3 sl 2 Th wsedadn o quais  limas
25258 - o wel quodiaden o ool e weldedn vy wabifove:

!’- an

23.49--Duas il 4rezectys €. quasada ¢ nove centéuions

\. .
1915+ A8, wwenoten o aniass etiiuen o/
I
- . b
984,127 « v 29yt Ot 7 O R Ty ¢ Cetr, 1T O |

’

(AR AL AR G AL AL 57 M [ ] ’l’
Wm‘; a lodh s dooiy v o oy ooy

3 f'-r.T" . '-"v"\ '1‘11

78,01 - Sete dezenas, oito unidades ¢ uma centésima

7 s Eivd ] o
19981,21- _ wan chwpon oy, Jb oo uandoply di i lben  weu simlvees,
ceh O :J_ o, J.’ M TULZEN L 2 QUL 08y A f.;_'. *.\‘\5‘,& LA 2 y
564G -8, . alooeas _eaueint oo liaeay 808 aen Jae s e W
Tt boat — g

| | { .
227.5' dun‘ ;1‘-11 s eLa s - (‘x{r"-" falhl _{'ﬂf\‘ ‘ﬁ‘t‘x Lo fleesitt 3 ‘/{'u: mon
Q

2. Escreve 05 seguintés nimeros decimais

* Vinte e cinco mil trezentos e vinte e sete unidades e oito décimas- _ 33228
» Duzentas e trés milésimas- = 2. 03 v/
* Nove centenas de mithar, trés dezenas de milhar, uma unidade de milhar, sete centenas,

. . =2 2 . - y 4
cinco dezenas, duas unidades, cinco décimas, zero centésimas e uma milésima - _gQ3{#§ 2 /5 ol
$ )

3. Escreve 0s nimercs assinalados na reta numérnca. ”
y : yeiy . . a
1 \ 1] L) i 1} 1 I ] Ll
ol , |z 27 3 39
v v A
4. Localiza na reta numérica, da forma mais exata possivel, os seguintes numeros: 3,05, 3,28;
3,42e3,65
T A | e | 1 l 1 I | |
3 6 > 1392 38 N 3,63 3
v v’ v’ v’
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Figura 6. Respostas de um aluno a uma ficha sobre nimeros decimais




Nome: Data: Q4% /Q5/3¢15

Lé com muita aten¢do a informacgao seguinte para recordares © conceito de perimetro e

responde as questdes seguintes com a ajuda dos teus colegas.

Q perimetro de uma figura € o comprimento da linha que a limita. Para se calcular o

perimetro de uma figura € necessario somar o comprimento de todos os seus lados!

1. Determina o perimetro da figura seguinte e apresenta os calculos que realizaste.

3 1

__em | o

N
3
«
3
e LR

k-

)
f
)
4

4
{
]
1

Ll
O perimetro da figura é _—1 =3 O /

P — A=

2. Efetua as medigdes necessarias e calcula o perimetro das figuras seguintes. Regista os

calculos que realizaste e apresenta o resultado em centimetros.

15 R 1 P,
R I
v 3
o 8 /.
" S|z o
E ©
—aewm Hem A5 o
= 15 dedgn
4,5 06 . cowdpe
i W) o~
3 , - 7@
, X
4y A
S N B o= 15,4
Perimetio da Tig |g%-“—7x‘5€ =,!_‘~:Lmn Perimetro dafigura B = ’,Efb : r:
7 o 1 L)

3. No papel ponteado desenha:

a) duas figuras geometricamente iguais.
b) duas figuras ndo geometricamente iguais mas que tenham o mesmo perimetro.
¢) duas figuras com perimetros diferentes.
4. O canteiro da Teresa tem forma retangular. Mede 175 dm de comprimento e 25 dm de
largura. Determina o namero de metros de rede que a Teresa tem de comprar para vedar ¢

seu canteiro.

Explica o teu raciocinio, por desenhos, palavras ou calculos.

Qoodm = 4™

35don + 05 dim 4 1334 (354w

i
; SR S TRy TS (1 < AT
rR_CLonm Gt @O nl{ AT YO o 1.(3Se

L

Gome doconts «
.Q'S;:\m»ga.(_qo 'Z
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Figura 7. Resolucao de um aluno da ficha sobre o perimetro




Papel ponteado
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Figura 8. Resposta apresentada por um aluno a tarefa 3 da ficha sobre o perimetro
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Quem tem a maior massa?

Tarefa A.

Observa as minhocas atentamente. Qual é que te parece mais pesada? Regista aqui

a tua previsdo. /

a.”d //":/P' 2

v

Agora transforma um bocadinho de plasticina numa minhoca gorda e cugta e o outro

bocadinho de plasticina numa minhoca magra e comprida. A

chegaste?
Ar vy A (s Zw e o AU 12

conclusdo

Tarefa B.

Sublinha o objeto de cada par que achas que tem maior massa. Seguidamente,

vais registar no espaco em branco a tua observacdo:

Quem tem a maior massa?2

Laranja ou Saco de Arroze
B e

/{/ [ 777 4/ 2573 \/

g

Moeda ou Laranja?

SR fz, s , /

vV

A minhoca mais curtg ou a
o :
minhoca mdis comprida?

Saco de arroz ou Berlinde? <~ \/
. ?CJ CL/Z & "2
Rebucado ou Berlinde? /gﬁ i C
s o \IL

Tarefa C.
Observa agora atentamente as medigdes que serdo feitas na balanca. Utilizando as

unidades de medida do rebugado e do berlinde, indica a medida do saco de

aIroz.
Estimativa Medida da massa do |
saco de amroz |
Unidadesde | RePusade|  7¢/ 249 \/
HMaaia Berlinde 2% 2@ of
- C ] ¢ A

Observa agora atentamente as medigdes que serdo feitas na balanga. Utilizando as

unidades de medida do rebugado e do berlinde, indica a medida da laranja.

Estimativa Medida da massa da
laranja
Unidades de | Rebugado 26 38
Meedn Berlinde Bz 9 o \/

Quantos berlindes serdo precisos para terem a mesma massa que 3 laranjas?

I1X2=93 i
Ré/;{é L2684 IS . /}Q/L

Quantos rebugados serdo precisos para terem a mesma massa que 4 sacos de

s

aroz? i =
2ox9=80 RKXF=cs,

/- Sy :
RIS _precier?] S 6 e IMleacs.

Bom Trabalho! ©

Figura 9. Respostas apresentadas por um aluno a ficha de exploragédo da grandeza massa
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Anexo AF — Rotina “Jogos Matematicos”

Tabela 1

Objetivos dos jogos e dias em que foram implementados

Nome do jogo

Objetivos do jogo

Dias em que foi
implementado

Jogo dos Decimais

Adicionar niimeros decimais.
Adicionar nUmeros decimais de

forma a obter um ndmero inteiro.

15/04/2015

Gréao a Gréao

Localizar e posicionar numeros
racionais nao negativos (decimais)
na reta numérica, realizando uma
estimativa da sua localizagéo.

17/04/2015
22/04/2015

Jogo da Memodria

Efetuar mentalmente
multiplicagdes, tirando partido das
tabuadas.

Saber de meméria as tabuadas.

22/04/2015
20/05/2015

Dominé dos Comprimentos

Relacionar as diferentes unidades
de medida de comprimento do
sistema métrico.

29/04/2015

Depressa e Bem

Adicionar, subtrair, multiplicar e

dividir nameros naturais,
recorrendo a estratégias de
célculo mental e escrito

8/05/2015

Descobre a regra

Descobrir a regularidade
associada a sequéncia de
ndameros.

8/05/2015
20/05/2015

Adivinho o meu nimero

Utilizar estratégias de célculo
mental e escrito para as quatro
operagcbes usando as suas
propriedades.

Estabelecer relagbes numéricas
de modo a adivinhar o seu
namero.

13/05/2015
20/05/2015

Nota. Tabela construida pela autora.
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1- Os cartbes sdo colocados sobre a mesa com o5 NOMEros
virados para baixo, dispostos em 3 linhas e 6 colunas.

2« O primeiro jogador retira dois cartdes e mosira-os aocs
outros jogadores. Se a soma dos dois ndmeros decimais for
um numero inteirp, fica com os doig cartdes para si e
continua a jogar. Se a soma dos dois ndmeros decimais ndo
for um ndmero inteiro, determina-se o ndmers decimal que é
precizo adicionar a essa soma para se obter o ndmero
inteiro mais préximo e volia-se a colocar os dois cartbes
gxatamente na mesma posigio.

3 - O jogo termina quando ndo restarem maig cartbes sobre
a mesa. O vencedor serd aguele que tiver obtido o maior

nimero de cartdes.

Figura 1. Regras do “Jogo dos Decimais”

Himara  decimal
saido no 1.7 cartdo
retirado

Himera  decimal
saido no 2. cartdo
retirado

Resulado da
adigio dos dois

ndmaros decimais

0 resultado da
adigio dos dais
ndmeros
decimais & um
ndmero....

decimal | inteiro

Nimero decimal
a adicionar para
50 abter o
ndmero  inieiro
seguinte

(no casa da soma

5T UM ndmero
dacimal)

Nome do jogador:

Figura 2. Folha de registo do “Jogo dos Decimais”
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Jogo dos decimais - folha de registo

- o ) o G5 0 -

o

Figura 3. Recursos utilizados no “Jogo dos Decimais”

Numero  decimal
saido no 1.° cartido
retirado

Numero  decimal
saido no 2.° cartdo
retirado

Resultado da
adigdo dos dois

ndmeros decimais

O resultado da
adicdo dos dois
numeros
decimais é um
ndmero...

decimal | inteiro

Nuimero decimal
a adicionar para
se obter o
nimero  inteiro
seguinte

(no caso da soma

ser um namero
decimal)

02

v

1,6

X

04

Q. %

4,4

0;1

X
e 0,5 1,6 X 0,4
06 0,5 41 X 0,9
04 Gz 0,6 X 6,4
0c 0,8 13 x 055
15 9z, Aot X 0/
4.1 1,4 &9 % 0
1,5 1.6 o X 04

.
Nome do jogador:

v

Grupo: !

Figura 4. Folha de registo do “Jogo dos Decimais” preenchida por UT43J)U”°




Jogo
"Grdo a Grdo”- regras

1) Alternadamente, cada jogador retira do baralho um cartao
com um numero decimal entre 0 e 1 para que o outro
jogador o localize.

2) O primeiro jogador estima a localizagdo do numero
pedido, ao longo do segmento de reta, e coloca o gréo de
arroz como marca da sua estimativa.

3) Para verificar a exatiddo da estimativa, o outro jogador
usa a régua graduada.

4) Se a estimativa cai entre os nimeros com mais ou menos
uma décima do que o numero pedido, o jogador que fez a
estimativa ganha um ponto.

5) Em seguida, os papéis dos jogadores trocam-se.

Ganha o jogador que tiver mais pontos ao fim de 10

jogadas.
1.* exermpio: Locoizo 0.4 2* esompio: Locolso 038

Porc obter um ponto, © ordo Ce amos Poro obter um DO, © Ordo e amas
poce estor entve 0.3 0 0.5, poce es'or entre 025 0 048
Portuogdo: 0 Pontuogdo: |

Figura 5. Regras do jogo “Gréo a Gréo”

Figura 6. Recursos utilizados no jogo “Gréao a Grao”
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v

Jogo “Grdo a Grao"- folha de registo

Jogo “Grdo a Grao”~ folha de registo

Nome do jogador: Par:

Jogadas 12 22 3.2 4.2 5.8

Numero decimal pedido O.'f'@ (}I g[g O,g O 06 0,%

<

| e ™ 025 |985 108 405 | G4s

Numero com menos uma

décima OIO'; 0,45 O,L} 0,29 0,25

Valor marcado com o grdo de

, , arroz O‘{]:// 0|6 OJLl'q O)qq’ 0)3_%

Pontuagio /] 7 5 ] 7 /]

Pontuagao final:

Figura 7. Registos produzidos por um aluno relativos ao jogo “Grédo a Grao”
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Jogo da Memoria - regras

1. Colocam-se sobre a mesa todos os candes, com a pare
escrita voltada para baixo.

2. Cada jogador tem direito a virar duas pe¢as. Quem
conseguir formar um par, ou seja, quem obliver a operagéo
e o resultado correspondentes, guarda os cartdes consigo e
tem direito a mais uma jogada.

3. Ganha o jogo guem, no final, tiver conseguido formar
mais pares, isto &, guem tiver conseguido arrecadar mais

carbes.

1. Cotocam se wotre & mans Vs o8 cariGas COm & pare
s otae purs bains.

3 Code poguder tem deots & vew Gums pues Oumen
g S . 0 . QA B B O

Jogo da Memaria

\

I .

Figura 8. Regras do “Jogo da Meméria”

Figura 9. Recursos utilizados no “Jogo da Memoria”

FiE s, 1
[Fris o
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Jogo da Memoéria

Nome dos | N2 de pares consequidos
Jogadores no final do jogo

'—\—; T 124 /
e T oo

!

v

AT /-l /,‘(,'b."?}m

Figura 10. Folha de registo do “Jogo da Meméria” preenchida por um grupo

O L ys-00 / C {Qﬂ
>_jon,
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1. Colocam-se as pegas scbre a mesa com as faces marcadas
com namergs voltadas para baixe. Baralham-se as mesmas e
cada elemento retira 7 pegas gue guarda para si sem mosirar aocs
restantes jegadores.

2. O jogo tem de ser realizado no sentido contrarno ac dos
ponteiros do reldgic.

3. O primeire jogador coloca uma das suas pegas sobre a mesa,
com & face marcada com nimeros voltada para cima.

4. O jogador seguinte coloca uma pega que ienha uma metads
com ¢ mesmo valor gue o representado em pele menos uma das
metades da pega |4 colocada. Se a pega a colocar tiver o mesmo
valor nas duas metades, & colocada transversalmente.

5. Mo caso deste jegador ndc ter nenhuma pega gue faga par,
paEsSsa 8 vez 80 pradximo.

6. O jogo termina quando ndo existirern pegas para se continuar a
joegar ou guandoc um dos jogadores conseguir colocar todas as

pecas. Vence guem ficar com o menar ndmers de pegas.

Figura 11. Regras do jogo “Dominé dos Comprimentos”

Figura 12. Recursos utilizados no jogo “Dominé dos Comprimentos”
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Nome Data?;q_.'_ai'g_af‘a
_ A pega ja colocada A peca que vou colocar
Mdm| 7094,
. . v
WO donry 2/;0,200 _— 4000 A 20
160dren | 40000 +ai, e |
Some | O 60 dow | 50t
YO0 oy
Anr ot
= ?c;m 20 dnc) 1000¢.

Figura 13. Registos produzidos por um aluno relativos ao jogo “Dominé dos Comprimentos”
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Depressa e bem - regras

. Colocam-se as fichas num saco.

Colecam-se sobre a mesa e ag acaso, os 9 cartdes com as
faces numeradas viradas para baixo.

Um dos jogadores vira, ao acaso, 5 dos 9 cartbes.

O gutro jogadar tira duas fichas do saco & forma com elas um
nimero de dois algariemes. Pode repetir a2 tiragem se sdé
salrem zeros.

A seguir, cada um dos jogadores terd de utilizar o= algarismos
dos cartdes virados para calcular o ndmerno sorteado com as
fichas. Para isso deverd:

- realizar gqualquer cperagio (adigdo, subtraglo, multiplicagdo
e diviedo);

- utilizar todos ou apenas alguns algarismaos;

- utilizar cada algarismo uma sd vez;

- fazer os calculos em 3 minutos.

Ganha o jogador gue conseguir obter o ndmerns sorteado ou

dale mais s& sproximar.

Figura 14. Regras do jogo “Depressa e Bem”

Figura 15. Recursos utilizados no jogo “Depressa e Bem”
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<>

Nome: Par: Data;_& 1 R /.on/c
Nameros saidos nos Fichas Calculos
cartdes
N IO (O] R
[e)
(=] L R
g Xig - YO
Q
1
Pk
o BT
(g @ @ 7 2 - !3
[
P
Dl
QN 5,v,95" D=2 ,(q
O N/
S -
c W= 57

S
=i

/1 13
Fliq: g

s ~epebol .

epebof g

OO

Figura 16. Folha de registo do jogo “Depressa e Bem” preenchida por um aluno
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“*Adivinho 0 meu nimero”-
regras

1= 0 juiz baralha oz cartdes numerados de 1 a 15 e distribui-os
de igual modo pelos dois jogadores, dando a cadas um 15
carides. Cada jogador fica com 15 cartdes agrupados num
mantinho.

2= 0 juiz tira um cardc do baralho de cada jogador & mostra-o
ao respeilivo adverséric. Cada jogador s pode ver o cartio
do baralho do seu adversdriol

3= 0 juiz tira um cartdoc com um sinal da operagdo (adiglo,
subtragio, multiplicagéo e divisdo} que ird ser realizada.

4- O juiz realiza a operagio com os dois ndmeros saldos e diz o
resuliado. Se a operagio a efetuar for uma subtragdo, o juiz
tern de adiantar também quem tem o carfoc com o ndmero
maior, apentando para esse carldc. S5e a operagio for uma
divisdo & os dois ndmeros foram indivisiveis um pelo o
outro, o juiz refere o resultado em forma de fragio, dizendo
sampre uma fragdo gque seja menor gue a unidade.

5- Cada jogador tem de adivinhar o ndmero que foi retirado do
seu baralho conhecendo o ndmero que foi retirado do baralho
do seu colega e o resultado da operagio recormendo ac caleulo
miental.

6 - O primeirc gque descobrir o ndmero da sua carta fica com a
sua carta e com a do seu adversario.

T- O wvencedor serd aguele gue, no final do joge, twer um

numers maior de cartas conquistadas.

Figura 17. Regras do jogo “Adivinho o meu nimero”

Figura 18. Recursos utilizados no jogo “Adivinho o meu numero”
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Niamero do
meu colega

Acho que o |
meu namero |
é0..

Quem descobriu |
| 0 seu numero
primeiro (escolhe]
a opgdo adequada) |

Os meus calculos

aj s
1*Jogada /eu/ o meu par
i 2 250 =5y ya
2? jogada 2 f eu /o meu par 1
) by i g ( /
3? jogada | eu /o meu pér
‘ :. ey y ) /
| 4 4 —— [t oo
4° jogada g euvlomeu par / .
/O { -/r) \ 1 =4 ::L/ 4|
l 5% jogada ‘;"'c:.-u /omeu par
A | s |E /- ey
{ < Vila' . I S 5' o ‘," ) ,,/1
62 jogada / eul © meu par / / }
72 jogada ; e eu /o meu par
8? jogada > eu /o meu par o
/" _, \'/ | '," »; 2 N f:*/ f‘l
= 1 |
l
9? jogada " ~ | eu fomeupar |
. y |V @* -0 A/
—7 | e
10
jogada ~ eu/omeu par’",,,- & B
-;"J i = o / D/ILJ
{\.
Nome: Par.
Juiz: Data: /3 /% 12/,

Figura 19. Folha de registo do jogo “Adivinho 0 meu nimero” preenchida por um aluno
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Figura 20. Aluno a jogar o “Grao a Grao”

Figura 22. Alunos a jogar o “Jogo da Memoria” 160



Anexo AG — Evidéncias na area do Estudo do Meio

Nome: Data: _&_I__LL_I_ZQJ )

2. Observa com muita atengao a rocha que foi atribuida ao teu grupo de modo a identificares
as suas carateristicas. Segue os procedimentos apresentados abaixo.

Observagdes

Cor Dureza

Observa a amostra da rocha a uma certa | Verifica se a rocha é ou néo riscada pela unha.
distancia e anota a cor predominante.

| Reagdo com o acido

| N . . |
| Verifica se os minerais da rocha reagem com o |

4cido do liméo, deitando duas gotas do sumo de |
limdo sobre a amostra. Observa se faz |
efervescéncia ou nao.

Cheiro

Regista o cheiro quando a rocha é bafejada.
Pods ou néo cheirar a barro.

|

= . Estrutura
FEsn i Observa se a amostra apresenta laminas ou é
maciga.
Textura Por exemplo:

Com a ajuda da lupa, verifica se a rocha
apresenta cristais visiveis a vista desarmada

Preenche o quadro abaixo, selecionando a opgdo que corresponde as tuas observagbes.

ao com
Nome da Cor Dureza Textura Cheiro Reaglo Estrutura

rocha o acido

a) Apresenta

a) E nscada| . . .. .
| cristais  visiveis
a) branca com a unha. ¥ [/ i ) a) Faz
- Cl 3 a vista | 8) Cheira a ‘
J.h QU b) cinzenta b) Ndo ¢ efervescéncia .
; \/ et desarmada. barro. (5 Nso fa a) laminada
c) preta x riscada com a0 z
8 b) Néo | b) Néo cheira b) maci¢a
d) rosa aunha. efervescéncia.
apresenta abamo. X /

e) avermelhada e .
cristais a vista

desarmada. ¥ /|

3. Indica uma utilizagao da rocha que foi atribuida ao teu grupo.

4
\,": %Hﬁ(‘l)’\(‘i’s C Baiga .\\m‘(o < <u'\3<)l'.\

v

Figura 1. Respostas de um aluno a ficha de apoio da atividade experimental sobre as caracteristicas das rochas




Nomu: R i Dalai S %

dgua luz

1- O que acontecera as sementes quando colocadas nas condi¢des abaixo

indicadas? Preenche a coluna "Penso que...", assinalando com um X

PENSO QUE...
Condigdes em que estio As sementes nao
As sementes germinam :
as sementes germinam
Sobre papel pardo, seco, ><
exposto a luz

Sobre papel pardao, teco, x
és escuras

Sobre papel pardo,
himido, exposto a luz ><

Sobre papel pardo,
humido, as escuras

>

Nome:

Vai observando o que se passa nos recipientes C e D e regista as observagdes no quadro que se segue:

Tempo de germinagdo (em dias)

Sementes
Recipiente C
{exposto & luz)
)
1.%dia 2.°dia 3.°dia 4.° dia 5.° dia 6.° dia 7.°dia 8.°dia 9.°dia 10.° dia 11.2dia 12.° dia
Néo Moo Mo Moo .
germinam o mgn] € Rt @by oomoud,
Aboébora
@ | Recipiente D
exemplares) (na obscuridade)
1.2 dia 2.°dia 3.°dia 4.° dia 5.% dia 6.° dia 7.°dia 8.0 dia 9.° dia 102 dia 11.° dia 12.° dia
Néo mop 3 o
Moo .
germinam %,"m’r;.‘t:h‘.r 3§3v~ Tt ey

P,

Figura 2. Previsbes de um aluno sobre a influéncia da 4gua e da luz na

germinacgdo das sementes

Figura 3. Registo de resultados realizado por um aluno

162




Figura 4. Experiéncia realizada para testar a influéncia da
agua e da luz na germinacéo de sementes

Figura 5. Cartaz com as conclusfes da experiéncia
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Figura 6. Exemplos de cartazes produzidos pelos alunos sobre os grupos
de animais estudados

Nome: CSM M DataliR /_hID\ Q! S .

Y

Nome do animal: (\abmw&n&?r f':-

Habitat: )\) ff?m)i@- o

Modo de locomogao: );Q&j—&& W .
Classificagdo do animal quanto & sua alimentagao: %M‘MO TR \')»l de A,U\?Utba\ 'Lj\ﬁs
O)v N
Tipo de revestimento: Q{W&.t/‘\'ov
; BN
Como nasce: a@>(e on®  aeovnl o M\ @¢ .

\
Grupo a que o animal pertence: N‘\m

Curiosidades sobre o animal:

WM)b )nwxids ds c«\w‘\M ﬁ‘mxmcﬂ\ ﬁmm fb\»u(x
s} n supide sl by B Licn . Guelg@. Tilia
Laddte> ndikeouiss . CQ\iuMmW'W w)\%s:mcmmm
o dnOSC st s @QM\M&S) chx k\,csw N\m:}ﬁm
glg(\»’wom AN han mmmm Oﬂ‘w\qm\.%m,\i}wﬂ ,U\m\uﬂ“\q;y
SLWM\\\ 35 )MJWIDJB ?C%o.bv\:w,\ e, Jonivols Foarcisorn 1 c\;to«é.o s
}j@h \%MN‘\AU o wen Iled »elIes o wmx«h hiﬁw‘m
U acordlamide  des QM@ SLEVUR duronle & BB, ’* S do ww&m
clumo Yoo & 50 4100 gved . wima sonien . Corth et Do

b GO0 L ooy derte + astida 3 05 wilmsded) & é&%om(%w)
de \0 o 20 O z

Fontes que consultamos:

Nodixemod

Figura 7. Informac&o recolhida por um aluno no ambito do trablihd. de
pesquisa sobre os animais



Nome: Data: ﬂl 5110(5
T - = A 5120(9 Yi%

1. Assinala com um X as opg¢des que correspondem as tuas previsoes.

Previsdo Observagido

Objetos E atraido pelo | N&o é atraido | E atraido | Nao é atraido
iman. pelo iman. pelo iman. pelo iman.
prego <
dedal T P
papel ) > d
folha de aluminio X X
botdo > s
clip < <
borracha > N
apara de Iapis d N
chave > ~
colher de plastico Y 4
moeda de 5 céntimos P N
moeda de 10 céntimos > 574

2. Assinala com um X as opgdes que correspondem ao que observaste.

3. Completa os espagos em branco com as palavras apresentadas na lista.

sul iguais diferentes polos

| [
Qs imanes tém dois ,4\3&(35 : 0 polo norte e © polo Nl

Os polos r\[ 60h0/\(\t05\ atraem-se e 0s polos jf(l}l 1otk repelem-se.

4. Seleciona com um X a opgdo incorreta.
a) A limalha de ferro ndo & atraida pelo iman. > __
b) A limalha de ferro é atraida pelo iman.

¢) A limalha de ferro dispde-se de acordo com as linhas do campo magnético gerado pelo iman.

P
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g .i./nuo Z CJC(, 5.0 V)’);C_(‘ Cf(u ¢

&l liaa
}-‘I)W /Ll
" . J/m »dbk}’, pndC quure

) Ot ot s

o '\\'@‘%& S Lgﬁu
¢ i
c*’&dfl,t% vy SV “"-“C'ij'wu Le © & yr

WS g emgan,
D g il e’ 11V WY
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Figura 8. Respostas de um aluno a ficha de apoio das atividades experimentais
sobre os imanes

Figura 9. Texto produzido por um aluno sobre o que aprendeu com as
atividades experimentais sobre os imanes
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Anexo AH- Evidéncias na area das Expressdes Artisticas e da Educacao Fisico-Motora

Figura 1. Aderecos construidos para os arcos a utilizar na marcha

Figura 3. Desenho a vista de um animal realizado por
um aluno no ambito de um trabalho de grupo de
Estudo do Meio
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Figura 2. Composicdes plasticas (Monstro Pego-Pego)



Figura 4. Atividade de exploracdo do espago Figura 5. Atividade de exploragdo da voz “E . o o L
assumindo diferentes papéis depois, e depois? Conta outra vez!” Figura 6. Atividade de mimica “Adivinha o que e!

Figura 9. Atividade de exploracéo do estilo musical

Figura 8. Audicdo da cancdo da marcha com da marcha
vista a sua interpretacéo

Figura 7. Jogo de concentracdo
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Anexo Al- Avaliacdo das aprendizagens dos alunos ao nivel do Portugués

Tabela 1.
Grelha de registo da avaliacédo formativa de Portugués
Nome dos alunos
Competéncias Descritores de desempenho Alclplo E eleli | ';1/' f:] ;'l_ Ll wm l\lfl M '\C/I Nlplrlsls!T
LCCMMGLAOBLMSADMRCRSGLC
Planifica textos de acordo com o objetivo,
s . 313 3 3 313
destinatario e o género textual.
Redlggf[extos de acordo~com as convencdes 3 3133 3133 3 13l3ls 3|3
ortograficas e a pontuagao.
Utiliza mecanismos de coesao e coeréncia 3 31313 3 slsls3l3lslslzlalaslslsls
Escrita adequados.
Cons}trmtextos obedecendo a sua estrutura 3l3ls3 313l3l3]3 3133 3 13l3l3 3|3
do género textual
Revé os textos com vista o seu slalsl3l3ls 3 slslalslslalalals 3|3
aperfeicoamento
Cuida da apresentacdo final dos textos
Identifica o sentido global do texto 31313133133 313]3]3]3(3[3]3 |33 (3[3]3](3
Descobre o significado de palavras
desconhecidas com base na sua estrutura 3 3 313 31313 313 3183 3
Leitura interna e no contexto
Capta sentidos implicitos 3 3113|313 3 313[3[3]3 3
Mob|I|~za|nformag:ao lida para responder a 3 3 3 13l3l3l3l s R 3 l3l3l3lalzls
guestdes sobre o texto
Classifica palavras quanto ao nimero de
p . L~ P L 3 3 3 3
silabas e a posicao da silaba tonica
. Flexiona verbos (tempo) 3|3 3 |13]|3 313133 3133|313 31313
Conhecimento
explicito da Identifica tipos de frases 3133|3313 313 31313 3138313 |3]3]3 313183
lingua Indica palavras da mesma familia 3 313 3|3 313 |3 3 31313
Recor)hgceasrelagoesdesmonlmlae 3l3l3l3]3]3]3 3l 3l3l3l3l3l3l3lalzlalalalalzls
antonimia
Identifica determinantes demonstrativos e 3|3 3 3 3 3 3
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Nome dos alunos

Competéncias Descritores de desempenho A E eleli | ';1/' |J: % Ll wm l\lfl '\C/I sls|T
L MGLAOBLMSAD R G|L]|C
pPOSSessivos
Identifica nomes, verbos e adjetivos huma 3 3 3133 3 30133
frase simples
Participa em atividade de expresséo
orientada respeitando regras e papéis 3 3|3 313l3l3la]|a 3 303]3
especificos: ouve 0s outros e espera a sua
vez
E 50 Oral Usa vocabulario adequado ao tema e a 3 31333 313l3l3la]a 3 303]3
Xpressao Oral situagdo
Produz discursos com diferentes finalidades 3 3131333 31333 3 303]3
e de acordo com intencdes especificas
Usa a palavra com um tom de voz audivel, 3 313l3l3l/3]3 31333 3 303]3
com boa articulacdo e ritmo adequado.
Presta aten¢éo ao que ouve de modo a 3 313333 3133 3 303]3
recontar 0 que ouviu.
Compreensdo do | Presta atencéo ao que ouve de modo a 3 313|333 3133 3 3033
Oral responder a questdes acerca do que ouviu.
l\/_Ianlfestalldelas, sentlm.entosepont.osde 3 3131333 31333 3 303]3
vista suscitados pelos discursos ouvidos.

Nota. Tabela construida pela autora.

1-Nao 2 -Com falhas 3 - Sim
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25

20
20 18 18 = 19
15 13
11
B Sim
10 . . 7
5 Com Falhas
5 A 3 =
O - T T T
Planifica textos de Redige textos de Utiliza Constréi textos Revé os textos Cuida da
acordo com o acordo comas mecanismos de obedecendo a sua com vista o seu apresentacéo final
objetivo, convencgdes coesdo e estrutura do aperfeicoamento dos textos
destinatarioe o ortogréficas e a coeréncia género textual
género textual pontuagéo adequados
Figura 1. Avaliacdo global do desempenho dos alunos ao nivel da Escrita
30
25 24
20 19
15 mSj
12 12 12 4 Sim
10 Com Falhas
5 = Nao
5
1
0 i i — i .
Identifica o sentido global do Descobre o significado de  Capta sentidos implicitos ~ Mobiliza informacéo lida
texto palavras desconhecidas para responder a questées
com base na sua estrutura sobre o texto
interna e no contexto
Figura 2. Avaliacdo global do desempenho dos alunos ao nivel da Leitura
25 23
20 20
20 I7 17
13
15 12 17 11
10 7 7 mSim
4 4
5 J 1 I Com Falhas
0 T T T T T T 1 mNao
Classifica  Flexiona verbos Identifica tipos Indica palavras Reconhece as Identifica Identifica
palavras quanto (tempo) de frases da mesma relacbes de  determinantes nomes, verbos
ao numero de familia sinonimiae demonstrativos e adjetivos
silabas e a antonimia e possessivos  numa frase
posicéo da simples
silaba ténica

Figura 3. Avaliacdo global do desempenho dos alunos ao nivel do Conhecimento Explicito da Lingua
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25

23 o1 22
20
20
15
10 mSim
Com Falhas
5 4 3 2 mNao
1
0 r : .

Participa em atividade de Usa vocabulario adequado  Produz discursos com  Usa a palavra com um tom

expresséo orientada ao tema e a situagao diferentes finalidades e de  de voz audivel, com boa
respeitando regras e papéis acordo com intengdes articulacdo e ritmo
especificos: ouve os outros especificas adequado

€ espera a sua vez

Figura 4. Avaliacdo global do desempenho dos alunos ao nivel da Expresséao Oral

25
20
20 19
15
B Sim
10 Com Falhas
mNao
5 5
5 4
0 T T )
Presta atenc&o ao que ouve de Presta ateng&o ao que ouve de Manifesta ideias, sentimentos e
modo a recontar o0 que ouviu modo a responder a questdes pontos de vista suscitados pelos
acerca do que ouviu discursos ouvidos

Figura 5. Avaliacéo global do desempenho dos alunos ao nivel da Compreenséo do Oral
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Anexo AJ — Avaliacao das aprendizagens dos alunos ao nivel da Matemética

Tabela 1

Grelha de registo da avaliacdo formativa de Mateméatica

Nome dos alunos

Dominios/ :
subdominios Descritores de desempenho plo|bL|F|F mlap|aT|L ML | M [MC|N R s|T
cC{M| M |[G]|L B L|M|sS DfM]| R |C S L|C
Ordena}fragoes com 0 mesmo 3|3 3 3|3 3 3 3|3 3 3 3 3 3 3|3
denominador.
Ordena fragcBes com o0 mesmo 1 3|3 3 3 3 3 3
NUumeros e numerador.
Operagdes — | !dentifica fracGes equivalentes. 3 3 [3]s3 3 3 13 3 3 |3 3 313
NUmeros Identifica fragdes improprias. 3 3 (3 1 3|3 3 3 3 3 3
racionais nao | Representa fragdes na reta numérica. 313 3 3 3 3 3|3
negativos Reconhece que a soma e a diferenca
de fragcOes de iguais d_e_nomlnadores 3|3 3|3 313 3 3 3 3 303
podem ser obtidas adicionando e
subtraindo os denominadores.
Representa as fragdes decimais como
dizimas e representa-as na reta 3|1 3 3 3 3 3 3 3
a numeérica.
Numeros e Adici . rad
Operagdes — iclona numeros representados na 3|3 33 3|3]3]|s3 3|3 |3 3 3|3
. forma de dizima utilizando o algoritmo.
Sistema de Subtral N ad
numeracéo ubtrai nimeros representados na 3|3 313 3|3 3 3 |3 3
. forma de dizima utilizando o algoritmo.
decimal — -
Efetua a decomposigéo decimal de um
namero racional representado como 3 3 13|3 3 |3 3 3 3 3 313
dizima.
Relaciona as diferentes unidades de
medida de comprimento, efetuando 3 3 313 3 3 3 3 3 313
conversoes.
Geom_etrla € Me_de comprimentos utl[lzgndo as 31313 3 313 3 |3 3 303
Medida - unidades do sistema métrico.
Medida Constréi figuras nédo geometricamente 313 3|3 3 3 3 33
iguais com 0 mesmo perimetro.
Mede a area de figuras decomponiveis 3 31313 3 3 313 3 3 3 3 3103
em unidades quadradas.
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Reconhece que figuras comamesma | 5 | 3 | 3| 3| 3 |3(3|3|3|3|3|3|3|3|3|3]|3]s3 3 313
area podem ter perimetros diferentes.
Relac[ona as diferentes unldade~s de 3 3 1303l3]3 3| 3 3 3 3 3 3
capacidade, efetuando conversodes.
RaC|oc,|r?|o Explica ideias e prpgessosejustlflca 3 313l 313l3l3l3l s 3 3133/ 3 3 3 |3 3
Matematico resultados matematicos.
Interpreta informacéo e ideias
matematicas representadas de 3 3 313 3 3 3 3 3
diversas formas.
Comunicagdo | ot amente & por esciito
Matematica utilizando vocabulario e linguagem 3 3 31383 3 3 3 3 3 3 3183
proprios.
Dlscute,r.esultados, processos e ideias 313l3l1!l3l3|3l3l3l 3 3133/ 3 3 3 3 3 33
matematicas.
Identifica o objetivo e a informacéo
relevante para a resolucéo de um 31313 3 |13|3|3|3]| 3 3 3 133|383 3 |3 3 3|3
~ determinado problema.
Resolucéo de ~ " .
problemas Concebe e p6e em pratica estratégias
de resolugdo de problemas, verificando
~ . 3 3 313 3 3 3 |3 3 3
a adequacdao dos resultados obtidos e
dos processos utilizados.
Nota. Tabela construida pela autora.
1-N&o 2 -Com falhas 3 - Sim
25 23
3 20 18 17
% 15 15
E 15 8 8 1z 1z
) 7 .
3 10 6 ! H Sim
°. §
= I . Com falhas
0 T T T T T " .
Ordena fragbes como  Ordena fragBes com o Identifica fracdes Identifica fracBes Representa fracdes na Reconhece que a soma e = Nao
mesmo denominador. mesmo numerador. equivalentes. impréprias. reta numérica. a diferenca de fragGes de
iguais denominadores
podem ser obtidas
adicionando e subtraindo
os denominadores.

Figura 1. Avaliagdo global do desempenho dos alunos no subdominio “Numeros racionais ndo negativos”
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25

20
20 19
»
c
> 15 15
© 12 11 .
o 10 HSim
O 10 -
o. Com falhas
=z 5 ~
5 - 4 mN&o
2
0 I , , ,
Representa as fraces Adiciona nimeros Subtrai nimeros Efetua a decomposi¢céo
decimais como dizimas e representados na forma de representados na forma de decimal de um nimero
representa-as na reta dizima utilizando o dizima utilizando o racional representado
numérica. algoritmo. algoritmo. como dizima.
Figura 2. Avaliagao global do desempenho dos alunos no subdominio “Sistema de Numeragéo Decimal”
30
24
%
19
o
= 15
T 15 - 14
S 10
9 ESim
% 10 T 7
5 Com falhas
5 - 7 —— N
mNao
0 - T T T T T )
Relaciona as Mede Constrdi figuras Mede a areade Reconhece que Relaciona as
diferentes comprimentos néo figuras figuras com a diferentes
unidades de utilizando as  geometricamente decomponiveis mesma area unidades de
medida de unidades do iguais com o em unidades podem ter capacidade,
comprimento,  sistema métrico. mesmo perimetro.  quadradas. perimetros efetuando
efetuando diferentes. conversoes.
conversoes.
Figura 3. Avaliagao global do desempenho dos alunos no subdominio “Medida”
HSim
Com falhas
= Nao

Figura 4. Avaliagao global do desempenho dos alunos no que respeita ao critério "Explica ideias e processos e justifica

resultados matematicos"
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25

Identifica o objetivo e a informagao relevante para aConcebe e pde em prética estratégias de resolucéo
resolugdo de um determinado problema. de problemas, verificando a adequagé&o dos
resultados obtidos e dos processos utilizados.

21
20
S
14
S 15 13
= .
11
% 10 mSim
o 10 - Com falhas
z x
mNao
5 -
2
1
0 i | .
Interpreta informacéo e ideias Expressa ideias e processos Discute resultados, processos e
matematicas representadas de matematicos, oralmente e por ideias matematicas.
diversas formas. escrito, utilizando vocabulario e
linguagem proprios.
Figura 5. Avaliacdo global do desempenho dos alunos ao nivel da Comunicagcdo Matematica
25
20 -
S
c 15 A
=
G 12 ®Sim
S
S 10 - Com falhas
=z mNao
5 -
2
0 - T )

Figura 6. Avaliagdo global do desempenho dos alunos ao nivel da Resolugéo de Problemas
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Anexo AK — Avaliacdo das aprendizagens dos alunos ao nivel do Estudo do Meio

Tabela 1

Grelha de registo da avaliacdo formativa de Estudo do Meio

Subdominios

Descritores de desempenho

Nome dos alunos

- >

<0

JP|JT | L | M
L M |[S|A

<L

® n

-0

Os seres
vivos do
ambiente
préximo

Compara e classifica plantas.

3 3 13]3

Conhece a estrutura de uma planta
completa e sabe quais sao as funcdes
gue cada uma das suas partes tem.

Reconhece as utilidades das plantas.

Compara e classifica animais segundo
as suas carateristicas externas e o seu
modo de vida.

Identifica fatores ambientais que
influenciam a vida das plantas e dos
animais.

Aspetos
fisicos do
meio local

Identifica carateristicas dos diferentes
tipos de solo.

Identifica carateristicas das rochas.

Reconhece a utilidade de algumas
rochas.

Distingue as principais formas de relevo.

W| W | w| w

W W W w

W W W w

W W W w

W W W w
W W W w

W W W w

W W W w

W| W | Ww| w

W| W (W w

W| W (W w

W W W w

Localiza no mapa as formas de relevo
carateristicas do norte e sul de Portugal
Continental.

Distingue os principais meios aquaticos.

Localiza no mapa os principais rios
portugueses.

w

w

w

w
w

w

w

w

w

Astros

Reconhece o Sol como fonte de luz e
calor.

Conhece os pontos cardeais.

Identifica os pontos cardeais a partir da
posicéo do Sol.

Distingue estrelas de planetas.

W W W W

R P W W

Wl W W w

Wl W W w

Wl W W w

Wl W W w
W W W w
Wl W W w
Wl W W w

Wl W W w

Wl W W w

Wl W | w| w

Wl W | w| w

Wl W | w| w

Wl W W w
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30

25 24 23
21
20 19
151 12 12 ®Sim
10 - Com falhas
mNao
5 3
1
0 - . . . . )
Compara e classifica Conhece a estrutura de Reconhece as Compara e classifica Identifica fatores
plantas. uma planta completa e utilidades das plantas. animais segundo as ambientais que
sabe quais séo as suas carateristicas  influenciam a vida das
funcbes que cada uma externas e o seu modo plantas e dos animais.
das suas partes tem. de vida.
Figura 1. Desempenho dos alunos no subdominio “Os seres vivos do ambiente proximo”
30
25 24
21 20
20 17
15
15 13 mSim
12 12 1
10 - - 9 Com falhas
mNao
5 - 3 4
0 - T T T )
Identifica Localiza no Localiza no Localiza no Localiza no Localiza no Localiza no
carateristicas mapa 0s mapa 0s mapa 0s mapa 0s mapa 0s mapa 0s
dos diferentes  principais rios  principais rios  principais rios  principais rios  principais rios  principais rios
tipos de solo.  portugueses.  portugueses.  portugueses.  portugueses.  portugueses.  portugueses.
Figura 2. Desempenho dos alunos no subdominio "Aspetos fisicos do meio local"
30

25

B Sim

Com falhas

Reconhece o Sol Conhece os

e calor.
do Sol.

mNao

24
22
20
20 -
15 - 14
10 -
5 5
5 - 4 5
0 - . .

Identifica os
como fonte de luz pontos cardeais. pontos cardeais a
partir da posicéao

Distingue estrelas
de planetas.

Figura 3. Desempenho dos alunos no subdominio “Astros
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Anexo AL — Avaliacao das aprendizagens dos alunos ao nivel das Expressdes Artisticas

Tabela 1

Grelha de registo da avaliagdo formativa de Expressao Plastica

Dominios : Nome dos alunos
Descritores de A DL JM | JP | JT L M| ML [ M | MC S| T
desempenho L M BlL|M|[s|a|lD|[mM]|R Lic| ™
Cola materiais 3 3 3 3 3133 3 3 3|3
adequadamente.
Recorte e colagem Recorta figuras

respeitando os 3 3 3 1 31313 3 1 3 3|3 1
contornos.
Constroi figuras
geométricas utJIlzando o] 3 3 3 3 3 3
compasso, a régua e o
esquadro.
Faz uma gestdo

Desenho equilibrada do espaco 3 3 3 3 3 3 3 3|3 3
da folha de papel.
llustra de forma pessoal 3 3 3 3 3 13l 3 3 3 3 3|3 3
um tema proposto.
IIustrade\forma pessoal 3 3 3 3 31313 3 3 3 3|3 3
um tema a sua escolha.
Faz composi¢tes
plasticas com diferentes | 3 3 3 31313 3 3 3 3|3 3

~ texturas.
Construgdes —

Faz composi¢des com
um fim comunicativo 3 3 3 3 31313 3 3 3 3|3 3
(cartazes)
22 UE) (250 3 3 3 3 |3|3]3]3]|s 3|3 3
equilibrada das cores.

Pintura Explora as
possibilidades técnicas 3 3 3 3 31313 3 3 3 313

do lapis de cor.

Nota. Tabela construida pela autora.
1-N&o 2 -Com falhas 3-Sim
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25
21
20 19
15 .
ESim
10 Com falhas
mNao
5
5 3
0 :
Cola materiais Recorta figuras respeitando
adequadamente. 0s contornos.

Figura 1. Desempenho dos alunos no dominio “Recorte e Colagem”

25 23 52
20 19
15 13
11
10 - E Sim
5 Com falhas
51 2
1 m N&o
0 - . . . )
Constroi figuras Faz uma gestdo llustra de forma llustra de forma
geométricas equilibrada do pessoal um tema pessoal um tema
utilizando o espaco da folha proposto. a sua escolha.
compasso, a de papel.
régua e o
esquadro.
Figura 2. Desempenho dos alunos no dominio “Desenho”
30
24 25
25 22 21 20
20 -
20 -
15 - ESim 15 -
B Sim
10 - Com falhas 10 +
. 4 Com falhas
5 - mNao 5 - 3
2 o Néao
0 - . ) 0 - . )
Faz composicbes Faz composi¢des com Faz uma gestédo Explora as
plasticas com diferentes um fim comunicativo equilibrada das possibilidades
texturas. (cartazes) cores. técnicas do lapis de
cor.

Figura 3. Desempenho dos alunos no dominio “Constru¢des”

Figura 4. Desempenho dos alunos no dominio “Pintura”
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Tabela 2

Grelha de registo da avaliacdo formativa de Expressédo Musical

Nome dos alunos

Dominios Descritores de desempenho A DD oL |[FfF{t[1|am[opfaTfL|M|[M |[M|[MC|N[P|R|S|S|T]|
L C| M M G|L]A]|O B L M S| A D M R C R|]S |G L C
Voz Canta cancdes respeitando a melodia. 3 313 3 313 31313 3 3 3 3 3131313
Participa coreografias elementares
Corpo reproduzindo gestos, movimentos e 3 3 3 13]13]3|3] 3 3 31313 3 3 3 313|1313]3]|3 3
passos.
Dialoga sobre audi¢cdes musicais. 3 313 3 13]13]3|3] 3 3 31313 3 3 3 313|1313]3]|3 3
_ |dentlfICiil e marca a pulsacao e/ou ritmo 3 3 31333 3 |3 3 3 3 3133
Desenvolvimento | de cancdes.
auditivo Identifica ambientes/texturas sonoras. 3 3 3 13[3]3]|3] 3 3 31331 3 3 3 |33[3[3]3]3 3
_Identlflca 0 som prod_UZ|do por 3 3 3 3|3 3 3 3 3ls3l3]3
instrumentos conhecidos.
Nota. Tabela construida pela autora. 20
1-N&o 2-Com falhas 3-Sim 25 A 23
20 +
14
15 - 10 12 12 = Sim
10 - —
5 - 1 I Com falhas
0-—= o = o = N&o
Dialoga sobre  Identifica e marca a Identifica Identifica 0 som
audi¢cdes musicais. pulsagao e/ou ritmo ambientes/texturas  produzido por
de cang0es. sonoras. instrumentos
conhecidos.
Figura 6. Desempenho dos alunos no dominio do Desenvolvimento Auditivo
4%
mSim Com falhas ®Nao
Figura 5. Desempenho dos alunos no critério “Canta cangdes Figura 7. Desempenho dos alunos no
respeitando a melodia” critério  “Participa em  coreografias
elementares, reproduzindo gestos,

mSim Com falhas mNao

movimentos e passos”.
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Tabela 3

Grelha de registo da avaliagdo formativa de Expressdo Dramatica

Nome dos alunos

Dominios Descritores de desempenho o | bL |l | aT ML | ™M | mc s
AL M| M B[ L | WM D |m[R = TF
Corpo Moylmenta-se de forma livre e pessoal 3 3 3 3 3 3 3 3 3
sozinho e em grupo.
Explora a emisséo sonora fazendo
Voz variar: a altura do som, o volume da 3 3 3 3 3 3 3 3
voz, a entoacao e velocidade.
Explora diferentes formas de se
Qeslqcar: de dlferentgs seres ‘(reals ou 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
imaginados) em locais com diferentes
carateristicas.
Espaco
Explora deslocagfes simples seguindo
trajetos diferentes e aproveitando todo 3 3 3 3 3 3 3 3
0 espaco circundante.
Explora as transformagfes de objetos:
Objetos imaginando-os com outras 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
carateristicas utilizando-os em acoes.
Utiliza espontaneamente atitudes, 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
gestos e movimentos.
Linguagem
gestual N .
Improvisa individualmente atitudes,
gestos e movimentos a partir de um 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
objeto real ou imaginado.

Nota. Tabela construida pela autora.

1-Nao

— Com falhas 3 - Sim
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ESim  Com falhas ®N&o ESim Com falhas mNa&o

Figura 8. Desempenho dos alunos no critério Figura 9. Desempenho dos alunos no critérios
"Movimenta-se de forma livre e pessoal, sozinho “Explora a emissao sonora fazendo variar: a altura do
e em grupo” som, o volume da voz, a entoagéo e velocidade.
25 23
20 17
15 HSim
10 2 ESim Com falhas
- Com falhas ®Nao
0 . . ENao
Explora diferentes formas de Explora deslocacdes
se deslocar: de diferentes  simples seguindo trajetos ] .
seres (reais ou imaginados) diferentes e aproveitando Figura 11. Desempenho dos alunos no critério
em locais com diferentes  todo o espago circundante. Explora as transformacdes de objetos:
carateristicas. imaginando-os com outras carateristicas

- — " utilizando-os em agbes”
Figura 10. Desempenho dos alunos no dominio “Espago

25 -
21
20 -
15 A
HSim
10 - Com falhas
mNao
5 -
° 2
0 - . )
Utiliza espontaneamente atitudes, Improvisa individualmente atitudes,
gestos e movimentos. gestos e movimentos a partir de um
objeto real ou imaginado.

Figura 12. Desempenho dos alunos no dominio “Linguagem gestual”
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Anexo AM - Avaliacao da participacao e do comportamento dos alunos

Tabela 1

Grelha de registo da participacao e do comportamento dos alunos durante o periodo de intervencao

Descritores de

Nome dos alunos

desempenho AL cC DC DM DLM FG FL 1A 10 JMB JPL JTM LS MA MLD MM MCR NC PR RS SG SL TC TF
E assiduo. 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
E pontual. 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
Traz o material necessario. 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
Realiza o TPC. 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
Esté atento a aula. 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
Distrai os colegas. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
Permanece sentado no seu
lugar com uma postura 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
correta.
Coloca o dedo no ar para 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3| 3
participar.
Participa espontaneamente,
expondo a-vontade as suas 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
ideias.
RS de sl 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3| 3
adequada e pertinente.
Mantém a sala arrumada. 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
T G GEelalie R ) 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3| 3
organizado.
Desempenha a tarefa que
Ihe é atribuida 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
semanalmente.
Realiza as atividades de
et EVOTETEL, MIEETLD | 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3| 3
seguranca nos seus
conhecimentos.
Aceita a opinido dos
colegas, canseguincol) 3 3 3 3 3 1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3| 3

cooperar com eles na
realizacdo de tarefas.

Nota. Tabela construida pela autora.

1-Nao

—As vezes 3 - Sim
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Anexo AN - Instrumentos utilizados para proceder a avaliagdo sumativa

Ficha de Avaliacdo de Portugués— maio
3.°ano de escolaridade - 2014/2015

Nome: Data [

Lé, com muita aten¢ao, a informacao que esta no retangulo e o texto A.

Gléria vivia numa aldeia muito pequena e com poucos habitantes.
O pai trabalhava numa cidade grande e distante.

TEXTO A

A Gldria tinha uma dificuldade: ela ndo conseguia dormir sem ser embalada por historias.
Dormir néo & adormecer.
Quando alguém parava de contar a historia, fosse a que horas fosse, a menina abria logo os
olhos e dizia, sorridente:
5- E depois, e depois?
Naquela aldeia, todos sabiam que varias vezes por més chegava a noite de embalar a pequena
Gléria.
A professora da aldeia, que ainda conseguia ser mais organizada do que o dicionario que havia
na escola, até tinha feito um horario indicando o dia da semana, o tipo de histéria (se era de
1@rincipes e princesas, fabulas, contos de fadas, feiticarias, curiosidades da natureza, etc.) e
quem era o responsavel por proporcionar a Gléria um soninho descansado: a méae, a avé, o tio,
a prima, o padeiro, a vizinha e mais meia dizia de pessoas que viviam naquele lugar.
Ah!, é verdade, ainda falta o pai! Mesmo vivendo t&o longe, o senhor Amilcar também contava
histérias a Gléria. Todos os meses, ela recebia uma longa carta, ou melhor, uma auténtica
1yiagem dentro de um envelope selado. Eram péaginas e paginas de letras que depois de juntas
descreviam montanhas escondidas nas nuvens, paisagens feitas unicamente de areia, estradas
gue se entrelagavam umas nas outras.
Naquele dia escuro e triste, embora fosse Primavera, 0 sorriso da menina iluminou-se quando o
carteiro chegou com mais uma carta do senhor Amilcar. Alids, ndo era uma carta, mas sim uma
2caixa do tamanho da méo de uma crianca. Que boa surpresa! Excitada e curiosa, abriu-a e
pensou que o que estava a ver era fruto da sua imaginagdo. Esfregou os olhos e observou
novamente o interior da caixinha: deitada sobre um montinho de algod&o branco e fofo como as
nuvens estava uma menina que parecia uma princesa nascida num lugar magico. Vestida com
uma camisa de dormir até aos pés, sorria com os olhos sempre fechados e tudo brilhava a sua
2y/0lta. Com as méos a tremer, a Gléria leu o bilhete do pai que acompanhava a princesinha.
Querida Gléria,
Hoje envio-te um presente muito especial: uma Fadinha de Olhos Fechados. Descobri-a num
lugar onde as pessoas dormem a ouvir histdrias, tal como tu, s6 que ninguém precisa de ficar
acordado. Todos os habitantes tém uma Fadinha de Olhos Fechados a viver dentro da sua
3@lmofada. A Fadinha gosta de passar as noites a sussurrar histérias ao ouvido de quem dorme.
A essas histérias chamam-lhes sonhos.
Gléria, guarda a tua Fadinha na almofada, e veras como dormes toda a noite embalada por
histérias nunca ouvidas.
Bons sonhos e um grande beijo do
3%Pai.
A Gléria até duvidava do que lhe estava a acontecer. Representaria aquela Fadinha o fim da
sua dificuldade em dormir?
Chegou a noite e o tio Afonso dirigiu-se a casa da sobrinha para mais uma noite de
«Era uma vez, num reino muito, muito distante...».
40a a historia quase a chegar a parte do baile (a parte preferida da Gléria!), quando o tio foi
interrompido pelo barulho forte da chuva. O tio levantou-se da cadeira reservada para 0s
contadores de histérias e foi até a janela. Afonso nem se apercebeu de que algo de estranho se
estava a passar. Ele ja se tinha calado ha tanto tempo, e a Glorinha continuava a dormir.
Isabel Zambujal, A Menina que Sorria a Dormir,
Lisboa, Oficina do Livro, 5.2 edi¢éo, 2009 Y4
(texto adaptado)




Responde ao que te é pedido sobre o texto que acabaste de ler.

1. Sublinha, a op¢ao que completa a frase de acordo com o sentido do texto.
1.1. A Gléria tinha dificuldade em

__ir sozinha para a escola.

__ouvir histdrias de embalar.

__dormir sem ouvir histérias.

__ler as cartas do pai.

1.2. Sempre que alguém interrompia a histéria que estava a contar, a Gléria
__despertava.
__chorava.
__resmungava.
__sonhava.

1.3. Os habitantes da aldeia sabiam que, varias vezes por més, tinham de
__ passear com a Gloria.
__escrever a Gléria.
___ brincar com a Gléria.
___contar histérias a Gloria.

1.4. A professora da Gloria era tdo organizada que
punha todos os dias os livros da escola por ordem.
distribuia as histérias de embalar pelos varios contadores.
__ fixava os gostos de cada um dos seus alunos.
__arrumava os contos de fadas com os de princesas.

2. 0 pai da Gloria, apesar da distancia, contava historias a filha.
Retira do texto uma frase que mostre como € que o pai fazia para contar histoérias a Gloria.

3. Assinala com x a op¢do que completa a frase de acordo com o sentido do texto.
Na expressdo «Excitada e curiosa, abriu-a», a palavra sublinhada refere-se a:
___carta.
___caixa.
___mao.
___escola.

4. Ordena, de 1 a 5, as seguintes afirmag¢des, numerando-as de acordo com a sequéncia em que
sdo apresentadas no texto.
(A primeira afirmac¢do da sequéncia ja estd numerada).

____Ela conta historias ao ouvido de quem dorme.

1 Envio-te a Fadinha de Olhos Fechados.

_____ Dormiras embalada por lindas historias.

___ Guarda a Fadinha na tua almofada.

_____ Encontrei-a num lugar onde as pessoas dormem ouvindo histérias.
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5. Achas que o presente do pai p6s fim ao problema da Gléria?
Justifica a tua resposta com base no texto.

Grupo II

Responde ao que te é pedido sobre o funcionamento da lingua.

1. Ordena alfabeticamente as seguintes palavras, numerando-as de 1 a 5.
__carta
__criang¢a
___caixa
___curiosa
___carteiro

2. Preenche de forma correta cada um dos espacos abaixo, com uma das palavras do quadro.
Cada palavra sé pode ser usada uma vez.

ahaha
A Gloria foi rua e encontrou o tio que nao via algum tempo. Feliz, exclamou:
- ! Como é bom encontra-lo!

3. Lé a frase.
A menina, que parecia uma princesa, dormia sobre algoddo branco e fofo.

Nomes Verbos Adjetivos

4. Lé os significados da palavra sonho a seguir apresentados.

1* Ideias e imagens que passam no espirito durante o sono.
2* Coisa imaginada, mas sem existéncia real.

3* Desejo intenso, grande vontade.

4* Pequeno bolo redondo e polvilhado com agucar e canela.
5* Aquilo que é muito belo e agradavel.

Nas frases abaixo, a palavra sonho tem diferentes significados.
Escolhe o significado adequado e escreve o seu numero. (Cada niumero s6 pode ser usado uma
vez). Segue o exemplo.

____Ovvestido da princesa ficou um sonho.

____ A menina teve um sonho que a fez acordar.

_3__0 meu sonho é ser escritor.

____ O sonho que comi estava muito saboroso.
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5.Lé as frases A e B.

A - A menina recebeu uma longa carta.
B - Que boa surpresal!

5.1 Afrase A é do tipo
5.2 A frase B é do tipo
5.3 Sublinha na frase A a forma verbal.
5.4 Em que tempo esta o verbo?

5.5 Volta a escrever a frase, comecando-a assim: Amanh3,
6.Prenche o quadro, assinalando com x:

Monossilabo Dissilabo Polissilabo

Gléria
pai
prima

7.Rodeia a silaba ténica nas palavras e classifica-as, quanto a posi¢do da silaba tonica.

Gloria -
Professora -
Avo -
Biblioteca -

8. Completa com palavras da mesma familia.

noite
9. Liga as palavras com o seu anténimo. 10. Escreve um sinénimo das palavras.
noite descer veloz -
subir baixo belo -
alto lento comegar -
rapido dia distante -

11. Rodeia nas frases todos os determinantes ( artigos, demonstrativos e possessivos ).

A Gléria gostava de ouvir aquelas historias. O seu pai também lhe contava histdrias.

A professora organizava os contos. Ela recebeu esta carta do seu pai.
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12. Escreve um verbo (a escolha)

Verbo:

Presente Pretérito perfeito Pretérito Futuro
imperfeito

Eu

Tu

Ele/Ela

Nos

Voés

Eles/Elas

Grupo III

Vais agora escrever um texto.

texto — Narrativa

Como te recordas, a historia que o tio Afonso contou a Gléria comecava assim:

«Era uma vez, num reino muito, muito distante...».

Imagina que vais viajar até esse reino muito distante, em busca de um tesouro.

Escreve uma histéria em que contes a viagem que fizeste e os obstaculos que enfrentaste
até encontrares o tesouro.
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Titulo

10

11

12

13

14

15

Figura 1 . Ficha de avaliacdo sumativa de Portugués
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Ficha de Avaliacao de Matematica - maio
3.2 ano de escolaridade - 2014 /2015

Nome: Data__ / /
Matematica
1.Completa a tabela.
Fragdes 3 1
5 — 4 - -
Leitura das fragdes dois sextos oito oitavos | um meio

1.1. Rodeia, na tabela, o numerador de cada fra¢do a verde e o denominador a azul.

1.2. Qual das fracbes representa a unidade?

2. Observa as fragGes seguintes:
2 3 8 9 7

4 6 6 5 10
2.1. Rodeia as fracGes imprdprias.

3. As figuras representadas estao divididas em partes iguais.

A

3.1. Nafigura B pinta 1 e nafiguraD pinta 2
2 3

3.2. Escreve as fragOes correspondentes a parte pintada e a parte ndo pintada de cada uma das figuras.

Figuras A B C D

Parte pintada

Parte n3o pintada

4. Escreve por ordem crescente os seguintes grupos de fragdes:
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a)2 6 4 1 5 < < < <
66666::>

M3 3333 o << < <
8 6 9 3 12

5. Escreve nas etiquetas a fragcdo que representa o numero assinalado pelo ponto.
1 1 1 1 1 2 5 7

2 3 4 5 20 3 8 10

I—T t ! l | ' | i 1 f | |
(0] 1 o
C) L 4
| i Y | — i i | | | * | |
o 1 o
) i
| ——— | ‘f i
(o] 1 o

6. O Jodo e airma Amélia comeram ao almog¢o uma piza cortada em fatias iguais.

OJoaocomeu 1 eairmacomeu 2

4 4
6.1. Observa a imagem da piza e assinala com x a afirmacao verdadeira.

O Jodo comeu mais piza do que a irma. ................. ]

O Jodo comeu menos piza do que a irma. .............. []

Os dois irm3os comeram a mesma quantidade de piza. [ _]

7. A Amélia fez um colar com pedras pretas e brancas. Dois tercos das pedras eram pretas.

7.1. Pinta, com o teu |apis, as pedras pretas do colar da Amélia representadas abaixo.
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8. Descobre a fragdo em que o Jodo pensou: Ele pensou numa fracdo que é equivalenteal
e cuja soma do numerador com o denominador é 12. 3

O Jodo pensou na fracgao .

9. Escreve os numeros que completam corretamente as operagdes seguintes.

10. Rodeia, em cada numero, a parte decimal e sublinha a parte inteira.

0,34 87,1 129, 09 5, 005 16

10.1. Escreve os nimeros anteriores por ordem decrescente.

> > > >

10.2. Escreve trés leituras diferentes do maior nimero do exercicio anterior.

11. Efetua as operacgbes, apresentando o algoritmo.

17,5+2,68 +9,208 = 867,67 —79,148 =

12. Completa a afirmacao.

A unidade principal das medidas de comprimento é o

12.1. Completa as igualdades:

Im= dm 0,7dm = m 28 cm = m

60m = cm 9dm = cm 46 m = mm
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12.2. Escreve por extenso os numeros seguintes:

3,15 m

9,79dm

1,345 km

13. Repara em cada um dos poligonos.

13.1. Calcula o perimetro do rectangulo.

3m

40dm

13.3. Calcula a area do retangulo.

14. Completa a afirmacao:

A unidade principal das medidas de capacidade é o

14.1 Completa as igualdades:

211= dl 3,5dl=

4,5 dal = cl 9ml=

13.2. Calcula a medida dos lados do

guadrado, sabendo que o P = 360m.

ml 4 cl=

4,1dl= hl

193



15. Quantos litros de agua serdo necessarios para acabar de encher uma piscina de borracha, que ja tem 2300
litros, considerando que a sua capacidade é de 4000 litros?

16. Se os 24 alunos do 32A beberem um pacote de leite de 200ml no lanche da tarde, quantos litros de leite
serdo necessarios para uma semana de aulas?

Figura 2 . Ficha de avaliagcdo sumativa de Matematica
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Ficha de Avaliacao de Matematica - maio

3.2 ano de escolaridade - 2014/2015

Nome: Data__ /_/
Matematica
1. Completa a tabela.
FragOes 3 1
5 — 4 - -
Leitura das fracoes dois sextos oito oitavos| um meio

1.1. Rodeia, na tabela, o numerador de cada fracdo a verde.

1.2. Rodeia, na tabela, o denominador de cada fragdo a azul.

2. Observa as fracdes seguintes:
2 3 8

4 6 6 5 2

2.1. Rodeia as fragdes, que representam nimeros maiores que a unidade ( fragdes improprias).

3. As figuras representadas estdo divididas em partes iguais.

A B C D
3.1. Nafigura B pinta 1 e nafiguraD pinta 2
2 3

3.2. Escreve a fragao correspondente a parte pintada da figura A.
Figura A=

3.3. Escreve a fracdo correspondente a parte ndo pintada da figura D.
Figura D=
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4. Escreve por ordem crescente as seguintes fracdes:

a)2 6 4 1 5 < < < <

5 5 6 65 &

5. O Jodo e a irm3a Amélia comeram ao almogo uma piza cortada em fatias
iguais.

OJoaocomeu 1 eairmacomeu 2

4 4

6.1. Observa a imagem da piza e assinala com x a afirmagao verdadeira.

O Jodo comeu mais piza do que a irma. ................. []
O Jodo comeu menos piza do que a irma. ............... []

Os dois irm3os comeram a mesma quantidade de piza. [ _]
7. Descobre uma frac¢do em que o Jodo podia ter pensado: Ele pensou numa frac¢do equivalente a um
meio.

O Jodo podia pensar na fraccdo .

8. Escreve os numeros que completam corretamente as operagdes seguintes.

ly, B - B} ;
3 3 3
9. Rodeia, em cada numero, a parte decimal e sublinha a parte inteira.
0,34 87,10 126, 09 5, 05 16

9.1. Escreve os numeros anteriores por ordem decrescente.

> > > >

9.2. Escreve uma leitura do numero 126,09.

196



10. Efetua as operacgdes, apresentando o algoritmo.

17,5+2,68 + 9,208 = 1 867,675-79,148 = 1 459:3 =

11. Completa a afirmagao.

A unidade principal das medidas de comprimento é o

Km hm dam metro dm cm mm

12. Completa as igualdades:

Im= dm 30dm = m 28 cm = dm
60m = cm 9dm= cm 46 m = mm
3Km = m 12 dam= hm 80hm = Km

13. Repara em cada um dos poligonos.

13.1. Calcula o perimetro do retangulo. 13.2. Calcula a medida dos lados do quadrado,
sabendo que: sabendo que o perimetro é igual a 16m.
3m [
4m 4
P=16m

p= L=
13.3. Calcula a area do retangulo. 13.4. Calcula a area do quadrado.

A= A=
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14. Completa a afirmagao:

A unidade principal das medidas de capacidade é o

KI hl dal litro dl cl ml

14.1. Completa as igualdades:
211 = dl 35dl= ml 400 cl= I
45 dal = cl 9ml= cl 41 dl = hi

15. Quantos litros de agua leva uma piscina de borracha, que para ficar cheia levou 895 litros de dgua no
primeiro dia e 305 litros no segundo dia?

16. Se os 24 alunos do 32A beberem um pacote de leite de 200ml no lanche da tarde, quantos
mililitros de leite serao necessarios?

17. Para a visita de estudo ao Planetario, cada aluno pagou 2€. Sabendo que foram 23 alunos, quanto
se pagou ao todo?

17.1. Se a professora pagar com uma nota de 50€, quanto recebera de troco?

Figura 3. Ficha de avaliagdo sumativa de Matematica resolvida pelos alunos D.M. e |.A.
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Ficha de Avaliacdo de Estudo do Meio — maio

3.2ano de escolaridade - 2014/2015

Nome: Data I,

1. Completa:

Uma planta completa é formada por:

e

1.1 Explica a fungdo de cada uma das partes da planta.

2. Refere 3 utilidades das plantas.

3. Completa as afirmacoes:

As plantas podem reproduzir-se por ou por , dando origem a
uma nova . Para viver, todas as plantas necessitam de
e agua com

4. Refere a diferenca que existe entre plantas cultivadas e plantas espontaneas.

5. Explica a diferenca entre arvores de folha caduca e arvores de folha persistente .
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6. O que sdao animais vertebrados?

7. Da dois exemplos de animais invertebrados.

8. Completa a tabela utilizando o novo vocabulario adquirido com o estudo dos animais.

classe

ambiente
em que vive

reproducao

revestimento
do corpo

locomocgao

alimentacao

cavalo

tubario

cobra

aguia

sapo

9. Indica os diferentes tipos de rocha que estudaste.

10. Que utilidades podem ter as rochas? Da dois exemplos.

11. Quais sao as caracteristicas das rochas que permitem distingui-las umas das outras?
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12. Escreve verdadeiro ou falso a frente de cada afirmacao.

0 solo rico em hiumus é bom para a agricultura.

0 solo argiloso é permedavel porque deixa passar a agua.

0 solo pobre ou arenoso é bom para a agricultura.

Os solos demoram muito tempo a formarem-se.

Os melhores terrenos para o cultivo das plantas sdo
aqueles que sao ricos em matéria organica, ar e agua.

Um solo ou terreno arenoso é permeavel (deixa passar a
agua), seca rapidamente e as plantas morrem facilmente.

O solo também ¢é formado pelo desgaste ou erosdo das
rochas ao longo do tempo.

13. Assinala com V as afirmacgodes verdadeiras e com F as
falsas.

O rio é um curso de dgua doce. ___

O local onde o rio nasce é a foz. ____

Uma extensado de areia junto a costa é uma praia. ___

Um conjunto de pequenas montanhas forma um ilhéu. ___
Uma ilha é uma por¢ao de terra rodeada por agua em todos os lados, menos por um. ____
Uma peninsula é uma porgdo de terra rodeada de agua por todos os lados, menos por

um.__

Um rio que desagua noutro rio, chama-se afluente.
Um conjunto de ilhas proximas umas das outras chama-se um arquipélago.

14. Como deves fazer para distinguir as margens de um rio?

15. Que utilidades podem ter os rios?
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16. Completa o texto com as palavras da caixa.

( satélite oito planeta Terra estrela )
6 Sol é uma porque tem luz propria e emite calor.\
A Terra é um porque ndo tem luz propria.
A Lua éum da Terra porque gira a volta dela.
A dé& uma volta ao Sol em 365 dias e 6 horas.
O nosso Sistema Solar tem planetas.
g W,

17. Qual a razao pela qual o nosso planeta é chamado “planeta azul”?

18. Completa as frases de modo a formarem afirmacgdes verdadeiras.

18.1 - Um planeta luz prépria.
18.2 - ALua éum natural da Terra.
18.3 - O Sol é uma , que luz prépria.

18.5 - A Terra gira em torno de si propria. A este movimento chamamos

18.6 - O movimento de translacdo da Terra demora dias, e da origem as
estacoes do ano.

18.7 - O movimento de da origem aos dias e as noites e demora

18.8 - 0 nosso planeta chama-se

estrela satélite rotacao 365 ou 366

tem ndaotem = 24horas Terra translagao

Figura 4. Ficha de avaliagdo sumativa de Estudo do Meio
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Anexo AO - Grelhas de correcao das fichas de avaliacao sumativa

Tabela 1

Grelha de correcéo da ficha de avaliacdo sumativa de Portugués

Competéncias Compreensao Leitora Conhecimento Explicito da Lingua Escrita
Item 1.1 1.2 1.3 1.4 2. 3. 4. 5. 1. 2. 3. 4. 1 51]52] 53 |54] 55 6 7 8 9 10 11 12 1 Total Classficagiq
Cotacao 5 5 5 5 6 5 2X4 6 |0,5X5] 3X1]16X0,5] 3X1| 1,2 12] 1.2 12| 1,2 3 4X0,5] 4X0,375]0,5X4| 0,5X4 ] 0,5X9] 25X0,1 20 100
Cotagao de cada item 5 5 5 5 6 5 8 6 2,5 3 3 3 12112) 12 ] 12] 1,2 3 2 1,5 2 2 45 2,5 20 100
A.L. 5 0 5 0 0 5 8 6 2,5 3 1 2 01]12] 1211212 3 1,5 0,75 2 1 4,5 2 17 74 Bom
C.C. 5 5 5 0 6 5 4 3 1,5 0] 05 0 0 0 0 0 0 3 0,5 0,75 2 0,5 2 1,2 12 57 Suficiente
D.C. 5 5 5 5 6 5 6 3 2,5 3 0,5 2 112112)12)|12]1,2 3 2 0,375 2 2 4 1,9 12 81 Bom
D.M. 0 5 5 0 0 5 4 3 1 1 1 1 0 0 1,2 0 0 1 1 0,75 1 1 1,5 1,7 12 46
D.L.M. 5 s sJo]Jo]s] s |e]25]2]os5] 1]12]12]12]12]12] 1 2 0 2|l o5]o5] 23 18 72 | Bom |
F.G. 5 5 5 5 6 5 4 6 2,5 3 3 1112112)12)]12] 1.2 3 2 1,5 2 2 3,5 2,4 18 91
FL. 5 5 5 5 6 5 8 3 2,5 3 3 31121121 121]112])1,2 3 0,5 0 2 0,5 1,5 2,5 20 920
LA, 5 5 5 0 0 5 4 3 1,5 3 0,5 0]112]12] 12 0 0 3 2 0 2 0,5 2 2,3 10 57 Suficiente
1.0. 5 5 5 5 0 0 0 3 2,5 3 3 0112112 121)12])1,2 1 1 1,125 2 0,5 3 2,5 12 61 Suficiente
3 J.P.L. 0 5 5 0 6 0 4 3 0 1 0,5 1112)112)12)12])] 1.2 1 0 0 2 0 1,5 0,5 13 50 Suficiente
E J.M.B. F 5 5 0 6 5 4 3 1,5 1 1 1 01112 12]12 0 1 1 0,75 1 1 1,5 1,2 12 55 Suficiente
J.T.M. 5 5 5 5 6 5 8 6 1 3 3 11121121 12(112]12 3 2 0,375 2 0,5 4 2,4 18 91
é L.S. 5 5 5 0 0 5 8 3 1 3 3 3 01]12]121]112]12 3 0,5 0 2 0,5 2 2,3 18 74 Bom
g M.A. 5 5 5 5 0 5 8 3 2,5 3 1 11121121 12(112]12 3 1,5 1,5 2 2 4,5 2,3 19 84 Bom
2 M.M. 5 5 5 0 0 5 6 0 0 0] 05 1112)112)12)]12] O 3 0 0,375 2 0,5 0 1,3 11 50 Suficiente
M.L.D. 5 5 5 5 0 5 4 6 1,5 3 3 0 0]12] 12 0 0 3 0 0,375 0 0,5 0 1,5 12 62 Suficiente
M.C.R. 5 5 5 5 6 5 8 6 2,5 3 3 2 112)112)112)12])1,2 3 2 0,75 2 1 2,5 1,8 17 92
N.C. 5 5 5 5 6 5 6 6 2,5 2 3 0112112 121)12])1,2 3 2 0 2 2 4,5 2,3 15 87 Bom
P.R. 5 5 5 5 0 5 8 6 1 3 3 11121121 12(112]12 3 1,5 1,125 2 0,5 2,5 2,5 19 85 Bom
R.S. 5 5 5 5 0 5 8 0 2,5 3 3 3 0|12 12]12]1.2 3 2 0,75 2 2 3,5 2,4 17 82 Bom
S.G. F F F F F F F F F F F F F F F F F F F F F F F F F F F
S.L. 5 5 5 5 0 5 4 3 2,5 3 3 1112)112]) 1,2 0] 1,2 1 1,5 | 0,375 2 1 3 2,2 17 74 Bom
T.C. 5 5 5 0 0 5 4 6 2,5 3 3 31121121 121)112])1,2 1 0,5 1,125 2 0,5 2 2,3 18 75 Bom
T.F. 5 5 5 0 0 5 6 3 2,5 0 3 1 0 0 1,2 0|12 1 0 0,75 2 2 0 0 10 54 Suficiente
Média por pergunta 4,55 14,78 5 12,61]123]146]5,74]39]185]23 2 13108 1]115109]0,89}2304])1,17] 053 |183] 098] 235] 1,90 15,09 715
indice de dificuldade 0,87] 0,96] 1,00]0,5210,39]0,91} 0,72 |0,65] 0,74 ]0,75] 0,67 ]0,42]0,65}0,87] 0,96 | 0,74} 0,74 0,77 1 0,59| 0,30 ] 091| 0,49 ]0,52| 0,76 0,75 !
Média do ID por tema 0,75 0,68 0,75

Nota. Tabela construida pela autora.
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Tabela 2

Grelha de correcéo da ficha de avaliagdo sumativa de Matematica

Dominios Numeros e Operagdes Geometria e Medida
tem 1 1] 12| 2 [si]s2faafan]s Jer]7i] s 9. 10. | 101 Ja02] 1. | 12. | 121 J12.2] 181 132 ] 133 | 14. J141] 15 | 16 Total Classificagéo
Conteudo Numeros racionais ndo negativos (49%) ASNR (9%, RDNR(11%) Comprimento(15%) Capacidade(16%)
Cotagdo 5 6,5 6,5 2 2 8 251 25 8 25125 1 9 1 4 3 3 1 6 3 2 2 1 1 6 3 6 100
AL. 5 6,5 6,5 2 2 8 | 25] 25 8 |25]125] 1 7,5 0,8 4 3 3 1 5 0 2 2 0,5 1 6 0,5 0 85 Bom
c.C. 5 6,5 6,5 2 2 7 125] 25 7 01]25]| 1 9 1 4 3 2 1 2 0 0 2 0 1 2 0 0 72 Bom
pc | 5 |65] 65| 2 | 2| 8 2525 8 [25][25] 1 9 1 | a3 31 s sz 21114 37]o s | MuitoBom|
D.M. 0
D.L.M. 5 6,51 65 2 2 8 |25] 25 8 0 0 0 7,5 1 1,6 1 2 1 5 0 0 0 0 1 5 0 1,5 70 Bom
Fe. | 5 | 651650 2 | 2| 8 [25] 25 8 |25]25] 1 9 1|1 43316 |3|z2]o0]1 6| 3 | 6 5| MuitoBom|
FL. 5 6,5 6,5 2 2 2 2,5 0 8 0125 0 9 1 4 2 2 1 5 2 2 2 0 2 4 77 Bom
LA 0
1.0. 5 6,51 65 2 2 8 | 2,5 0 8 |25] 0 0 7,5 0 0,8 2 0 1 3 0 0 2 0 0 0 3 3 65 Suficiente
J.PL. 5 6,51 65 2 2 3 125] 25 8 0 0 0 4,5 0 0,8 2 1 0 3 0 0 0 0 0 1 0 0 50 Suficiente
J.M.B. 5 6,5 0 0 2 7 |25 0 0 0 0 0 3 1 0,8 2 2 (1] 4 0 0 0 0 0 1 0 0 37
Nome J.T.M. 5 6,51 65 2 2 8 | 25] 25 8 |25]125] 1 9 1 4 3 3 1 6 3 2 2 1 1 6 3 0 94
do aluno L.S. 5 6,5 6,5 2 2 7 2,51 2,5 8 25125 1 7,5 1 4 2 2 1 3 0 2 2 0,5 1 3 0 0 77 Bom
M.M. 5 6,51 65 2 2 7 125] 25 8 0 0 0 4,5 081 16 2 1 1] 5 0 0 0 0 0 1 0 0 58 Suficiente
M.A. 5 6,51 65 2 2 7 |125] 25 8 125125 0 7,5 1 4 3 3 1 6 3 0 2 05105 6 0 6 91
M.C.R. 5 6,51 65 2 2 7 |125] 25 8 |125] 0 0 9 1 4 2 2 1 6 3 2 2 0,5 1 5 3 6 92
M.L.D. 5 6,5 6,5 2 2 8 2,51 2,5 8 251 0 0 7,5 1 4 3 2 1 6 3 2 2 1 1 5 3 1,5 89
N.C. 5 6,51 65 2 2 8 |25] 25 8 |125]125] 0 9 1 4 3 2 1 6 3 2 2 1 1 6 3 1,5 94
PR. 5 6,5 6,5 1 2 4 2,51 2,5 4 251 0 0 7,5 1 0 3 0 1 5 0 0 0 0 1 0 3 0 58
R.S. 5 6,51 65 2 2 8 |25] 25 8 |25]125]| 1 9 1 4 3 3 1 6 1 2 2 1 1 6 1,5 3 94
S.G. F F F F F F F F F F F F F F F F F F F F F F F F F F F 0
S.L. 5 6,51 65 2 2 7 |125] 25 8 |125] 0 0 7,5 1 1,6 1 3 1 5 0 2 2 0 1 4 3 3 80 Bom
T.C. 5 6,51 65 2 2 8 | 25] 25 8 |125] 0 1 9 1 4 2 3 1 5 0 2 2 1 1 4 3 6 91
TF. 5 6,51 65 2 2 7 0 0 8 |125] 0 0 9 1 4 2 1 1 5 0 2 0 0 1 4 3 0 73 Bom
Média por pergunta 5 6,5 | 6,19 1,857F 2 16912401202]7,38]18[12104 7,71 0,8913,01124 | 2 |o861486(1,111,2411,33]0,43]0,79 F3,67 1,81 [ 1,98
indice de dificuldade | 1,00[ 1,00f 0,95 0,93} 1,00 0,86r0,95 0,810,92J0,71[0,4810,38 0,86] 0,89 0,75/0,79]0,68}0,86[ 0,81]0,38]10,62] 0,67| 0,43} 0,79} 0,61 0,60] 0,33 68
Média do ID por tema 0,83 0,86 0,78 0,63 0,58

Nota. Tabela construida pela autora.

ASNR - Adicédo e subtracédo de nimero racionais RDNR — Representagdo decimal de nimeros racionais
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Tabela 3

Grelha de correcao da ficha de avaliacdo sumativa de Matematica resolvida pelos alunos D.M. e |.A.

Dominios Numeros e Operacoes Geometria e Medida
ltem 1] 12 12| 2 Jsa]s2]ssfaa) s [ 7] 8 | o Jor]oz] o] | 12 ]131]132]133]134] 14 Juaa] 15 | 16 | 17 |17.1] Total Classificacao
Conteuido Numeros racionais nao negativos ASNR RDNR Comprimento Area Capacidade Dinheiro
Cotagdo 5 65 | 65| 2 2 1 1]13]125]1 9 2 4 3 611 9 125|125]125] 25 1 6 5 5 5 4 100
Nomeﬂ D.M. 5 6,5 | 65 2 2 0] 0]25] 0]0 6 2 116]15] 6 1 7 |25]25] 0 0 1 5 5 0 0 0 65,6 Suficiente
dotaluno | LA. 5 6.5 | 65 0 2 1 11]125125]0] 75 0]16] 3 2 1] 6 |25 0 ]J25] o 1 0 5 5 5 4 66,6 Suficiente
Médiamporpergunta | 5 | 6,5 [65F 1 | 2 [05[05[25[ 1301675 1 [ 16 2250 4 [ 1 [65[25[L2501,25F 0 [ 1 [25f 5 [25[25[ 2
indice@emificuldade| 1 0,5 1105 1]05]0541})J05J0}075{05]|041]07510,7| 1]0,72) 1 ]05]05] O 1 |o4 1 051 05]0,5 66,1
Média do ID por tema) 0,65 0,75 0,58 0,81 0,25 0,73 0,50

Nota. Tabela construida pela autora.
ASNR - Adicédo e subtracéo de nimero racionais RDNR — Representagdo decimal de nimeros racionais
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Tabela 4
Grelha de correcéo da ficha de avaliagdo sumativa de Estudo do Meio

Contetdo Plantas Animais Rochas Solo Rios Astros
Item 1 1.1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 Total
Classificagao
Cotagio 0,5x5 75 4 0,5x7 5 5) 4 3 0,5x30 4 6 5 0,5x7 0,5x8 8 6 0,5x5 7 9x0,5
Cotagao de cada item 2,5 7,5 4 3,5 5 5 4 3 15 4 6 5 3,5 4 8 6 2,5 7 45 100
AL. 25 | 75 ] 26 [ 25] s | s 0 3 l115] 3] 6 5 2 3 4 3 2,5 7 3,5 79 Bom
e 2,5 3 26 [os5] 5] o 4 15|65 4] 6 5 1,5 3,5 0 0 2,5 0 4 52 Suficiente
D.C. 2,5 3 2,6 3 5| 5 4 3195 a]|] 6 |25 25 3,5 4 3 2,5 7 4 77 Bom
D.M. 2,5 0 0 0 o] s 4 3 0 |25] o 0 3 2 0 0 2,5 0 3 28
D.L.M. 2,5 3 26| 2 | s | 5] 4] 3|145]35] 6 |25] 25 4 8 6 2,5 7 3,5 87 | Bom |
FG. 25 | 75 4 |25] 5] 5 4 3] 1214 6 5 3 4 8 6 25 | 35 45 92
FL. 25 | 75 4 |35] 5] 5 4 31214 6 5 3,5 3,5 4 6 2,5 7 4 92
LA 25 | 45 | 26 | 25] 5| 5 4 3 ]s85]35] 6 5 1,5 3,5 8 3 2,5 7 4 82 Bom
1.0. 0 0 13]15] 5| 5 4 3 195]35] 6 |25 25 2 4 3 2,5 7 35 66 Suficiente
JPL. 2,5 1 3 2 5 5 4 0 12 3 6 2,5 2,5 2,5 0 3 2,5 7 3,5 67 Suficiente
J.M.B. 2,5 3 2,6 1 5] 5 4 316525 6 |25 15 2 4 3 25 | 35 2 62 Suficiente
Nome JTM. 2,5 5 4 |35] 5] 5 4 3 |115]35] 6 5 0 0 0 3 2,5 7 3,5 74 Bom
do aluno L.S. 0 3,5 4 3 5| s 4 3 9 [35] 6 |25 2 3 0 6 2,5 7 72 Bom
M.M. 1 2 26 | 15] 5| 5 4 3 7 |35] 6 5 1,5 4 8 3 2,5 0 2 67 Suficiente
M.A. 25 | a5 ] 26 | 15] 5] 5 4 3 ]165]25] 6 |25 1 2,5 4 0 2,5 7 67 Suficiente
M.C.R. 25 | 55 ] 26|25 5] 5 4 3954l 6 5 3 2,5 0 6 2,5 0 35 72 Bom
M.L.D. 255 | 45 4 3 515 4 3 9 |25] 6 0 3,5 3 4 6 2,5 7 35 78 Bom
N.C. 25 | 75 ] 26 |25 5] 5 4 3 1514 6 |25 25 3,5 4 3 25 | 35 4 79 Bom
PR. 25 | 75 | 2,6 1 5| s 4 3| 15]a] 6 5 2,5 4 0 6 2,5 7 4 87 Bom
R.S. 25 | 75 [ 26| 3 [ s[5 4 3[20]35]6 5] 25 [35] 8 6 | 25 7 4 o1 _
S.G. F F F F F|F F F F F F F F F F F F F F F
S.L. 2,5 15 | 26| 2 5] o 4 3] 12 ]35] 6 5 1 3 0 3 2,5 7 4 68 Suficiente
TC. 2,5 6 26 | 2 5] 5 4 3 1251 4] 6 5 2 3,5 8 6 2,5 7 4 91
TF 0 0 26 |15 o] o 4 3 8 |25] 6 5 2,5 3 0 0 2,5 7 3 51 Suficiente
Média por pergunta 2,11 | 4,13 | 2,75 | 2,09 4,57]|4,35] 3,83 | 2,80| 9,74 |3,41] 5,74 | 3,70 2,17 | 3,00 3,48] 3,65 | 2,50 | 5,33 | 3,57
indice de dificuldade 0,84 | 0,55 | 0,69 | 0,60]0,91]0,87] 0,96 | 0,93] 0,65 |0,85] 0,96 | 0,74] 0,62 | 0,75] 0,43] 0,61 | 1,00 | 0,76 | 0,79 73
Média do ID por tema 0,74 0,85 0,85 0,62 0,60 0,85

Nota. Tabela construida pela autora
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Anexo AP — Avaliacdo dos objetivos gerais do projeto de intervencéo

Tabela 1

Registo da evolugcdo da competéncia escrita dos alunos

Obedece a estrutura do texto.

Ordena a informacéo tendo em
vista a progressao e a coeréncia

Diversifica o vocabulario e as

estruturas sintaticas.

Utiliza articuladores

discursivos que conferem

Nomes do texto. coesdo ao texto.
13/04 | 27/04 | 7/05 | 21/05 13/04 | 27/04 7/05 21/05 | 13/04 | 27/04 7/05 | 21/05 | 13/04 | 27/04 | 7/05 | 21/05

A. L. 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
C.C. 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
D. C. 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
D. M. 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
D.L.M. 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
F.G. 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
F.L. 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
I A. 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
1.0. 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
J.P. L. 3 1 3 3 3 3 3
J. M. B. 3 3 3 3 3 3
J.T.M. 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
L.S. 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
M. M. 3 1 3 2 3 2 3 3
M. A. 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
M.C.R 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
M. L. D. 3 1 3 3 3 3 3 3 3 3
N.C 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
P.R 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
R.S 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
S.G 3 1 3 3 3 3 3 3 3
S. L 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
T.C 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
T.F 3 1 3 3 3 3 3

Nota. Tabela construida pela autora a partir da analise dos textos produzidos pelos alunos.

1- Nao

- Com falhas 3-Sim
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Figura 2. Evolucéo do desempenho dos alunos no que respeita ao critério “Ordena a
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Tabela 2

Avaliacdo da competéncia ortogréfica considerando os erros de ortografia e de acentuacéo, de
pontuacédo e construcao frasica

Ortografia e acentuagao Pontuacédo Construgao frasica
Nomes
13/04 27/04 7/05 21/05 13/04 27/04 7/05 21/05 | 13/04 | 27/04 | 7/05 21/05

A. L. 4 4 4 5 3 3 5 5 5 4 4 4
C.C. 4 4 4 5 4 2 5 4 4 4 5 4
D. C. 4 4 5 5 4 3 5 5 5 4 5 5
D. M. 5 3 4 4 4 2 5 5 5 2 2 3
D.L.M. 5 5 5 5 3 3 4 4 4 5 5 4
F.G. 4 5 5 5 3 4 3 4 5 5 4 5
F.L. 4 4 5 5 4 2 5 5 5 4 5 5
. A. 3 5 4 4 4 4 5 2 5 4 4 4
1.0. 5 4 3 4 5 3 4 5 5 5 5 4
J.P. L. 4 4 3 4 5 3 5 5 5 4 4 3
J. M. B. 4 4 3 4 4 2 4 3 5 4 4 3
J. T.M. 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 3 5
L.S. 4 5 4 4 5 4 5 5 5 4 3 5
M. M. 5 4 3 4 4 3 5 5 5 4 4 4
M. A. 5 5 4 5 5 4 4 4 5 5 5 4
M. C. R. 5 5 5 5 4 4 4 5 5 5 5 5
M. L. D. 3 4 5 4 5 3 5 4 5 5 5 4
4 4 4 5 4 2 4 3 5 5 5 4
5 5 5 5 4 4 3 5 5 5 4 5
5 4 5 5 5 2 4 5 5 5 4 5
3 4 4 4 4 2 4 5 4 5 4 4
4 4 5 5 5 3 5 4 5 5 5 5
5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 4 4
4 4 3 4 5 4 5 4 5 4 4 3

I 2] Pel el 2
noIrenlolo

Nota. Tabela construida pela autora a partir da analise dos textos produzidos pelos alunos.

1- Fraco; 2- Insuficiente; 3- Suficiente; 4-Bom; 5-Muito Bom
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Tabela 3

Avaliagdo do desempenho dos alunos na rotina de autoditado

Nomes

N.° de palavras que escreve de memoaria.

N.° de palavras que escreve corretamente

21/04/2015

7/05/2015 22/05/2015

21/04/2015

7/05/2015

22/05/2015
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Nota. Tabela construida pela autora.
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Figura 8. Numero de palavras escritas de memoria
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Figura 9. Nimero de palavras escritas corretamente




Tabela 4
Avaliacdo do desempenho geral dos alunos ao nivel da leitura

Descritores de desempenho
" L.é com - um Lé com uma Le
Articula Lé ) de forma | ritmo boa entoacdo quentemenFe
Nomes audivel, com | adequado, de ; ' | sem hesitar
corretamente  as . - respeitando a =
palavras. uma intensidade acor_do com o pontuacdo do na producado
adequada. sentido do das palavras
texto. texto. escritas.
A.L. 3 3 3 3
C.C. 3 3 3 3
D.C. 3 3 3 3
D.M. 3 3
D.L.M. 3 3 3 3 3
F.G. 3 3 3 3 3
F.L. 3 3 3 3 3
LA, 3 3 3
1.0. 3 3 3 3 3
J.M.B. 3 3 3 3
J.P.L. 3 3 3 3
J.T.M. 3 3 3 3
L.S. 3 3 3 3 3
M.A. 3 3 3 3
M.L.D. 3 3 3 3
M.M. 3 3 3 3
M.C.R 3 3 3 3
N.C. 3 3 3 3 3
P.R. 3 3 3 3
R.S. 3 3 3 3 3
S.G. 3 3 3 3 3
S.L. 3 3 3 3 3
T.C. 3 3 3 3 3
T.F. 3 3 3 3
Nota. Tabela construida pela autora
25
22 21 22
20 19 19
15 -
10 - ESim
5 5 Com falhas
5 - > 3 2 mN&o
0 - T T T T )

Articula Lé de forma L& com umritmo L& com uma boa L& fluentemente
corretamente as audivel, comuma adequado, de entoagéo, sem hesitar na
palavras. intensidade acordo com o respeitando a producéo das
adequada. sentido do texto.  pontuacdo do palavras escritas.

texto.

Figura 10. Avaliacéo global do desempenho dos alunos ao nivel da Leitura
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25
21 21
20 1 18
15 15
15 -
mSim
10 - 9 -
7 Com falhas
5 - 3 3 4 = N&o
2
0 - . i Nao observavel
Utiliza com Utiliza Regista Interpreta a Elabora
cuidado o eficazmente o corretamente os informacgéo conclusoes
material de material de dados recolhida. vélidas e partilha-
laboratério. laboratorio. observados as com 0s
colegas.

Figura 11. Avaliacdo do conhecimento processual dos alunos durante a atividade laboratorial do dia 14 de abril

30
24 24
25
20 - 18 18 18 18
15
15 - . ESim
10 - 5 6 Com falhas
4
5 - I 2 mNao
0 - : ' — = ' : = N&o observavel
Registaas Fundamenta Faz previsbes Identifica a Regista Interpreta Elabora
suas assuas  que coincidem  variavel corretamente  informagdo  conclusdes
previsdes. previsdes com os controlada os dados recolhida vélidas e
oralmente resultados. observados partilha-as
com o0s
colegas
Figura 12. Avaliagdo do conhecimento processual dos alunos durante a atividade experimental do dia 6 de maio
30
24
25
20 - 19
15 16
15 - = Sim
10 - Com falhas
5 5 =
5 - mNao
0 i Nao observavel
Regista as Fundamenta Regista Interpreta a Elabora Utiliza o Utiliza
suas as suas prewsoes corretamente informagdo conclusGes material de eficazmente
previsodes. previsGes que os dados recolhida. vélidas e laboratério o material de
oralmente  coincidem observados. partilha-as com cuidado. laboratério
com 0s com o0s
resultados. colegas.

Figura 13. Avaliagdo do conhecimento processual dos alunos durante a atividade laboratorial do dia 19 de maio
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30 20 18 18
25 24 15
15
20 17
15
15 10 -
10 —2 7 . 6 6
5
S | [ | B
0 0
14 de abril 6 de maio 19 de maio 14 de abril 6 de maio 19 de maio
ESim Com falhas ®N&o mSim Com falhas mN&o & N&o observavel
Figura 14. Evolucdo do desempenho dos alunos no critério Figura 15. Evolugéo do desempenho dos alunos no critério
"Regista corretamente os dados observados “Interpreta a informagao recolhida”
20 18 30
15 16 25 24 24
15 — . .
H Sim 20 B Sim
Com falhas 15 Com falhas
mN&o 10 mNé&o
u N&o observavel 5 u Nao observavel
0
14 de abril 6 demaio 19 de maio 6 de maio 19 de maio
Figura 16. Evolucédo do desempenho dos alunos no critério “Elabora Figura 17. Evolugéo dpﬁesempenho dos alunos no critério
conclus@es validas e partilha-as com os colegas” “Regista as suas previsdes”
22
20 18 17 25 23
| 20 18
15 HSim ® Sim
15
10 Com falhas Com falhas
6 = Nio 10 5 = N&o
4
5 ] 3 u N&o observavel 5 u Néao observavel
1
0 l 0
6 de maio 19 de maio 6 de maio 19 de maio
Figura 18. Evolucéo do desempenho dos alunos no critério Figura 19. Evolugdo do desempenho dos alunos no critério
“Fundamenta as suas previsdes oralmente” “Faz previsdes que coincidem com os resultados”
30 25
24 21
25 21 20 19
20 15
15 HSim B Sim
~ 10 ~
10 = Néo ; m Nio
5 3 5 3
0 — T 1 O
14 de abril 19 de maio 14 de abril 19 de maio
Figura 20. Evolucdo do desempenho dos alunos no critério "Utiliza Figura 21. Evolucdo do desempenho dos alunos no critério
com cuidado o material de laboratério" "Utiliza eficazmente o material de laborat6rio”
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Tabela 5

Grelha de registo do numero de erros por falta de atencdo cometidos pelos alunos durante
a realizacdo de fichas de trabalho

Nomes 19 de abril 4 de maio 21 de maio
A. L. 1

NIN|JWIN|IN]IPlWRIN]RPIRPlWIRIN]IN]IRININININN]O|lO] R
Pl IN]|O|R|RP]|O|RPIN|RP]O|lOIN]RP|IN]|O|R|O]|O]|R]|F
[l Hall K=2 SN Ll Bl el Bl K=2 K= K=2 =2 K=A B DA Bl K= E=0 K=2 B K=2 B Bl B

14

[N
w

12
12

2N
[2

10
10

8 m(Q erros

~

1 erro
2 erros

m 3 erros
2 2

|

o N b~ O
1

19 de abril 4 de maio 21 de maio

Figura 22. Evolugdo do nimero de erros de falta de atengdo cometidos pelos alunos
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30

20
15 mSim
15

Com falhas

10 9 mNao

12 de maio 26 de maio

Figura 23. Evolucéo do desempenho dos alunos no critério "Escuta com atencéo
as regras do jogo"

18
16

14

12

10 B Sim

[{o]

Com falhas

= Nao

12 de maio 26 de maio

Figura 24. Evolugéo do desempenho dos alunos no critério “Respeita as regras estabelecidas
revelando concentragéo”
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25

22
20 18
15

15 s
10 2

5

2 9 S
. m B

Chega ao resultado
correto.

B Sim

Com falhas mNé&o

Justifica a sua
resposta

Consegue explicar o
seu raciocinio aos
colegas

u Nao observavel

12

10

Utiliza tanto
esquemas como
algoritmos

Utiliza apenas
esquemas

Utiliza apenas
algoritmos

Figura 25. Desempenho dos alunos na resolucdo do problema do

dia 22 de abril

Figura 26. Estratégias utilizadas pelos alunos na resolucéo
do problema do dia 22 de abril

mSim

Com falhas
= Nao

u N&o observavel

u Utiliza apenas esquemas
u Utiliza apenas algoritmos

. Utiliza tanto esquemas como algoritmos

Chegaao Justificaa Consegue
resultado sua explicar o
correto. resposta. seu
raciocinio
aos colegas

Figura 27. Peso médio das estratégias utilizadas pelos alunos na Figura 28. Desempenho dos alunos na resolugdo do problema do

resolucdo do problema do dia 22 de abril
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16

16
14
12
10

8

6

4

4

2

0 T r ,

Utiliza apenas Utiliza apenas Utiliza tantos
esquemas algoritmos esquemas como
algoritmos

Figura 29. Estratégias utilizadas pelos alunos na resolucéo do
problema do dia 8 de maio

dia 8 de maio

u Utiliza apenas esquemas
u Utiliza apenas algoritmos

« Utiliza tantos esquemas como algoritmos

- 80%

Figura 30. Peso médio das estratégias utilizadas pelos
alunos na resolucdo do problema do dia 8 de maio
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colegas
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24
25
20 18 19
B Sim
15 A S
Com falhas
10 A
6 = Nao
5 T 3 4 ~ ,
u Nao observavel
O .
Chegaao  Justificaasua Consegue
resultado resposta explicar o seu
correto raciocinio aos

18
16
14 13
12 11
10
8
6
4
2
0 T T )
Utiliza apenas  Utiliza apenas Utiliza tanto
esquemas algoritmos esquemas como
algoritmos

Figura 31. Desempenho dos alunos na resolucéo do problema do dia 21

Figura 32. Estratégias utilizadas pelos alunos na

de maio resolucado do problema do dia 21 de maio
54%
>>‘-_ "
« Utiliza apenas esquemas Figura 33. Peso médio das estratégias utilizadas pelos
alunos na resolugdo do problema do dia 21 de maio
u Utiliza apenas algoritmos
Utiliza tanto esquemas como algoritmos
19 19
20 18
18 .
16 m Consegue explicar o
seu racicinio aos
E colegas
10 m Nao consegue explicar
8 0 seu raciocinio aos
5 colegas. ) N .
6 B i Figura 34. Evolugéo da capacidade de
4 33 ® N&o observavel. comunicagdo matematica associada a resolugéo
2 de problemas
O -
22 de abril 8 demaio 21 de maio
18 T u Utiliza apenas 18
16 esquemas. 16
14 13 . 14
11 u Utiliza apenas ® Chega ao
12 10 algoritmos 12 i
0 g resultado
10 10 correto
2 Utiliza tanto 8 ® N3o chega ao
4 4 ésquemas como 6 resultado
4 -3 3 —— algoritmos 4 correto.
2 I — 1 N&o justificaram a 2
0 - T T ,  resposta 0
22 de abril 8 demaio 21 de maio 22 de abril 8 de maio 21 de maio

Figura 35. Evolucéo das estratégias utilizadas pelos alunos na resolugéo

de problemas

Figura 36. Evolucdo da correcéo dos resultados
apresentados pelos alunos aos problemas
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Anexo AQ — Avaliacéo da atitude dos alunos durante os jogos

Tabela 1.
Atitude dos alunos durante o Jogo dos Decimais

. Nome dos alunos
Descritores de o0 ™ IP T ML MG Total de
desempenho AL CcC DC DM M FG | FL | IA | IO B L M LS MA D MM R NC PR RS SG SL TC | TF } ocorréncias
Apatia X X X 3
Decegéo 0
Ansiedade X X X X X 5
Atitude .
perante o Desinteresse 0
logo Persisténcia X 1
Entusiasmo X X X X X X X X X X X X X X X X 16
Organizagao X X X 3
. Nao
Atitude compreende X X X X X X X 7
perante a | as regras.
percecao
das g::gp::;nde X X X X X X X X X X X X X 13
regras do gras.
jogo Sugere novas N N N N 4
regras.
Da sugestoes. X X X X X X X X X X X X X X X X 16
Distante X X X X X X X X 8
Ndo aceita a
X X 2
Atitude ;"\e"_"ta'
perante o BEllE) & X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 22
par derrota.
Impaciente X X X X 4
Paciente X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 20
Faz batota. X X 2

Nota. Tabela construida pela autora
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_ 1IN — I I
@ ° RS L o & P - -—
& ¢ & & & 2 & Di N3 A | P Fazb
s R é\Q, @\ \\ é,\'b (.\\/1, istante N3o aceita Aceitaa Impaciente Paciente Faz batota
Q ?5\ & & g\\-‘) & sugestoes aderrota derrota
o R % o
Figura 1. Atitude do aluno perante o “Jogo dos Decimais” Figura 2. Atitude do aluno perante o par (Jogo dos Decimais)
13
7
4

N&o compreende as
regras

Compreende as regras  Sugere novas regras

B N3o compreende as regras B Compreende as regras

I Sugere novas regras

Figura 3. Atitude do aluno perante a percec¢éo das regras do jogo (Jogo dos
Decimais)

Figura 4. Atitude do aluno perante a percecédo das regras do jogo
(percentagem, Jogo dos Decimais)
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Tabela 2

Atitude dos alunos durante a primeira aplicacédo do "Grao a Grao"

. Nome dos alunos
Descritores de o0 ™ IP T ML MG Total de
desempenho AL CcC DC DM M FG | FL | IA | IO B L M LS MA D MM R NC PR RS SG SL TC | TF } ocorréncias
Apatia 0
Decegéo 0
Atitude An§iedade 0
perante o Desinteresse X X X 3
jogo Persisténcia X X X 3
Entusiasmo X X X X X X X X X X X X X X X X X X 18
Organizagao X 1
. Nao
Atitude compreende X X X x | x X X X X X X X 12
perante a | as regras.
percecao
das g;)r:;p:;(;nde X X X X X X X X X X X X 12
regras do gras.
jogo Sugere novas 0
regras.
Da sugestoes. X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 19
Distante X X X X X 5
Ndo aceita a
X X X 3
Atitude ierrpta.
perante o BEllE) & X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 21
par derrota.
Impaciente X X X 3
Paciente X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 21
Faz batota. X 1

Nota. Tabela construida pela autora
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> 3 3 L
i = o =

O 20 (] < 2
VQ%}\\ QQ,C? Q)gbé & @o\ , \,bé‘\ .,1/,2,@"’
& N N Q) 2 \ . ~ . . . .
Q ® BN & {\\0 3 Da Distante N&o aceita Aceita a Impaciente Paciente Faz batota
v o Q° < o® 5
Q sugestdes a derrota derrota
Figura 5. Atitude do aluno perante o jogo “Grao a Grao” Figura 6. Atitude do aluno perante o par (Grédo a Grao)
0

N3o compreende as
regras

Compreende asregras  Sugere novas regras

= N&o compreende as regras
H Sugere novas regras

m Compreende as regras

Figura 7. Atitude do aluno perante a percecéo das regras do jogo (Grédo a
Gréo)

Figura 8. Atitude do aluno perante a percecéo das regras do jogo
(percentagem, Gréo a Gréo)
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Tabela 3.

Atitude dos alunos durante a segunda aplicacéo do "Gréao a Grao"

Descritores de

Nome dos alunos

Total de
desempenho AL CcC DC DM Iilll_ FG | FL | IA | IO JBM Jf ‘:\;II' LS MA NIIDL MM MRC NC PR RS SG SL TC | TF | ocorréncias
Apatia F 0
Dececao X F 1
Atitude Ansiedade F 0
perante o Desinteresse X F X X 3
jogo Persisténcia F X 1
Entusiasmo X X X X F X X X X X X X X X X X X 16
Organizacao X F X X X X 5
. N&o
Atitude compreende X F X X X X X X X X 9
perante a | s regras.
percecédo
das ezl X X X X X F X X X X X X X X X 14
regras do as regras.
jogo Sugere novas =
regras.
Da sugestoes. X X X X X F X X X X X X X X X X X X X X 19
Distante X F X X X 4
N&o aceita a
Atitude derrota. X X F 2
perante o e 2 X X X X F X X X X X X X X X X X X X X X X X 21
par derrota.
Impaciente X X F 2
Paciente X X X X F X X X X X X X X X X X X X X X X X 21
Faz batota. F 0

Nota. Tabela construida pela autora
F-Faltou
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Figura 9. Atitude do aluno perante o jogo “Grao a Grao” (segunda aplicagao)

0

N3o compreende as Compreende as regras

regras

Sugere novas regras

Figura 11. Atitude do aluno perante a percegao das regras do jogo (Gréo a
Grao, segunda aplicacéo)
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Figura 10. Atitude do aluno perante o par (Gréo a Gréo, segunda
aplicacédo)

B N3o compreende as regras B Compreende as regras

I Sugere novas regras

Figura 12. Atitude do aluno perante a percec¢éo das regras do jogo
(percentagem, Gréo a Grao, segunda aplicacdo)
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Tabela 4.

Atitude dos alunos durante a primeira aplicacdo do Jogo da Memdria

Descritores de

Nome dos alunos

Total de
desempenho AL  cC | DC | DM IIDVIL FG | FL 1A | 10 Jl'BV' Jf JMT Ls | MA |\/|le MM 'VF'{C NC | PR | Rs | s6 st | Tc | TF| ocorrencias
Apatia = 5
Dececao F 0
Atitude Ansiedade F 0
perante o Desinteresse X F 1
jogo Persisténcia F 0
Entusiasmo X X X X X F X X X X X X X X X X X X X X X X X 22
Organizacao F 0
. N&o
Atitude compreende X X X X F X X X X X X X X X X X 15
perante a | s regras.
percegdo
das Lzl X X F X X X X X X 8
regras do as regras.
jogo Sugere novas F 0
regras.
Da sugestoes. X X X X X F X X X X X X X X X X X 16
Distante X F X X X X X X 7
Nao aceita a
Atitude derrota. X 3 X 2
perante o AEEIE] a X X X X X F X X X X X X X X X X X X X X X X 21
par derrota.
Impaciente X F X 2
Paciente X X X X X F X X X X X X X X X X X X X X X X 21
Faz batota. F X 1

Nota. Tabela construida pela autora

F- Faltou
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Figura 13. Atitude do aluno perante o “Jogo da Mem¢éria”

Figura 14. Atitude do aluno perante o par (Jogo da Mem@ria)

15

0

N&o compreende as Compreende as regras Sugere novas regras
regras

B N3o compreende as regras H Compreende as regras

I Sugere novas regras

Figura 15. Atitude do aluno perante a percecéo das regras do jogo (Jogo da

Memoria)

Figura 16. Atitude do aluno perante a percegéo das regras do jogo
(percentagem, Jogo da Memdria)
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Tabela 5.

Atitude dos alunos durante o Dominé dos Comprimentos

. Nome dos alunos
Descritores de o0 ™ oP T ML MG Total de
desempenho AL CcC DC DM M FG | FL | IA | IO B L M LS MA D MM R NC PR RS SG SL TC | TF | ocorréncias
Apatia F 0
Dececédo F X X 2
Atitude An§iedade F 0
perante o Desinteresse X X F X X X X X 7
jogo Persisténcia F X X X X X X X 7
Entusiasmo X F X X X X X X 7
Organizacao F X X 2
. Nao
Atitude compreende X F X X X X X X X 8
perante a | s regras.
percecao
das gsorr'r;pr;(;nde X X F X X X X X X X X X X X X X 15
regras do gras.
jogo Sugere novas E 0
regras.
Da sugestoes. X F X X X X X X X X X X X X X X 15
Distante X X F X X X X X X 8
'c}'ao aceita 2l no [ NO | NO | F | NO | NO [ NO [ NO [ NO | NO | NO NO | NO | NO | NO | NO | NO NO | NO | NO | NO 0
. errota.
Atitude R
perante o | Aceita al NO | NO [ NO| F | NO | NO [|NO|NO|NO| NO | NO| x | x | NO|NO | NO | NO | NO|NO| x | NO | NO | NO | NO 3
par derrota.
Impaciente X X F 2
Paciente X F X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 21
Faz batota. X F 1

Nota. Tabela construida pela autora
F- Faltou NO — N&o observavel (alunos que ndo concluiram o jogo)
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Figura 17. Atitude do aluno perante o jogo “Dominé dos Comprimentos”

Figura 18. Atitude do aluno perante o par (Dominé dos Comprimentos)

15

0

Nao compreende as Compreende as regras Sugere novas regras
regras

= N&o compreende as regras
= Sugere novas regras

m Compreende as regras

Figura 19. Atitude do aluno perante a percecao das regras do jogo (Dominé

dos Comprimentos)

Figura 20. Atitude do aluno perante a percecao das regras do jogo
(percentagem, Domin6 dos Comprimentos)
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Tabela 6.

Atitude dos alunos durante o jogo "Depressa e Bem"

Descritores de

Nome dos alunos

Total de
desempenho AL CcC DC DM Iilll_ FG | FL | IA | IO JBM Jf ‘:\;II' LS MA '\g‘ MM MRC NC PR RS SG SL TC | TF | ocorréncias
Apatia E 0
Decegao F 0
Atitude Ansiedade [ 0
perante o | _Desinteresse X F X X 3
jogo Persisténcia X F 2
Entusiasmo X X X X X X X X X X F X X X X X X X 18
Organizacao X F X X 3
. Nao
Atitude compreende X F X X X X 5
perante a | s regras.
percecdao Compreende X X X X X X X X X X X X X X X X
das F X X 18
regras do as regras.
jogo Sugere novas E 0
regras.
Da sugestoes. X X X X X X X X X X = X X X X X X X X 18
Distante X E X X X X 5
N&o aceita a
Atitude derrota. F 0
perante o Aceita a X X X X X X X X X X X F X X X X X X X X X X X X 23
par derrota.
Impaciente E X X 2
Paciente X X X X X X X X X X X F X X X X X X X X X X 21
Faz batota. E 0

Nota. Tabela construida pela autora

F- Faltou
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Figura 21. Atitude do aluno perante o jogo “Depressa e Bem”

Figura 22. Atitude do aluno perante o par (Depressa e Bem)
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N&o compreende as Compreende as regras Sugere novas regras
regras

m Nao compreende as regras
B Sugere novas regras

m Compreende as regras

Figura 23. Atitude do aluno perante a percecédo das regras do jogo (Depressa Figura 24. Atitude do aluno perante a percec¢éo das regras do jogo

e Bem)

(percentagem, Depressa e Bem)
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Tabela 7.

Atitude dos alunos durante o jogo "Descobre a regra”

. Nome dos alunos
Descritores de = T = — — Total de
desempenho AL CcC DC | DM M FG | FL | IA | IO B LM LS MA D MM R NC PR RS SG SL TC | TF | ocorréncias
Apatia E 0
Dececao F 0
Atitude An§iedade F 0
perante o | _Desinteresse F 0
jogo Persisténcia X F X 2
Entusiasmo X X X X X X X X X X = X X X X X X X X X X X 21
Organizacao F 0
. N&o
Atitude compreende X F X 2
perante a | s regras.
percegéo
das ;:Sorrr;grrt;inde X X X X X X X X X X F X X X X X X X X X X X 21
regras do -
jogo Sugere novas E 0
regras.
D4 sugestdes. X X X F X X 5
Atitude Distante X X X X x | x X x | F X X X X X X X X X X 18
perante o -
grupo Impaciente X X X F 3
Paciente X X X X X X X X E X X X X X X X X X X X X 20

Nota. Tabela construida pela autora
F- Faltou

231




21

2
0 0 0 0 0
||
O »O (/] (4] 2 Qo PXS)
Q’S’\\ &5 b’bb & o« & &
v Qe,o o0 &e} é\é@’ Oé\'b {b{\\m
O SN 'S X
vooF ¢ < o®

20
18
3
Da sugestdes Distante Impaciente Paciente

Figura 25. Atitude do aluno perante o jogo “Descobre a Regra”

Figura 26. Atitude do aluno perante o par (Descobre a Regra)

0

Nao compreende as Compreende as regras Sugere novas regras

regras

m Nao compreende as regras
1 Sugere novas regras

m Compreende as regras

Figura 27. Atitude do aluno perante a percecdo das regras do jogo (Descobre Figura 28. Atitude do aluno perante a percecéo das regras do jogo

a Regra)

(percentagem, Descobre a Regra)

232



Tabela 8.

Atitude dos alunos durante a primeira aplicacao do jogo "Adivinho o meu niumero"

. Nome dos alunos
Descritores de = StmluET T e Total de
desempenho AL CcC DC DM M FG | FL | IA | IO B L M LS MA D MM R NC PR RS SG SL TC | TF | ocorréncias
Apatia F F 0
Decegao F F 0
Atitude An;iedade F F 0
perante o Desinteresse X F X F 2
jogo Persisténcia F F 0
e — X X X X X X | X[ xT]X X X = X X X X X = X X X | X 20
Organizagao F F 0
. Nao
Atitude compreende X F X F X 3
perante a | as regras.
percegéao
the ;:;Jrrr;prr(;(;nde X X X X X X X X X X X E X X X X X = X X X 19
regras do gras.
jogo Sugere novas F = 0
regras.
Da sugestoes. X NO X X X X X X F X X X X F X X X 14
Distante X X NO X X F X X F X 7
N&o aceita a NO NO NO N F NO NO F NO NO 0
_ derrota. [e)
Atitude Aceita al x X X NO | NO X X | x| x| No | X|N NO X X NO X X X NO | NO | X
perante o derrota. O F - "
par -
Impaciente X = = 1
Paciente X X X X X X | X | x X X | X = X X X X X X = X X X | X 21
Faz batota. NO X | NO S| F | no NO F NO | NO 1

Nota. Tabela construida pela autora
F- Faltou NO — N&o observavel (alunos que desempenharam a fungéo de juiz)
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Figura 29. Atitude do aluno perante o jogo “Adivinho o meu Numero”

Figura 30. Atitude do aluno perante o par (Adivinho o meu NUmero)
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N&o compreende as Compreende as regras Sugere novas regras
regras

= N&o compreende as regras
m Sugere novas regras

m Compreende as regras

Figura 31. Atitude do aluno perante a percecdo das regras do jogo (Adivinho

0 meu NUmero)

Figura 32. Atitude do aluno perante a percecao das regras do jogo
(percentagem, Adivinho o0 meu NUmero)
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Tabela 9.

Atitude dos alunos durante a segunda aplica¢éo do jogo "Adivinho 0 meu nimero"

Descritores de

Nome dos alunos

D P | T MC Toizell 21
desempenho AL | CC | DC | v [DM | FG |FL 1A | 10 |[JMB |7 |\, | LS | MA |[MLD| MM | o° | NC | PR | RS  SG | SL | TC | TF | ocorréncias
Apatia NJ NJ F NJ NJ NJ 0
Decegao NJ NJ F NJ NJ NJ 0
Atitude Ansiedade NJ NJ F NJ NJ NJ 0
perante o Desinteresse NJ X NJ X F NJ NJ NJ 2
jogo Persisténcia NJ NJ F NJ NJ NJ 0
Entusiasmo X X X NJ X X X X X NJ | X X F X NJ X NJ X X NJ X X 16
Organizagao X NJ NJ F NJ X NJ NJ 2
. N&o
Atitude compreende NJ X NJ X F NJ NJ NJ 2
perante a | s regras.
PETCECA0 1 compreende X X X
das p NJ X X X X X NJ X X F X NJ X NJ X X NJ X X 16
regras do as regras.
jogo SLYEE s NJ NJ F NJ NJ NJ
regras.
Da sugestdes. X X x | NJ X X X x | NJ| x X X NJ X NJ X NJ X X 14
Distante NJ X X NJ X NJ NJ X NJ 4
RNED EERIE NO NJ NO NO | NO NJ NO | F NJ | NO | NJ NO | NJ 0
Atitude derrota.
Aceita a X X
perante o NO NJ X NO X NO NO X NJ X X NO F X NJ NO NJ X NO NJ X X 11
grupo derrota.
Impaciente NJ NJ NJ NJ NJ 0
Paciente X X X NJ X X X X X X NJ | X X X X NJ X NJ X X NJ X X 18
Faz batota. NJ NJ F NJ NJ NJ

Nota. Tabela construida pela autora

F- Faltou

NO — N&o observavel (alunos que desempenharam a funcdo de juiz) NJ — Nao jogou (alunos que optaram por jogar o Jogo da Memoria)

235




16 1
14
11
4
2 2 ] 0 0 0
0 0 ° mm ° I
&P @ g @& @ 4 @
@ o @ o @ o o & & & & & & ,ofz}‘o
QN % X P
& &5 s & & S & & > 2> o> & Q? &
s 0(, @ \\ .SF "o\fb R p Q0 < \6\ <
Q « oS & & & QP & &
P Q? < o o v
e’b
Figura 33. Atitude do aluno perante o jogo “Adivinho o meu Nimero” Fig_ura 34. Atitude do aluno perante o par (Adivinho o meu NUmero, segunda
(segunda aplicacéo) aplicacéo)
2
0
m Nao compreende as regras m Compreende as regras
N&o compreende as Compreende as Sugere novas regras = Sugere novas regras
regras regras

Figura 35. Atitude do aluno perante a percecéo das regras do jogo (Adivinho ~ Figura 36. Atitude do aluno perante a perce¢éo das regras do jogo
o meu Nimero, segunda aplicaco) (percentagem, Adivinho o meu Numero, segunda aplicagéo)
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Tabela 10.

Atitude dos alunos durante a segunda aplica¢do do Jogo de Memoria

Descritores de

Nome dos alunos

D P | IT MC Uretiel] 6
desempenho AL | CC | DC |y (DLM| FG | FL | IA 10 | JMB | " |\ LS | MA MLD | MM 2" | NC | PR | RS | SG | SL | TC | TF | ocorréncias
Apatia NI | NI N NI | NI INI| NS | ND | N NI | NJ | NJ F NJ NJ NI | NJ NI | NJ 0
Dececdo NI | NI | N NI | NI INJ| NJ | NI | NI NI | NJ | NJ F NJ NJ NI | NJ NI | NJ 0
Atitude Ansiedade NJ | NJ | NJ NJ | NJ [ NJ| NJ | NJ | NJ NJ | NJ | NJ F NJ NJ NJ | NJ NJ | NJ 0
perante o | Desinteresse | NJ | NJ | NJ NJ | NJ [ NJ| NJ | NJ | NI NJ | NJ | NJ F NJ NJ X NJ | NJ NJ | NJ 1
jogo Persisténcia | NJ | NJ | NJ NI | NI [ NJ| NS | NI NI NI | NI | NJ F NJ NJ NI | NJ NJ | NJ 0
Entusiasmo NI [ NI NS X | N ] Ng NS NS NS N X NS NN F NJ X NJ NI | NI X NI | NJ 4
Organizagdo | NJ | NJ | NJ NI | NI I NJ|OND | NI | NI NI | NI | ND F NJ NJ NI | NI NI | NJ 0
_ Néao
Atitude compreende NI | NI | N NI | NI I NI NS | NI | NI NI | NI | ND F NJ NJ NI | NI NI | NJ 0
perante a | s regras.
percecao Compreende X X X X X
das NI | NI | N NI | NI NI NS | NI | NI NI | NI | ND F NJ NJ NI | NI NI | NJ 5
regras do as regras.
jogo rse‘a%g;e novas | Ny | N3 | NI NI | NJ [ NJ| NI | NJ | NJ NI | NI | NJ F NJ NJ NJ | NJ NJ | NJ 0
Da sugestdes. | NJ NJ NI | X | ND NJ | NJ | NJ NJ NI | X | NI NJ NJ NJ X NJ NJ NJ X NJ | NJ
Distante NJ | NJ | NJ NJ | NJ [NJ| NJ | NJ | NI NJ | NJ | NJ NJ NJ X NJ | NJ NJ | NJ 1
B N | N0 | N NI | NI NI NS | NI | NI NI | NI | ND F NJ NJ NI | NI NI | NJ 0
Atitude ] derrota.
perante o | Aceita al Ng | NS | NS N N N NS N N RN NS N F NJ X NJ X NI | NI X NI | NJ 5
grupo derrota.
Impaciente NJ | NI | N NI | N3 NI N ND | N NI | NI | OND NJ NJ NI | NI NJ | NJ 0
Paciente NI [ NI NS X | NS ] NS NS NS NS N X NS NN F NJ x NJ X NI | NJ x NI | NJ 5
Faz batota. NI | NI | NG NI | N3 N3 N OND | N NI | NI | OND F NJ NJ NI | NI NI | NJ 0

Nota. Tabela construida pela autora

F- Faltou NJ — N&o jogou (alunos que optaram por jogar o “Adivinho o0 meu nimero”)
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Figura 37. Atitude do aluno perante o jogo “Jogo da Memdéria” (segunda
aplicagéo)

Figura 38. Atitude do aluno perante o par (Jogo da Meméria, segunda
aplicacéo)
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Ndo compreende as Compreende as regras

regras

Sugere novas regras

Figura 39. Atitude do aluno perante a percecédo das regras do jogo (Jogo da
Memoria, segunda aplicagdo)

= N&o compreende as regras
= Sugere novas regras

m Compreende as regras

Figura 40. Atitude do aluno perante a percecao das regras do jogo
(percentagem, Jogo da Memdria, segunda aplicagcéo)
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Anexo AR - Analise das respostas dos alunos ao questionario final sobre os jogos

Tabela 1
Registo das respostas dos alunos ao questionario sobre o jogo preferido e o mais dificil

Jogo dos Jogo da Domind dos Adivinho o

Gréo a Grao Depressa e Bem , Descobre a Regra
meu ndmero

Decimais Memoaria Comprimentos

Jogo preferido 0 0 10 1 0 10 1

Jogo menos 3 8 1 5 0 1 4
apreciado

Jogo mais dificil 3 7 0 4 3 2 3

Nota. Tabela realizada pela autora a partir da analise das respostas dos alunos ao questionario sobre o jogo preferido e mais dificil
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Figura 1. Peso das respostas dos alunos para o jogo preferido

Figura 2. Numero de respostas dos alunos para o jogo preferido
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Figura 3. Peso das respostas dos alunos para o jogo menos apreciado
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Figura 4. Numero de respostas dos alunos para o0 jogo menos apreciado
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Anexo AS — Andlise da evolucéo da predisposicédo dos alunos para
a Matematica

Tabela 1
Registo das respostas dos alunos ao questionario final de avaliagdo da sua predisposi¢éo
para a Matematica.

Nomes Ideias que |he ocorrem quando ouve Funcio que atribui 2 Matematica Situacdo em que se sentiu bem
falar em Matemética ca0q com a Matemética
AL Cpntas, fra_(;oe_s, problemas,‘ nameros, Aprendizagem da matemética serve para Senti-me bem no teste.
ndmeros decimais e contas de dividir. fazer contas
Jogos problemas testes ndimeros Serve para imensa coisa. Um dia se No jogo “Adivinho o meu numero”
el C iserm r bancéri m r
C.C. decimais, fracdbes e medidas de quisermos se ba_ca 0s te 0s que §abe porque foi muito divertido e aprendemos
: fazer contas por isso é que é preciso a h L
comprimento. L muita Matematica.
Matematica.
nt roblem nverso m - . . P
Cf) as, p ob‘e as, conversoes, o meu A Matematica serve para estudarmos e | De ter jogado o jogo “Adivinho o meu
D. C. namero preferido, 0 meu nimero da sorte e . »
. o aprendermos. ndmero”.
jogos de matematica.
Contas, divisdes, vezes, mais, menos e | Para aprender contas. (perspetiva . -
D. M. ' ’ ’ ’ 8 N ; De ter “ memoria”.
resultado. associada as aprendizagens escolares) Slerfestlb e dEye e e e
Contas, unidades de medida, fracdes, Para aprender coisas novas quase todos os %uea;rl(lob:;z: l!gg;?io?wagzmn?gﬁz pais e
D.L.M. medi i roblem . : L h
,Ed das de_ capac dade, problemas e dias. a minha irma em casa depois de lhes ter
ndmeros decimais. )
ensinado as regras.
S . , Par ndo formos mais velh m
Contas, dinheiro, problemas, reis, ndmeros ara quando fo 0S mais veinos sabermos . 5
F.G. L ~ trabalhar com dinheiro e muitas outras | Quando vou sozinho as compras.
decimais e fragdes. - e .
coisas pois ha matematica em todo o lado.
Adicionar rair, problem multiplicar . ndo fiz o problem iun
E L _d_c_o ar, sybta , problemas, multiplicar, Para saber mais. Quando oopobe a que saiu no
dividir e fracoes. exame de 6.°.ano.
Contas, exercicios, numeros, coisas N
! o Par render vez I r . PR . N
I.A. geométricas, geoplano e  numeros ara aprender, as vezes stresso por causa No jogo “ Adivinho o meu nimero”.
L dos testes.
decimais.
e Contas, comprimento, largura, litro, metro e | Para aprender as coisas disse na resposta a | A ficha que era de preparagéo para o
T dificil. primeira pergunta. teste.
Contas, jogos de matematica, fracdes, | Para aprender e contar fragbes e nuimeros . = . .
J.P.L. | contas com fragdes, décima, e contas com | decimais (perspetiva associada as :Sulzzlfzgda:)os?irt‘r]oiueo?]eu:i?g ?:crn o
nameros decimais. aprendizagens escolares) q porq ’
J.M.B
N . . - ndo vejo um program levisa
Dinheiro, contas, problemas, medidas, reis | Para fazermos as contas do dinheiro para Quando vejo um progral a .de televisao
J.T.M. ~ = - com perguntas de mateméatica que
e fragbes. ndo darmos dinheiro ao calhas. ;
consigo resolver.
Nervosismo, vergonha, medo, bloqueio, | Para aprendermos mais com 0s nimeros. NS fenes leds. SeliEuEh M “ese G
L.S. ndo consigo fazer coisas mas as vezes | (perspetiva associada as aprendizagens Memjéga” ’ 9
fico contente. escolares) ’
M. M. antas, problemas, tabuadas, jogos, testes | A matemética para mim serve para No jogo “Adivinho o meu namero”.
e fichas. aprender.
Contas, testes, nimeros, jogos, resultados L A fazer jogos principalmente no
M. A ~ Para aprendermos mais niUmeros e contas. CA N . M
e fracoes. ‘Adivinho 0 meu numero”.
ntar roblem namer fracd A matemati rvi r nsar render “
M. C. R Cp tar, p o.be. as, numeros, fragGes, atematica serve para pensar e apre de No *“ Jogo da Meméria’.
numeros decimais e testes. matematica.
facil n roblem fracd ; - o
M.L.D Jogo, fac ,contas, p oblemas, fragdes e Para mudar o meu Futuro. No jogo do “Gréo a Grao”.
algumas coisas dificeis.
N. C. Contas, ndmeros, comprimento, litro, Para aprender 0s comprimentos. NQ :Jogc_) da Meméria” porque ganhei e
largura e perimetro. foi divertido.
A matematica serve para nés aprendermos
o} iviso fazer tr mpras. r v . “
PR Cpntas, subtracdes, problemas, divisbes, | a fa e toco; e compras. (pe spelt_ a que Senti-me bem no “Jogo da Meméria’.
célculos e tabuadas. valoriza o impacto da Matematica no
quotidiano)
Contas, problemas, ficha, testes, tabuadas . . . . WA . N
R. S. € jogos P Para fazer coisas do dia-a-dia. No jogo “Adivinho o0 meu nimero”.
S.G.
( imai 0 Para ter uma boa profissdo (perspetiva « iy
S L. Testes, nimeros decimais, fracGes, ra p (persp No “Jogo da Meméria”.
problemas, jogos e contas. utilitarista).
T.C. E%ZLaass’ problemas, jogos, testes, tabuadas Para aprender Matemaética no dia-a-dia. No “Jogo da Memdria” porque ganhei.
Mais, menos, dividir, vezes, igual e | Para tudo, por exemplo para compreender . . .
comprimento. as outras matérias e a propria Matematica. No jogo "Adivinho 0 meu nimero

Nota. Tabela construida pela autora.

F - Faltou
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Figura 3. Perspetiva que o0s alunos

tém sobre a

Figura 4. Perspetiva que os alunos tém sobre a
aprendizagem da Matematica no final do periodo de

aprendizagem da Matematica antes do periodo de intervengéao
intervengao
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Anexo AT — Notas de campo sobre a rotina “Jogos Matematicos”

Jogo implementado: Jogo dos Decimais 15/04/2015

Os alunos mostraram interesse pelo Jogo dos Decimais, empenhando-se com
entusiasmo na atividade. As regras do jogo suscitaram algumas duvidas. Alguns alunos
(F.G., D.L.M. e J.P.L.) compreenderam que tinham de determinar o numero decimal a
adicionar ao primeiro nimero decimal saido e outros (F.L., 1.O. e P.R.) julgavam que o
namero de cartdes a retirar correspondia ao niimero inteiro obtido ou a 2, no caso da soma
ser um numero decimal.

O grupo formado pelos alunos N.C., M.A. e D.M. trabalhou bem, sendo que os dois
primeiros elementos ajudaram o terceiro ao longo do jogo, explicando-lhe as regras e dando-
Ilhe sugestbes de estratégias a utilizar. Por exemplo, M.A. sugeriu-lhe que colocasse os dois
cartdes com 0s numeros decimais a adicionar, de modo a poder mais facilmente resolver a
operagao através do algoritmo (“colocando virgula debaixo de virgula”).

Por sua vez, os alunos R.S. e A.L. sugeriram novas regras. Como um deles tinha
conseguido realizar 4 jogadas consecutivas arrecadando 8 cartdes, decidiram que cada
jogador s6 poderia retirar no maximo dois cartées para o jogo se tornar mais justo.

No final, alguns alunos (S.G., L.S. e M.A.) teceram comentdrios sobre a atividade,
revelando terem gostado de a realizar e reconhecendo a sua pertinéncia, nomeadamente
pelo treino da adi¢céo de niumeros decimais que proporcionou.

Em grande grupo, partilharam-se também as dificuldades sentidas. A este respeito,
S.L. revelou que tinha tido dificuldades em adicionar os niUmeros decimais e que 0S seus
colegas de grupo (C.C. e M.C.R.) a tinham ajudado a realizar os calculos necessarios. Para
além disso, I.A. referiu que teve dificuldades em classificar alguns nimeros como decimais
ou inteiros (3,2 por exemplo). Discutimos esta divida por comparacéo do nimero 3,2 com 0
ndmero 32.

Importa também referir que houve uma certa insatisfagdo inicial em relacdo a
constituicdo dos grupos. O aluno D.C. mostrou-se descontente por fazer parte do mesmo
grupo que M.L.D.. Contudo, estes alunos acabaram por conseguir resolver os conflitos entre
si e desfrutar da atividade.

Para além disso, D.M. que se sentiu inicialmente frustrado por ndo compreender as
regras do jogo ao ponto de praticamente rejeitar a atividade, acabou por realizar bem as
Ultimas operacgdes de adicdo de numeros decimais, depois do apoio que recebeu dos seus

colegas de grupo.

Figura 1. Notas de campo sobre a aplicacdo do Jogo dos Decimais
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Jogo implementado: Grdo a Grédo 17/04/2015

Toda a turma teve dificuldades em interpretar autonomamente as regras do jogo “Gréo a
Grao”, pelo que tive de as explicitar. Alguns dos pares com melhor desempenho ao nivel da
Matematica conseguiram realizar o jogo, respeitando as regras estabelecidas. Contudo, a maioria
dos pares precisou de apoio, tendo sido necesséria a intervencdo dos trés adultos presentes na
sala de aula para esclarecer as diversas dividas que surgiam.

Houve uma situag&o no jogo que suscitou confusdo e que poderia ter sido evitada: um
aluno ao retirar o cartdo com o nimero 0,05 teve de determinar a margem de erro da estimativa
que tinha de realizar, o que implicou o confronto com a operagéo 0,05 -1, cujo resultado é um
ndmero negativo.

Por outro lado, para que os alunos pudessem determinar o grau de exatiddo da
estimativa realizada, a régua graduada devia ter como unidade minima a centésima e ndo 5
centésimas. Um aluno (S.G.) referiu precisamente que tinha sentido dificuldade em determinar a
exatiddo da estimativa realizada pelo seu par, devido a este aspeto.

Tendo em conta a dificuldade que a maioria da turma sentiu durante a realizagéo do jogo,
concluo que este tem de ser simplificado e novamente aplicado. Essa simplificagéo pode consistir
na reducdo da diversidade de numeros decimais presentes nos cartbes. Ou seja, numa primeira
fase, os alunos deveriam s6 localizar no segmento de reta numeros decimais apenas com uma
casa decimal. Posteriormente, seria solicitado que localizassem numeros com duas casas
decimais e, s6 numa terceira fase, é que teriam de localizar tanto nUmeros com uma como com
duas casas decimais.

Para além disso, alguns alunos (l.A., L.S., J.P.L. e P.R.) manifestaram dificuldade em
adicionar e subtrair uma décima ao namero saido no cartdo, para determinarem a margem de
erro da estimativa.

E de salientar que continua a existir alguma resisténcia a realizacdo de jogos com

colegas que néo pertencem ao circulo de amigos (N.C. - M.A. e L.S. — M.L.D.).

Figura 2. Notas de campo sobre a primeira aplicagado do jogo “Gréo a Grao”
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Jogos implementados: Grao a Gréo e Jogo da Meméria 22/04/2015

Na rotina “Jogos Matematicos” os alunos voltaram a jogar o jogo “Gréo a Gréo” que foi simplificado
como resultado das dificuldades com que se tinham deparado da primeira vez em que o jogaram.

Dois pares (1.0. - D.C. e J.P.L - P.R.) continuavam sem compreender as regras, uma vez que nas
primeiras jogadas marcaram o nimero decimal que lhes tinha saido utilizando a régua graduada, sem
realizarem uma estimativa da localizagdo desse nimero no segmento de reta. Depois de recordadas as
regras, O primeiro par conseguiu realizar o jogo cumprindo-as, mas o0 segundo teve ainda algumas
dificuldades em jogar de forma autdbnoma, porque os seus elementos tinham duvidas na determinacéo da
margem de erro da estimativa que Ihes permitia pontuar.

Importa referir que as alunas S.L. e C.C. optaram por observar a régua graduada enquanto
realizavam a estimativa da localizacdo do nimero no segmento de reta, para conseguirem obter uma
estimativa mais exata. Como s6 observavam a régua e ndo a utilizavam na medicéo, permiti que utilizassem
essa estratégia que facilitava a realizagdo da estimativa e deixava estas alunas mais motivadas e
empenhadas na atividade por lhes permitir chegar a resultados favoraveis em que podiam pontuar.

Por sua vez, o par A.L. e R.S. optou por ndo utilizar o grédo de arroz, marcando diretamente a sua
estimativa a lapis no segmento de reta sem recurso aquele material.

Note-se que a maioria dos pares dividiu o segmento de reta em duas partes iguais e realizou as
suas estimativas por comparagéo dos numeros decimais saidos com o nimero de referéncia 1/2.

Para além disso, T.F. ndo marcou as suas estimativas a lapis, tendo utilizado apenas o gréo de
arroz, o que ira impedir a analise das suas respostas.

Devo destacar também que foram fornecidos apenas cartées com numeros com uma Unica casa
decimal aos pares que tinham revelado mais dificuldades em jogar o jogo anteriormente: P.R. - J.P.L.; LA. —
D.M,;;S.L.-C.C;;elL.S.—M.L.D.

Deve-se também salientar que todos os pares receberam mais uma régua graduada cuja unidade
minima é a centésima. Esta régua permitia-lhes determinar com exatiddo a estimativa da localizagdo dos
ndmeros decimais no segmento de reta. Todos os alunos preferiram utilizar esta régua do que a fornecida
na sessao anterior, cuja unidade minima era 0,05.

Na segunda parte desta aula, os alunos jogaram um novo jogo - o “Jogo da Meméria”’. Todos
participaram no jogo com empenho e entusiasmo. Contudo, apesar de terem afirmado que tinham
compreendido bem as suas regras, alguns baralhavam os cartées apds cada jogada em vez de os voltarem
a colocar na mesma posi¢cdo. Quando os questionei acerca do motivo dessa acdo, explicaram-me que
tinham feito isso para evitar que se decorassem 0s numeros e as operacOes escritas nos cartdes,
evidenciando que ndo tinham compreendido um dos objetivos do jogo: treinar a memoria. Foram varios os
alunos que optavam por baralhar os cartdes ao longo do jogo: grupo do F.G., o do I.O e o da D.L.M.
Expliquei-lhes que ndo podiam fazé-lo, porque estavam a alterar as regras do jogo e a comprometer um dos
objetivos da atividade e face ao meu comentario, comegaram a jogar COmo era suposto.

Note-se que D.C. interpretou incorretamente as regras, porque julgava que fazia par ao retirar dois
nameros cuja soma fosse um nimero par ou ao retirar dois cartdes com operagdes.
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Por sua vez, os alunos |.A., P.R., J.P.L. e D.M., que tém mais dificuldade ao nivel da Matematica e
mostram resisténcia a realizagcdo de atividades no ambito desta area disciplinar, empenharam-se no jogo
com entusiasmo. Tal como muitos dos seus colegas, recorriam a tabela com as tabuadas exposta na sala de
aula para confirmarem os resultados das operagdes.

Também se deve mencionar que 0s grupos decidiram quem era o primeiro a jogar de forma
diferente. Uns recorriam ao critério das idades, outros a ordem alfabética dos seus nomes e outros ainda ao

jogo “Pedra, papel ou tesoura?”. Todos os grupos realizaram pelo menos uma vez o jogo!

Figura 3. Notas de campo sobre a segunda aplicagédo do Grao a Grao e a primeira aplicagdo do Jogo da
Memoria
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Jogo implementado: Domin6 dos Comprimentos 29/04/2015

A maioria dos alunos esteve distraida durante o momento de discussdo das regras em grande
grupo, o que se refletiu no desempenho durante o jogo. Tive de chamar a atencdo por diversas vezes 0s
alunos S.G., M.M., J.P.L.,,C.C.eF.L..

O meu par de estagio jogou na vez de D.M. que se tinha ausentado da sala de aula para receber
apoio do Ensino Especial, tendo acompanhado o grupo formado por J.T.M., R.S. e L.S. ao qual aquele aluno
pertencia. No grupo constituido por L.A., C.C., A.L. e T.C. verificaram-se diversos conflitos entre os seus
elementos. I.A. e C.C. ndo tinham compreendido as regras, pelo que tive de as explicar novamente a essas
alunas. I.A. continuou sem compreender as regras, sendo que optei por pedir a C.C., que entretanto j& tinha
compreendido como deveria jogar, para a ajudar. Quando |.A. comecou a apropriar-se das regras do jogo,
A.L. destruiu a sequéncia do domind construida até ao momento inviabilizando a continua¢cdo da mesma.
Face a essa atitude, I.A. e C.C. repreenderam-no, porque queriam continuar o jogo. Quando o questionei
acerca da sua conduta, explicou-me que tinha destruido a sequéncia porque estava aborrecido e ndo queria
continuar a jogar.

Por sua vez, importa referir que S.L. e M.L.D. estavam a ter dificuldades em compreender as regras
do jogo e em realizar as conversdes necessarias, pelo que pedi aos seus colegas de grupo, F.L. e D.C., que
as ajudassem. S.L. e M.L.D. ficaram a compreender as regras do jogo, mas continuavam com algumas
dificuldades em selecionar as pecas a colocar porque ndo dominavam ainda as unidades de medida de
comprimento e as relacdes entre si.

Para além disso, o grupo formado por 1.0., M.A,, N.C. e D.L.M. jogou de forma organizada. Porém,
a incorrecao inicial do registo das pecas colocadas obrigou-0os a recomecgar 0 jogo, motivo pelo qual ndo o
acabaram.

Outros alunos tiveram também dificuldade em preencher a folha de registo, apesar de ter explicado
previamente a turma a forma como a deveriam completar. Entre estes alunos destacam-se: I.A,, C.C., S.G.,
JP.L,T.F.e M.M.

O grupo constituido por S.G., J.P.L., M.M. e T.F. esteve distraido durante a explicacéo das regras e
mostrou-se desinteressado. Estes alunos ndo sabiam como era suposto preencher a folha de registo e
tinham estabelecido ligagbes incorretas entre pegas, revelando dificuldade ao nivel das convers@es entre
medidas de comprimento.

Por uma questao de tempo, nao foi realizado o debate final, pelo que optei por circular pelos grupos
no final da sesséo enquanto os alunos estavam a lanchar para compreender a sua opinido sobre o jogo e a
prestacdo do grupo. Nessa conversa, N.C. e I.O. disseram que ndo tinham gostado do jogo, F.G. referiu que
o tinha achado muito longo e que por isso ndo o tinha conseguido acabar e I.A. e C.C. lamentaram-se do
comportamento de A.L. N.C. deu a entender que ndo tinha gostado do jogo porque “tinha de fazer muitas
contas”, referindo que preferia ter jogado o domind tradicional. A maior dificuldade de N.C. foi, portanto, ao

nivel das conversdes.
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Apoés a implementagdo do jogo, conversei com a docente cooperante acerca do mesmo, a qual
referiu que julgava que este deveria ter sido realizado numa fase posterior de consolidagdo da matéria.
Contudo, continuo a considerar que este jogo pode ser utilizado como treino das conversdes. Julgo que para
facilitar a realizagdo do jogo, poderia ter simplificado a folha de registo. Provavelmente, se ndo fosse a
necessidade de recolher dados nem a teria fornecido aos alunos nesta fase. No final da sessao, fiquei com a
sensacdo de que este tinha sido o jogo menos apreciado pelos alunos, pela observagédo da sua atitude ao
longo do mesmo. A meu ver, este desinteresse justificou-se pelo facto do jogo estar associado a um
contelido programatico que ainda nédo era dominado pelos alunos e que por isso o tornava dificil. Os alunos,
contudo, ndo viram este jogo como um desafio mas quase com um exercicio aborrecido, provavelmente

porque o contetido das conversdes € pouco interessante para eles por implicar uma a¢cdo mecanicista.

Figura 4. Notas de campo sobre a aplica¢do do "Dominé dos Comprimentos”
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Jogos implementados: “Depressa e bem” e “Descobre a regra” 08/05/2015

Optei por explicar as regras aos alunos e simular uma situacdo de jogo com eles para facilitar a
compreensao das regras, mas mesmo assim alguns ndo as compreenderam. Este facto deve-se, na minha
opinido, a falta de atencéo destes alunos ao momento de explicagdo e discusséo das regras. Os alunos que
revelaram esta atitude foram os seguintes: P.R., M.L.D., F.L. e T.C. Os quatro pensavam que podiam utilizar
0s numeros saidos nos cartdes para formar outros, ao invés de os utilizar como algarismos independentes
com os quais tinham de operar para chegarem ao numero sorteado através das duas fichas. Por exemplo,
quando tinham de obter o nimero 25 (obtido através de uma ficha com o algarismo 2 e de outra com o
algarismo 5), utilizavam entre os cartdes com os numeros 2,4,1, 8 e 7 0s que tinham escrito 2 e 4 formando
24 e adicionavam 1. Note-se que chamei a atencéo da turma para esta diferenca no que respeita a utilizacéo
dos algarismos contidos nos cartdes e nas fichas durante a explicacdo das regras. Importa referir que o
aluno F.L. continuou sem compreender as regras do jogo mesmo depois de |Ihe terem sido explicadas
individualmente, mostrando-se frustrado e recusando-se a recomecar o jogo quando lhe pedi que o fizesse.
Como T.C. acabou por perceber as regras pedi-lhe que ajudasse o seu par. Contudo, este ndo aceitou a sua
ajuda e entretanto foi iniciado um jogo diferente.

A falta de atencéo as regras do jogo tém-se verificado varias vezes na rotina “Jogos Matematicos”.
Os alunos querem comegar logo a jogar mesmo sem compreenderem as regras.

Durante este jogo as alunas M.L.D. e P.R. mostraram-se desinteressadas e desmotivadas. Julgo
gue o fraco dominio que tém da tabuada e da realizagdo de operagfes de multiplicacdo através do calculo
mental levou-as a desistirem da atividade. Esta fragilidade relativa ao dominio da tabuada também se aplica
a outros alunos como C.C., J.P.L.,, MA.,, D.M,, S.L. . Contudo, estes sentiram-se motivados para jogar e
superaram essa dificuldade recorrendo as tabelas da tabuada presentes na sala de aula e no seu manual de
Matematica. Os alunos L.S. e F.L. julgavam que tinham de obter exatamente o nimero formado a partir dos
algarismos saidos nas fichas pelo que achavam que era impossivel vencer nestas condi¢des. Essa duvida
desapareceu depois de lhes ter explicado que o que se pretendia era que tentassem obter um nimero mais
préximo do sorteado. Note-se que ja tinha explicado esta regra a turma.

Os alunos T.F. e J.M.B. durante os 3 minutos realizaram 4 jogadas. Os numeros saidos eram
“pequenos” e, para além disso, tém uma boa capacidade de céalculo mental. Ao fim de duas jogadas o jogo
comecou a ser realizado ao ritmo de cada par para se evitar que os alunos que efetuavam mais rapidamente
os célculos ficassem a espera dos seus colegas para iniciarem a proxima jogada.

No que respeita ao jogo “Descobre a regra”, todos os alunos com a excegdo de S.L. e C.C.
compreenderam as regras do jogo. Pedi a um aluno que tinha compreendido como se jogava para lhes
explicar o modo de jogar. A turma mostrou-se motivada e interessada. A regra de formacado das sequéncias
de numeros foi facilmente descoberta, pelo que nem houve a necessidade de indicar o terceiro niumero da
sequéncia. Os alunos que descobriram as regras foram N.C., S.G., D.C., S.L., F.G. e I.O. . O aluno D.M. que
costuma ser pouco participativo, interveio por sua iniciativa e com uma pequena ajuda da minha parte

conseguiu descobrir a regra em que tinha pensado (“subtrair 2”).
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Note-se que inicialmente os alunos pensavam que tinham de dizer o nimero seguinte da
sequéncia, mas rapidamente compreenderam o que era pretendido. Mesmo assim, quando isso se verificou
0 numero que indicaram foi o correto, o que indica que aplicaram a regra certa e que a tinham descoberto.
As regras que utilizei foram as seguintes: “adicionar 5”, “subtrair 2”, “multiplicar por 100, “dividir por 27,

“adicionar 4” e “subtrair 4”.

Figura 5. Notas de campo sobre a aplicagédo do jogo “Depressa e Bem” e sobre a primeira aplicagdo do
“Descobre a regra”
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Jogo implementado: “Adivinho o meu niumero” 13/05/2015

Depois de lidas e discutidas as regras do jogo em pequeno grupo, realizou-se uma simulagdo de
uma situacdo de jogo com o trio constituido por J.T.M.,, D.C. e F.G.. A selecdo dos alunos que
desempenharam a fungdo de juiz ficou a meu cargo, tendo optado por escolher alunos com menos
dificuldades a Matematica, responsaveis e empenhados. Os trios foram constituidos tendo em conta o
critério de homogeneidade em termos de desempenho. Como duas alunas estavam a faltar (R.S. e L.S.) tive
de jogar com o aluno D.M. e pedi ao meu par de estagio que desempenhasse o papel de juiz.

Enquanto os alunos jogavam, circulava pela sala para acompanhar o trabalho dos grupos,
esclarecer dividas e certificar-me de que todos tinham compreendido as regras e jogavam cumprindo-as.

Reparei que 1.0. fez batota porque disse ao colega o niumero do cartdo com que tinha ficado, isto é
0 numero do seu adversario, e perguntou-lhe qual era 0 seu nimero mesmo antes de o juiz ter dito o
resultado da operacgédo desses dois nimeros.

Por outro lado, S.G. referiu que o juiz ndo estava a cumprir bem a sua funcdo porque néo dizia o
resultado da operagdo, mas a propria operagéo, por exemplo “cinco a dividir por dois”, o que levava a que os
participantes descobrissem de imediato o seu ndmero. Este aluno (T.C.) ndo tinha compreendido bem as
regras. A aluna P.R., que também pertencia a este grupo, estava a ter dificuldades em compreender as
regras e em preencher a folha de registo. As dificuldades que revelava a Matemética estavam a
comprometer o seu desempenho. Os seus colegas de grupo ajudaram-na a fazer o registo das jogadas e
voltaram a explicar-lhe as regras, por minha indicagéo.

Ja a aluna M.A., que era juiz, interpelou-me por duas vezes para confirmar se o resultado da
operacgédo a que tinha chegado era o correto. Uma dessas operac¢des consistia no produto de 4 por 3, o que
revela que tem ainda um fraco dominio da tabuada e dos factos basicos da multiplicagéo. Esta dificuldade é
sentida por mais alunos e condicionou o desempenho que tiveram durante 0 jogo, mais concretamente na
realizagdo de célculos que implicavam tanto a multiplicagdo como a sua operagao inversa, a divisdo.

No que respeita a D.M., optei por deixa-lo realizar os calculos e descobrir o seu niumero antes de
referir o meu e ajudei-o durante esse processo colocando-lhe questées como: “Que ndmero tens de somar
ao do cartdo para obteres o resultado da adi¢do que foi dito pelo professor André?”.

Note-se que, de um modo geral, os alunos mostraram interesse pelo jogo e empenharam-se no

mesmo. Varios alunos perguntaram-me se este jogo iria ser novamente praticado!

Figura 6. Notas de campo sobre a primeira aplicagao do jogo “Adivinho o meu nimero”
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Jogos implementados: “Descobre a regra”’, “Jogo da Memoéria” e “Adivinho o meu nimero”
20/05/2015

Nesta sesséo de Jogos Matematicos, os alunos realizaram o jogo “Descobre a regra” em grande
grupo e depois tiveram a oportunidade de jogar ou o “Jogo da Memodria” ou o jogo “Adivinho o meu
numero”.

No que respeita ao jogo “Descobre a regra”, optei por envolver operagdes de adicdo e de
subtragdo com numeros decimais, pensando em regras como “adicionar 0,2”, “subtrair 0,4” e “adicionar
0,001”. A maioria dos alunos mostraram iniciativa em participar, colocando o dedo no ar para tentarem
descobrir a regra em que estava a pensar. Contudo, reparei que L.S. e P.R. ndo mostraram essa vontade
de intervir durante todo o jogo, provavelmente porque ainda tém dificuldade em operar com os numeros
decimais. A regra que demorou mais tempo a ser descoberta foi a que consistia em “dividir por 4” , a qual
apliquei ao numero 30, tendo-se obtido o nimero 7,5. O aluno que descobriu a regra foi F.L. que explicou
como tinha chegado a resposta esperada: “Como 7,5 + 7,5 é igual a 15 e 15 é igual a metade de 30, 7,5 é
a quarta parte de 30”. Foi assim que eu pensei!”. Quando a regra implicava uma multiplicagdo por exemplo
por 7 os alunos sugeriam sempre uma regra que implicava a adi¢céo e s6 depois de lhes dizer que ndo era
essa a regra em que tinha pensado é que referiam uma regra que envolvia a multiplicagéo:

Aluno: Eu digo o nimero 3!
Eu: Entdo, o nimero a seguir € o 21.
Aluno: A regra é somar 18!
Eu: Essa podia ser a regra, porque 3 + 18 é igual a 21, mas nao foi aquela em que eu pensei.

Aluno: Entao, ja sei! A regra € multiplicar por 7, porque 3 x 7 é igual a 21!

Na segunda parte da aula, a maioria da turma optou por jogar ao “Adivinho 0 meu nimero”. Como
17 alunos queriam jogar este jogo, perguntei aos cinco que pretendiam jogar o “Jogo da Memdéria” qual
ndo se importaria de jogar aquele jogo. Como ninguém se voluntariou para tal pedi a F.L. que se juntasse
aos 17 alunos para completar uma equipa. Este aceitou bem esta situacdo e participou até com
entusiasmo no jogo. J& os jogos iam a meio quando D.M. chegou vindo do apoio do Ensino Especial. Este
aluno juntou-se ao par J.P.L. e P.R. que estava a jogar o “Jogo da Meméria”. A organizagédo dos grupos foi
feita pelos alunos, sendo que dois ficaram de fora (R.S. e S.G.). Tive de intervir e pedir a R.S. para se
juntaraL.S. e l.LA. e a S.G. para se juntar a T.C. e ao seu patr.

Todos os grupos que jogaram ao “Adivinho o meu ndmero” funcionaram bem e jogaram de forma
autonoma revelando terem compreendido as regras, a excec¢ao do grupo constituido pelos alunos R.S.,
ILA. e L.S.. Tive de os ajudar a recordar as regras e, para além disso, ndo conseguiram resolver os
conflitos que resultavam do confronto de ideias sem a minha intervencdo. L.S. queixou-se da atitude de
R.S. e do desempenho de |.A. como juiz. Esta aluna manifestou desinteresse durante o jogo
possivelmente porque tinha dificuldade em vencer R.S. que tem mais facilidade em utilizar o calculo
mental. Penso que deveria ter sido eu a formar os grupos do jogo para evitar que alunos com niveis de

desempenho a Matematica muito diferentes jogassem como adversarios.
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No que respeita ao “Jogo da Memaria” ndo tenho nada a destacar a ndo ser a falta de empenho e
interesse demonstrados por P.R. . Senti que tinha de estar sempre a prestar apoio ao grupo a que pertencia
para que todos continuassem a jogar. Contudo, todos os elementos que jogaram este jogo revelaram ter

compreendido as suas regras.

Figura 7. Notas de campo sobre a segunda aplicagdo do "Descobre a regra”, do Jogo da Memdria e do
“Adivinho 0 meu nimero”
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Anexo AU - Analise das respostas dos alunos aos guestionarios de avaliacdo dos varios jogos

Tabela 1
Registo das respostas dos alunos aos questionarios dos jogos

Jogo dos Grao a Gréao Jogo da Domino dos Depressa e Bem Adi;igﬂo . Descobre a Regra
Decimais Memdria  Comprimentos P - 9
ndmero
Gostou do jogo 24 19 21 16 19 21 20
Compreend_eu as regras 24 18 21 20 21 24 22
do jogo
Contribuigédo do jogo na
aprendizagem da 22 21 18 18 20 17 20
Matematica
Contribuicéo do jogo para
um maior interesse pela 15 17 14 12 15 12 15
Matematica
Esclarecer duvidas sobre
0s contelidos da 9 13 12 15 12 12 12
Matematica
Fortalecimento do convivio 16 16 19 15 17 15 14
entre alunos

Nota. Tabela realizada pela autora a partir da analise das respostas dos alunos aos questionarios de avaliagdo dos jogos.
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100%

100% 91% 88%
90% 79% 83% 83%
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Figura 1. Peso do numero de alunos que gostaram do jogo
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Figura 2. Numero de alunos que gostaram do jogo
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75%

Figura 3. Peso do numero de alunos que compreendeu as regras do jogo
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Figura 4. Numero de alunos que compreenderam o jogo
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100% e 88% 87%

90% 78% 78%

80% 71%

70%

60%

50%

40%

30%

20%

10%
0%

83%

Figura 5. Peso do numero de alunos que responderam que o jogo contribuiu para a
aprendizagem da Matemética
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Figura 6. Numero de alunos que responderam que o jogo contribuiu para a aprendizagem
da Matematica
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Figura 7. Peso do numero de alunos que responderam que 0 jogo contribuiu para um maior
interesse pela Matematica
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Figura 8. Numero de alunos que responderam que o jogo contribuiu para um maior
interesse pela Matematica
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70% 65%

. 54%
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Figura 9. Peso do niumero de alunos que responderam que o jogo esclareceu davidas
sobre os conteudos da Matematica
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Figura 10. Namero de alunos que responderam que 0 jogo esclareceu duvidas sobre os
conteudos da Matematica
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90% 83%

74%

80% 67% 67% 65% 63%
0% 58%
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Figura 11. Peso do numero de alunos que responderam que o jogo contribuiu para o
fortalecimento do convivio entre eles

Figura 12. Namero de alunos que responderam que o jogo contribuiu para o fortalecimento
do convivio entre eles
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Tabela 2

Registo das respostas dos alunos ao questionario de avaliagdo do jogo "Jogo da Memoria"

Para si a realizagdo
Gostou do jogo do jogo contribuiu

Na sua opinido o jogo
deveria ser repetido

Compreendeu as regras do

As razdes de néo As razdes de
Sim Nao as ter Sim | Nao As razdes de ter ou nao gostado Sim Nao se repetir o
compreendido jogo

Percebi bem o jogo. Porque me
diverti a jogar.

N&o aprendi Matemética com este
jogo. Ndo gosto dos assuntos
matematicos tratados no jogo. Nao
C.C. X X | percebi o jogo. As regras eram XX X|[X X
dificeis de entender. Porque ndo me
diverti a jogar. Porque a segunda
vez ndo joguei.

Percebi bem o jogo. As regras eram

D. C. X X faceis de entender. Porque me X | X X P'orqu.e N
NN divertido.
diverti a jogar.
Porque é
D. M. X X Porque me diverti a jogar. X X muito
divertido.
Porque
D.L.M. X X Aprendi Mate_mat!ca.com este jogo. X X aprendemos
Porque me diverti a jogar. melhor a
matematica.
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Compreendeu as regras do

As razdes de néo
as ter
compreendido

Sim Nao

Gostou do jogo

Sim | Nao As razdes de ter ou ndo gostado

Para si a realizacéo
do jogo contribuiu

1(*) 2(*) 3(*) 4(*) 5(*) Sim Nao

Na sua opinido o jogo
deveria ser repetido

As razoes de
se repetir o
jogo

Porque muita
Aprendi Mateméatica com este jogo. gente adorou
Gosto dos assuntos matematicos jogar como eu
F. G. X tratados no jogo. Percebi bem o X[ X[ XX X e toda a
jogo. As regras eram faceis de gente
entender. Porque me diverti a jogar. aprendeu
matematica.
F.L.
Porque gostei
I. A. X Porque me diverti a jogar. X X mglto O!O 1090
e é muito
divertido.
Nao aprendi Matemética com este
As regras eram jogo. Nao gosto dos assuntos
confusas. O jogo matematicos tratados no jogo. As
1.0. X | tinha muitas regras. regras eram dificeis de entender. X[ X[ XX X
N&o gosto de ler as Porque ndo me diverti a jogar.
regras. Porque o Professor André mandou-
me para a rua.
Porque é
S muito
JP.L | X Porque me diverti a jogar. X X divertido e
interessante.
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Compreendeu as regras do

As razdes de nao

Gostou do jogo

Para si a realizacéo
do jogo contribuiu

Na sua opinido o jogo
deveria ser repetido

As razdes de

Sim Nao as ter Sim N&o As razdes de ter ou ndo gostado 1% 2 3 4% 56 Sim N&o se repetir o
compreendido jogo
As regras eram
confusas. O jogo
tinha muitas regras. O i0do era
J. M. B. X | N&o gosto de ler as X Porque me diverti a jogar. X | X X 1090
muito fixe.
regras. Gosto de
comecar logo a
jogar.
Porque é
muito
divertido e a
Gosto dos assuntos matematicos nossa
31 m | x X ftratados no jogo. Perce'bi Ipem o] x| x| x X memoria fica
jogo. As regras eram faceis de melhor
entender. Porque me diverti a jogar. mesmo por
iSso é que se
chama “ Jogo
da meméria”.
Aprendi Matematica com este jogo.

LS X X ID'erqebi 0 jogo, As regras eram X % | x X Porque. _
faceis de entender. Porque me aprendi mais.
diverti a jogar.

Aprendi Matematica com este jogo.
Gosto dos assuntos matematicos Porque é

M. M. X X tratados no jogo. Percebi bem o XX X|[X X muito
jogo. As regras eram faceis de divertido.
entender. Porque me diverti a jogar.
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Para si a realizacéo

Compreendeu as regras do

Na sua opinido o jogo

Gostou do jogo do jogo contribuiu deveria ser repetido
As razdes de néo As razdes de
Sim Nao as ter Sim N&o As razdes de ter ou ndo gostado 1% 2 3 4% 56 Sim N&o se repetir o
compreendido jogo
Aprendi Mateméatica com este jogo. _Porque
o jogando este
Gosto dos assuntos matematicos 000
M. A. X tratados no jogo.Percebi bem o jogo. 199
L aprendemos
As regras eram faceis de entender. mais
Porque me diverti a jogar. »
matematica.
Aprendi Mateméatica com este jogo.
Gosto dos assuntos matematicos Porque foi
M.C.R.| X ) ) .
tratados no jogo. Percebi bem o giro.
jogo. Porgue me diverti a jogar.
Aprendi Matematica com este jogo. Porque me
M.L.D. | X T S
Porque me diverti a jogar. diverti.
Aprendi Matematica com este jogo.
Gosto dos assuntos matematicos
N. C. X . e
tratados no jogo. Porque me diverti
a jogar.
Porque é
L muito
P.R. X Porque me diverti a jogar. divertido e
interessante.
Aprendi Matematica com este jogo. Porque me
R. S. X T A
Porque me diverti a jogar. diverti.
Aprendi Matematica com este jogo.
Gosto dos assuntos matematicos Porque gostei
S. G. X . X . :
tratados no jogo.Percebi bem o jogo. muito.
As regras eram faceis de entender.
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Para si a realizacéo
Gostou do jogo do jogo contribuiu

Na sua opinido o jogo
deveria ser repetido

Compreendeu as regras do

As razdes de néo As razoes de
Sim Nao as ter Sim N&o As razdes de ter ou ndo gostado 1% 2 3 4% 56 Sim N&o se repetir o
compreendido jogo

Porque me diverti a jogar.
Aprendi Mateméatica com este jogo. Porque gosto
s L X X Gosto dos assuntos matt_—:‘méticos x| x| x X dos assy_ntos
tratados no jogo. Percebi bem o matematicos
jogo. Porgue me diverti a jogar. do jogo.
Aprendi Matemética com este jogo.
Gosto dos assuntos matematicos Porque
T. C. X X tratados no jogo. Percebi bem o XX X|[X X aprendemos
jogo. As regras eram faceis de matematica.
entender. Porque me diverti a jogar.
Aprendi Matematica com este jogo.
TE X X Gosto dos assuntos matgméticos x| x| x X
tratados no jogo. Percebi bem o
jogo. Porgue me diverti a jogar.

Nota. Tabela realizada pela autora a partir da analise das respostas dos alunos ao questionario de avaliacao do jogo.
) 1- Maior aprendizagem da Matematica; 2- Maior interesse pela Matematica; 3- Fortalecer o convivio entre mim e os meus colegas;
4- Tirar duvidas sobre contetidos desta disciplina; 5- Outra razéo.
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m compreendeu H ndo compreendeu

91%

100%

50%
° 9%

0%

m gostou do jogo m ndo gostou do jogo

Figura 13. Peso do n.° de alunos que compreenderam as regras do jogo

Figura 14. Peso do n.° de alunos que gostaram do jogo

B N3o repetir o jogo

M Repetir o jogo

Outra razao

Tirar duvidas sobre conteldo
da disciplina

Fortalecer o convivio entre
alunos

Maior interesse pela
Matematica

Maior aprendizagem na
Matematica

Figura 15. Peso do n.° de alunos que responderam que o jogo deveria ser
praticado mais vezes

Figura 16. Peso do n.° de alunos que responderam que o jogo deveria ser
praticado mais vezes

268



Tabela 3

Registo das respostas dos alunos ao questionario de avaliacdo do jogo "Adivinho o meu nimero"

Para si a realizacéo

Compreendeu as regras Gostou do jogo. do jogo contribuiu

Na sua opinido o jogo
deveria ser repetido.

As razdes de
Nao nao as ter Sim Nao
compreendido.

As razdes de se
gostado. repetir o jogo.

As razbes de ter ou néo 160 260 36 48 5W Sim N&Eo

Aprendi Matematica com este
jogo. Percebi bem o jogo. As Para aprender
regras eram faceis de entender. mais.

Porque me diverti a jogar.

Aprendi Matematica com este
jogo. Gosto dos assuntos
matematicos tratados no jogo.
Porque me diverti a jogar. As
regras eram faceis de entender.
Porque me diverti a jogar.

C.C. X X X | X| X|X X E muito giro.

Aprendi Matemética com este
jogo. Gosto dos assuntos
matematicos tratados no jogo.
Percebi bem o jogo. As regras
eram faceis de entender. Porque
me diverti a jogar.

D. C. X X X[ XXX X Porque me diverti.

D. M. X X Percebi bem o jogo. X X

Gosto dos assuntos matematicos
tratados no jogo. Percebi bem o
D.L.M. X X jogo. As regras eram faceis de X X X Porque é divertido.
entender. Porque me diverti a
jogar.
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F. G.

Para si a realizacéo
Gostou do jogo. do jogo contribuiu

Compreendeu as regras Na sua opinido o jogo

deveria ser repetido.

As razoes de As razoes de ter ou nao As razoes de se
néao as ter Sim Nio 1) 260 360 4t 50 Sim Nao

compreendido. gostado. repetir o jogo.

Gosto dos assuntos matematicos
tratados no jogo. Percebi bem o
X X jogo. As regras eram faceis de X X X
entender. Porque me diverti a
jogar.

F. L.

Aprendi Matematica com este
jogo. Gosto dos assuntos
matematicos tratados no jogo.
Percebi bem o jogo. As regras
eram faceis de entender. Porque
me diverti a jogar.

Aprendi Matemética com este

jogo. Percebi bem o jogo. X X Porque foi giro.

N&o aprendi Mateméatica com
este jogo. Nao gosto dos
assuntos matematicos tratados
no jogo. Nao percebi o jogo. As Para jogar com
regras eram dificeis de entender. outro grupo.
Porque ndo me diverti a jogar.
Porque a MM era chata e era o
juiz.

J.P. L

Porque
X X Porque me diverti a jogar. X X aprendemos
matematica.

J. M. B.

Aprendi Matematica com este
jogo. Porque me diverti a jogar.

Porque foi
divertido.
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Para si a realizacéo

Compreendeu as regras do jogo contribuiu

Na sua opinido o jogo

EOSIEn 20 [BEE. deveria ser repetido.

As razdes de se
gostado. repetir o jogo.

As razoes de As razoes de ter ou nao
néao as ter Sim Nio 1) 260 360 4t 50 Sim Nao

compreendido.

Aprendi Matemética com este Lo
. Porque & muito
jogo. Gosto dos assuntos o .
matematicos tratados no jogo dlvertldp € ensina-
J. T.M. : ; ) X[ X[ X]X X Nos muitas coisas
Percebi bem o jogo. As regras sobre a
eram_facgls Qe entender. Porque mateméatica,
me diverti a jogar.
L. S. Porque ndo me diverti a jogar. X X rlz:giz aprender
Aprendi Matemética com este
jogo. Gosto dos assuntos Porque aprendi
M. M. matematicos tratados nojogo. As | X | X [ X [ X X Matemaética e foi
regras eram faceis de entender. giro.
Porgue me diverti a jogar.
Aprendi Matematica com este
M. A jogo. Percebi bem o jogo. Porque | X X | X X
me diverti a jogar.
Aprendi Matematica com este
jogo. Gosto dos assuntos
matematicos tratados no jogo. L
(G [ Percebi bem o jogo. As regras X X X Porque € giro.
eram faceis de entender. Porque
me diverti a jogar.
Aprendi Matematica com este Porque o jogo era
M. L. D. . : . X X .
jogo. Percebi bem o jogo. interessante.
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Para si a realizacéo
Gostou do jogo. do jogo contribuiu

Compreendeu as regras Na sua opinido o jogo

deveria ser repetido.

As razoes de As razoes de ter ou nao As razoes de se
néao as ter Sim Nio 1) 260 360 4t 50 Sim Nao

compreendido. gostado. repetir o jogo.

Aprendi Matemética com este
jogo. Gosto dos assuntos
N. C X X matematicos tratados no jogo. < | x| x| x X Porque foi muito
T Percebi bem o jogo. As regras giro.
eram faceis de entender. Porque
me diverti a jogar.
Aprendi Matematica com este
P R X X jogo. As regras eram fél_ceis_de X X Porque é_ divertido
entender. Porque me diverti a e é bom jogar.
jogar.
R. S. X X Porque me diverti a jogar. X X jli’)c;?ue gostei do
Aprendi Matematica com este
jogo. Gosto dos assuntos
matematicos tratados no jogo. L
=@ X X Percebi bem o jogo. As regras X Porque € giro.
eram faceis de entender. Porque
me diverti a jogar.
Porque me diverti a jogar Porque quero
S.L. X X A . - s X [ X X X aprender mais
prendi Matematica com o jogo. M "
atematica.
Gosto dos assuntos matematicos Porque gostei do
T.C. X X tratados no jogo. Porque me X X | X X rorque g
diverti a jogar. Jogo.
T.F. X X [N&o pude ser o juiz. X[ XX X

Nota. Tabela realizada pela autora a partir da andlise das respostas dos alunos ao questionéario de avaliacdo do jogo.
) 1- Maior aprendizagem da Matematica; 2- Maior interesse pela Matematica; 3- Fortalecer o convivio entre mim e os meus colegas;
4- Tirar duvidas sobre contetidos desta disciplina; 5- Outra razao.
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Endo compreendeu

m compreendeu

87%
100% -

80%
60%
0
40% 13%
20%

0%

B gostou do jogo M ndo gostou do jogo

Figura 17. Peso do n.° de alunos que compreenderam as regras do jogo

Figura 18. Peso do n.° de alunos que gostaram do jogo

m Repetir 0 jogo m N&o repetir 0 jogo

Outra razao

Tirar davidas sobre contelido da
disciplina
Fortalecer o convivio entre
alunos
Maior interesse pela Matematica

Maior aprendizagem na
Matemética

Figura 19. Peso do n.° de alunos que responderam que 0 jogo deveria ser
praticado mais vezes

Figura 20. Peso do n.° de alunos que responderam que o jogo deveria ser
praticado mais vezes
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Tabela 4

Registo das respostas dos alunos ao questionario de avaliagdo do jogo "Depressa e bem"

Para si a realizacéo do

Compreendeu as regras Gostou do jogo jogo contribuiu para:

Na sua opinido o jogo

do jogo %) deveria ser repetido

N s e e e T T T S S

As razdes de - o ~
Sim Ndo nédoaster  Sim Nao AS [azoes de (erou nao 10 200 3 400 5W Sim Nao A4S raz0es dese
gostado repetir o jogo

compreendido

Aprendi Matematica com este
jogo. Gosto dos assuntos Para conseqauirmos
matematicos tratados no jogo. 9
A. L ; : aprender
Percebi bem o jogo. As regras "
L matematica.
eram faceis de entender. Porque
me diverti a jogar.
Aprendi Matemética com este
jogo. Gosto dos assuntos
matematicos tratados no jogo. S
C Percebi bem o jogo. As regras Foi muito giro.
eram faceis de entender. Porque
me diverti a jogar.
Aprendi Matematica com este
jogo. Gosto dos assuntos .
o . Porque a jogar
matematicos tratados no jogo. 3 X .
D. C. . : também brinquei
Percebi bem o jogo. As regras COM 0S AMiIGos
eram faceis de entender. Porque gos.
me diverti a jogar.
Porque é bom para
D. M. Porque ndo me diverti a jogar. aprender
matematica.
Gosto dos assuntos matematicos rljgr?gi?ae dléma
D.L.M. tratados no jogo. As regras eram aprender
faceis de entender. matematica.
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Para si a realizacéo do

Compreendeu as regras Na sua opinido o jogo

do jogo Gostou do jogo jogo contu)bwu para: deveria ser repetido
e ————————————————————
As razdes de ~ ~ ~
~ As razdes de ter ou néo W o ~ . Asrazdes de se
néo as ter 5% Sim Nao A o F
: gostado repetir o jogo
compreendido
Aprendi Matemética com este
jogo. Gosto dos assuntos Porque toda a
F.G. matematicos tratados no jogo. X en?e osta
Percebi bem o jogo. As regras 9 9 '
eram féceis de entender.
Aprendi Matematica com este
jogo. Gosto dos assuntos
matematicos tratados no jogo.
F. L. : i X
Percebi bem o jogo. As regras
eram faceis de entender. Porque
me diverti a jogar.
LA Aprendi Matematica com este X Porque foi muito
o jogo. divertido.
Aprendi Matematica com este
jogo. Gosto dos assuntos Poraue era com
matematicos tratados no jogo. ord
1.O. : . X numeros e
Percebi bem o jogo. As regras .
£ i advinhas.
eram faceis de entender. Porque
me diverti a jogar.
J.P. L. Porque me diverti a jogar. X Para fazer contas
de cabeca.
As regras eram
muito confusas. Aprendi Matematica com este
O jogo tinha jogo. Gosto dos assuntos
J. M. B. muitas regras. matematicos tratados no jogo. X Eqaeﬁ(?reéc'gbﬁr
As regras Percebi bem o jogo. As regras Jogo.
tinham muitos eram faceis de entender.
assuntos
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Para si a realizacéo do
Gostou do jogo jogo contribuiu para:

Compreendeu as regras Na sua opinido o jogo

do jogo %) deveria ser repetido
e ——————————————————
. ~ AS Wy 2l . . As razdes de ter ou néo 16 o) W AW BW G| ~ . Asrazdes de se
Sim Nao nao as ter Sim Né&o gostado Sim Nao repetir 0 jogo
compreendido
matematicos
gue ndo
percebia.
J. T.M.
Aprendi Matemética com este
jogo. Gosto dos assuntos
LS matematicos tratados no jogo. Para aprendermos
T Percebi bem o jogo. As regras mais.
eram faceis de entender. Porque
me diverti a jogar.
Aprendi Matematica com este Porque aprendi
M. M. jogo. Gosto dos assuntos Matematica e foi
matematicos tratados no jogo. giro.
MA N&o percebi 0 jogo. As regras
T eram dificeis de entender.
M. C. Porque jogaram todos todos e eu Porque foi giro
R. nao, porque era a juiz. tirando o par.
M. L. D Aprendi Matematica com este Porque adorei o
.L.D. jogo. 1090.
Aprendi Matemética com este
jogo. Gosto dos assuntos Porque praticou o
N.C. matematicos tratados no jogo. meu calculo
Percebi bem o jogo. As regras mental.
eram faceis de entender. Porque
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Para si a realizacéo do

Compreendeu as regras Gostou do jogo jogo contribuiu para:

Na sua opinido o jogo

do jogo %) deveria ser repetido

B o s E e S S T s s s

Asliacoeside As razoes de ter ou nao As razoes de se
Sim Nao ndo as ter Sim Na&o 1) 260 36 4B 56 Sim N&o

compreendido gostado repetir o jogo

me diverti a jogar.

As regras eram
muito confusas.

O jogo tinha
muitas regras. N&o gosto dos assuntos
PR. X As regras X m?tematlco_s tr_atados no jogo. X X
tinham muitos Nao percebi o jogo. As regras
assuntos eram dificeis de entender.
matematicos
que nao
percebia.
R.S. X X Porque me diverti a jogar. X X Porque gostei do

jogo.

Aprendi Matematica com este
jogo. Gosto dos assuntos
S.G. X X matematicos tratados no X | X X X
jogo.Percebi bem o jogo. Porque
me diverti a jogar.

Aprendi Matematica com este
jogo. Gosto dos assuntos

S.L. X X matematicos tratados no X | X[ X[ X X
jogo.Percebi bem o jogo. Porque
me diverti a jogar.

Gosto dos assuntos matematicos
T.C. X X tratados no jogo. Percebi bem o X | X | X X
jogo. As regras eram faceis de

Porque é giro e
divertido.

Porque achei
divertido.

N&o gosto de jogar
jogos repetidos.
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Compreendeu as regras el e g pEllizeneD e Na sua opinido o jogo
P 9 Gostou do jogo jogo contribuiu para: P 109

do jogo %) deveria ser repetido
e ——————————————————
As razoes de

. ~ ~ . . As razdes de ter ou néo W o) Ak A% cH) o ~ . Asrazdes de se
Sim Nao nao as ter Sim Né&o gostado 1 2% 3 4% 5% 'Sim  Néo repetir 0 jogo
compreendido

entender. Porque me diverti a
jogar.

Aprendi Matematica com este
jogo. Gosto dos assuntos Porque gostei do
T.F. X X o : )
matematicos tratados no jogo. jogo.
Percebi bem o jogo.

Nota. Tabela realizada pela autora a partir da analise das respostas dos alunos ao questionario de avaliagdo do jogo.
&) 1- Maior aprendizagem da Matematica; 2- Maior interesse pela Matematica; 3- Fortalecer o convivio entre mim e os meus colegas;
4- Tirar duvidas sobre contetidos desta disciplina; 5- Outra razéo.
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m compreendeu

® ndo compreendeu

0,
100% e

80%
60%
40%
20%

0%

17%

gostou do jogo

nao gostou do jogo

Figura 21. Peso do n.° de alunos que compreenderam as regras do jogo

Figura 22. Peso do n.° de alunos que gostaram do jogo

B Repetir o jogo

W N3o repetir o jogo

Outra razao

Tirar davidas sobre contetido da
disciplina
Fortalecer o convivio entre
alunos
Maior interesse pela Matematica

Maior aprendizagem na
Matematica

0%
74%
65%

87%

0%

20% 40% 60% 80% 100%

Figura 23. Peso do n.° de alunos que responderam que o jogo deveria ser
praticado mais vezes

Figura 24. Peso do n.° de alunos que responderam que o jogo deveria ser

praticado mais vezes




Tabela 5

Registo das respostas dos alunos ao questionario de avaliagao do jogo "Descobre a regra"

Para si a realizacdo do Na sua opinido o jogo
jogo contribuiu para: deveria ser repetido

Compreend_eu as regras do Gostou do jogo
Jjogo
As razdes de As razdes de ter ou nao As razdes de
Sim Nao nao as ter Sim Naéo 1 20 36 460 50 Sim Ndo  serepetiro
: gostado

compreendido

N&o aprendi Mateméatica com
este jogo. Nao gosto dos
assuntos matematicos tratados
A. L. X X | nojogo. Nao percebi o jogo. As X X
regras eram dificeis de
entender. Porque ndo me diverti
a jogar.

Aprendi Matemética com este
jogo. Gosto dos assuntos
matematicos tratados no jogo.
Percebi bem o jogo. As regras
eram faceis de entender. Porque
me diverti a jogar.

Aprendi Matematica com este
jogo. Gosto dos assuntos
matematicos tratados no jogo. X x | x| x X Porque foi
Percebi bem o jogo. As regras muito coletivo.
eram faceis de entender. Porque
me diverti a jogar.

Aprendi Matematica com este
jogo.

Aprendi Matematica com este Porque gosto
D.L.M. X X jogo. Gosto dos assuntos X X X de aprender a
matematicos tratados no jogo. jogar.

X | X[ X | X X E muito giro.

D. M. X X X X Porque é giro.
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F. G.

Compreendeu as regras do

jogo

As razoes de

Sim Nao

Gostou do jogo

As razdes de ter ou nao
gostado

N&o aprendi Matematica com
este jogo. Porque ndo me diverti
a jogar. Porque néo jogou toda a
gente.

Para si a realizacdo do
jogo contribuiu para: *

54 Sim N&o

Na sua opinido o jogo
deveria ser repetido

As razdes de
se repetir o
jogo

F. L

Aprendi Matematica com este
jogo. Gosto dos assuntos
matematicos tratados no jogo.
Percebi bem o jogo. As regras
eram faceis de entender. Porque
me diverti a jogar.

Aprendi Matematica com este
jogo.

Para aprender
mais.

Aprendi Matematica com este
jogo. Gosto dos assuntos
matematicos tratados no jogo.
Percebi bem o jogo. As regras
eram faceis de entender. Porque
me diverti a jogar.

Porque temos
de descobrir a
regra.

J.P. L

Aprendi Matemética com este
jogo.

Porque
aprendemos a
fazer contas.

J. M. B.

Sim | Nao nao as ter

compreendido

X

X

X

X

X

X As regras eram

muito confusas.

Aprendi Mateméatica com este
jogo.

Para perceber
melhor o jogo.
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Compreendeu as regras do

jogo

As razoes de

Gostou do jogo

As razdes de ter ou nao

Para si a realizacdo do
jogo contribuiu para: *

Na sua opinido o jogo
deveria ser repetido

As razoes de

Sim N&o n&o as ter Sim Nao 1 20 36 460 50 Sim Ndo  serepetiro
: gostado .
compreendido jogo
Aprendi Matematica com este
jogo. Gosto dos assuntos Porque
31.m | x X matematicos trz_:ltados no jogo. x | x| x| x X ap_rendemos
Percebi bem o jogo. As regras coisas sobre a
eram faceis de entender. Porque Matematica.
me diverti a jogar.
~ L Para aprender
L. S. X X [Porgue ndo me diverti a jogar. X X melhor.
Para conseguir
. ” aregraque a
M. M. X X %prgndl Matematica com este X X X professora
Jogo. estava a
pensar.
Aprendi Matematica com este
jogo. Gosto dos assuntos
M.C. R X X matemgtlcos trgtados no Jogo. X X X X Porque gostei.
Percebi bem o jogo. As regras
eram faceis de entender. Porque
me diverti a jogar.
M.L.D. | X X Percebi bem o jogo. X X quque adorei
0 jogo.
Aprendi Matemética com este
jogo. Gosto dos assuntos
N. C. X X matematicos trgtados no jogo. x| x| x| x X P_orqqe é
Percebi bem o jogo. As regras divertido.
eram faceis de entender. Porque
me diverti a jogar.
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Compreendeu as regras do
jogo

Para si a realizacdo do
jogo contribuiu para: *

Na sua opinido o jogo

Gostou do jogo deveria ser repetido

As razoes de As razoes de

As razdes de ter ou nao

Sim N&o n&o as ter Sim Nao 1 20 36 460 50 Sim Ndo  serepetiro
: gostado .
compreendido jogo
As regras eram .
: Nao gosto dos assuntos .
muito confusas. g . Porque nédo
. matematicos tratados no jogo. :
As regras tinham ; ; percebi e
P.R. X : Percebi bem o jogo. As regras X
muitos assuntos P gostava de
o eram faceis de entender. Porque
matematicos que ~ AN aprender.
~ . ndo me diverti a jogar.
nao percebia.
R S X As regras eram Aprendi Matematica com este X Porque gostei
T muito confusas jogo. do jogo.
Aprendi Matemética com este
jogo. Gosto dos assuntos
matematicos tratados no jogo. L
=@ X Percebi bem o jogo. As regras X XXX Porque e giro.
eram faceis de entender. Porque
me diverti a jogar.
Aprendi Matemética com este
jogo. Gpgto dos assuntos Porque quero
matematicos tratados no jogo. ;
S. L. X : : X X | X[ X aprender mais
Percebi bem o jogo. As regras e
P matematica.
eram faceis de entender. Porque
me diverti a jogar.
Gosto dos assuntos
matematicos tratados no jogo. Poraue gostei
T.C. X Percebi bem o jogo. As regras X X | X | X d queg
L 0 jogo.
eram faceis de entender. Porque
me diverti a jogar.
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Compreendjec:)légs regras do Gostou do jogo Para si a realizacéo do Na sua opinido o jogo

jogo contribuiu para: deveria ser repetido

As razges de As razdes de ter ou nao
Sim Na&o n&o as ter Sim Néao 1) 260 36
: gostado
compreendido

As razdes de
4% 5 Sim Ndo serepetiro
jogo

Aprendi Matematica com este

jogo. Gosto dos assuntos
matematicos tratados no jogo.

T.F. X X : i

Percebi bem o jogo. As regras

eram faceis de entender. Porque

me diverti a jogar.

Nota. Tabela realizada pela autora a partir da anélise das respostas dos alunos ao questionario de avaliagado do jogo.

&) 1- Maior aprendizagem da Matematica; 2- Maior interesse pela Matematica; 3- Fortalecer o convivio entre mim e os meus colegas;
4- Tirar davidas sobre conteldos desta disciplina; 5- Outra razéo.
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mcompreendeu  ®nao compreendeu

0,
100% 83%

80%
60%
40%
20%

0%

17%

M gostou do jogo M ndo gostou do jogo

Figura 25. Peso do n.° de alunos que compreenderam as regras do jogo

Figura 26. Peso do n.° de alunos que gostaram do jogo

m Repetir 0 jogo

m Nao repetir o jogo

Outra razédo I

Tirar davidas sobre contetido da
disciplina
Fortalecer o convivio entre
alunos

Maior interesse pela Matematica

Maior aprendizagem na
Matematica

0%

58%

63%

83%

0%

20% 40% 60% 80% 100%

Figura 27. Peso do n.° de alunos que responderam que o jogo deveria ser

praticado mais vezes

Figura 28. Peso do n.° de alunos que responderam que o jogo deveria ser

praticado mais vezes
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Tabela 6

Registo das respostas dos alunos ao questionario de avaliagdo do jogo "Jogo dos Decimais"

Compreendeu as regras do

. Gostou do jogo
Jogo

As razdes de ~ ~
As razoes de ter ou nao

Para si a realizacdo do jogo
contribuiu para: *

Na sua opinido o jogo
deveria ser repetido

As razdes de

néo as ter se repetir o
: gostado
compreendido
. - Porque nos
AL X X %proendl Matematica com este ajuda na
1090- Matematica.
Aprendi Matematica com este
jogo. Gosto dos assuntos .
o : Porque é bom
matematicos tratados no jogo. .
C.C. X X ; : ajudar os
Percebi bem o jogo. As regras outros

eram faceis de entender.
Porgue me diverti a jogar.

Percebi bem o jogo. As regras
D. C. X X eram faceis de entender.
Porque me diverti a jogar.

Porque tiramos
davidas dos
colegas e
divertimo-nos.

Aprendi Matematica com este
jogo. Gosto dos assuntos
matematicos tratados no jogo.

Para perceber

D. M. X X : ; S
Percebi bem o jogo. As regras mais o jogo.
eram faceis de entender.

Porgue me diverti a jogar.
Porque € uma
Gosto dos assuntos maneira

D.L.M. X X . . divertida de

matematicos tratados no jogo.
aprender
Matematica.
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Compreendeu as regras do

As razdes de

compreendido

Gostou do jogo

As razdes de ter ou nao
gostado

Aprendi Matematica com este
jogo. Gosto dos assuntos
matematicos tratados no jogo.

Para si a realizacdo do jogo
contribuiu para: *

Na sua opinido o jogo
deveria ser repetido

As razbes de
se repetir o
jogo

Porque é um
jogo em que
nos divertimos

eram faceis de entender.

=, Percebi bem o jogo. As regras e aprendemos
eram faceis de entender. ao mesmo
Porque me diverti a jogar. tempo.
Aprendi Matemética com este
jogo. Gosto dos assuntos Porque
E L matematicos tratados no jogo. treinamos mais
T Percebi bem o jogo. As regras vezes a
eram faceis de entender. Matemética.
Porgue me diverti a jogar.
Aprendi Matematica com este Porque nos
I. A. j0g0 ajuda na
Matemética.
Aprendi Matematica com este
jogo. Gosto dos assuntos Porque gosto
mateméticos tratados no jogo. dos nimeros
1.O. ; X o
Percebi bem o jogo. As regras decimais de
eram faceis de entender. Matematica.
Porque me diverti a jogar.
1P L %pr(;endi Matemética com este ;?E;i;os
109 Matemética.
Aprendi Matematica com este Porque 0 jogo
J. M. B. jogo. Porque me diverti a foi divertido
jogar.
Aprendi Matematica com este Porque gosto
jogo. Gosto dos assuntos de matematica
J.T. M. matematicos tratados no jogo. e assim
Percebi bem o jogo. As regras aprendemos

muito mais os
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Para si a realizacdo do jogo Na sua opinido o jogo

Compreendeu as regras do Gostou do jogo

jogo contribuiu para: * deveria ser repetido
As razbes de As razdes de ter ou nio As razbes de
Sim  Nao néo as ter i tad 1% 260 34 56 Sim Ndo  serepetir o
compreendido gostado jogo
Porque me diverti a jogar. nameros
decimais.
Aprendi Matematica com este
L.S. X X jogo. Percebi bem o jogo. X
Porgue me diverti a jogar.
Aprendi Matemética com este
jogo. Gpsto dos assuntos Porque gosto
M. M. X X matematicos tratados no jogo. X X X X de nameros
Percebi bem o jogo. As regras decimais
eram faceis de entender. '
Porgue me diverti a jogar.
Aprendi Matematica com este
jogo. Gosto dos assuntos Porque o jogo é
M. A X X matematicos tratados no jogo. X X X X X giro e faz-nos
T Percebi bem o jogo. As regras aprender mais
eram faceis de entender. Matemaética.
Porque me diverti a jogar.
Aprendi Matematica com este
jogo. Gosto dos assuntos Porque
M. C. R. X X matemz_:ltlcos trqtados no Jogo. X X X X aprendemos e
Percebi bem o jogo. As regras foi engracado
eram faceis de entender. )
Porque me diverti a jogar.
M. L D. X X %pr(;endi Matemética com este X ;?J:?;?\;OS
1090. Matematica.
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Compreendeu as regras do
jogo

Para si a realizacdo do jogo Na sua opinido o jogo
contribuiu para: *

Gostou do jogo deveria ser repetido

As razbes de As razdes de ter ou nio As razbes de
Sim  Nao néo as ter i tad 1% 260 34 56 Sim Ndo  serepetir o
compreendido gostado jogo
Aprendi Matematica com este
jogo. Gosto dos assuntos Porque
N. C X matematicos tratados no jogo.
.C. ; X aprendemos
Percebi bem o jogo. As regras mais
eram faceis de entender. '
Porgue me diverti a jogar.
Aprendi Matematica com este Porque assim
jogo. Gpsto dos assuntos aprendemos
PR X matematicos tratados no jogo. mais sobre 0s
Percebi bem o jogo. As regras decimai
P ecimais,
eram faceis de entender. ) d
Porgue me diverti a jogar. jogando.
Porque
R.S X Porque me diverti a jogar. aprgndgmos
mais e é
divertido.
Aprendi Matematica com este
jogo. Gosto dos assuntos
mateméticos tratados no jogo. o
= € X Percebi bem o jogo. As regras Porque e giro.
eram faceis de entender.
Porque me diverti a jogar.
Aprendi Matematica com este
jogo. Gosto dos assuntos Porque eu tive
S. L X matematicos tratados no jogo. davi
; ; avidas.
Percebi bem o jogo. Porque
me diverti a jogar.
Aprendi Matematica com este Porque gostei
jogo. Gosto dos assuntos deste jogo,
T.C. X matematicos tratados no jogo. aprendi
Percebi bem o jogo. Porque Matematica e
me diverti a jogar. diverti-me.
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Compreendeu as regras do

Para si a realizacdo do jogo Na sua opinido o jogo

Gostou do jogo

jogo contribuiu para: * deveria ser repetido
As razbes de ~ ~ As razbes de
Sim  Nao néo as ter i (5 [EREES CE U2 O 7120 1% 260 34 56 Sim Ndo  serepetir o
compreendido gostado jogo
Aprendemos e
T.F. X X Porque me diverti a jogar. X X podemos estar

COMm 0S amigos.

Nota. Tabela realizada pela autora a partir da analise das respostas dos alunos ao questionario de avaliagao do jogo.
&) 1- Maior aprendizagem da Matematica; 2- Maior interesse pela Matematica; 3- Fortalecer o convivio entre mim e os meus colegas;
4- Tirar davidas sobre conteldos desta disciplina; 5- Outra razéo.
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m compreendeu ® ndo compreendeu

100%

100%
80%
60%
40%
20%

0%

0%

m gostou do jogo m ndo gostou do jogo

Figura 29. Peso do n.° de alunos que compreenderam as regras do jogo

Figura 30. Peso do n.° de alunos que gostaram do jogo

H Repetir o jogo

Outra razao I 0%

Tirar davidas sobre contelido da
disciplina

38%

Fortalecer o convivio entre 67%

alunos

0
Maior interesse pela Matematica Bell

Maior aprendizagem na
Matemética

92%

0% 20% 40% 60% 80% 100%

Figura 31. Peso do n.° de alunos que responderam que o jogo deveria ser
praticado mais vezes

Figura 32. Peso do n.° de alunos que responderam que o jogo deveria ser
praticado mais vezes
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Tabela 7

Registo das respostas dos alunos ao questionario de avaliacao do jogo "Dominé dos comprimentos"

Para si arealizacéo do jogo Na sua opinido o jogo
contribuiu para: ® deveria ser repetido

Compreendjitégs regras do Gostou do jogo

As razdes de As razdes de ter ou n3o As razdes de
Sim  Nao n&o as ter Sim | Nao 1 26 3t 460 5 Sim Ndo  se repetir o

compreendido Gl jogo

N&o aprendi Matematica com
este jogo. Nao gosto dos
AL X X assuntos rrjatematlcps t'ratados X X X X X
no jogo. N&o percebi o jogo. As
regras eram dificeis de entender.
Porgue ndo me diverti a jogar.
Aprendi Matematica com este
jogo. Gosto dos assuntos
c.C. X X matematicos trz_atados no jogo. X X X X X Foi muito
Percebi bem o jogo. As regras divertido.
eram faceis de entender. Porque
me diverti a jogar.
Aprendi Matematica com este
! Para no futuro
jogo. Gosto dos assuntos .
matemaéticos tratados no jogo conseguirmos
D.C. X X ; . : X X X trabalhar em
Percebi bem o jogo. As regras
P grupo sem ser
eram faceis de entender. Porque =
T em confuséo.
me diverti a jogar.
D. M.
Porque era
. . um jogo e é
DLM. | X X Aprencl Matematica com este X X X uma forma
Jogo. Forq jogar. divertida de
Matematica.
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Compreendeu as regras do
jogo

Para si arealizac&o do jogo Na sua opinido o jogo
contribuiu para: * deveria ser repetido

Gostou do jogo

As razdes de As razdes de ter ou n3o As razdes de
Sim  Nao n&o as ter Sim | Nao 16 26 3t 46 B Gj 30 serepetiro
: gostado >
compreendido jogo

Porque toda a

Gosto dos assuntos matematicos
gente gosta e

tratados no jogo. Percebi bem o

F. G. X X jogo. As regras eram faceis de X X X X X flca mais
T interessada
entender. Porque me diverti a |
jogar peta
: ) Matematica.

Aprendi Mateméatica com este
jogo. Gosto dos assuntos
matematicos tratados no jogo.
Percebi bem o jogo. As regras
eram faceis de entender. Porque
me diverti a jogar.

F.L. X X

Aprendi Matematica com este
jogo. Gosto dos assuntos

I. A. X X matemaéticos tratados no jogo. As X X X
regras eram faceis de entender.
Porque me diverti a jogar. grupo.

Porque foi giro
mas néo
gostei do meu

N&o aprendi Matematica com
este jogo. Ndo gosto dos
assuntos matematicos tratados
no jogo. As regras eram dificeis
de entender. Porque ndo me
diverti a jogar.

As regras tinham
muitos assuntos

matematicos que
nao percebia.

Porque ndo me diverti a jogar.
X | N&o gosto dos assuntos X X
matemaéticos tratados no jogo.

J.P. L. X
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Compreendeu as regras do Gostou do i0do Para si arealizac&o do jogo Na sua opinido o jogo
jogo 109 contribuiu para: * deveria ser repetido
As razdes de As razdes de ter ou n3o As razdes de
Sim  Nao n&o as ter Sim | Nao tado 16 26 3t 46 B Gj 30 serepetiro
compreendido gosta jogo
As regras tinham N&o percebi o jogo. As regras Para
muitos assuntos I
J. M. B. X L eram dificeis de entender. Porque compreender
matematicos que ~ A y
~ . ndo me diverti a jogar. 0 jogo.
nao percebia.
Aprendi Mateméatica com este
jogo. Gosto dos assuntos
matematicos tratados no jogo. As Porque é
J. T. M. X regras eram faceis de entender. muito
Porque me diverti a jogar. Porque divertido.
domind é um jogo que gosto
muito.
Aprendi Matematica com este Porque
L s X jogo. Percebi o jogo, As regras aprendemos
T eram faceis de entender. Porque mais
me diverti a jogar. '
Aprendi Matematica com este
jogo. Gosto dos assuntos Poraue o (0o
matematicos tratados no jogo. que 0 Jog
M. M. X . . era muito
Percebi bem o jogo. As regras divertido
eram faceis de entender. Porque '
me diverti a jogar.
N&o aprendi Matematica com
este jogo. Nao gosto dos
assuntos matematicos tratados
M. A X no jogo. As regras eram dificeis
de entender.As regras eram
dificeis de entender. Porque nao
me diverti a jogar.
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Compreendeu as regras do
jogo

As razoes de
Sim Nao nao as ter Sim | Nao
compreendido

Gostou do jogo

As razdes de ter ou nao
gostado

Aprendi Matematica com este
jogo. Gosto dos assuntos
matematicos tratados no jogo.
Percebi bem o jogo. As regras
eram faceis de entender. Porque
me diverti a jogar.

Para si arealizac&o do jogo
contribuiu para: *

Na sua opinido o jogo
deveria ser repetido

As razbes de
se repetir o
jogo

Porque foi
engracado..

N&o percebi o jogo. As regras
eram dificeis de entender. Porque
0 David estava sempre a brincar.

Aprendi Matematica com este
jogo. Porque me diverti a jogar.

P.R.

Percebi bem o jogo. Porque me
diverti a jogar.

Porque gosto
do dominé e
fortalece mais
o interesse
pela
Matematica.

R. S.

Porque me diverti a jogar.

S. G.

Aprendi Matematica com este
jogo. Gosto dos assuntos
matematicos tratados no
jogo.Percebi bem o jogo. As
regras eram faceis de entender.
Porgue me diverti a jogar.
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Compreendeu as regras do . Para si arealizac&o do jogo Na sua opinido o jogo
: Gostou do jogo o . ) . :
jogo contribuiu para: deveria ser repetido
As razdes de Ses d - As razdes de
Sim  Nao n&o as ter A S e(tjer OH €0 16 26 3t 46 B Gj 30 serepetiro
compreendido gostado jogo
As regras eram
muito confusas.
O jogo tinha
muitas regras.
N&o tomei
atencdo a . . . Porque nao
S. L. X | explicagéo das X N&o percebi b.e,m 0 Jogo. As X percebi o
regras pelo regras eram dificeis de entender. i0go
professor. As
regras tinham
muitos assuntos
matematicos que
ndo percebia.
Aprendi Matemética com este Porque
TC X X jogo. Gosto dos assuntos X X X X X aprendemos
T mateméticos tratados no jogo. mais
Porque me diverti a jogar. Matematica.
Aprendi Matematica com este
jogo. Gosto dos assuntos
TE X X matemaéticos tratados no jogo. X X X X
T Percebi bem o jogo. As regras
eram faceis de entender. Porque
me diverti a jogar.

Nota. Tabela realizada pela autora a partir da analise das respostas dos alunos ao questionario de avaliacao do jogo.
&) 1- Maior aprendizagem da Matematica; 2- Maior interesse pela Matematica; 3- Fortalecer o convivio entre mim e os meus colegas;
4- Tirar duvidas sobre contetidos desta disciplina; 5- Outra razao.
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7 0,
100% 0%
30%
50%
0%
m compreendeu ® n&o compreendeu m gostou do jogo  mné&o gostou do jogo
Figura 33. Peso do n.° de alunos que compreenderam as regras do jogo Figura 34. Peso do n.° de alunos que gostaram do jogo

Outra razao

Tirar duvidas sobre conteldo da
disciplina
Fortalecer o convivio entre
alunos

Maior interesse pela
Matematica

Maior aprendizagem na

B Repetir o jogo B N3o repetir o jogo Matematica

Figura 35. Peso do n.° de alunos que responderam que o jogo deveria ser Figura 36. Peso do n.° de alunos que responderam que o jogo deveria ser
praticado mais vezes praticado mais vezes
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Tabela 8

Registo das respostas dos alunos ao questionario de avaliagdo do jogo "Grao a Gréo"

Para si a realizacéo

Na sua opinido o jogo

Compreendeu as regras do jogo Gostou do jogo do jogo contribuiu deveria ser repetido
As razoes
Sim N&o As razdes de né_o as ter Sim N3o As razdes de ter ou ndo 18 2t 3 40 5® Sim N&o de se
compreendido gostado repetir o
jogo
Porque
N&ao aprendi Matematica com neste jogo
As regras eram confusas. este jogo. Gosto dos assuntos divertimo-
A. L. X | Gosto de comecar logo a matematicos tratados no jogo. nos e
jogar. Percebi bem o jogo. Porque me aprendemos
diverti a jogar. ao mesmo
tempo.
Aprendi Matematica com este
jogo. Gosto dos assuntos p
At dos no jogo. orqué
C.C. X Qatemgtlcos trr_:lta J aprendemos
ercebi bem o jogo. As regras M .
£ i atematica.
eram faceis de entender. Porque
me diverti a jogar.
Aprendi Matemética com este
jogo. Gosto dos assuntos Porque noa
D C X matematicos tratados no jogo. ajudamos
T Percebi bem o jogo. As regras uns aos
eram faceis de entender. Porque outros.
me diverti a jogar.
. » Porque
D. M. X | As regras eram confusas. Aprendi Matgmatlca com este aprengemos
10go. Matematica.

298




Para si a realizacéo
Compreendeu as regras do jogo

do jogo contribuiu N suaopiniao o Jogo
deveria ser repetido

Gostou do jogo

. ~_ As razoes de nao as ter
Sim Nao

As razdes
. ~ As razdes de ter ou néao U S S (R PR ~_  dese
compreendido =il N gostado 128 (S 4 ot (Silmi (a0 repetir o
jogo
Porque
Gosto dos assuntos matematicos torna a
D.LM. | X , o
tratados no jogo. matematica
divertida.
Porque
Aprendi Mateméatica com este neste jogo
As regras eram confusas. jogo. Gosto dos assuntos divertimo-
F. G. X | Gosto de comecar logo a matematicos tratados no jogo. nos e
jogar. Percebi bem o jogo. Porque me aprendemos
diverti a jogar. ao mesmo
tempo.
Aprendi Matemética com este
jogo. Gosto dos assuntos
EL X matematicos tratados no jogo.
o Percebi bem o jogo. As regras
eram faceis de entender. Porque
me diverti a jogar.
Porque
LA X Aprendi Matgmética com este ficamos
jogo. mais
espertos.
Aprendi Matematica com este
jogo.,Gosto dos assuntps Porque
1O, matematicos trz_itados no jogo. gosto da
Percebi bem o jogo. As regras Matematica
eram faceis de entender. Porque '
me diverti a jogar.
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Para si a realizacéo

Na sua opinido o jogo

Compreendeu as regras do jogo Gostou do jogo do jogo contribuiu deveria ser repetido
As razdes
. ~. Asrazbes de ndo as ter . ~ As razdes de ter ou néo 56026 A6 ) e ~ . dese
=1l compreendido =il N gostado L (S ] B i St (Nae repetir o
jogo
J.P. L. X | As regras eram confusas. X N&o percebi o jogo. X X
. i Porque
JMB.| X X Aprend Matgyz;nca com este X X X aprendemos
1090. Matematica.
Porque
Aprendi Mateméatica com este aprendgmos
) mais
jogo. Gosto dos assuntos L
matematicos tratados no jogo Matemapca
JT.M | X X . : ' XX X|[X X e também
Percebi bem o jogo.As regras oS
eram faceis de entender. Porque Lo
S divertimos
me diverti a jogar.
com os
colegas.
As regras eram confusas.
O jogo tinha muitas
regras. Gosto de : . Porque
L.S. X | comecgar logo a jogar. As | X _Aprend| Matematl‘ca com este X X X aprendemos
, ; jogo. Porque me diverti a jogar.. .
regras tinham muitos mais.
assuntos matematicos
que nédo percebia.
Aprendi Matematica com este
jogo. Gosto dos assuntos
M. M. X X matematicos tratados no jogo. XX X|[X X
Percebi bem o jogo. As regras
eram faceis de entender. Porque
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Para si a realizacéo

Na sua opinido o jogo

Compreendeu as regras do jogo Gostou do jogo do jogo contribuiu deveria ser repetido
As razdes
Sim Nao As razdes de néo as ter Sim | N3o As razdes de ter ou n&o 160 26 36 46 5W Sim N&o de se
compreendido gostado repetir o
jogo
me diverti a jogar.
Aprendi Mateméatica com este .Opgrgu?rge
jogo. Gosto dos assuntos J gom gste
M. A X X matematicos tratados no jogo. x| x| x| x X jogo ficamos
Percebi bem o jogo. As regras 2 saber
eram faceis de entender. Porque mais
me diverti a jogar. Matematica.
M c Rl x X Nao,g‘osto dos assuntos x| x| x X
matematicos tratados no jogo.
M.L.D.| X X N&o percebi o jogo. X X
Aprendi Matemética com este
jogo. Gosto dos assuntos
N C. X X matematicos trgtados no jogo. | x| x| x X
Percebi bem o jogo. As regras
eram faceis de entender. Porque
me diverti a jogar.
As regras eram muito . .
P.R. X confusas. X N&o percebi o jogo. X X
R. S. X X Porque me diverti a jogar. X X
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Para si a realizacéo

Compreendeu as regras do jogo Gostou do jogo do jogo contribuiu Na sua opiniao o jogo

deveria ser repetido

As razdes

de se

compreendido gostado repetir o
jogo

. ~_ As razoes de nao as ter . ~ As razoes de ter ou nao . ~
Sim Nao Sim Nao 1% 260 36 460 56 Sim  N&o

Aprendi Matemética com este
jogo. Gosto dos assuntos
s G. X X ~ matematicos trataqlos no % | x X X

jogo.Percebi bem o jogo. As
regras eram faceis de entender.

Porque me diverti a jogar.

Aprendi Mateméatica com este
jogo. Gosto dos assuntos

matematicos tratados no jogo Porqge
S. L. X X . : ' XX X|[X X adorei o

Percebi bem o jogo. As regras X

eram faceis de entender. Porque 10go.
me diverti a jogar.

Aprendi Matematica com este Porque
T C. X X jogo.,Qosto dos assuntos x | x| x X aprerld‘i

matematicos tratados no jogo. Matematica

Porque me diverti a jogar. a brincar.

TE X X Gosto dos assuntos matematicos X X
tratados no jogo.

Nota. Tabela realizada pela autora a partir da analise das respostas dos alunos ao questionario de avaliacao do jogo.
) 1- Maior aprendizagem da Matematica; 2- Maior interesse pela Matematica; 3- Fortalecer o convivio entre mim e os meus colegas;
4- Tirar duvidas sobre contetidos desta disciplina; 5- Outra razéao.

302




m compreendeu mndo compreendeu

80%
60%
40%
20%

0%

79%

21%

m gostou do jogo

m ndo gostou do jogo

Figura 37. Peso do n.° de alunos que compreenderam as regras do jogo

Figura 38. Peso do n.° de alunos que gostaram do jogo

H Repetir o jogo H N3o repetir o jogo

Figura 39. Peso do n.° de alunos que responderam que 0 jogo deveria ser
praticado mais vezes

Outra razao

Tirar davidas sobre contetido da

disciplina

Fortalecer o convivio entre alunos

Maior interesse pela Matematica

Maior aprendizagem na
Matemética

Figura 40. Peso do n.° de alunos que responderam que o jogo deveria ser
praticado mais vezes
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Anexo AV - Entrevistas informais realizadas no final do periodo de
intervencao

P.R., 9 anos

Professora: Como é que achas que podemos aprender Matematica?

P.R.: Fazendo problemas da semana, fichas e varias atividades como os jogos.

Professora: Entédo na tua opinido podemos aprender Matematica a brincar?

PR: Sim!

Professora: Respondeste nhum questionario que te entreguei no inicio do periodo que ndo gostas de
Matematica. Por que é que o referiste?

PR: Porque a Matematica é confusa para mim, é dificil, tem muitos calculos.

Professora: Achas que o0s jogos te ajudaram a gostar mais da Matematica?

PR: A Matematica continua a ser a disciplina de que menos gosto, por isso nao.

Professora: Mas sentiste-te bem com a Matemética quando estavas a jogar?

PR: Sim, s6 em alguns jogos € que ndo me senti muito bem!

Professora: Em quais jogos?

PR: No “Adivinho 0 meu niumero” e no “Depressa e Bem”.

Professora: Porqué?

PR: Porque ndo compreendi bem as regras e os calculos sdo a parte mais dificil para mim.
Professora: Se continuasse aqui mais tempo, gostavas que continuasse a propor-te mais jogos?

PR: Sim, mas vais embora amanha...

J.P.L, 9 anos

Professora: Na tua opinido, como podemos aprender Matematica?

J.P.L.: (hesitag&o)

Professora: Achas que podemos aprender Matematica através dos jogos?

J.P.L.: Sim.

Professora: Achas entdo que podemos aprender Matemética a brincar?

J.P.L.: Sim.

Professora: Respondeste num questionario que te entreguei no inicio do ano que néo gostas de
Matematica. Por que é que o referiste?

J.P.L.: Nao percebo os numeros decimais, as somas e as subtragdes com ndmeros decimais.
Professora: Mas a Matematica néo trata s6 dos nimeros decimais. Por que é que ndo gostas entao
de Matematica?

J.P.L.: Porque é dificil.

Professora: Achas que os jogos que te ajudaram a gostar mais de Matematica?

J.P.L. Gosto um bocadinho mais de Matematica.

Professora: Mas continua ser a disciplina de que menos gostas?
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J.P.L.: Sim.

Professora: Sentiste-te bem com a Matematica durante todos os jogos ou houve algum de que nao
tivesses gostado?

J.P.L.: Nao gostei muito do Grao a Gréo porque era dificil de vencer, ndo conseguia marcar com o
gréo de arroz o nimero que me calhava e ficava longe desse numero.

Professora: Achas que deveria continuar a propor-te jogos?

J.P.L: Sim.

Professora: Se continuasse aqui mais uma semana, gostavas de fazer mais jogos?

J.P.L: Sim.

Professora: Repetidos ou outros diferentes que ainda ndo tenhas experimentado?

J.P.L.: Jogos novos!

Professora: Relacionados com a matéria ou ndo?

J.P.L.: Relacionados com a matéria para poder compreendé-la melhor.

S.L., 8 anos

Professora: Como é que achas que podes aprender Matematica?

S.L.: Através de jogos, de problemas, de contas e de exercicios do manual.

Professora: Através de jogos? Entdo podemos aprender Matematica a brincar, na tua opinido?

S.L: Sim, essa é a parte melhor dos jogos, podemos aprender Matematica e divertirmo-nos ao
mesmo tempo.

Professora: A tua opinido em relagdo & Mateméatica mudou?

S.L.: Sim, agora a Matematica é a minha disciplina favorita!

Professora: A sério? Porqué?

S.L: Porque agora o Estudo do Meio é mais dificil para mim e mais aborrecido do que a Matematica.
Professora: Ja percebi. E achas que os jogos podem ter-te levado a gostar mais da Matematica?
S.L: Sim, claro.

Professora: Gostavas de continuar a jogar estes jogos ou achas que se ficasse mais tempo convosco
era preferivel propor-vos nossos jogos?

S.L.: Queria jogar novos jogos mas queria também jogar de vez em quando o Jogo da Meméria que
€ o meu preferido. Também gostava de voltar a jogar o Dominé dos Comprimentos porque ndo
percebi bem como se jogava e por isso acho que ndo aprendi Matematica com ele.

Professora: Por que é que achas que deveria continuar a propor-te jogos?

S.L.: Porque me diverti a jogar, porque aprendi Matematica e pude brincar com os meus colegas. Até
joguei com a minha melhor amigal!

Professora: Qual é a atividade que gostas mais de fazer a Matematica?

S.L. Contas!

Professora: Continuam a ser as contas?

S.L. Sim!

Professora: Porqué?

305



S.L: Porque consigo fazé-las muito bem e isso faz-me sentir bem!

D.M., 9 anos

Professora: Como é que achas que se pode aprender Matematica?

D.M.: De vérias formas. A fazer jogos, a ler textos sobre Matematica, a resolver problemas, a fazer
exercicios do manual, com o geoplano e com os “cubinhos” e a decorar.

Professora: Que coisas achas que tens de decorar a Matematica.

D.M.: A tabuada!

Professora: Achas que podemos aprender Matematica a brincar?

D.M.: Sim!

Professora: Gostavas que continuasse a propor-te mais jogos se ficasse mais tempo convosco?
D.M.: Sim.

Professora: Porqué?

D.M.: Porque assim € mais divertido aprender Matemética, podemos aprender Matemética de outra
forma.

Professora: Achas que também podes conviver mais com os teus colegas através dos jogos?
D.M.: Mais ou menos. Uns falam mais que outros e os grupos foram mudando.

Professora: Achas que os grupos deveriam ter sido sempre 0s mesmos?

D.M.: Sim, porque assim podia ter convivido mais com 0s meus colegas.

Professora: A Matematica continua a ser a disciplina de que menos gostas?

D.M.: Sim, mas j& gosto um bocadinho mais de Matematica por causa dos jogos.

Professora: Qual foi o teu jogo preferido?

D.M. O Jogo da Memdria

Professora: Porqué?

D.M. Porque era o mais facil e divertido.

Professora: Por que é que a Matematica continua a ser a disciplina de que menos gostas?

D.M.: Porque continua a ser dificil!

L.S., 9 anos

Professora: Como é que achas que podemos aprender Matematica?

L.S.: Fazendo contas, trabalhando com fragfes e outros tipos de niUmeros, através de exercicios e de
jogos também.

Professora: Como é que podemos aprender Matematica através de jogos?

L.S.: Com os colegas que sabem mais. Por exemplo, a Rita sabe muito de Matematica e ajudou-me
no jogo “Adivinho o meu numero”.

Professora: Mas eu lembro-me que vocés se chatearam durante esse jogo, até tive de vos chamar a
atencao. Mas no final ela ajudou-te e correu tudo bem, foi?

L.S.: Sim, correu bem e aprendi com a Rita.
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Professora: Mas recorda-me por que é que vocés se chatearam.

L.S.: A Rita ndo me deixava pensar porque era muito rapida a fazer a contas e descobria logo o seu
namero e, além disso, a Inés que era a juiz trocava os cartdes e baralhava o jogo todo.
Professora: Pois agora ja me lembro dessa situagéo. Outra pergunta, a tua opinido sobre a
Matematica mudou ou continua a ser a mesma?

L.S.: Ja gosto um bocadinho mais de Matematica.

Professora: Mas ja ndo é a disciplina de que menos gostas?

L.S.: N&do, ainda continua a ser a disciplina que gosto menos.

Professora: Se continuasse aqui mais tempo, gostavas que continuasse a propor-te mais jogos?
L.S.: Sim.

Professora: Gostavas de repetir 0s mesmos jogos ou experimentar outros diferentes?

L.S.: Outros diferentes.

Professora: Relacionados com a matéria ou ndo?

L.S.: Relacionados com a matéria para poder aplicar o que aprendi e também gostava de
experimentar jogos sobre matéria nova para aprender coisas que ainda nao sei.

Professora: Qual foi o teu jogo preferido?

L.S.: Gostei muito do Jogo da Meméria! Os meus pais jogavam comigo este jogo quando era
pequena e eu ganhava-lhes sempre, mas tinha imagens de animais em vez das tabuadas. Lembrei-
me disso quando o joguei.

Professora: Porque é que achas que deveria continuar a propor-te hovos jogos?

L.S.: Porque podemos conviver mais com 0S nossos amigos, aprendemos mais e ficamos a gostar

mais um bocadinho de Matematica como aconteceu comigo.
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Anexo AW- Andlise dos registos efetuados pelos alunos durante

0S jogos
30
24
25
19 20
20 T 16
15 - .
HSim
10 -
c | 5 4 5 Com falhas
0 - mNao
Utiliza a folha de O registo das jogadas Adiciona Calcula o nimero
registo para registar mostra que respeitou corretamente os dois decimal a adicionar
as jogadas. as regras do jogo.  numeros decimais. para se obter o
ndmero inteiro
seguinte.

Figura 1. Andlise dos registos efetuados pelos alunos durante o "Jogo dos Decimais”

19 19
20 -
15 - m—Ts 12
9
10 - 5 5 ]
5 | 2 m Sim
0 - . . | .: Com falhas
Utiliza a folhade O registo das jogadas Determina Face aos limites A maioria das mN3o
registo para registar mostra que respeitou corretamente entre estabelecidos, estimativas que
as jogadas. as regras do jogo. que nimeros se pode determina realiza permitem-lhe
situar o valor que corretamente se 0 pontuar.
marca com o grdo de valor marcado pelo
arroz para poder gréo de arroz lhe
pontuar. permite pontuar.
Figura 2. Andlise dos registos efetuados pelos alunos durante a primeira aplicagdo do jogo "Grédo a Grao"
23
25 21 21
20 -
15 - 13 12
10 11
10 - )
mSim
5 -
‘ ‘ Com falhas
0 - . : : : | NG
Utiliza a folhade O registo das jogadas Determina Face aos limites A maioria das a0
registo para registar as mostra que respeitou  corretamente entre estabelecidos, estimativas que realiza
jogadas. as regras do jogo. que nimeros se pode determina permitem-lhe pontuar.

situar o valor que corretamente se o

marca com o grédo de valor marcado pelo
arroz para poder gréo de arroz lhe
pontuar. permite pontuar.

Figura 3. Andlise dos registos efetuados pelos alunos durante a segunda aplicagdo do jogo "Grédo a Grao"
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B Sim

mNao

Figura 4. Desempenho dos alunos no critério "Utiliza a folha de
registo para registar os resultados do jogo” relativo a primeira
aplicacdo do Jogo da Memdria

O P N W b OO N 0 ©

8
4 4
3 3
i I :

0 pares lpar 2pares 3pares 4pares 5pares 6pares 7pares 8pares 9pares 10 pares

Figura 5. NUmero de pares obtidos no final do 1.° jogo

0 pares
a1 par
w2 pares
& 3 pares
& 4 pares
©5 pares
=6 pares
7 pares
8 pares

9 pares
10 pares

Figura 6. Namero de pares obtidos no 2.° jogo

309



HSim
mNao
Figura 7. Desempenho dos alunos no critério
"Utiliza a folha de registo para registar os

resultados do jogo”, relativo a segunda aplicacédo
do Jogo da Memdria

&

EOpares Mlpar B2pares B3 pares B 4 pares W5 pares

M6 pares m7 pares D8 pares W9 pares @10 pares

Figura 8. Numero de pares obtidos no final do 1.° jogo (segunda
aplicacdo do Jogo da Memdria)

w0 pares w1l par w2 pares w3pares « 4pares =5 pares

L6 pares =7 pares - 8pares =9 pares 10 pares

Figura 9. Nimero de pares obtidos no 2.° jogo (segunda aplicacdo do Jogo da Memdria)
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B Sim

Com falhas

mNao

u Nao observavel

Utiliza a folha de O registo das A maioria das Regista os calculos O registo dos
registo para registar jogadas mostra que ligagbes que que efetua. calculos mostra que
as jogadas. respeitou as regras estabelece entre as resolveu bem a
do jogo. pecas do dominé maioria das
estdo corretas operacoes.

Figura 10. Analise dos registos efetuados pelos alunos durante o jogo “Dominé dos Comprimentos”

25 73 23
21
20 -
17
15 - 14
HSim
10 - 9
6 Com falhas
mN&o
5 -
2
0 - T T
Utiliza a folhade O registo das Regista os O registo dos  Pontua na maioria
registo para jogadas mostra célculos que célculos mostra das jogadas.
registar as que respeitou as efetua. que resolveu bem
jogadas. regras do jogo. a maioria das
operacdes.

Figura 11. Analise dos registos efetuados pelos alunos durante o jogo "Depressa e Bem"

25
20 20
20 -
15 15
15 T 12 u S|m
10 - 7 , Com falhas
5 x
5 5 5 5 3 __ ®Néo
0 - . - . . . i Nao observéavel
Utiliza a folha de O registo das Regista os O registo dos  Descobre o0 seu i N&o aplicavel
registo para  jogadas mostra  calculos que  calculos mostra ndmero na
registar as gue respeitou as efetua. que resolveu maioria das
jogadas. regras do jogo. bem a maioria jogadas.
das operacdes.

Figura 12. Analise dos registos efetuados pelos alunos durante a primeira aplicacédo do jogo "Adivinho o
meu nimero"
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16
14
12
10

o N b OO

14

14

Utiliza a folha de O registo das

registo para
registar as
jogadas.

Regista os
jogadas mostra  célculos que
gue respeitou as efetua.

regras do jogo.

Descobre o seu

O registo dos

célculos mostra ndmero na
gue resolveu maioria das
bem a maioria jogadas.

das operacdes.

B Sim
Com falhas
= N&o
& Nao observavel

= Néo aplicavel

Figura 13. Analise dos registos efetuados pelos alunos durante a segunda aplicagdo do jogo "Adivinho o meu
namero"
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Anexo AX - Registos produzidos por um aluno durante o jogo
“Adivinho o0 meu numero”

Nome: _| Par: | Data____ [/ I
Nimeros saidos nos Fichas Calculos
cartoes
. _ wt Lt

-; 3//' ‘/ ‘ET )

‘6. @ @

«Q

Q

o

Q0

il - o <23+2~M—\+b»47~
° 0//14 *~

g [ ,+

2 [

QO

w 0,8, = .

° J

Q

Q

o

Q

al 18 FTR+8+12 75
(=}

Q

Q

Q

Ca URPNPITI =~

@ /8”1,?“7_ 8++ F 2+ Y +
3. @

<

QO

Q.

Y

Figura 1. Registos efetuados por um aluno durante a primeira aplicacdo do jogo "Adivinho o meu

ndmero"
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