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O Museu da Paisagem: comunicar a paisagem para
uma cidadania paisagistica
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O Projeto “Narrativas e Experiéncia do Lugar: Bases para um Museu da Paisagem”
propde a criacdo de uma plataforma de mediag&o entre a paisagem e a populacéo de
um territério. Esta abordagem parte de um entendimento amplo de Paisagem a qual
estao associadas componentes nao sO de natureza objectiva/ tangivel/ material, mas
também de ordem subijetiva, considerando-se todo o tipo de participacbes e
percepcdes dos diferentes atores de uma paisagem (naturais, construidas ou
conceptuais). Este conceito permite multiplas abordagens de reflexdo e investigacao,
com especial pertinéncia no atual cendrio econémico europeu, onde a experiéncia do
lugar é cada vez mais um factor determinante para o turismo e para o
desenvolvimento das regifes. Este projeto foi o ponto de partida, o ensaio de um
prototipo de mediagéo digital para a criagdo do Museu da Paisagem. Congregando em
si uma grande parte da complexidade dos desafios da museologia contemporéanea
este foi também um projeto verdadeiramente desafiante. Como comunicar um museu
que trabalha um patriménio difuso, ubiquo, imaterial ou intangivel?

O presente artigo retine um conjunto de textos elaborados no decorrer do
desenvolvimento do projeto e descreve, para memoaria futura, o processo de
desenvolvimento do Museu da Paisagem, da sua dimenséo laboratorial, de espaco de
experimentacdo, investigacao e procura de solu¢des de mediacao entre publicos e
paisagem.
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